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Lieber Leser!

Wenn idber Schachgerdte gespro-
chen oder geschrieben wird, So
werden in der Regel neue Pro-
gramm-Modifikationen, Taktfre-
quenzzahlen, Daten der Rechner-
prozessoren, Ergebnisse ver-
schiedener Tests, LOsungszeiten
einzelner "besonderer" Matt-
stellungen und Geriichte iber
neue Gerdtegenerationen in die
Diskussion gebracht. Meist geht
es dabei um Fragen wie "Wie
gut ist mein Gerdt im Vergleich
Zu anderen?"-"Wie schneidet es
in Turnieren gegen Menschen
ab?" oder "Welches von den
neuen Gerdten am Markt ist das
stdrkste?" Nur selten héren wir
von Lesern, daB sie selbst aus
SpaB am Spiel mit ihrem Gerdt
"einfach nur Schach spielen"
und sich an den gespielten
Partien erfreuen. Hand aufs
Herz, lieber Leser, wann haben
Sie zuletzt "richtig" Schach
gespielt, nur aus Spal an der
Freud'? Wann zuletzt mit Ihrem
Schachcomputer und wann zuletzt
gegen einen Freund oder Bekann-
ten? Wie wdr's, wenn 5ie in
diesem Sommer in Ihr Reisege-
pdck neben Badehose oder Wan-
derstiefel das lange unbenutzte
Steckschach packten? Auch die
Redaktion wird keinen 5chach-
computer mit in die Ferien
nehmen - hdchstens ein, zwel
kleine, tragbare Gerdte, viel-
leicht mit Batteriebetrieb.

Es muB doch rauszukriegen sein,
wie lange die Winzlinge fir die
zwanzig Stellungen der Sommer-
Endspiele unter siidlicher Sonne
brauchen.

Einen sonnigen Sommer winscht
Ihnen
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Leserforum

Fragen - Analysen - Meinungen

...5eit Anfang Mai besitze
ich neben einem Elite mit
Glasgow-Programm den Chess
Challenger Sensory 12 mit
dem Budapest Programm. Aus
Neugier lieB ich beide ge-
geneinander antreten. Sen-
sory 12, begann auf Stufe 1,
Elite, ebenfalls auf Stufe
verteidigte. Zu meinem Er-
staunen ging die Partie nach
21 Ziigen Remis aus. In der
zweiten Partie spielte der
Sensory 12 auf Stufe 3, der
Elite auf B3/1oM und 99 Zii-
gen. Die Partie gewann zwar
r Sensory nach 78 Zigen,
ér hatte aber mindestens
die fiinffache Zeit zur Ver-
figung. Trotzdem gefiel
mir, wie der Elite die Par-
tie bis fast zum Ende aus-
geglichen gestaltete.

Zum SchluB noch eine An=-
frage: Was kostet es, den
Elite Glasgow in eine 4,5
MHz-Version umzuriisten?

Oder gibt es sogar eine 6,5
MHz-Version? Und wenn ja,
bringt es auch eine grifiere
Spielstdrke mit sich?
Wo Kann ich in Hamburg fiir
den Impact printer (FOR VIC
20) Commcdore 64 neue Farb-
bdnder bekommen?

Joachim Zillich, Hamburg

Anmerkung der Redaktion:

Mit einem brandneuen Umriistsatz kin-

nen die Elite-Versionen Clasgow,

Budapest und Privat auf ein neues

Programm und/oder 5,5 MHz umgerii-

stet werden.  Die Kosten im ein-

zelnen:

® Neues Programm mit Erdffnung
und TaktfrequenzerhShung auf
5,5 Miz = DM 630,--

m Neues Programm mit Er&ffnung
bei Beibehaltung der urspriing-
lichen Taktfrequenz = DM 315,--

m Taktfrequenzerhhung auf 5,5 MHz
= Bl 3 15—

Ubrigens: Das neue Programm
stammt aus der Feder wvon Dan
Spracklen und gab sein Debiit
im SPIEGEL-Turnier in Hamburg
{Juni '85).

Was Thre Frage nach Verbesse—
rung der Spielstirke angeht, so
miizsen wir erst eigene oder

die Erfahrung von Lesern mit
dieser Version abwarten, um
dariiber ein fundiertes Urtell
abzugeben.

Die Farbhdnder fiir den Impact
Printer bestellen Sie bitte -
wie unsere Nachfrage ergab -
direkt bei der Firma Fidelity
Electronics GmbH, Markenstr. 1,
1330 Milheim/Ruhr.

Nun haben Sie sich der un-
endlichen Miihe unterzogen, et-
liche Computer den "loo Stel-
lungen" zu unterziehen und das
Hamburg/Wien-Turnier durchzu-
ziehen. Beide Unternehmungen
sind enorm aufwendig - und was
dabei wenigstens herausschauen
sollte, das ist doch eine Ver-
gleichsméglichkeit fiir Schach-
computer. Aber die Ergebnisse
beider MeBverfahren gleichen
einander kaum, oder nicht?

Ich greife mal diejenigen
Gerite heraus, die in beiden
Tests drin sind:

Elite A/S5 = SUPER CONNY - Sen-
sory 9 - Steinitz - Mephisto II
Superstar - Constellation -
Modular. Hier in der Reihenfol-
ge der "1oo Stellungen”.

Bei den Turnierkd@mpfen kommt
(bisher) eine andere Reihenfol-
ge heraus:

SUPER CONNY - Elite A/S - Sen-
sory 9 - Constellation - Me-
phisto II1 - Steinitz - Super-
star - Modular.

Demzufolge korrelieren die-
Verfahren nur gering (es ware
interessant, einmal auszurech-
nen, wie hoch die Korrelation
ist). .

Ich habe mal ein Splel-
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chen mit den loo Stellungen
getrieben, dessen Relevanz
ich selbst aber nicht ermes-
sen kann. Ich wvermute, daB
beim Turnier das Mittelspiel
als flir den Gewinn einer Par-
tie wvon entscheidender Bedeu-
tung ist. Folglich gehe ich
einmal nur von den Mittelspiel-
ergebnissen der Computer (in
den 1oo Stellungen) aus:

loo Stellungen:

Super Constellation
Elite A/S

Sensory 9

Steinitez

Mephisto
Constellation
Modular

Superstar

Turnier HAMBURG-WIEN:

Super Constellation
Elite A/S

Sensory 9
Constellation
Mephisto

Steinitz

Superstar

Modular

{(Entnommen der mittleren Spalte
Ihrer Tabelle Seite 12, Edition
17)

Merken Sie was? Die Korrelation
wird deutlich besser! Hier k&nn-
te ich aufhéren - aber ich fra-
ge mich doch, ob uns nicht eine
Gewichtung der Relevanz von Mit-
telspiel/Endspiel /Er6ffnung noch
weiter bringen kinnte. Wohlge-

merkt, ich probiere nur herum...

Die HORT'schen loo Stellun-
gen sind natiirlich willkiirlich
ausgesucht. Oder sollen sie
auch in der mdglichen Punkte-
verteilung einen Hinweis auf
die "wertmidBige" Beziehung
Mittel-End-Erdffnungsspiel ge-
ben? Ich habe es mal probiert,
indem ich Ihre Ergebnisse im
Falle der Erdffnung mal 1.,

beim Mittelspiel mal & (!)
und bei den Endspielpunkten
mal 3 genommen habe. Bitte-

schén:

E6 MS ES PKTE
1 Super Conny 1 408 93 502
2 Elite A/S 7 390 99 496
3 Sensory 9 1 360 93 454
4 Steinitsz 1 336 99 436
5 Mephisto II o 33c 63 393
6 Constellation o 288 72 360
7 Mephisto Modular 3 288 60 351
8 Superstar o 267 87 363

Nur beim Superstar klappt es
nicht, sonst haben wir pldétz-
lich eine hohe Korrelation.
Wie genau eine Vorschrift fiir i
eine Gewichtung ErSffnung-Mit-
telspiel-Endspiel wvorzunehmen
widre, welf ich nicht.

Quintessenz: Was wir suchen,
ist ein Ersatz fiir -zig Turnier-
partien, der mit diesen hoch
korreliert. Sind das die 1oo
Stellungen?

MNach obiger Gewichtung wilr-
de z.B. der Turbostar (ohne
auch nur eine einzige Partie
gespielt zu haben) auf 485
Punkte kommen und sich zwi-
schen Elite und Sensory 9 rei-
hen - ein Ergebnis, das meiner
praktischen Erfahrung mit dem
TURBO entspricht. Mark V kdme
mit 258 Punkten hintenan - was
ebenfalls recht gut mit dem Tur-
nier korreliert.

Bernd Schneider, Hegne

Anmerkung der Redaktion:

Schdn wir's, lieber Herr Schneider,
wenn uns ein einfaches, zeitsparen-
des Testverfahren zur Verfiigung
stinde, mit dessen Hilfe wir die _
Spielstéirke von Schachcomputern ein
fur allemal festlegen kdnnten. Aber
dem ist nicht so. Und: Wir sollten
uns hiiten, Apfel und Birnen - will
sagen Leistungen wvon Schachrechnern
in Turnieren gegeneinander und in
Stellungs-Tests miteinander zu .ver-
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gleichen. Das sind nun doch zwei
Paar Schuhe. Fir uns menschliche
Gegner gilt iibrigens das gleiche:
Nicht jeder, der Schachaufgaben
perfekt ldst, muB deshalb auch eip
guter Turnierspieler sein. Auch ein
50 grofes Turnier wie HAMBURG-WIEN
hat keine Ergebnisse mit Ewigkeits-
anspruch. Ein hartgesottener Stati-
stiker wirde Uber die Datenbasis
von 4 Spielen in jeder miglichen
Paarung nur milde lécheln.

Da der Deutsche Schachbund
vor kurzer Zeit fast jedem
Schachelub in Deutschland Me-
phisto-Schachcomputer zu Test-
zwecken zur Verfiigung stellte,
hatte ich Gelegenheit, den
Mephisto Mirage gegen meinen
Elite A/S 4,6 MHZ in 2 Tur-
nierpartien spielen zu las-
sen.

ttberraschenderweise hatte
Elite A/S5 unheimlich wiel Mii-
he, den "kleinen Zwerg" zu be-
siegen. Eine Partie endete so-
gar remis mit Glick fiir Elite
A/S. Hier die Partien:

Partie 1: 13.01.1985
Weil: Mephisto Mirage Stufe C6

Schwarz: Elite &/5 4,6 MHz, Stufe B3
(chne Er&ffnungsmodul)
1. ¢4 5 2, B5¢c3 See6 3. Sf3
Sfe 4. d4 exdd 5. Sxd4 Lh4d
6. Lgs heé 7. S5x5 bxS 8. Ld2
Th8 9. ed De7 1o. £3 LxS
11. LxL Sh5 12. Dd4 e5 13.
Dd5 Sfé 14. De5 dé 15. DxD+
ExD 16. Ld3 Le6 17. o-o K47
18. T£d1 The8 19. &5 ShS5 20,
b3 Tg8 21. Td2 £5 22. axf6
e.ps gxfe 23. Tasl £5 24,
Ehl Sf£4 25. Lb1 &gé 26. Tf2
c6 27. Ld2 hs 28, Tfe2 5f8
29, Lc2 Tgé 3o.- Lxf5!! LxL
31. Te7+ Ke8 32. Tf7 Le6 33.
TxS+ KEb7 34, TxT+ KxT 35.
Ted 45 36. cxd5 cxds 37.Thd
LEf7 38. Txh5 Txg2 39.Lf4+
Ka8 4o. Th7 Lg8 41. Tc7 Tgé
42, TxcH Le6 43. Le5 Lh3 44,
Lg3 d4 45, Td5 Tcé 46. Lf4

Tc2 47. Txd4 Txa2 48, Tds8+
Kb7 49. Tg8 T2 50. Tg7+

Ked 51. Te7+ RKdB 52, Tel
Txf3 53. Lg5+ Kd7 54. b4 Tf2
55. Le3 Th2 56. Tal Txb4 57.
Txa7+ Kdé 58. Tab+ Ked 595.
Tal ThZ2 6o. Lhé Kf5 67. Ta5+
Kg4d 62. Tg5+ Kh4 63. Tg3 Lgd
remis

Partie 2: 14.01.1985
WeiB: Elite A/5 Stufe B3
Schwarz: Mephisto Mirage C6

1. d4 45 2. cd4d c6 3. Sf3 5f6
4, Sc3 e6 5. e3 Sbd7 6. L4A3
Le7 7. o-o0 o-o 8. Ld2 dxcd
3. Lxcd4 Sbhé 1o. Ld3 L4d7 11.
Dc2 Kh8 12. ed4 Sgd4? 13. h3
She 14. Lxhe gxhe 15. &5
Tc8 16. Lxh7 5 17. dxct
Txcb 18. Led Le6e 19%. LixL
bxL, 20. Tadl Dec?7 21. Ded
5d5 22. Dd4 Td8 23. DA2 Kg?
24. Dc2 Das 25, Tcl1 Sb4d 26,
DeZ 5xa2 27. Sxa? DxaZz 28.
Tal Bb3 29. Txa7 Tc2 3o0. Dab
Le5 31, ThY Dds 32. Sel Td2
33. Bf3 Te2 34, b4 Taz2 35.
DxT DxD 36. bxL Dc2 37. Tel
Ta8 3B. 844 Dd2 39. Ted Tail
4o, EKh2 Dxf2z 41, Sxe6+ Eh7
42, 5d4 Tcl 43. e6 Dgl+ 44,
Kg3 Te3+ 45, 5f£f3 DxebS 46,
Txf7+ Kgb 47. e7 KxT 48. e8D+
Kg7 49. Tgd+ Dg5 50. Txd+
hxT 51. DeS5+ T = i
Rlidiger Hartmann, Ramstein

...0Obschon ich von Anfang an
dabei war, habe ich jetzt mit
dem Abo gezdgert. Es mag unver-
meidlich sein, aber doch finde
ich es bedauerlich, nun auch

Werbung vorzufinden, da gerade

bei den Computerherstellern die
Werbemethoden ziemlich drastisch
und oft irrefithrend sind.

711 Edition 16: Das Leserfo-
rum war filir mich besonders

‘wertvoll, Ich habe MARK V, der

trotez vorsichtigster und scho-
nendster Benutzung pliételich
ausfiel, an AS Audiocsonic ge-
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schickt, wie der Leser Stro-
bel mitteilt. Kosten: DM 115,-;
Dauer: ca. 4 Wochen, Widerstdn-
de etc. kaputt, obschon ich
das Gerdt nie zu lange benutz-
te. Reparaturergebnis etc: ta-
dellos. Weiterer Tip: Repara-
turen fiir Altgerite wie den
MK 2 filhrt die Firma EVOS MO-
DULTECHNIK, Wickreutherstr.
142, 4050 Monchengladbach aus.
Aufgrund des Leser- und Mit-
arbeitertests zu Conchess in
Edition 15 habe ich meinen
Conchess mit der Cassette 5,
3,2 MHz-WM-Programm aufgerii-
stet. Teuer ( DM 595,-)}, aber
gut. Absender: nicht mehr EES
Miinchen, sondern Dipl.-Ing.
Nitsche. Das Modul erfiillt fast
alle Winsche: gute Er&ffnungs-
bibliothek, die man mit wiirfel-
taste in allen Varianten abru-
fen kann. Rascher Problemliser,
unterbietet die Zeiten des MK V
sehr wesentlich (ganz zu schwei-
gen von Conchess I). Im Blitzen
bis Trainingsstufe 4: leider
nicht stark, Turnierstufe 4o/
120 aber stark! Kann dann mit
Super Constellation mithalten,
ja ist stérker als dieser, aber
nicht in den- unteren Stufen his
ca. 3o sec. Das neue Modul Con-
chess & 1l3Bt endlich alle Kor-
rekturen in allen Stufen zu,

‘zeigt auch alle Remis-Arten an.

Conchess I liegt m.E. sehr
gut mit an der Spitze mit Eli-
te A/S.

Werner Jungeblodt, Dortmund

Wire es nicht angebracht,
auf dem vorderen Titelblatt
den Monat des Erscheinens,
beispielsweise : Edition 17
April '85 hinzuzufligen? Man
muf immer den Zeitpunkt des
Erscheinens suchen.

Otto Behrendt, Haan
Anmerkung der Redaktion:
Ja.
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Der Mann aus Baku

VON GERHARD PIEL

Gary Kasparow, 22 Jahre,
geboren 13. April 1963 in
Baku, mit einer Elozahl wvon
2715 z. Z. weltbester Schach-
spieler, war fiir zwei Wochen
Gast der Zeitschrift "DER
SPIEGEL" in Hamburg.

Im SPIEGEL wurde ausfiihr-
lich iiber das Werden, Wir-
ken und die Ansichten und
Meinungen des Gary Kaspa-
row informiert. Noch nie
hat eine solche Zeitschrift
so umfangreich iiber einen
Super-Schachspieler berich-
tet. Mit Werner Harenberg
hat das Blatt einen aufer-
gewthnlich engagierten Mit-
arbeiter, der sich mit dem
Schachspiel, den Schachcom-
putern und den Randfragen
in losen Folgen auseinan-
dersetzt.

Spdtestens seit dem
spektakuldren und unsport-
lichen Abbruch des Weltmei-
sterschaftskampfes Karpow
gegen Kasparow bei einem
Stand won 25 ¢ 23 filr Kar—
pow kennen auch Nichtschach-
spieler den Namen Kasparow.
Man weiB aus der Presse so
gut wie alles iiber seinen
Lebenslauf. Kasparow absol-
vierte sein "Pensum" in Ham-
burg mit der ihm eigenen
Ldssigkeit. Der Mann, der
auBerhalb der UdSSR sicher-
lich zur Zeit keinen ernst-
haften Gegner hat und der
oft mit Bobby Fischer ({(letz-
te ELO-Zahl 2780! Nr. 18
Schachinformator) verglichen
wird, besiegte zundchst in
einem Sechs-Partien-Match
den deutschen Champion Dr.
Robert Hiibner (ELQ 2605)
ilberzeugend mit 4 1/2 = 1 1/2
{ +3 -0 =3).

-
-

Die ndchste Veranstal-
tung sah den Crack in einem
31 Bretter-Simultanspiel.
Alles, was Rang und Namen
hatte, wollte mit Gary die
"Figuren kreuzen". Promi-
nente aus Wirtschaft und
Politik, BundesligafuBball-
spieler, ein Hamburger Mei-
ster, selbst eine GroBmei-
sterin wollten ihr "Gliick"
versuchen. Sicherlich ist
es ein bleibendes Erfolgs-
erlebnis, gegen einen an-
gehenden Weltmeister zu
siegen oder ihm zuminde-
stens ein Remis abzutrot-
zen. Nach rund 3 1/2 Stun-
den war das Spektakel vor-
wiegend zugunsten des GroB-
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meisters beendet. Endstand
+25 =3 =3. Die Sieger,
"gEIT"-Redakteur W. Runkel,
Bundesligaspieler R. Griin-
berg und Hamburger Meister
M. Fette werden an dieses
Ergebnis noch lange denken.

Kasparow mag mit dem Er-
gebnis nicht recht zufrieden
gewesen sein, das Jjedenfalls
bekamen am nidchsten Tag 32
Schachcomputer besonders
deutlich zu spiiren. Je acht
Rechner schickten die Fir-
men Fidelity (USA), Hegener
+ Glaser (BRD), Novag und
Scisys (Hongkong) ins Ren-
nen. Diesmal bendtigte der
Schachstar sogar insgesamt
5 stunden Bedenkzeit, und
als die Uhren 21 22 zeig-
ten, wurden die letzten
kechner abgestellt. Kei-
ner hatte auch nur einen
halben Punkt retten kin-
nen. 3Z2mal war das Super-
gehirn Sieger geblieben.
Das Ergebnis tduscht et-
was, so schlecht spielten
die Gerdte nun doch wie-
der nicht. Manche aussichts-
reiche Stellungen wurden
doch noch verloren. Einige
Siege, aber zumindestens
gin paar Remisen lagen in
der Luft. Aber dann hdtten
in den kritischen Phasen
einige Spitzenspieler die
Rechner "abldésen" miissen,
so vergaben sie zum SchluB
im Endspiel ihre letzten
Chancen,

Was 3loc ELO-Punkte Dif-
ferenz an Spielstidrke aus-
machen, es ist der Abstand
den SPIEGEL-Mitarbeiter
Gisbert Jacoby (ELO 2305
Nr. 38 Schachinformator)
von Gary Kasparow trennen,
wurde deutlich, als dieser
gegen 24 Schachcomputer im
Simultanspiel antrat. Im
Jahre 1979 erreichte Jaccby
gegen 27 Rechner noch ein

Score von 26 : 1 in vier
Stunden Spielzeit. Diesmal
muBte er sich neun Stunden
abrackern und wurde dabeil
midchtig gerupft. Mit einem
Endergebnis von 13 Gewinnen,
fiinft Verlusten und sechs
Remsisen verliefl er den
Turniersaal. Etwas wverdrgert
driickte sich ein Firmenver-
treter so aus: "Es war kein
Simultanspiel, nein Jacoby
spielte Einzelwettkdmpfe!”
Keine Firma blieb ohne Er-
folg: Hegener + Glaser er-
reichte drei Punkte mit
sechs Rechnern, Novag und
SciSys je zwei Punkte und
Fidelity kam auf einen Punkt.

Daf die SPIEGEL-Tabelle
"Schach mit CHIPS" (Nr. 25,
Seite 69) erhebliche Fehler
aufweist, die sicherlich in
der Eile des Gefechts ent-
standen sind, ist bedauer-
lich. Natiirlich geben die
Gerdte Mephisto Exclusive
und Mephisto Modular eine
Stellungsbewertung an, und
sie geben auch aussichts-
lose Partien auf {(oder war
das B + P-Modul gemeint?).

Aller Augen sind auf Kasparow
gerichtet
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KONNEN
SIE

EUWE ? 2. Teil

VON FRANK MEYER

Nachdem Frank Meyer mit
seinem Elite A/S (Budapest)
bereits den ersten Band wvon
"Ich teste mich selbst”
durchgearbeitet hat (vgl.
Edition 16), wandte er sich
nun dem zweiten Teil dieses
Test-Systems zu.

Nun ochne groBe Vorrede
zu den "NEUEN SCHACH-TESTS".
Auch hier ging es wieder in
3o Partien, die in die be-
reits bekannten Spielarten
unterteilt sein sollten, um
die Wurst - Verzeihung, um
die Punkte, Der ELITE A/S
wurde wieder auf Stufe A 7
{3'45"'"durchschnittliche Be=-
denkzeit oder 4o Ziige/2,5h)
eingestellt.

Jetzt begannen aber schon
die ersten Schwierigkeiten.
Die Autoren bemerkten zwar
im Vorwort, daR =sich die Par-
tien auch dieses Mal unter
die 5 Spielarten 'Angriffs-
spiel', "Kombinationsspiel',
'Positionsspiel', 'Vertei-
digungsspiel' und 'End-
spiel' einordnen lieBen,
auf eine konkrete Eintei-
lung, wie sie im ersten
Band durchgefilhrt worden
ist, wurde aber hier lei-
der verzichtet, um - wie
sie sagen, dem Leser kei-
ne Hinwelse zu geben, in
welcher Richtung er die L&-
sung zu suchen hat.

Das Allererste, was ich
also machen muBte, um in
meinen Test die notige Sy-
stematik hereinzubringen,

war, die Partien wvon 1-3c
nach eigenem Gutdiinken und
"im Geist des ersten Ban-
des" selber in die 5 Rubri-
ken einzuordnen. Hierbei er-
gab sich folgende Einteilung:

Angriffsspiel:

Partien-Nr. 3, 1o, 12, 14,
16, 18, 21, 23, 26, 27 {(10)

Kombinationsspiel:
Partien-Nr. 1, 2, 5, 6, 8 (5)

Positionsspiel:
Partien~-Nr. 7, 9, 15, 17, 22;
25, 28, 3o (8) '

Verteidigungsspiel:
Partien-Nr. 11, 13, 29 (3)

Endspiel:
Partien-Nr. 4, 19, 20, 24 (4)

Die maximal erreichbare
Punktzahl betrug in diesem
Test bei jeder Partie loo
Punkte.

Die Autcoren scheinen in
diesem Folgeband auch ein
wenig den Mangel behoben
zu haben, nur starr fiir
einen bestimmten Zug Punk-
te zu vergeben. Mir scheint
es doch s¢ zZu sein, daB auch .
die Alternativziige ein weniqg
mehr bedacht worden sind.

Nun aber erst einmal
das Gesamtergebnis:

® Angriffsspiel
Maximale Punkte: 1.o000

Erreichte Punkte: 491 = 49,1%
® Kombinationsspiel

Maximale Punkte: 500

Erreichte Punkte: 272 = 54,4%

m Positionsspiel

Maximale Punkte: Boo
Erreichte Punkte: 308 = 38,5%
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m Verteidigungsspiel

Maximale Punkte: 3c0
Erreichte Punkte: 128 = 42,66%

® Endspiel

Maximale Punkte: doo
Erreichte Punkte: 224 = 56,0%

Auf sdmtliche Partien bezogen
ergibt das eine Ausbeute von:

Maximale Punkte: 3.000
Erreichte Punkte: 1.423 = 47,43 %

Also trotz der von mir an-
gesprochenen Steigerung des
Schwierigkeitsgrades ein &dhn-
liches (gutes) Ergebnis wie
nach der ersten Testserie.
Dort war eine Gesamtausbeu-
te von 48,9% zu verzeichnen
gewesen. Nur die Gewichtung
des Ergebnisses ist hier et-
was anders.

Resiimée:

®» Angriffsspiel

lberwiegend gutes bis sehr
gutes Spiel. Man merkt, wel-
che Positionen dem ELITE A/S
besonders gut liegen: z.B.
offene Stellungen mit gegen-
sdtzlichen Rochaden. Dariiber-
hinaus scheint der ELITE
auch ein gutes strategisches
"Gefiihl" fiir die Stellung
zu besitzen.

Kritisch wird es in Situa-
tionen, in denen kurzfri-
stig nichts los ist oder
wo Kombinationen initiiert
werden milssen, die zu lang-
zligig sind. Hier gilt das
bereits in Edition 16 Ge-
sagte: Strategisch darf man
der Maschine hier nicht so
viel zutrauen (von o.a.
Stellungstyp einmal abge-
sehen), bei kurzfristig

sich ergebenden Chancen
greift der Computer zu.
Allerdings sehen auch viele
Ziige, die keine Punkte er-
geben, gut aus, so daB in

praktischen Partien auch
damit evtl. etwas zu holen
gewesen wire.

= Kombinationsspiel

Hier erzielt der ELITE A/S
ein {iberdurchschnittliches
Ergebnis, welches - wenn
auch nicht ganz so hoch aus-
gefallen - die Tendenz der

-ersten Serie bestdtigt. Wenn

es um die reine Kombination
geht, d.h. es ist keine lang-
fristige Planung erforder-
lich, sieht der Computer im
Rahmen seiner Moglichkeiten
- oder besser gesagt - im
Rahmen seiner Rechentiefe
alles. Mehrere Kombinationen
sind so langziigig, daB die
ersten Ziige - die natiirlich
viele Punkte bringen - nicht
erkannt werden. Im Rahmen
von 4 - 5 Ziigen wird dann

in der Regel das meiste ge-
schen, so daB bei den Kom-
binationstests stets eine -
hthere Ausbeute beziiglich
der Ziige im Vergleich zu den
Punkten 2zu verzeichnen ist.

m Positionsspiel

In dieser Serie das "schwar-
ze Schaf". Hier holt der ELI-
TE A/S nur einen Anteil von
38,5% der Punkte. Gerade in
neutralen Stellungen, in de-
nen ein bestimmter Plan gefaBt
werden mub, versagt der Com-
puter. Gerade, wenn innerhalb
der ndchsten 6 - 7 Halbzlige
kein nennenswerter Vorteil
erreicht werden kann, klam-
mert sich der Cemputer an

die Dinge, die seinem Pro-
gramm eingespeichert worden
sind - und das sind z.B.
schwache Felder oder Erlan-
gung von Raumvorteil im Rah-
men der durchgerechneten Tie-
fe. Eine langfristige Planung
ist da natiirlich nicht még-
lich. Und da gerade dieses

in den meisten Positionspar-
tien gefordert war, kommt
dieses relativ schwache Ab-




