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DER PROGRAMMIERTE WELTMEISTER ?

Die Hersteller von Schachcomputern
gehen in diesem Jahr einem heigBen
Herbst entgegen. Im Oktober '83 wird
in Ungarn die 3. Mikroschachcomputer-
Weltmeisterschaft ausgetragen. Selbst-

verstindlich méchte jeder Hersteller
sein Gerdt als "Weltmeister" im Weih-
nachtsgeschidft vorfilhren und verkau-
fen. Denn: Mit 'gekrdntem' Erfolg wach-

Florian Piel
sen Verkaufschancen und Umsatzzahlen.

In den Vorstandsetagen der Firmen diskutiert man sicher-
lich die Frage: Wie ldBt sich dieser WM-Titel "vorpro-
grammieren"?

Grundvoraussetzung ist und bleibt natilirlich ein Schachpro-
gramm der Weltspitzenklasse. Ohne ein derartiges Programm
wird in Budapest gegen die starke Konkurrenz nichts auszu-

richten sein!

Ich habe mir fiir diese Edition - sozusagen aufer Konkurrenz -
meine eigenen Gedanken gemacht, wie man spielstarke Schach-
programme ‘'wettkampftauglicher' gestalten kdnnte. Dazu hier
nur zwei Stichworte: 'Erdffnungsmodul filir Turnierspiele' und
'spezielle Zeiteinteilungen'.

Ad 1: Unter Verzicht auf eine variantenreiche Er&ffnungs-
bibliothek und durch Festlegung auf wehige gualitativ siche-
re Einzeler&ffnungen lieBe sich mit einiger Kombinationsgabe
ein bisher in der Tiefe nicht erreichtes Er&ffnungsrepertoire
erstellen. Dadurch wiirde der solchermaBen 'getunte' Schachcom-
puter das Mittelspiel in einer soliden Ausgangsposition errei-
chen und hitte gleichzeitig einen hohen Zeitgewinn gegentiiber
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dem Gegner herausgespielt. Ich glaube, daB ein solches
spezielles Erdffnungs-Modul dariiber hinaus auch bei
Schachspielern der fortgeschrittenen Klasse grofen An-
klang fédnde. Filir dessen Entwicklung und Programmierung
scheint mir allerdings fundiertes Fachwissen unabding-
bar. Stures Abschreiben wvon Varianten aus Er&ffnungs-
blichern, die eventuell schon lingst i{iberholt sind, hilft
da nicht weiter! Wie lange wird es wohl dauern, bis die-
ses Modul vorgestellt wird?

Mit dem zweiten Stichwort meine ich die Schaffung einer
"kiinstlichen Zeitnot" durch spezielle Zeiteinteilung pro
Zugeinheit, die bisher nur von wenigen Schachrechnern ge—-
schaffen werden kann. Man muf sich das so vorstellen:
"Mein" derart programmierter Schachcomputer verl#ft unge-
fdhr nach dem 15. Zug den oben erwihnten Er&ffnungsspei-
cher, wverbraucht d;nn aufgrund der speziellen Zeiteintei-
lung fiir die folgenden 20 Ziige eine Gesamtzeit von l1lo Mi-
nuten (!) und beantwortet danach die restlichen Ziige bis
Zur ersten Zeitkontrolle in einer Zeit von lo Minuten. Da-
mit hdtte der Computer die reale Chance, einen erheblichen
Positionsgewinn gegeniiber seinem Schachgegner zu erlangen.
Oder?

Ich gebe zu: Dieser Weg widre nicht ganz ungefihrlich, aber
- wie mir scheint - nicht uninteressant! Wer nicht wagt,
der nicht gewinnt!

In diesem Sinne wiinschen wir alle von Redaktion, Herstel-

lung und Vertrieb der Zeitschrift "SCHACH-COMPUTER" unse-
ren Lesern erholsame Urlaubstage und viel Sonnenschein!

Herzlichst Ihr

Howion Sl

SCHACH-COMPUTER Edition 7/83



3

LESERBRIEFE

Dr. Herbert 5., Duisburg-Meiderich

... @) Haben Sie Erfahrungen mit dem Philidor-VI-Modul?
b) Was kostet das Philidor-VI-Modul und ké&nnte ich das

selber in meinen ME V einbauen?

¢} Was kostet das SENSOR BOARD zum MK V 72

d) Ktnnen Sie mir gegen Bezahlung Fotckopien der Bedie-
nungsanleitung zum SENSOR BOARD zum MK V schicken?

Anmerkung der Redaktion:

Unser Redakteur, Herr Gerhard Piel, hat sich bereits auf der
Niirnberger Spielwarenmesse im Frilhjahr '83 bemiiht, vorsb einen
Prototyp zu Testzwecken zu erhalten, wir wurden jedoch abschlé-
gig beschieden. Das Modul ist bisher noch nicht auf dem Markt.
Bigher liegen uns keine Preisangaben fiir das Modul und das Sensor
Board vor. Letzteres war iibrigens selbst in Nirnberg noch nicht
ausgestellt. Wir konnen Thnen deshalb leider keine prézisen An-
geben {iber beide "Neuerscheinungen" machen!

Roland G., Hannover

Hiermit bitte ich um Informationen {iber: Conchess
Computer. Was macht eigentlich die fiir Friihjahr '83
angekiindigte 2. Programmkassette?

Gibt es schon ndhere Angaben iiber den "PLAYMATIC S"?

Anmerkung der Redaktion:

D%e Beantwortung Ihrer Frage ist uns leider nicht mdglich, da
wir bisher noch nichts Konkretes vom Vertrieb CONSUMENTA COMPUTER
der Fa. CONCHESS dazu erfahren konnten. Wir werden Ihrer Frage
yeit?r nachgehen. Zum PLAYMATIC S kénnen Sie erste Informationen
in dieser Ausgebe, 5.23f.lesen!

Frank J., Oesede-Dridper

Viele Computerschachfreunde werden sicherlich nicht
immer nur auf der Turnierstufe gegen ihren Schachcom-
puter spielen, sondern auch sehr oft auf den Schnell-
schachstufen (¢ 30 sek.). Deshalb schlage ich vor, da
die starken, auf Turnierstufe annihernd gleichstarken
Schachcomputer, auf den unteren Stufen sehr oft unter-
schiedlich stark sind, auch auf diesen Stufen Vergleichs-
kdmpfe ( iiber lo P. ) zu veranstalten. Zum Beispiel der
neue Playmatic-S gegen den neuen Steinitz! Ich habe =z.
B. die Erfahrung gemacht, daB der Sensory 9 in den un-
teren Stufen ( zumindest gegen Menschen ) wesentlich
stdrker ist als Steinitz oder der alte Mephisto II.

Anmerkung der Redaktion:

Vielen Dank fiir Thre Anregung! Wir werden in einer der kommenden
Editionen Thre Idee aufgreifen!
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Fritz St., Seelze

Heute habe ich mal ein paar Anmerkungen zum Thema
"Schachcomputer l&sen Schachprobleme".

Ein Schachcomputer mit gutem Positionsverstdndnis
und verhdltnismdfig hoher Spielstdrke ist nicht un-
bedingt auch ein guter Probleml&ser und ein Geridt,
welches excellent Probleme 18st, ist nicht unbedingt
sehr spielstark und hat u. U. ein ganz schlechtes
Positionsversténdnis.

An zwei Beispielen michte ich das demonstrieren:

Problem Nr. 1 ( es stammt aus der Bedienungsanleitung
vom PRESTIGE )

WeiB: EKh5, Dhd4, Tcd4, e8, Lhl, e7, 5c3, d8, Bh2
Schwarz: Kc8, Dh6, Tal, a8, Lfl, Sc2, c7,Ba7, b7, c6, 47, h7
Matt in 7 Ziigen

Problem Nr. 2 ( es stammt von der Titelseite der
ROCHADE Nr. 224 )

WeiB: Ke3d, Lf7, Se5, g4, Bg2
Schwarz: Kf5, Bg6
Matt in 5 Ziigen

Diese beiden Probleme habe ich sowohl meinem Mark V als
auch einem geliehenen SC 9 eingegeben. Der Mark V ist ja
als nicht tibermdBig spielstark bekannt, aber Mattaufgaben
sind meistens fiir ihn kein Problem. Doch diesen Siebenzii-
ger hatte er nach 33 Stunden noch nicht gel&st. Da habe ich
einen 6-Ziiger daraus gemacht, fiir den brauchte er 6 std. 22
Min.; dann machte ich einen 5-Ziiger davon, den schaffte er
in 4 Min. Der SC 9 brauchte dagegen fiir den 7-Zliger nur
ca. 3 Min.! Ich hatte fast den Verdacht, der widre den
Challengergerdten mit L&sung als Paradebeispiele einpro-
grammiert. Aber da habe ich die Stellung mal umgebaut,

so daB schwarz in 7 Ziigen mattsetzen sollte und da brauchte
der SC% auch nur ca. 3 Min. fiir den Schliisselzug.

Doch nun kommt das genaue Gegenteil. Fiir das Problem Nr. 2

brauchte mein Mark V nur 192 Min. 41 Sek. Der SC 2 hatte da-
gegen nach 12 Stunden noch keine Lisung gefunden. So unter-
schiedlich rechnen also Schachcomputer. Das ist fiir die Be-
urteilung eines Gerdtes demnach villig zweitrangig. Angaben

in der Werbung fiir ein Gerdt wie z. B.: "L&st matt in 8 Zi-
gen", sollten den fairen Zusatz enthalten, daB das eben u.
U. auch Tage oder Wochen dauern kann! ....

Anmerkung der Redaktion:

Wir sind in Teilen Ihrer Ausfithrungen mit Ihnen einig. Da aber in
EDITION 8 die Themen, die Sie angesprochen haben, umfangreich behan-
delt werden, mSchten wir die "Katze nicht zu frith aus dem Sack las-
sen". Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir deshalb heute zu Threm
gusfiihrlichen Brief noch nicht Stellung nehmen.

- Fh



VON PRIVAT AN PRIVAT

» SCHACHCOMPUTER - BORSE «

Interessierten Schachfreunden stellen wir ab EDITION 4

insgesamt eine Seite je Ausgabe der Zeitschrift “SCHACH-
COMPUTER" fiir Kleinanzeigen kostenlos zur Verfiigung. Die
Anzeigen werden in der Reihenfolge ihres Eingangs beriick-

sichtigt. Bitte halten Sie ihren Text so kurz wie mbglich,
damit wir vielen Lesern helfen k&nnen!

o~ HEIDIG, Siilzbrackring 4, 2c5c Hamburg 8o, Tel:o0d4o0/7238057
EIETE: MGS III-Morphy Modul, VB 5c0,-- DM
Scisys MK V, VB 550,-- DM

R. HARTMANN, Ludwigstr. 13a, 6792 Ramstein-Mb.l, Tel:06371/43229
BIETE: Mephisto Grundgerdt mit Modul Mephisto I und Modul
Mephisto II inkl. Netzteil und Bereitschaftstasche
aus Kunstleder flir DM 650,--

Horst SCHUBERT, Rauentalsh&he 6, 54 Koblenz, Tel: o0261/409394
BIETE: Gelegenheit! Hochwertiger Schachcomputer, spielstark
Mephisto ESB II komplett zu verkaufen; Neupreis:
DM 1.598,--, VB OM 850,--

Rudclf OHTERS, Ewaldistr. 7, 5 K&ln 1, Tel: 0221/72 79 21
BIETE: Mephisto II (schnelle Version) DM 450,--

Conchess "Ambassador", DM 6oo,--

MGS 3 und Steinitz 4, DM Boo,--

Ihren Text wollen Sie uns bitte auf beigefiigtem Vordruck
zusenden:

Nam& LI I & & & & & & & & & B B B 4 F B B BB FE ® % @ & ®F B B B 5 F B F B S B B B B B B @ L ]

StraEsSe .ceeccasss O — R R R e

Wchnort & & R R R R R SR E R R E R R e e TE l : iiiiiiiiiii

FUChEeBIEEE . viavinvsvvrse s eieiaiin e e e e e
{ Datum ) { Unterschrift )
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Mensch gegen Computer

Unter dieser Rubrik wollen wir fortlaufend Partien,
die unsere Leser gegen Computer spielen, verdffent-
lichen.

Wir beginnen mit 4 Partien des Schachfreunds J. Lippeold,
Erlangen. Er berichtete uns, daB er die nachfolgenden
Partien im Frilhsommer '82 gegen MEPHISTO ESB gespielt
habe. INGO- oder ELO-Zahlen hat J. Lippcld nicht.

Weil: J. Lippeold Schwarz: MEPHISTO ESB Stufe E7
1) e2-ed eT7-eb5 7) b2xc3 d47-46 13)Egl=-hl Dd7-ad
2)5g1-f3 Sb8-cé 8) Lcl=g5 DA8=e7 14)Ddl-cl Sf6xed
3)Sbl-c3 Sg8-f6 9) d3-d4 Lc8-g4 15)Ld2xh6 Lg4xf3
4)Lf1-b5 LfE-b4d lo) d4-45 Sce-ab 16) g2xf3 . g7xhé
5) o-o o-0 11) Lk5-d3 h7-hé 17)Dclxhé £7-£5
6) d2-d3 Lb4dxc3 12) Lg5-d2 De7-d7 18)Tfl-gl+ Sed-g5

und zeigt Aufgabe an
Zeit: 3 Std. o5 Min.

WeiBf: J. Lippold Schwarz: MEPHISTO ESB Stufe A7
1)5gl1-f3 Sg8-f6 6) Lecl-g5 LEB-e7 11)Ddl-h5 Lb7xg2

2) 42-d4 b7-b6 7) e2-e3 0-0. 12)Thl-gl Lg2=b7

3) c2-c4 Lc8=-b7 B) hZ2-h4 Sfe-ed 13)Sghxet KgB-h8

4) d4-d5 e7-eb 9) Lfl-d3 Sedxgb 14)Dh5-g6 Le7-bd+
5) dbxes f7xeb lo) S£3xg5 h7-h6 und zeigt Aufgabe an

Zeit: 3 Std. 1o Min.
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DIE

KLASSE

Das Endergebnis der beiden Spitzenger#dte ist hauch-
diinn ausgefallen. Schon ein gegenseitiges Ergebnis
2 hdtte den Einlauf genau umgedreht! Trotz-
dem - gewonnen ist gewonnen! Wir gratulieren dem
Der Abstand zu den
Dritt- und Viertplazierten ist eindeutigq.

TURNIERTABELLE

von 2

Hersteller des CONSTELLATION!

NR|  GERAT 1 2. 3. 4. |PK.|PL.
1. [CONSTELLATION |41 110 | 1111 | 114:1 |105] 1.
2. [sENSORY"9*  |0001 prre {rras e 1=
3. [DESTINY 0000|0000 [P 1441 |3 | 3.
4. |SENSOR CHESS|00%0[0000 |0%%0 [V/ZZ 4 1.5| «.

SENSOR CHESS spielte mit dem Modul SUPER HYPERMODEERN.
Wir stellten fest, daB das Gerdt die Bedenkzeit nicht

voll ausnutzte. Eine Riickfrage beim Vertrieb ergab
keine befriedigende Antwort:
stellers!?"

Empfohlener Verkaufspreis:

SENSOR CHESS

Modul SUPER HYPERMODERN

" Es wire Sache des Her-

ca. LM 2%0,--
DM loc,—--

ca.

Im 2. Teil des Turniers spielte die CONSTELLATION-Ver-—

kaufsversion bestiickt mit ROM's. Die Uberpriifung der

EPROM- und ROM-Version ergab keine Unterschiede!

Im Zuge der Erarbeitung eines "neuen" Testverfahrens,

das Thnen in EDITION 8 vorgestellt werden soll, kam
- vorldufigen - Ergebnissen:

es zu folgenden

CONSTELLATION

SENSORY
DESTINY

ﬂg“

SENSOER CHESS

nmuwnn

28 Punkte
28 Punkte
16 Punkte
lc Punkte

Die Ergebnisse lassen die Redaktion hoffen, daB mit
diesem Verfahren der kisher ungeheure Zeitaufwand
fiir Testungen reduziert werden kann.
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£8/L UOT3ITPE ¥IALNAWOI~-HOWHIS

PARTIEN MIT = IN

EDITION 6

PARTIEN MIT mm IN EDITION 7 ABGEDRUCKT

PARTIE ERGEBNIS ERUFFNUNG zUGE
1. SENSORY "gn : CONSTELLATION 03 X SIZILIAN., VERTEIDIGUNG 656 =
2. CONSTELLATION : SENSORY '"gm 1l : 0 SIZILIAN. VERTEIDIGUNG T8
3. CONSTELLATION : DESTINY 1 : 0 SIZILIAN. VERTEIDIGUNG 31
L, DESTINY : CONSTELLATION 0 : 1 DAMENGAMBIT 36 =
5. DESTINY : SENSORY '"gn 0 ¢ 1 SPANISCHE PARTIE 50 =
6. SENSORY 'g" : DESTINY 1 : 0 ENGLISCHE PARTIE 39
T. SENSOR CHESS ! CONSTELLATION 0 ¢ 1 ENGLISCHE PARTIE 59
8. CONSTELLATION : SENSOR CHESS 1 : 0 NIMZOINDISCH L6
9. SENSOR CHESS SENSORY "g" 0 : 1 DAMENBAUERNSPIEL 69

10. SENSORY "g" ! SENSOR CHESS 1 : 0 NIMZOINDISCH 37

11, SENSOR CHESS : DESTINY 0 : 1 ENGLISCHE PARTIE 110

12, DESTINY SENSOR CHESS 1/2:1/2 ROBATSCH VERTEIDIGUNG 62

13. SENSORY "gn : CONSTELLATION 0 ¢+ 1 DAMENGAMBIT o wm

14, CONSTELLATION : SENSORY '"g" o I - ENGLISCHE PARTIE 4o mm

15. CONSTELLATION : DESTINY 1 : 0 DAMENGAMBIT 55

16. DESTINY ! CONSTELLATION 0 : 1 ALBINS GEGENGAMBIT 34 ww

17. DESTINY SENSORY "gn 0 : 1 SPANISCHE PARTIE 81

18, SENSORY "gm : DESTINY 3 0 DAMENGAMBIT 36

19, SENSOR CHESS ¢ CONSTELLATION 1/2:1/2 ENGLISCHE PARTIE 47 mm

20. CONSTELLATION : SENSOR CHESS 1 : 0 ALJECHIN VERTEIDIGUNG 39 mm

21. SENSOR CHESS : SENSORY "g" 0 1 DAMENBAUERNSPIEL 2 mw

22. SENSORY "9"  : SENSOR CHESS 1 : 0 ENGLISCHE PARTIE b7

23. SENSOR CHESS : DESTINY 1/2:1/2 DAMENBAUERNSPIEL 43

20, DESTINY SENSOR CHESS 1 : 0 ROBATSCH VERTEIDIGUNG 76

ANMERKUNG :

usijed Ja|lB 3ydIsieqn
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lo

WETTEAMPF

Partie 13 gespielt am lo.06.1983
WeiB: CC SENSORY "9" NOVAG COMNSTELLATION
Damengambit, angenommen

Schwarz:

( 8/9 Ziige aus den Er&ffnungsspeichern )

Das gespeicherte Abspiel ist nicht der letzte "Schrei"
der Theorie. Die kritische Phase wird nach 8) Ddl - e2
erreicht. Ungiinstig ist 8) Sb8 - c6. Es sollte durch
Lc8 - b7 ersetzt werden. Der Springer gehtrt auf das Feld
d7. Die stdrkste Antwort fiir Schwarz ist 8) ... c5 x d4.

Bis zum 12. Zug von WeiB kann man die Variante in der
ENZYKLOPADIE verfolgen, dann griff der Schwarze mit

12) Lf8 - d6 (?) dancben. Mit 12) ... Lc8 - b7

13) d4 - d5 DdAB - c7! war Ausgleich m8glich. 2Zwar wird
der Fehler nicht optimal ausgenutzt, aber WeiBf kommt recht
gut ins Mittelspiel.

In der Diagrammstellung nach 17) ... 0 - o konnte Weif mit

g 18) a4 x b5 Da5 x b5 19) Tdl - bl
oK -#- ___.-"'I_ﬁ entscheidend in Vorteil kommen!
. 3* ‘y‘ Der Angriff mit Sf3 - g5 sieht zwar
¥ :j'_j' & nicht schlecht aus, kehrt sich aber
sfW i - B bald in einen Gegenangriff um.

AL AL !

% T i oy Die Konzeptlosigkeit gegen das Vor-
Ty L™ & riicken des A-Bauern ist traurig. Der

2l & £ B AA Rest ist Schweigen. Matt im 4o. Zug

1B ERE @ ]

a b e d @ f g h gzz:_w::%
Partie 14 gespielt am 12.06.1983
WeiB: NOVAG CONSTELLATION

Schwarz: CC SENSORY "a"
Englische Partie '

( 3/4 Ziige aus den Er&ffnungsspeichern )

Nach 5) Sgl - £3 sollte man tunlichst ﬁermeiﬂen, mit

S5g8 - f6 (?) zu antworten, denn WeiB kann sofort mit

dem Befreiungszug 6) d2 - d4 kommen! Aber das sagen
Sie mal dem schwarzspielenden Rechner!

Im Verlauf des Mittelspiels greift der Anziehende
kridftig an. Die Bauernwalze am weiBen Konigsfliigel
setzt sich in Marsch und die "Majestdt" sieht vom
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"luftigen" Feldherrrnhiigel dem Treiben zu. Ein Bauer
wird sogar bis h7 durchgebracht. Durch weitere schwid-
chende Ziige gelingt dem Schwarzen diesmal ein elegan-
ter AbschluB!

In der Diagrammstellung nach 4o0) Tel - £f1? wird mit

s K - mit Sf5 - e3! der weiBe Kbnig

o g n zur Kapitulation nach f6 "ge-
- A & holt"!

sl A & T

slA o AeAaw Priifen Sie bitte selbst, ob

4 ' T es noch schneller geht?!

3 A & A Matt im 49. Zug.

2| o B BR

i '&? ﬁ ﬁqﬁ) E::;::i
a bcdefgh

Partie 16 gespielt am 14.06.1983

WeiBi: DESTINY Schwarz: NOVAG CONSTELLATION
Albins Gegengambit

( 2/4 Ziige aus den Er&ffnungsspeichern )

Schon nach dem 4. Zug von Schwarz sind die Rechner
mit ihrem Latein am Ende. 5) Lcl - £4!? findet man
noch; der Zug stammt von Fine. tiblich ist 5) Lecl - g5,
a2 - a3 oder Sbl - d2. Eine klare Widerlegung des Gam-
bits ist bis jetzt nicht gefunden worden. Der Bauer
soll mbglichst schnell zuriickgegeben werden und WeiB
soll sich das Liuferpaar sichern.

In den Angriff lang hineinzurochieren mag zwar origi-
nell sein, bringt aber wenig! Nachdem Schwarz zwei

Springer fiir einen Turm hat, ist die Luft aus der
Partie raus. Matt im 34. Zug.

Partie 19 gespielt am 27.06.1983

WeiB: SENSOR CHESS + sHM
Schwarz:NOVAG CONSTELLATION

Englische Partie

( 1/3 Zlige aus den Erdffnungsspeichern )
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Wir bringen diese Partie nur, weil sie zeigt, wie-
der "Letzte" dem "Ersten" einen halben Punkt abnimmt!

Aus der Er&ffnung kommt Schwarz mit leichtem Vorteil
heraus. Und dann wird "Schlagschach" in hdchster "Voll-
endung" gespielt!! Beide Rechner {ibertreffen sich in dem
Bemithen, das Brett in kilirzester Zeit abzurdumen. Im 47.
Zug ist das "Kunstwerk" beendet. Jeder hat noch einen
Liufer. Interessant ist, daB der Schwarze kein Konzept
gegen diese Art des Schachspielens fand? Der Nachspie-
lende wendet sich ab mit Grausen.

172 = 1/2

Partie 20 gespielt am 28.06.1983
Weil: NOVAG CONSTELLATION Schwarz: SENSOR CHESS + SHM
Aljechin-Verteidigqung

( 4/2 Zige aus den Er&ffnungsspeichern )

Aljechin wiirde sich im Grabe umdrehen, wenn er sehen
kdnnte, was die Schachcomputer aus der Er&ffnung machen,
die seinen Namen tr&gt. Es ist eine der Partien, die da-
zu verleiten, daB man sich das Computer-Schach abgewdhnt.
Nur einige Passagen kann man noch ertragen! Zur Nachahmung
nicht empfohlen!! Matt im 39. Zug.

Partie 21 gespielt am 29.06.1983
WeiB: SENSOR CHESS + SHM
Schwarz:CC SENSCORY "g"
Damenbauernspiel

( 1/2 Ziige aus den Er&ffnungsspeichern )

Die kiirzeste Partie des Turniers! DaB solch ein "EKurz-
schluB" nur mit erheblichen Fehlern des Partners pro-
duziert werden kann, liegt auf der Hand. Uiberraschend
ist zundchst, daB der "Ausltser" Ld6 x. f4 und g3 x f4
den "9"er wveranlaBt, prdzise mit mehreren Ziigen die
lange Rochade anzustreben! Das Diagramm zeigt die Stel-

o] gl K lung nach 14) d4 x e5.
AAA Wiial Das "Bauernopfer" wird
s| % S A natlirlich angenommen!
sz K ‘&ﬁ“ Matt im 24, Zug.
4 :...-.. P |4
& = 7

3t 3 : .& % 2==;==i
Al B HWen
2 W HUd

a b cd e 1 g h
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Tester : riorian pieL
TEST-PARTIE NR.:13 Datum: 10. uun1 1983
Art * 4o zZDGE/2 STUNDEN
WE|SS SENSORY Mo LV: HE 0 L] 1
SChWEIT'ZZ MOVAG R COMSTELLATIONM L"ur': TBEST MOVE

Eri::iffnung: DAMENGAMBIT, ANGENOMMEN

Vor schlag Werss Schwarz Vorschlag . Vorschlag Weiss Schwarz Varschlag
hid-LL CONSTELLATE, g CONSTELLA
1 d2-44 47=-45 214 Talxad DasS=-d5s
2 c2=d d5xe4 223 Tad-b4 LeB-a7
SF Sql-£3 SqB-f6 23 ) Thd=-be LaT=cét
4 el-al eT=eb 243 f2-f3 ab-as
54 LElxcd cT=c5 254 Thl=-el TfB=eB
G o-o aT-a6 26 3 L4z2-£4 as-ad
74 Ddl-e2 b7=-bL5 274 Do2=-g2 ag-al
g8l 1ca-p3 Shi-c6 28 4 DelZ-c2 aj-a2
9) Tfl1-41 c5=c4 29 3 Tel-al h7=hé
lod Lb3-c2 Sce=-bd 30 5g5-h3 £fe=-d7
11§ Sbl=e3 Shixc2 314 Tbe-b4d et-e5
12} Delxcl LE&-de (7)) 328 dixe5 £d7xes
134 e3-ed Ld6-b4 33§ Talxa2 SeSxf3+!
144 ed-es 5£6-d5 34) qzxf3 TaBxaz
15) aZ-a4d Lbdxc3 353 Thd-b2 DasSxE3
164 b2xc3 | Da8-as 36§ bc2-h7+ | KgBxh7
174 Lel-d2 o-0 374 shi-g5+ héxgs
18} Tdl-bl bSxad 383 Thi-e2 Ta2=-al+
193 5£3-g5 £7-£5 354 Lid-cl Talxcl+
io4 eSxfée.g.5d5xf6 dof Te2-el | Tebxel+
| zait: ol 1-32-00 | 1-26:00
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Tester : riorian pieL
TEST-PARTIE NR.:14 Datum: 12. sumi 153
Art * 4o zUGE/? STUNDEN
Weiss  : wovac r consTELLATION Lv:7 sest move o ‘1
Schwarz : sensory mgn Lv: w6 )
Erotfnung :eneiiscue parrie
Varschlag Weiss Schwarz Vorschlag Varschlag Weiss Schwarz Vorschlag
[CONSTELLAT]. "g" JCONSTELLAT ngn
1] c2-cd e7-e5 264 ¥gl=h2 a6=-as
2) sbi-e3 | sbB-ch 27 nhd-c4 | sg3-hs
34 g2-g3 g7-g¢ 284 Dcé-c2 | DAT7-bS
44 LEl=-g2 LfB-g7 293 Tal=-cl bB=cB
54 Sgl-f3 SgB-f6 (7P 3o4 Ek2-b3 h7-h6
64 d2-da4 esxdd 314 f4-fs5 gbxf5s
74 5fixdd ScE-e5 : 324 ml2-ad Db5=b4
84 pd1=-b3 o-o 334 gSxhé Lg7-e5+
9 ] o-0 Sfe-gd 34 3 Ehi-gl fixed
lod Tf1-41 d7-46 35) Logixed Sh5-g3
114 h2=h3 Sgd4=-£f6 364 he-h7+ Kgi-hg
121 eZ-ed Tf8-e8 374 Led-g2 Db4=-h4
13 f2-f4 Se5-47 38.] Led-f2 Dhd-g5
14 ] Dh3-c2 547-bt 39 4 De2=bl (?)| 5g3-£5
15 Se3=45 Shéxd5s do.J Tel-f17 Ef5-e3!
16.] cdxds LcB-a7 41.} Lf2xel DgSxed+
17.] g3-g4¢ TaB-ch 42.) xg1-h1 Del-g3
18.] qd-g5 Sf6=h5 43.] Khl-gl Dg3-ha+
19.f De2-b3 Tcl=bB 44.] Egl-£2 LeS-d4+
|2o.] Lol-e3 Sh5-g3 45.] Kf2-£3 TeB-e3+
1.] Db3-43 Ddé-e7 46 .4 Kfi-g4 Dh2xg2+
22.] sd4-b5 | La7xb5 47 kqa-£4 | paz-a3+
23.] DA3xhb5 a7-aé 48.) KE4-£5 | Tel-eS+
24 .] Db5-b4d b7-bé 49, KE5-£6 Dg3-g7+
25.] Tdl-el De7-47 Zeit: |40.]1:47:00 |1l:do:00 |
49.] 2:05:00 |[1:50:00 |
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Tester : riorian PreL
TEST-PARTIE NR.:16 Datum : 11. sunt 1983
Art Lo zUGE/2 STUNDEN
Weiss : DESTINY Lv:& o y 1
Schwarz : novac CONSTELLATION Lv:7 BEST Move :
Erﬁffnung -ALBINS GEGENGAMBIT
Morschlag Woeiss Schwarz Vorschlag ' Vorschlag Weisg Schwarz Varschlag
DESTINY  |CONSTELLAT. DESTINY |CONSTELLAT].
1 d2=4a4 d7=45 184 Lf4-d6 Se7=-£5
2 c2-cd e7-a5 15 3 Kel=-bl TaZzxd2
3] ddxe5 ds-d4 204 Tdlxd2 Sf5xd6
44 Sgl-f3 Shi=-ct 214 cd=-c5 S5de=b5
54 Lcl-f4 LcB-£5 224 a3-a4 Sh5-al+
64 Sbl-42 LfB8-c5 234 Ebl-cl Scf-a5
74 Ddl-b3 LoS=hbd 24 4 Td2=-43 TclxcS+
6{ a2-a3 | Lbdxd2 254 Kel-b2 | Sa3-cd+
94 S5f3ixdz SEg8-e7 263 EbZ-al Sc4-e5
lad eS5-e6 Lf5Sxes 2743 Td3-a3 SaS~b3+
Ly Dhasb . Jstadeld 284 Kal-b2 | Te5-c3
124 DbTxcT DdBxe? 29} Taz-az SeS—cd+
134 Lfdxe? Th8-b7 30l ¥ha-p1 Lefi-f54+
Lig Tl ER 31] e2-ed dixed efo.+
154 g2-g3 o-o 32) Lg2-e4 Lfsxed+
164 Lfl-g2 Tf8-ch 23] Ta2-c2 Telxe2
174 oc-o-o Th2-a2 344 f2-£3 Scd-d2%
Zelt: 344 l:o0i00 1:11:00
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Tester : FLORIAN PIEL
TEST-PARTIE NR.:19 Datum : 27. sunr 1983
Art  : uo zlices2 sTunpen
Weiss - SENSOR CHESS < g
Lv ]‘/2 . 1/2
Schyarz ;: NOVAG CONSTELLATION L7 BEST MOVE
Erﬁffnung -ENGLISCHE PARTIE
".-"nrschlag Weiss Schwarz Varschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vaorschlag
SENSOR CH. CONSTELL. SENSOR CH.] CONSTELLJ
14 ci-cd cT=c5 264 Kgl=-g2 b7=-b5
24 Shl-c3 ShB-ct 274 £2-f3 Rgd-f7
3] 5gl-f3 gT=-gb 284 g3i-gi f5xg4
4] az-a3 LE&-g7 28] f£3xg4 KET-e6
5 gi=-g3 Sg8-£6 3cd h2-hi4 Keg=-d5
64 Lel-42 o=0 314 Lel=-as Kd5-cd
74 LEl=-g2 eT=-eb 324 hd=-h5 b5=b4
8] o-o d7-d5 33] gé-g5 b4-b3
94 cdxds ebxds 344 alZxb3i+ | Ecdxb3
lod e?-ed Lof-e6 354 g5-g6 h7xg6
114 edxds SfExds 364 hbxgé Eb3-c4d
12§ S5c3xds Le6xds 374 Kg2-f3 Ec4=-a5
137 Ddl-c2 Ldsxf3 38d mfi-£4 al-a6
14§ Lg2xf3 Scé-d4 39l mfa-£5 Lg7-e5
154 Deci-d1 Sd4xfi+ 40) re5-g5 Le5-g7
164 Ddl=f3 Dd8-a7y 414 ®g5-f5 Lg7-b2
174 Tal-cl TiE=-eB 42§ Kf5-g5 Lh2-g7
1E] b2-h4 cSxbd 433 Kg5-£5 Fd5-86
19 LA2xbd Taf-c8 44 § KEfS-e4 KEdt=-eb
204 Tolxcd DdTxcE 45 ) Las-38 ag=a5
214 Tfl-el Tebxel+ 46 4 Ld7xas Keb-f6
223 Lbdxel DeB-e6 47) zed-fa REGxgh
234 DE3-ed De6xed Felt: dof o:2oiooll] 1:47:00
244 d3xed £7-£5 474 o:26:00 | 2:06:00
254 edxfs gbxf5 ~Technsches Remis-
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TEST-PARTIE NR.:20

Tester : rFLorian PIEL

Datum : =28. ount 1083

Art - 4o zUGE/2 STUNDEN
Weiss - NOVAG CONSTELLATION Lv:7 BEST MovE :
1:0
Schwarz: sensor cuess Ly 4
Erﬁffnung; ALJECHIN VERTEIDIGUNG
Vorschlag Weiss Schwarz Varschlag | Verschlag Weiss Schwarz Vorschlag
CONSTELLAT. SENSOR CONSTELLAT. SENSOR
1 e2-ed Sq8-f6 21§ DoTxdB+ | TaBxdB
2 ed=-e5 5£6-45 22 cS5=cb 547=-b6
3 d2=-a4 d7-4s6 23 cb=-c7 TdB-aB
4] s5g1-£3 d6xes 24§ Le2-£3 TaB-cB
5 c2-c4 Ed5=b& 254 Ecd-dé Thdxdd
6] Sfixes gT=gé 26 ] Sd6xcB Shexch
74 Sbl-c3 LfB-g7 27§ LE3-b7 Sch-e7
B Le1-£f4 o=-0 28] sSe3xfs esxfs
93 Lfl-e2 £7-£6 29 o=-0 £5-f4
lo] Se5-£3 | LcB-£5 30] Tf1-el £4xg3
11] pai-b3 e7-e6 31 Telxe? g3xf2+
128 ed-c3 g6-g5 324 Kglxf2 Tdd=-fd+
13{ Lf4-g3 She-d5 33] Rf2-gl Tf4-cd
14] Db3xb7 BoBE-a7’ 34 ] I1b7-d5+ | KgB-iB
15) sScixds TaB-bLB 35] Tal-el Tci-ed
164 Db7=-cé Thlxb2 36 Te7=£f7+ KfB=-gh
173 545=e3 pds-e7 37] c7-cBD+ | Ted-eB
184 Debxe? Tf8-al 38] TelxeB+ | Lg7-£8
19] sf3-42 De7-d8 39 ] Te8xfet
204 S5d2-c4 Th2-b4 Zeit: 19] 1:29:00 1 +2E 200
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Tester : FLorian PIEL
TEST-PARTIE NR.:21 Datum: 2. yun; jas3
Al"t 4o ZUGESZ2 STUMDEM
Weiss . SENSOR CHESS Lws o . 1
Schwarz : SENSORY "g" Ly: H6 -
Erﬁf{nung : DAHENBAUE_RNSF‘I EL
Warschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Viorschlag
SENSOR SENSORY"OF

1} dz-a4 d7-as

2} sq1-£3 S5qB-f6

3} g2-g3 Sbl-ct

4} Lfl-g2 e7T-eb

5 o=-a LiB-d6

6] Lel-f4 Ldexfd

7 gixfd Le8=-A47

8] sbl-d4z Ddé-e7

] c2=-cd o=0-0

loj cdxds e6xd5s

11§ Egl=hl Td8-el

12 ei-el LA7-£5

13] Sf3-e5 Scéxeb

14 ddxes Sf6-gd (!

15) Lg2xd5s De7-hd

16 LdSxb7+ KcBxh7

17)] DAl1-f3+ EbT=-hE

18 h2=h3 Tef-dB

19 el=-gd TdBxd2

2o] Df3-b3+ | Fbl-cB

21 edxfs Sgie=fl+

22] Tfixf2 Dhdxf2

23| Db3-e6+ fixeb

24 £5xes Dpf2-g2+

| _Zedt: |24] o:25:00 | l:0d:00
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HABEN SIE PROBLEME 7
RECHENGESCHWINDIGKEIT - . TEIL

Die RAusfilhrungen des 1. Teils mdchte ich durch die
nachfolgende Graphik wvervollst&ndigen. Bei den 2-Ziigern
wurden insgesamt lo4 Probleme untersucht und geldst.

Es ist ein Ausschnitt der Ur-Graphik und es gelangten

auch nur 1/4 = 26 Probleme zur Darstellung.
€CsSs T VOICE ’
| SARGOMN I r_
S F_____,__ji el e e o s Ui
s | o ¥ |
20.000 PEOELEME“:
49 | MATT IN*EZI.:IE:EH
18 |
o »* i
16 e |t
15 J & |
44 | *|
13 ¥* ]
42 I
e I
d0.900 -
g J |
g |
¥ 1 |
£ wl t
[
Z - |
3 4 Il
s |
. 3
& I
w e 4
X 4 Jw® i
2 o &ﬁ' |
= B S |
S IRIPFHYLARIBG LR TAY®
LOSUNGSZEIT FUR~ISCHLUssELZUG a )

®CCS55 T O:SARGON #:VDICE

Natiirlich glichen sich die Bilder der 3-Ziiger und -
mit Einschrédnkungen - der 4-Ziiger weitgehend. Die
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wenigen geldsten 5-Ziiger waren "Einzelstiicke".
sondere Schwierigkeiten machte die ARuswahl der Pro-
bleme, denn es sind 4 Arten von Schliisselziligen még-
lich und nicht alle Réchner waren darauf programmiert.

Be-

Eine Gegeniiberstellung soll Ihnen einen weiteren

Uberblick verschaffen

SARGON VOICE CC 55 1IIT
Eingabe won Prcblemen sehr gqut schlecht mittelmifig
in den Rechner + = = -
Schliisselzilige: "normal" + + +
Schliisselziige: Rochade
oder Rochade in Gewinn~ + + -
variante
Schliisselzlige: en passant - = e
wenn Schwarz zieht (+) ( +} (+)
Schliisselziige: Alluwmnd-| nur Dame nur Dame D.T.S.L.
lung - = +
Lisungszeiten: (Schliissel) wenige Sek. einige Sek.) wenige Sek.
Matt in 2 Ziigen £ 1 Min. = 3 Min, = ] Min.
Lsungszeiten: einige Sek. mehrere Sek. einige Sek.
Matt in 3 Ziigen =mehrere Min. = einige Std.rtrehrere Min.
Losungszeiten: nicht alle Probleme werden gelést!
Matt in 4 Ziigen = Stunden =mehrere Sbﬂﬂtnstunden

Lisungszeiten:
Matt in 5 Ziigen

=~ Stunden

Tage

F L ]

nur wenige Probleme werden gel&st!

1a¢ Tage

Die Untersuchungen von Schliisselziligen und L&sungsvarianten
an 500 (!) Problemen von 2 + Mehrziigern ergab nachfolgendes

Ergebnis:

"Normalziige" als Schliissel

Unterverwandlung in Turm, Liufer oder Springer
als Schliissel oder in der Variante

Umwandlung in eine Dame als Schliissel oder in

der Variante

Rocchade als Schliissel oder in der Variante

En passant als Schliissel

SCHACH-COMPUTER Editi
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Der En passant—-Schliissel war natiirlich fiir die Rechner
nicht durchfiihrbar, weil die Retro-Analyse des letzten
schwarzen Zuges nicht mSglich ist!

e e —— Verfasser: 0. Weisert

8 ) f’:&z & ke

hE B OB A Zeit: 1921

6 “f;f“ ﬂi# ﬁrvmf Matt in 2 Ziigen

S P _ikﬁbdkﬁz;

o B OB b Lésungszeiten:

sk sl A 1 CONSTELLATION o Sek.

il i SARGON 11 Sek.
. : CcC 85 IIT 11 sek.
LR L Ft VOICE 1 Min. 58 Sek.

Berechnung: 35 x 1 x 40 = 1.400 2\!1.400 = 75
L&sung: 1) f£f5 x e6 e.p.! ed - e3 2) Tg7 - g8%

Nur der MARK V kann das Problem ohne "Hilfestellung "
lésen. Er fragt vorher, ob en passant geschlagen wer-
den darf! Den anderen Geriten muBfte mit dem schwarzen
Zug e7 - e5 auf die "Spriinge" geholfen werden.

a i T T Verfasser: W. E. Candy
- : A ﬁ"‘*‘t::“:. .:,; ...::.- _‘ Zeit: 1911
] $z§; .': # Matt in 2 Zﬁgen
Sl e BF BB Esymmetrie ( Symmetrieachse el - h4
5 -”' {.- ”. £ ;M
a| B E 2% Losungszeiten:
s B BT e CONSTELLATION o Sek.
i e gy MARK V 2 Sek.
T g SARGON 6 Sek.
1 A 8 B O VOICE 24 Sek.
B h-og Hie kg £ 855-TIT keine L&sung
Berechnung: 27 x 1 x 28 = 756 24/ 756 = 55
Losung: 1} o - o! Kg3 - h3 2) Tf1 - £3 ¥
Auch hier fragt MARK V, ob rochiert werden darf. Die an-
deren Gerdte nehmen es als selbstverstindlich an. Nur der

CC 55 III muB passen!

In der EDITION 8 behandeln wir die Themen:

Was sind "komplexe Stellungen"? Wie steht es mit dem
Verhdltnis L&sungszeiten und Fiqurenanzahl? Was sind
"Nachtwdchter" und "Statisten"?

SCHACH-COMPUTER Edition 7/83

)



R s L B S

e - e A L it A T

22

DIE SUITE

Die Studien, die wir hier bringen, sind schon sehr schwie-
rig zu ltsen! Sie kbnnen die 'Nisse' ohne und mit Schach-
rechnern knacken. Wir haben uns davon iiberzeugt, dag die
Schliisselzlige und auch Teile der L&sungsvarianten won Schach-
computern "gefunden' werden. Mit dem Schliisselzug ist es aber
nicht getan, es beginnt erst dann die "Musik" zu spielen!!

Der WELTREEKORD der Damenopfer!

;] = S
e RO In Haupt- und Nebenvarianten
& o ; W 2 o bietet sich elfmal (!) die
sl 7 weiBe Dame zum Opfer an.
4| A X
3 4 4
1§ @
a b e d &« f g h

5 Z 5 Der WELTREKORD der Turmopfer!
. j_ g T In Haupt- und Nebenvarianten er-
ol i U AEE zwingen zwdlf Turmopfer die sieg-
% TRl T reiche Umwandlung des weiBen Bau-
LS ern in eine Dame.
of 2f ¥ P AD
sla & B A
2| o B
1 i 5
a b c d &« f g h

WeiB zieht und gewinnt!
- Verfasser und Lésung in EDITION 8 -

SCHACH-COMPUTER Edition 7/83
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SENSORY 9 PLAYMATIC S

» DER VOLKSPRESTIGE « ?

Linger angekiindigt, ist er nun endlich da! Nach etwa
70 Schachcomputern, die man gesehen und gespielt hat,
fragt man sich bei einem "Neuanktmmling" immer wieder,
wie stellt man ihn wvor, was ist fiir die Leser wichtig.
Jeder sieht sc ein Gerdt mit anderen Augen! Blof nicht

iibertreiben!

Diskret unter dem Ger&t verborgen, kiindet ein
Aufkleber "Made in Germany". Und wenn die Worte fiir
'gute Verarbeitung' stehen sollten, so haben sie wie-
der Klang. Dieses bestdtigte mir jedenfalls ein Tisch-
lermeister, der bestimmt nicht wegen des Computers bei

mir war.

Ein Naturholzbrett mit guter Farbabstimmung; mit einer
Spielfldche von 36 x 36 cm bleiben die Abmessungen in
den Kantenldngen um 4,5 cm hinter dem "GroBen Bruder"
zuriick. Der Naturholz-Figuren-Satz ist mit einer K&-
nigshc¢he von 7,7 cm gut auf die Feldgr®&B8en abgestimmt.
Mit 3,5 cm HBhe ist das Gerdt ilberrraschend flach ge-
halten. Wer geglaubt hat, Feldkontrolleuchten miiGten

immer Abmessungen bis zu 5 mm haben, wird wohltuend

SCHACH-COMPUTER Edition 7/83
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feststellen, daf auch 3 mm Durchmesser zur Sichtbar-
machung des Spielverlaufs voll ausreichen. Die Klavia-
tur fiir die Bedienung ist klein gehalten und f&11t nicht
nennenswert auf. Auch ein Spielchen won Mensch zu Mensch
148t sich auf dem Brett gut durchfiihren.

Die Klebefolien-Beschriftung ist dem Stil des Brettes
nicht angepaBt. ﬁber.bei einem Preis wvon ca. DM 90o,—-
muBte wohl an einer Stelle der Rotstift angesetzt werden.
Intarsienarbeit ist teuer unéd mit Stempeln zu arbeiten,
ist auch nicht besser. Wem's gef#llt und wer in der No-
tation perfekt ist, kann ein gqut Teil der Folien abzie-

hen.

Der Aufpreis von ca. DM 4o00,-- zum SENSORY "9" diirfte
sinnvoll angelegt sein. Der Gegenwert ist ein "Vollsen-
sor"” mit einer Taktfrequenz wvon ca. 3,3 MHz. Es ist iiber-
raschend, wie lange wir uns mit Druckkontakt-Geriten und
Tastatur-Rechnern herumschlagen muBten. Mit der Anhebung
der Spielstédrke sind die "Vollsensoren" in allen Preis-

klassen auf dem Vormarsch.

Auf Details aus der Bedienungsanleitung des SC 9 PLAYMATIC
naher einzugehen, hieBe "Eulen nach Athen" tragen. Sie ist

mit den Informationen des SENSORY "9" weitgehend identisch.

Soweit bekannt, wurde das Programm nicht ge3ndert.

Bei RedaktionsschluB war der Rechner gerade eine Woche im
Test. Weitergehende Informationen iiber das Gerit kdnnen
Sie in den ndchsten Editionen unter den entsprechenden Ru-

briken lesen.

SCHACH-COMPUTER Edition 7/83
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EROFFNUNGS - MODULE

4. Teil und Ende

Lassen Sie sich bitte nicht wvon der Vielzahl der
Namen schrecken! So manche Erdffnungen werden Sie
noch nie geh&rt haben. Das macht gar nichts! Ver-
gessen Sie sie bitte schnellstens wieder! Ein aus-
gewdhltes kleines, aber durch und durch fundiertes
Er6ffnungswissen ist hundertmal besser als von al-
lem etwas und damit so gut wie nichts zu wverstehen

UBERSICHT / TEIL Il

o -
- o woa D
I11. DAMENBAUERMN-ERCFFNUNGEN Gy o E o
e e e e e e e T T Gy = B 5}
g 8 & o
A. DAMENGAMBIT 5 5B B
ANGENOMMENES DAMENGAMEBIT X X X W
ABGELEHNTES DAMEWNGAMEBIT X X X X
TSCHIGORIN=-VERTEIDIGUNG X W X W
SYMMETRISCHE VERTEIDIGUNG - = = =
ALBINS GEGEMNGAMEIT -
SLAWISCHE U. HALBSLAWISCHE VERTEID., X X
B. VERSCHIEDENE DAMENBAUERNSPIEL
KATALANISCHE ERUFFNUNG - 5 - -
INDISCH=-KATALANISCH - = X 5
COLLE-SYSTEM X 5 X 5

STONEWALL-SYSTEM IM ANZUGE - - - -
FRANKO-INDISCHE VERTEIDIGUNG - - - -
FRANKO-BENONI - - - -
KONIGSLAUFERFIANCHETTO-VARIANTE - W X W
RICHTER-WERESSOW-ANGRIFF - - - -
TROMPOWSKI-ANGRIFF & BB
TORRE-ANGRIFF - - - -
POLNISCHE VERTEIDIGUNG - - - -
BLACKMAR-DIEMER-GAMBIT - 5 - -
KEVITZ-TRAJKOVIC-VERTEIDIGUNG - - - -
NEO-INDISCHER ANGRIFF - = = -
DORI-VERTEIDIGUNG T
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X X X X X X 0B16/Train.

b A S 4

X = = E X X CB16/Spiel

th = X



