Sensation in London: Gold fiir ,,Mephisto Polgar*

Uber die erste Computer-Olympiade berichtet Frederic Friedel

Vor gut einem Jahr hatte David Levy, Internatio-
naler Schachmeister und z.Z. Priisident des Welt-
Computerschachbundes (ICCA), eine Vision.
Warum, so fragte er sich, gibt es so viele Turniere
filr Schachprogramme und keine fiir andere Stra-
tegiespiele? Die erste Olympiade fiir intelligente
Spielprogramme hat er nun selber in London ver-
anstaltet.

Computer spielen Dame, Backgammon, Bridge, Go
und viele andere anspruchsvolle Spiele. Irgend-
wann sollte es, meinte Levy, eine Olympiade fiir
Strategiespiele geben. Doch kein Sponsor war
anfangs bereit, die Begeisterung des Englidnders zu
teilen, und so beschloB er, die erste Computerolym-
piade in eigener Verantwortung durchzufiihren. Er
schickte Einladungen an samtliche bekannten Pro-
grammierer von Strategiespielen in aller Welt. Sie
sollten sich in der zweiten Augustwoche in London
einfinden, um an Wettkidmpfen gegen andere Pro-
gramme teilzunehmen. Und siehe da, sie wollten
alle mitspielen: Aus ganz Europa, aus Amerika,
Kanada, Japan und China, aus RuBland, Polen, der
Tschechoslowakei und Ungarn kamen die Zusagen
von Computerexperten. 85 Programme wurden re-
gistriert, und viele illustre Giste aus dem Morgen-
und Abendland.

Doch so eine Olympiade verursacht erhebliche Ko-
sten, besonders, wenn sie im Ballsaal des noblen
Park Lane Hotels stattfinden soll, genau dort, wo
1986 Kasparow und Karpow um die Schachwelt-
meisterschaft spielten. Noch eine Woche vor der
Veranstaltung sah es ganz danach aus, als miifte
Levy alles aus eigener Tasche zahlen. Doch dann
kam Rettung in letzter Minute: Der taiwanesische
PC-Hersteller ACER erklirte sich bereit, einen
Teil der Kosten zu tibernehmen und, fast ebenso
wichtig, beliebig viele IBM-kompatible Computer-
systeme fir die Teilnehmer zur Verfiigung zu
stellen.

Die Firmengruppe ACER (sprich: Ehs-ser), be-
kannt fiir ihre besonders anspruchsvollen Rechner-
systeme, sponsort seit einiger Zeit auch die alljahr-
liche Go-Computerweltmeisterschaft und hat einen
Preis von 1,25 Millionen US-Dollar fiir das erste
Programm ausgesetzt, das einen von der Taiwanesi-
schen Go-Foderation zu bestimmenden Meister-
spieler schlagt. Das Angebot gilt bis zum Jahr 2000.
Bisher gab es keinen Gewinner.

Eine Million Dollar gibt es fiir das erste Computerprogramm, das es
schafft, den menschlichen Go-Weltmeister zu schlagen

Go wird auf einem 19 x 19 Brett gespielt — von iiber
25 Millionen Menschen weltweit. Das Spiel ist weit
alter als Schach, namlich viertausend Jahre, und  gilt
als schvnenger zu programmieren. Nicht weniger
als 107 ! Zugkombinationen sind theoretisch mog-
hchi wogegen die entsprechende Zahl fiir Schach
(10"2) oder gar die Anzahl der Atome im uns be-
kannten Universum (10° ) lacherliche Kindereien
sind. Bei der Go-Programmierung wird noch mehr
als bei Schach auf die Shannon-B-Strategie gesetzt,
also auf hochselektive Suchstrategien anstelle von
Brute-Force.

In diesem Zusammenhang ist es mir eine Freude zu
erwihnen, daB Prof. Claude Shannon bei der Com-
puter-Olympiade hochstpersonlich zugegen war.
Auch weitere interessante Personlichkeiten be-
suchten die Wettkdmpfe: der Vater von Unix und
superschneller Schachhardware, Ken Thompson;
der Exweltmeister in 8x8-Dame; der amtierende
Go-Moku-Weltmeister, die besten Scrabble-
Spieler der Welt; ein Miinchner Backgammon-
Profi; ein Weltmeister-Kandidat im Schach (Jon
Speelman); und viele andere mehr. Und 85 der
besten Strategie-Programmierer der Welt. Der
Ausflug nach London hat sich gewi8 gelohnt.

Gewonnen hat das Go-Turnier das Schweizer Pro-
gramm ,,Swiss Explorer vor ,,Goliath“ (Niederlan-
de) und ,,Star of Poland“. Alle drei haben sich damit
fiir die nachste Weltmeisterschaft in Taiwan qualifi-
ziert. ,,Vier gewinnt“ wird leider in Zukunft nicht
mehr olympische Disziplin sein konnen. Denn noch
wahrend des Turniers hat das hollandische Pro-
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Vom Computer vollstindig gelést: das Spiel ,,Vier gewinnt*

gramm ,,Victor“ das Spiel vollstindig ausanalysiert.
Da die perfekte Strategie fiir beide Seiten nun
bekannt ist, wiaren weitere Wettbewerbe unter
Computern sinnlos. Prof. Jonathan Schaeffer aus
Kanada, der diesmal nicht sein Schachprogramm
Phoenix, sondern ein 8x8-Dame-Programm namens
Chinook mitbrachte und damit gleich Gold gewann,
will zusammen mit Ken Thompson das gleiche fiir
dieses Spiel tun. Schaeffer: ,,Wenn wir uns ’ranset-
zen, kénnen wir in einem halben Jahr das Spiel
knacken.“

Ahnlich wie bei Computerschach-Meisterschaften
gab es trotz olympischer Stimmung Probleme und
Proteste. Aber sie konnten meist von dem Haupt-
schiedsrichter, IM (und Bridge-Meisterspieler)
Mike Valvo zusammen mit einem ICCA-Kommit-
tee rasch beseitigt werden. Ich will nur einige der
kurioseren nennen. In Dame wurde ein Program-
mierer erwischt, als er mehrfach manuell den Re-
chenvorgang abbrach, um gute Ziige zu provozie-
ren. Als man ihm das strengstens untersagte, war er
keineswegs einsichtig. Die Gegner hitten wesent-
lich leistungsfahigere Hardware, daher sollten ihm
manuelle Eingriffe gestattet sein! Interessante
Logik. Beim chinesischen Schach gab es in einer
Partie eine dreifache Stellungswiederholung, was
der (US-amerikanische) Bediener des besser ste-
henden Programms als Remis akzeptierte. Am
nichsten Tag entdeckte er jedoch, daB nach den
chinesischen Regeln (wonach das gegnerische Pro-
gramm auch spielte) die Seite, die die Wiederho-
lung herbeifiihrt, verloren hat! Doch die taiwanesi-
sche Mannschaft wandte ein, daB im Gastgeberland
GroBbritannien die Remisregelung gilt. Es blieb
beim Untentschieden.

Weitere Disziplinen waren Awari, Backgammon,
Bridge, Schach, Domino, 10x10-Dame, 9x9-Go,
Go-Moku, Reversi, Renju und Scrabble. In vielen

dieser Spiele haben wihrend der Olympiade auch
hervorragende menschliche Spezialisten gegen die
Computer gespielt. In Go-Moku lie8 der amtieren-
de Weltmeister V. Kaufman das beste Programm
»,Matena“ (UdSSR) vollig chancenlos. In Reversi
gewann eine Computermannschaft mit 12:8 gegen
vier starke menschliche Spieler. In Scrabble gab es
ein 5:5 Unentschieden zwischen ,,Crab“ (USA/
England, Gold) und ,, Tyler* (USA, Silber) und zwei
Weltklassespielern, Alan Simmons und Mark
Nyman. Mike Valvo und Frau Throop verloren im
Bridge gegen ,,Acolmaster und ,,Vtech“ (beide
England, Gold und Silber).

Besonders spannend war das Mensch-Computer-
Match im Backgammon. Ein hochinteressantes
Programm namens ,Neurogammon®, das im IBM-
Forschungszentrum in Yorktown Heights von Dr.
Gerald Tesauro entwickelt wurde, hatte iiberlegen
Gold gewonnen (vor ,,Video Gammon*“, USA, und
dem neuen ,Saitek Backgammon®, der in diesem
Herbst hierzulande erhaltlich sein wird). Neuro-
gammon lauft, wie der Name schon sagt, auf einem
(simulierten) Neuronen-Netzwerk und hat seine
Backgammon-Strategie durch das Nachspielen von
Meisterpartien selbsténdig ,,gelernt®.

Sein Gegner war der schillernde Ossi Weiner, der in
einem vergangenen Abschnitt seines Lebens das
Backgammon-Spiel professionell betrieben hat.
Tesauro beschwerte sich, daB8 er gezwungen war,
am Vortag alle Schwichen seines Programms dem
Gegner formell mitzuteilen - er hielt namlich einen
wissenschaftlichen Vortrag iiber sein Projekt im
Konferenzteil der Olympiade. Dennoch verlief die
Begegnung (um eine Flasche Sekt) in freundschaft-
lich-entspannter Atmosphire. Sie wurde von dem
biologischen Neuronenklumpen aus Miinchen ge-
wonnen.

Der Backgammon-Crack Ossi Weiner spielt gegen ein im IBM-
Forschungslabor entwickeltes ,Neuronen-Netzwerk*
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