10-1988 [B-1111] Novag - Disney Magic Castle (with bleu packing)

The Novag Disney Magic Castle is a truly special “game computer.” It's a sensor-based model
with a castle-shaped casing, designed for children ages 6 and up. The Disneyland castle is
almost 40 cm tall and appeals to the imagination (and not just of children). On Thursday,
August 23, 2007, | received it: a large box from Zurich, Switzerland, containing the Novag
Disney Magic Castle with the general article number 1883. A long-awaited wish came true. |
had the privilege of seeing this computer before. That was on June 25, 2000, at the home of
the renowned German collector Manfred Vellmer. Now | had it myself, brand new in its
original packaging. It came with all the accessories, including bingo chips and cards, as these
are usually the first things to disappear.
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Novag isney Magic Castle (Novag Art. nr. 1883)

Of course, over the years I'd saved tons of photos and information in my database. I'd even
bid a few times before, but someone else always beat me to it with a higher price. Now |
could buy it with "Sofort und Neu" for €99.00. A very reasonable price. Of course, I didn't
hesitate for a moment, and now | have it. Time to unpack it and see how it all looks. Placing
the pink castle on the case... that wasn't easy, but in the end, everything was securely fastened.
Then | unpacked the hand-painted Disney characters. They looked so cute in person. The
"runner” figure with the tall wizard's hat is by far my favorite, because it looks so adorable. |
was as happy as a child! Collecting can be so much fun. My Disney Magic Castle has serial
number 502689. I'll take very good care of it. If | were to search for a Disney Magic Castle on
eBay in 2025, I'd be shocked by the asking prices. Apparently, there's little supply, and yes,
that means prices would go up!




This rare computer wasn't included as standard in Novag brochures, which were primarily
aimed at retailers, but was offered in better-stocked toy and gift shops. Little information
about this model can be found in the literature. | did find a price list from importer Sparco
International with item numbers and retail prices. It's noteworthy that the Disneyland Castle,
item no. 1886, was only asking €90.00, while the Disneyland Castle, item no. 1883, was
selling for €181.00!

Aqw @%&ep Magic Castle
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The specific technical differences aren't listed. For now, I'm still baffled. To make things even
more confusing, there are three other comparable models on this price list.

* [tem no. 1899: Same as item no. 1886, but without the castle (€45.00).

* [tem no. 18911: Disney LCD game console with 4 games, like item no. 1883 (€61.00).

e [tem no. 1894: Same as item no. 18911, but without the Disney license! (€57.00)

So, just to be clear: item no. 18911, "Mickey's Computer” (from 1989), is the travel version
and is technically identical to the Disney Magic Castle, item no. 1883. The deluxe Disney
Magic Castle was only available for a short time and had a relatively small production run.
The exact release date is difficult to pinpoint, but | believe this model didn't appear on the
market until late 1988. The Walt Disney Company had quite high standards for the final
product, which caused some delays in final production and delivery.




Some notable anecdotes

» The packaging shows an image of four Disney characters on the balcony of the castle. |
tried to recreate this, but it turned out to be impossible! Only three Disney characters fit on
the balcony at the front of the castle...

» When switched on, you hear a "welcome Disney melody" of about 13 seconds, which
continues to play in its entirety if you switch the device off in the meantime.
Unfortunately, | don't know exactly how this works. Is there perhaps a button cell built in?

» The size of the "chess piece storage compartment™ is also noteworthy. The Disney
characters can be stored in the back "inside the Disney Magic castle" itself. The size
of this storage compartment is probably a world record for chess computers!

* In the attached black and white photo in Computerschach und Spiele (Ausgabe 2/89, p.
26), | can easily see that the pawn version of the 'Mickey Mouse team' deviates
significantly from my Disney model with art. no. 1883. Aside from two different
packaging (blue and red), two versions of the Disney characters were probably released!
What's the difference? In the photo, the pawn versionof the 'Mickey Mouse team' holds an
axe that clearly protrudes above its head, while this is absolutely not the case with my
copy! There are some other differences visible, but they are less significant. It could be that
the axe is held in the left hand or the right, or is this perhaps due to the print of the photo
negative?

» The chess pieces are positioned incorrectly on the packaging! The red "Mickey Mouse
Team" should be on the bottom (white), and the blue "Donald Duck Team" should be on
the opposite side of the chessboard from the dark chess pieces. A confusing and annoying
error in Novag's design. Especially when setting up the chess pieces for the first time! The
fact that this is practically unavoidable has to do with the computer's controls. After the
"welcome Disney tune," three LED lights come on, one of which indicates that it's "Red"
(white)'s turn, not "Blue"!

« The different item numbers for the same package are quite remarkable! Usually, a single
item number is sufficient, but the Disney chess pieces and the computer have been
assigned their own item numbers. The red Mickey Mouse team (white chess pieces) has
item number 1889 and the blue Donald Duck team (black pieces) has item number 1890,
while the Disney Magic Castle itself has item number 1883.

« The ACL reset switch isn't easy to find. I certainly couldn't figure it out myself. But a call
for help on Kurt Kispert's forum worked wonders. Steve Blincoe responded immediately,
and everything suddenly became very clear. You have to completely remove the green
bottom to access the ACL key. For a chess computer, | think it's unique to have to unscrew
the bottom first. | gave it a try anyway. The screws were very tight. | could already see
some iron filings. | thought, I'll really need that key later and | won't be able to reach it. |
managed to loosen them, but the green bottom didn't come loose, it just bent dangerously! |
gave up on it, because if | continued, I might damage my new acquisition forever. Let's
hope | never actually need that ACL key!



Donald Duck Team
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Schachcomputer Disney Zauberschloss (Disney Magic Castle). 4 in 1 Elektronischer Spiele-
computer. Beim Einschalten ertont die ‘Mickey-Mouse-Melodie’. Die 40 Figuren (Mickey
Mouse Team und Donald Duck Team) sind blau und rot und bestehen aus folgenden Walt-
Disney-Figuren: Mickey, Minnie, Goofy, Pluto, Tick, Trick und Track. Die Castle eignet sich
hervorragend um Kinder an Schach zu gewo6hnen. Er sollte eigentlich schon friher
erscheinen, durch strenge Auflagen der Disney Company verzdgerte sich aber der Verkauf.
Die Figuren mussten teilweise umgestaltet werden um den hohen Anspriichen gerecht zu
werde. Der Schachcomputer der auch noch drei weitere Spiele (Dame, Tic tac toe und Bingo)
beherrscht war natlrlich fir Kinder gedacht und so musste David Kittinger einmal in die
andere Richtung programmieren um das Programm schwécher zu machen. Das Zauberschloss
wurde um ca. 200,- Euro auch zu einem sehr glinstigen Preis angeboten. Wer nun aber meint
das es davon sehr viele gibt unterliegt einem Irrtum. Irgendwie dirften die meisten Schlésser
in den Kinderzimmer ein schlimmes Ende gefunden haben. Da die Figuren Handbemalt (!)
sind ist dieses Schloss sicher keine Massenproduktion gewesen. Der derzeitige Sammlerwert
Ubersteigt den damaligen Einflihrungspreis deutlich. Sensor Spielfeld zur direkten Zugein-
gabe/16 Eingabetasten/Akustische Einlagen (z.B. Start- und Siegermelodie). Uberpriifen und
Eingeben von Spieleinstellungen.

The chess computer is a sensor game board which registers your moves automatically when
the appropriate squares have been gently pressed. There are 40 chess men. The chess men
feature Disney characters. The red side has Mickey, Minnie, with Pluto and Goofy. The blue
side has Donald, Daisy, with Pluto and Goofy. The chess computer has 2 Levels of play. You
can play against an opponent or against the computer itself. The Disney Magic Castle board
can also play Tic-Tac-Toe, Checkers, and Bingo. The game operates on C-cell batteries or an
optional adaptor. The castle can also be used to store the playing pieces. The game comes
with pink castle, play board, bingo cards, bingo chips, and 40 hand pinted plastic pieces.
Note: If you stop playing with your computer for about 20 minutes, it will automatically
switch off. All the LED lights will also switch off, and the computer will not accept any
moves. You may continue to play if you first switch the main switch off, and then on. You
will hear the Mickey Mouse Melody again, and you will be able to continue your game at the
same position as when you stopped. This long term memory will be only retained if batteries
in the game computer or an adaptor is connected, otherwise you will lose the memory
contents.
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Bingo cards & Bingo chips
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Mein Zauberschloss ist noch gut erhalten un mit simtlichen originalen Zubehér. Seriennummer:500376

http://.schachcom putr.at/disnev.htm

Kurt Kisperts Website ist eine der altesten im Bereich Schachcomputer.
Seine Beschreibung und Bilder des Novag Disney Zauberschloss sind sehr schon.
Mir gefallt auch, dass viele der Bilder anklickbar sind, um sie im Detail zu betrachten!



http://www.schachcomputer.at/disney.htm

Schach mit Micky Maus

Technisches und klassisches Spielzeug auf der Spielwarenmesse Niirnberg

Niirnberg (dpa). — Die spektakulire Sonderschau des Hula-Hoop-Weltmeisters Chico
Johnson aus Los Angeles mit den nach Pfefferminz duftenden neuen Reifen, der fiir ein
Ritterspiel posierende ,Schwarze Prinz“ und eine ,,VIP-Game“-Runde in eleganter Gesell-
schaftskleidung bildeten die augenfilligen Gegensitze der Neuheitenparade auf der 34.
Internationalen Spielwarenmesse am Mittwoch in Niirnberg. Einen lustigen Tupfer setzte ein
franzosischer Hersteller mit einem Schachspiel mit Walt-Disney-Figuren: Micky Maus als
Dame, Donald Duck als Konig und Goofy zu Pferd als Springer.

Technisches und klassisches Spielzeug prasen-
tierten sich der internationalen Presse etwa
gleichverteilt. Uniibersehbar hélt der Home-
Computer-Einzug in das Kinderzimmer. So-
larzellen betreiben interessante Modellbau-
Spielzeuge — Windmiihlen, Raumfahrzeuge,
Hubschrauber — und das in eine modische
Sonnenblende eingebaute Radio. Super-
schnell arbeitet der Worterbuch-Computer
»Alpha 8 Englisch“ beim elektronischen
Nachschlagen mit sofortiger Selbstkontrolle.

Ins Auge stach unter den Neuheiten ein selbst
zu bauendes Puppenhaus im Stil eines alteng-
lischen Herrenhauses: Kinder konnen die da-
zu passenden Miniaturmébel selber basteln.
Ein Liibecker Puppenhaus verkorperte die
Altstadt-Atmosphdre der Hansezeit. Den
Freunden des naturgetreuen Kartonmodell-
baus boten sich das groBe Kreuzfahrtschiff
»Europa“ und zum Luther-Jahr die Wartburg
als attraktive Herausforderungen.

Die Puppenmutter kann einem etwa einjahri-
gen Baby das Laufen beibringen. Wie in

Wirklichkeit muff die 60 Zentimeter grofe
Puppe an beiden Armen gefiihrt werden.
Nimmt man ihr den Schnuller aus dem Mund,

schreit sie herzerweichend. Die groflen
Pliischtiere eines traditionsreichen Herstelfers
aus Wiirttemberg sind fiir die Kinder so ricti
tig etwas zum Herumtoben, die neuen niedli-
chen Schlaftiere ganz lieb zum Traumen und
Kuscheln.
Zwei Spiele-Neuheiten unterstreichen die
Spannweite der.300 000 Artikel, die bei der
am (morgigen) Donnerstag beginnenden Mes-
se von 1739 Ausstellern aus 38 Landern ge-
zeigt werden. Das eine ist ,Gomoku“, ein
verfiihrerisch einfach aussehendes, sich doch
als geradezu teuflisch erweisendes elektroni-
sches Brett-Kampf-Spiel. Ganz sanft ist dage-
g‘eln das in zauberhaften Farben gehaltene
zzlespiel ,Die goldene Schnecke“ fiir die
Kleinsten. Die Mitspieler sind nicht Gegner,
sondern Partner. Wer sich nicht nett verhilt
und hilft, kommt nicht vorwarts.

HANDELSBLATT
SPIELWARENMESSE / Mehr Angebote fiir Jugendliche

Nostalgie gegen Elektronik

Von URSULA MAURER

Was die Branche lange Zeit nicht
wahrhaben wollte, in Niirnberg ist
es nicht mehr zu iibersehen: Die
elektronischen Spiele sind auf dem
Vormarsch. Zwar umfafit der Ge-
samtanteil der Elektronkik, der sich
auf Spiele und Antriebe fiir fernge-
steuerte Fahrzeuge verteilt, noch
keine volle 10 % des Spielzeugsorti-
ments. Aber diese Quote wurde
immerhin in einer Rekordzeit von
nur drei Jahren erreicht.

Zu wenig kommunikativ, zu we-
nig padagogisch, zu geringer Spiel-
wert, hieB es in der Branche
abwertend, als vor einigen Jahren
die ersten elektronischen Spiele auf
den Markt kamen. Mit Ausnahme
des Schachcomputers, der sofort auf
groBe und inzwischen stabilisierte
Nachfrage stie, warendie Einstiegs-
produkte primitiv und basierten in
der Regel auf einer Pseudowelt-
raumhandlung. Sie wurden mittler-
weile allerdings ldngst abgelost von
einem breiten Programm attrakti-
ver Video-Spiele mit realistischer
Bildschirmgraphik und einer gro-
Ben Variationsbreite von Spielmég-
lichkeiten.

250 000 Grundgerite (Hardware)
und weit tiber eine Million Kasset-
ten (Software) konnten die Anbieter
1982 auf dem deutschen Markt
absetzen. Fiir das laufende Jahr
wird der Bedarf bereits auf 400 000

Grundgerite und 2 Mill. DM Kasset-
ten geschitzt. Die Pessimisten hat-
ten bei ihren Prognosen eines
iibersehen: Das neue Spielangebot
hat vor allem bei den Jugendlichen
eine starke Faszination ausgeldst
und damit vollig neue Konsumen-
tenkreise erschlossen.

Deutsche Firmen machen auf
diesem Markt nur vereinzelt von
sich reden, wie z.B. der Miinchner
Schachcomputer-Produzent Hege-
ner + Glaser GmbH, der nach
Schitzungen von Fachleuten im-
merhin 30 % der deutschen Nach-
frage abdeckt. Der Markt fiir Tele-

spiele ist dagegen fest in amerikani-
scher Hand. Rund 350 000 der bisher
in bundesdeutschen Haushalten in-
stallierten 400 000 Grundgerite setz-
te bisher allein der zum Warner-
Konzern gehérende Marktfiihrer
Atari ab, der im laufenden Jahr
allerdings starke Konkurrenz von
seinen Landsleuten Mattel und Co-
lecovision erhalt. Die Installation
der Grundgerite, Basis fiir das
lukrative Kassetten-Folgegeschift,
wird von den USA-Firmen mit
groBem Werbeaufwand unterstiitzt.
AufBlenseiter konnen ihr Geschift
allenfalls mit Software machen. Die
Zahl der Kassettenanbieter ist in
der jlingsten Zeit daher erheblich
angestiegen, was bereits zu einem
Preiseinbruch gefiihrt hat.

Ein wohltuender Kontrast zum immer grofer
werdenden Angebot an hochintelligenten
Schachcomputern ist dieses Micky-Maus-
Schach, welches auf der Niirnberger Spielwa-

.renmesse vorgestellt wird.

". 4 . &
0/{”";:"“»- “‘\Ss

AREN

Das Spiel am und iiber den
Bildschirm macht unaufhaltsam
seinen Weg, wird sich dabei aller-
dings immer weiter aus dem eigent-
lichen Spielebereich entfernen. Das
deuten die jiingsten technologi-
schen Entwicklungen bereits an. So
enthilt das Colecovision-Grundge-
riat eine Schnittstelle fiir Erweite-
rungsmodule, die spitestens 1984
auf den deutschen Markt kommen
und die Konsole in einen Heimcom-
puter verwandeln.

Die mittelstindische deutsche
Spielindustrie hat bei diesem Millio-
nengeschift keine Chance. Sie
braucht um ihre Zukunft dennoch
nicht zu fiirchten, Mit ihrem klassi-
schen Programm, dem groften und
vielfdltigsten in der ganzen Welt,
kann sie im Kinderzimmer der
neuen Technik durchaus Paroli
bieten. So befiirchtet auch niemand
mehr, daB das amerikanische Bei-
spiel bei uns Schule machen kénnte.
Rund 40 % des Spielzeugumsatzes
entfallen in den USA heute auf
Elektronikspiele, ein Siegeszug, den
neben den US-—Konsumgewohn-
heiten vor allem das verarmte
Spielwarensortiment  erméglicht

hat.

Bemerkenswert ist, dass bereits auf der Spielwarenmesse 1983 eine Zusammenarbeit
zwischen Walt Disney und einem franzésischen Schachcomputer-Hersteller erwahnt
wurde. Die Zusammenarbeit verlief vermutlich nicht ganz nach Plan, da ein solcher
Schachcomputer nie in Serie ging. (Quelle: Bayeren Rochade — Februar 1983.)




A Dbrief technical description

« Very good, easy-to-use pressure sensor board.

 Sensor table model with 16 control keys and 20 LEDs (with check and mate & stalemate
lights).

» With 4 different electronic games: chess, checkers, bingo, and tic-tac-toe (a kind of
tic-tac-toe).

* Move entry system: sensor panels (Zugeingabe: Tastatur).

« Move output system: 16 edge LEDs (Zugausgabe: 16 LEDSs).

» Library: ?

» Hint key (only usable for Chess, Checkers & Tic Tac Toe).

» Verify key (only usable for Chess, Checkers & Tic Tac Toe).

 Setup key (only usable for Chess & Checkers).

» Color key (only usable for Chess, Checkers & Tic Tac Toe).

« Trace back key: max. 2 ply (only usable for Chess, Checkers & Tic Tac Toe).

+ Levels: max. 2 (for Chess, Checkers, Tic Tac Toe &...Bingo) (why 2 levels for Bingo?).

« Plays with adapter (optional: Novag adapter, item no. 8210).

« Batteries: four 1.5 V C-cells. Inserting the batteries is a bit tricky because you have to
reach the bottom of the castle. The battery compartment cover also has to be carefully
replaced.

« Family: Novag Mickey's Computer (Related: Novag Mickey's Computer).

Programmierer / Programmer
« David Kittinger

Baujahr / Release
« Erste Einfuhrung: Oktober (?) 1988 (1)

Technische Daten / Technical specifications
« Mikroprozessor: ?

+ Taktfrequenz: ?

« Programmspeicher: ?
 Arbeitsspeicher: ?

Spielstarke / Playing strength
 Spielstéarke: ca. 1300 Elo rating

Literaturhinweise / References / Literatuuroverzicht
« CSS1/888S.25
» CSS2/89S. 26
* Rochade 4/88 S.13
* Prijslijst Sparco International van 1 maart 1989
» Franse Novag brochure uit 1989
» Schach-Echo, April 1988 (weinig concrete info)
» Bayern-Rochade, Februar 1983, S. 7, Schach mit Mickey Maus
HV: Ist nicht der Disney Magic Castle von Novag sondern einem franzdsischer Hersteller!

Internal & External Links:
https://schaakcomputers.nl/schaakcomputers/chessx1.php?item=14&merk=Novag (with chess game!)
https://retroordenadoresorty.blogspot.com/2020/10/novag-disney-magic-castle-1988.html (very nice!)
https://www.schachcomputer-online-museum.de/index-1/novag/novag-disney-magic-castle-1988/
https://www.spacious-mind.com/html/disney _magic_castle.html
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