Der heutige Stand der SchachprogrammierungIl

Betrachtnngen anliiBlich der 5. Computerschach-WM 1986 in KoIn

In der ersten Folge wurde begonnen, den erreichten Stand der Schach-

an Hand

einiger Partien aus der ersten Runde der

WM 1986 ndher zu beleuchten. Nunmehr sollen die
Partien der zweiten und dritten Runde kritisch betrachtet werden.

Die folgende Partie ist in-taktischer Hinsicht sehr bemerkenswert und wurde
von vielen fiir die beste Partie der ganzen WM gehalten.

HITECH — Schach 2.7
Sizilianisch
1.e4 ¢5 2.,513 d6 3. & c4 Schwarz
hatte vermutlich die Drachenva-

riante spielen wollen, aber WeiB Ang

weicht den damit verbundenen (ib-
lichen Abspielen aus und die Par-
tie gerét in das Fahrwasser der K6-
nigslaufervariante, allerdings steht
dort der schwarze Damenspringer
nlich auf c6. Eine andere
lichkeit war 3.£b5+, aber
dies ware durchaus keine Uberra-
gchu 3
6./0c3 £e77.4e3 @bd77Gen:g
war allerdings 7.- &\

m"rdl WeiB dann nicht die
Mbglichkeit hatte, mit 8. & e6: fe6:
9.5e6: Wa5 10.,g7:+ &f7
11.415 den Schwarzen.in Schwie-
rigkeiten zu bringen, der dann bei-
spielsweise nicht mehr 11.- He4:
spielen kdnnte, weil 12.Wh5 mit
heftigem Angriff fol
Schwarz droht in der Partiefortset-
zung nun mit Z\e5 ein Tempo zu
nen und dann gegebenen-

alls 5 g4 zu spielen, der Anzie-
hende unternimmt jedoch nichts
dagegen. 8. Wd2 /)e59. ¢ e2 Dor-
thin hétte der Laufer auch ohne
den Umweg iiber c4 gehen kdn-
nen, 9. & b3 war eine gute Alterna-
tive. 9.- 0-0 Mit 9.- Z\ge4 hitte
Schwarz versuchen kénnen, einen
der beiden weiien Laufer zu be-
seitigen. Die Rochade ist Gbervor-
sichtig und gestattet WeiB, den un-
angenehmen Springerzug sofort
zu unterbinden. 10.h3 £d7
11.50f3 Eine andere Maglichkeit
bestand darin, mit 11.f4 den H)e5
zuvel , lang zu rochieren und
einen Bauernsturm gegen den
schwarzen Konig zu entfesseln.
Allerdings kann auf dem
anderen Fliigel das gleiche tun
undesist offen, wer schneller
zum Zuge kommt, obgleich
Schwarz wohl eher Probleme be-

11.- 4f3:+ Dem Gegner eine
Turmiinie gegen den eigenen K&-
nig zu 6ffnen, ist nicht besonders
klug. Solche Reaktionen sind aber
nicht erstaunlich, wenn man in Be-
tracht zieht, daB hier Wissen und
Positionsbeurteilung gefordert
sind und die Variantenrechnerei
die Gefahren der Stellung nicht
aufzudecken vermag. Der ner
wird sich solch eine Einladung
kaum lassen, es sei
denn, er ist ebenfalls positionell
vollig unbedartt. 12.gf3: waS

4.d4 cd4: 5.,)d4: o6 9°9

wiirde. 9

13.0-0-0 Zac8 Nach 13.- Hfc8
wiéren etwaige Drohungen des
WeiBen g7 leicht abzuweh-
ren und hétte selbst gute
riffschancen gegen den wei-
Ben Konig bekommen. 14.Z hgt
Hfe8 Ein schneller Koni riff
wiirde wohl immer noch die beste
Verteidigung sein. Dazu wére eine
Turmv ung auf der c-Linie
oder die Vorbereitung des Bauern-
vorstoBes d5 erforderlich.

Ob das tatséchlich die Drohungen
en den schwarzen Konig kom-
pensiert, ist nicht klar. Wenn man
schlecht steht, ist riskantes Spiel
andererseits die beste Mdglich-
keit, dem Gegner noch Widerstand
zu leisten, zu verlieren hat man ja
ohnehin nichts mehr. Schwarz
wollte sich vermutlich zuvor gegen
den drohenden Qualitétsverlust si-
chern, aber das im dreizehnten Zu-
e verschenkte Tempo fehit ihm
nun. 15.4 h6 g6 Damit hat WeiB
eine Schwéchung der schwarzen
Rochadestellung erzwungen, ge-
gen die ein Bauersturm jetzt we-
sentlich effektvoller gefiihrt wer-
den kdnnte, sie wird in dieser Par-
gonutzt. 16,465 Wos Der Angn
genutzt. 16.2 g i
auf den Bf2 ist nicht emst zu neh-
men, so daB dieser Zug auf einen
weiteren Tempoverlust hinaus-
lauft. Schwarz konnte stattdessen
16.- b5 versuchen, um zu Gegen-
drohungen oder zum Abtausch
einiger Figuren zu kommen und
sich dadurch etwas zu entlasten.
17.Wf4 Hh5 18.Wh4 Das er-
zwingt eine weitere Schwéchung,
aber 18.- £g5: 19.1g5: nebst
20.Whs: ging genauso wenig wie
18- £d8 19.£d8: nebst T g5
usw. oder 18.- $8 19. ¢ e3 Wa5
und wieder X g5 nebst Wh5: Noch
spektakularer ware dann aller-
dings das Damenopfer 18.- 218
19.Wh5: gh5: 20.$f6+ £g7
21. X g7:+ f8 22. X h7: mit i-
m Matt, das nur noch durch Ho-
ontz

lickgabe
der Dame durch 22.- Wg5+ bei ei-
ner Minusfigur erzwingt.

18.- f6 19. ¢ e3 Wa5 20. & b5 Das
ist ein raffinierter Angriff gegen den
Hh5, der nach 19.- Wc7 nicht
mdglich gewesen wére, wahrend
19.- We5 20.f4 nebst 21.4hS:
auch zum Verlust des Spri
gefihrt hitte. 20.- & b5: 21.Wh5:

lung
21. Zuge von WeiB

Der £b5 hangt und auf %6 droht
bereits ein fiirchterliches Turmop-
fer mit kurzzigigem Matt. Ein wei-
terer schwachender Bauernzug
wird nétig, um das Schiimmste zu
verhiiten. 21.- g5 GroBmeister
Hort zeigte spéter eine sehr inter-
essante Alternativ-Variante: 21.-
Hce3: 22.8g6:+ $h8 23. Wh7:+
&h7: 24.1h6+ <b297 25.0g1+
$f826. A h8+ $f727. Rh7+ Hf8
28.£h6+ So etwas sieht man
auch in der Analyse nicht alle Ta-
. Interessanterweise hatte HI-
ECH das alles vorausberechnet
und fiir Schwarz als bessere Alter-
native den Textzug ermittelt.
22.  g5: Dieses Fig er zer-
schlagt die Schwarze Stellung nun
aber unwiderruflich.
22.- fg5: 23.2g5:+ Hh8 Auch
23.- 295: 24.Wg5:+ &h8 bzw.
$f8 25.Wf6+ nebst Zg1+ oder
24.- $f7 25.4\b5: mit dem drohen-
den {dé+ oder aber
25.Wh5+ bzw. 25. g1 mit Matt-
angriff &ndert nichts am Ausgang
der Partie. Nur eine der méglichen
Fortsetzungen soll illustrieren, wie
es dann weitergehen kénnte:

25.n|ggnnga 26.Wh5+ $f6 An-
dere Zigszﬁgewaren auch nicht
besser. 27. Whé+ Je5 28. X g5+
1 g5: 29.Wg5:+ $d4 30.5)b5:+
&c4 31.b3+ b4 32.a3+ Wal:+
33.5Ha3: und nicht einmal 33.-
$a3: ginge mehr, weil dann
34.Wa5:+ folgen wirde. In der
Parﬁgg:vschah nur noch 24. X dg1
und arz gab auf, da die Dro-
hung 25.Wh7:+ nebst Zh5+ ent-
scheidet, woran auch 24.- £g5:
25.Wg5: X g8 26. Wf6+ nebst Matt
nichts dndert. WeiB hat den Angriff
konsequent gespielt und ist tak-
tisch deutlich geféhrlicher als sein
Widerpart. Das ist allerdings auch
kein Wunder, denn mit 100.000
Stellungen Sekunde oder
18.000.000 Stellungen, die WeiB
Zug durchschnittlich mgﬁfen
, ist eine erschopfe Re-
chentiefe von mindestens acht
Halbziigen méglich, wozu noch die
selektiven mem\;\genderegolg—
versprechenden Varianten hinzu
kommen. Daraus ergibt sich eine
taktische Stirke, die auch bei
menschlichen Spielern nur auf
sehr hohem Niveau méglich ist.
Eine wcai_tere interessante :ame
welche die unangenehmen
positioneller Blindheit beleuchtet,
sich im en Treffen.
Siegehon.znté den Partien, giiqdazn;
angetan sind, einen neugierig au
den bald im Handel erhaltlichen
REBEL zu machen, der ja die WM
beinahe gewonnen und dann
selbst den GroB- und Spezialrech-
nern das Nachsehen gegeben hét-

te.

LACHEX — REBEL
Spanische Abtauschvariante
1.ed e5 2.513 Hc6 3.4b5 a6
4.4 ¢6: dc6: 5.d4 edd: 6.Wd4:
Wd4: 7.5)d4: ¢5 Sehr haufig er-
folgt hier 7.- & d7, um 0-0-0 vorzu-
bereiten, auch 7.- )\féund 7.- £ d6
sind bekannt. 8.5)\f3 Die Theorie
empfiehit an dieser Stelle 8.5 e2,
umdenin der Partie folgenden Zug
auszuschalten. In dieser Stellung
geht es némlich um die ohnehin

olgen 32 Bf7+ &c6 33.Zh7:

schwer verwertbare Bauernmajo-
ritdt am Konigsfligel, die dazu al-
lerdings intakt bleiben muB.
8.-£049.414 &13: 10.gf3: 0-0-0
11.0-0 £d6 12.e5 Nachdem sich
WeiB ohne Not die Bauernstellung
verderben lieB, e)gniert er jetzt
auch noch den e-Bauern, worauf
der Doppelbauer 2/f3 nun schnell
zu einer bleibenden Schwéche
werden kann. Statt sich derart zu
verpflichten, hétte WeiB einfach zu
12.£93 ?ereifen sollen. 12.- ge7
13.5)¢3 16 Konsequent
WeiB bleibt nun tatsachlich auf
dem isolierten Doppelbauern sit-
zen. 14.Zad1 fe5: 15. & e5: )16
Hier bot sich auch £ f6 mit Laufert-
ausch und Springerentwicklung
an, dem hétte WeiB wegen des auf
c3 drohenden Tausches mit Rui-
nierung des weiBen Damenfiiigels
kaum ausweichen diirfen.
16.h1 WeiB kann mit der Stel-
lung ganz offensichtlich nichts an-
fangen und beginnt hin und her zu
ziehen, stattdessen solite er mit
Ze4 versuchen, den Doppelbau-
ern wieder los zu werden.
s e e
einer Turmlinie pf ie ung
nlich nicht zu verbessern.
7.- Hf7 18.2e3 Hd2 19.Xe2
He2: 20.5\e2: d6 21. ¢ d6: Da-
mit wird Schwarz den Doppelbau-
ern los und erhélt eine e Vier-

zu-Drei-Majoritat am igel.
21. £ g3 wére auch jetzt besser ge-
wesen, wahrend 21.f4 wegen 21.-
A h5 keine gute Idee ware.
21.-¢d6:22.7\c3d523.3g2 He7
Diese Turmlinie hatte WeiB zuvor
selbst besetzen konnen.
24.1d1 d4 25.5e4 b6 Wenn
Schwarz versucht, sich auf e4 zu
bedienen, so folgt Ze1 und WeiB
kann seinen Doppelbauern aufié-
sen.
26.50f6: gf6: Nun ist also ein
Tu el auf dem Brett, eine
nicht gu?rade einfache Materie fiir
er.
27.c3 dc3: 28.bc3: WeiB kann
ganz offensichtlich die Eigen-
schaften der Bauernstruktur nicht
richtig einschétzen.
28.- ©c7 29.1d5 He2 In dieser
Partie zeigt sich, daB REBEL recht
gut weiB, wie er die Tlrme einzu-
sg'c%:n hat, LACHEX dagegen

n
30.0f5 Ha2: 31.3f6: néz
Hc3:
Scharfer geht s kaum, die weiBen
Schwiachen werden jedoch immer
offensichtlicher.

34.1h6+ b5 Mit solchen
Schachs zwingt man den Gegner
zu seinem Gliick.

35.f4 Td3 36.f5 a5 37.f6 Hd7
38.2h3 b4 39.3e3 f7
40.0ed4+ c4 41.1e6 b5 42. 10 e4
Nachdem der Anziehende seinem
Gegner die Steigbiigel gehalten
hat, erklart er sich nun konsequen-
terweise bankrott.

42.- 1f6: 43.h4 a4 44.h5 Th6
45.14 2 h5: 46. 5 e2 c3 47.15 und
WeiB3 gab auf.

In dieser Partie hat WeiB keinerlei
Verstandnis fiir Bauernstrukturen
und den Einsatz der Turme ge-
zeigt, so daB Schwarz gar nicht
zeigen konnte, wie gut er solche
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