09-1981 [E-1751] Toytronic - Computer Chess

The Toytronic Computer Chess is technically identical to the TEC Schachcomputer, although
| do have the impression that this model is somewhat rarer. As we know, the chess program
was written by Peter Jennings. As far as | know, this chess computer has the Microchess 2.0
chess program on board. However, opinions differ on this, as some websites refer to
Microchess 1.5. Fortunately, | came across a blog that probably has the real answer. So it's a
matter of replaying the games published there and drawing your own conclusions. I'm not
going to do that myself due to lack of time. But the more | read about Microchess, the more |
think that Microchess 1.5 is the real version that is in this chess computer. Could Hans-Peter
Ketterling have been wrong after all?

Hans-Peter Ketterling
Rochade (November 1981)

... Nicht alle Neuheiten sind auch welche, hierfiir ist der Schachcomputer TEC, der seit
einiger Zeit im Bertelsmann Lesering fur DM 278,-- angeboten wird, ein Beispiel. Der
Computer bietet ein integriertes Steckschachspiel und ein eingebautes Netzteil. Beim
Einschalten L&Rt er eine kurze Tonfolge erklingen, die sofort Seine Herkunft verrét. Er
kommt aus Hong Kong und enthalt das schon sattsam bekannte MICRO CHESS 2.0, das auch
im CHESS MATE von Commodore und in den CHESS CHAMPIONS MK Il a und Il b von
Novag enthalten ist. TEC ist schachlich und in der Bedienung mit den drei anderen
Computern identisch und eine ndhere Beschreibung ertbrigt sich deshalb, er ist spielerisch
wenig anspruchsvoll und damit als Einsteigermodell einzustufen. ...

Quelle: 11-1981, Rochade, Nr. 208, S.10,
Hans-Peter Ketterling: Computer auf dem VVormarsch — VIII. Teil.
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Not a very attractive image, but it clearly shows that it is the Toytronic Computer Chess




Computer auf dem Vormarsch
von H.-P. Ketterling

Schon vor rund einem Jahr wurde in der Nr. 55 des Tempel-
hofer Schachmosaik das Schachprogramm MICROCHESS 2,0
erwihnt. Man kann es beispielsweise als Cassette fiir rund
DM 75,- lauffertig fiir den Heimcomputer PET erwerben, auch
fur den APPLE Il und den TRS-80, zwei andere sehr verbreitete
Heimcomputer, gibt es lauffertige Versionen dieses Programms.
Die MICROCHESS-Cassette wurde bisher weit iiber SO 000mal
verkauft und ist damit das meistbenutzte Programm fur Heim--
computer iiberhaupt. MICROCHESS 2,0 in der Ausfiihrung fir -
den PET steht mir seit einiger Zeit zur Verfugung und so habe
ich einige Partien damit gespielt. Da die unteren Stufen-recht
schwach sind, sollte man vorwiegend die Stufen 6 bis 8 benutzen.
In Stufe 8 liegt die Rechenzeit im Mittel bei etwa 100 Sekunden
je Zug, teilweise jedoch weit dariiber, wobei angeblich bis zu -
drei Ziigen bzw. sechs Halbziigen tief gerechnet wird. Es sind 32
Erdffnungsvarianten von je acht Ziigen Tiefe gespeichert, im
Mittelspiel spielt das Programm recht unterschiedlich und End-
spiele beherrscht es nicht. Eine Kurzpartie zeigt, welche schreck-
liche Fehler Schachprogramme mitunter machen.

Ketterling — MICROCHESS 2,0 St. 6

Zweispringerspiel

1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lc4 SE6 4. d4 ed4: 5. 0-0 Se4: 6. Tel d5
7. Ld5: Dd5: 8. Sc3 Dh5? Die erste Abweichung von der Theo-
rie und genau wie bei COMPUCHESS II und MASTER I ein
Reinfall, es spritzt' formlich.

8. Se4: Lb4? 9. ¢3 dc3: 10.
Sf6+ Kf8 12. Te8 #

Bei offenen Spielen treten P 5 |
die taktischen Schwichen E % @g’%ﬁ %E

von Schachprogrammen be- gf' : ] ﬁ 1 ;t}
ga

Stellung nach dem 8. Zuge von

sonders deutlich zu Tage.
Mit dem CHESS CHAM-
PION MK II und seinen
Briiddern kann man in Stufe
6 bis 8. ... Da$ die Theorie
dieser Variante aus dem

Speiczher abhaspeln und ﬁ gﬁa ﬁ a % ﬁ ﬁ;
drei Ziige spdter ist alles
vorbei, is sflc):olgt dort 9. Se4: gt &gﬁf 2
Lgd? ? 10. Sf6+Kd8 11. Schwarz
Te8 # Man glaubt es nicht, was fiir Fehler so ein Computer
finden kann! Der Grund ist natiirlich hauptsichlich die man-
gelnde Berechnungstiefe. "
In der hdchsten Stufe ergab sich in einer anderen Variante des
Zweispringerspieles bei Kaffee und Kuchen so nebenbei ge-
spielt folgende Partie:

Ketterling — MICROCHESS 2,0 St. 8

Zweispringerspiel

1, e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lc4 SE6 4. Sg5 dS 5. ed5: Sd5:? Warum _
das nicht gut ist, kann man beispielsweise bei Estrin in ,,Theo-
rie und Praxis des Zweispringerspiels' detailliert nachlesen.
6. Sf7: Kf7: 7. Df3+ Ke6 8. Sc3 Sd4:? Diese Antwort kennen
wir auch schon, der CHESS CHALLENGER 3 ging damit schon
einmal furchtbar-baden, wihrend sein Nachfoiger CHESS
CHALLENGER 10 immerhin den aus der Theorie bekannten
kriftigeren Zug 8. ..: Scb4 findet. 9. Ld5:+ Kd7 10. De4 c6 .
11. 0-0 Weif kann sich das emeute Figurenopfer leisten, der
schwarze K6nig steht unsicher und der Be5 kann jederzeit
fallen. 11. ... cd5: 12. Dd5:+ Ld6 13. Se4 Se2+ 14. Kh1 Kc7
MICROCHESS erkennt den zweiziigigen Figurenverlust nicht.
15. Dcd+ Kb8 16. De2: Lb4? Schleierhaft! 17. ¢3-La5 18. d4
ed4: 19. Td1 43? 20. Td3: Dc7 21. D3 Le6? Das Programm
bemerkt den zweizilgigen Bemenverlust ebenfalls nicht. 22.
L2 Df4: 23 D+ Lc7 24 Sd6 Td8 25. Tadl La2: 26. §b5
T47? Schiebt nur das Matt zad. 26, ... T8 kitte 27. Sc7: zur
Folge eshabt. 27. DF§+ Td8 28. Dd8:+ Ld8: 29. TdS: F
Man (ragt sich bel dieser Partie, an welcher Stelle das Pro-
gramm waohl drei Zog: tief gerechnet haben mag. Hat man ei-
nen Heimeomputer, <¢ ist es bei weitem nicht die beste, aber
die billigste Art. Computerschach zu spielen.

Hans-Peter Ketterling spielt einige Partien gegen Microchess 2.0
Quelle: Rochade — Juli 1980




The image is not of the Toytronic Computer Chess but of the TEC Schachcomputer

Microchess 1.5 versus Dark Horse

Pater R Jennings

27 Firstbrooke Rd
Toronto, Ontario MAE 2L2
CANADA

When the Second World Computer Chess
Championships were held in Toronto last
August (see January 1978 BYTE, page 108),
the opportunity arose to challenge one of
the best chess programs in the world to a
friendly match 2gainst my microcomputer.
A match was arranged between Microchess
version 1.5 and Dark Horse for the day after
the tournament.

Dark Horsc is a program written by UIf
Rathsman of Stockholm SWEDEN. It is
written in FORTRAN IV and occupies 24 K

words of programmable memory with 60 bit
words on a CDC 6600 computer. On aver-
age, it is capable of analyzing 12,000 posi-
tions per move made. In addition, it utilizes
its opponent’s time by preparing replies to
expected moves. Although Dark Horse is
considered to be a small program by classical
mainframe computer chess standards, its
strategy is efficient and it finished in sixth
place at the World Computer Chess Cham-
pionships.

Microchess is 2 program | wrote for the

White: Microchess Black: Dark Horse

It was decided by a coin toss that Microchess
would play white. Since neither program makes use
of an opening book, the opening is a little unor-
thodox. However, by move 3 the position locks
like a normal opening.

1. N-Q8B3 PK3
2. NKB3 N-QB83
3. PK4 N-KB3
4. PKS N-KNS
S. PQ4 P-Q4
6. B-KN5 B-K2
7. BxB Qx8

8 B-K2 Q-NS
9. R-ON1 0-0
10. P-QR3 QK2
1. 0-0 P-ON3
12. P-QR4 Q-NS
13. P-KN3 B-N2
14. B-NS P-QR3
15. N.-QR2 Q-QR4
16. BxN B8xB
17. P-N3 P-ON4
18. QK1 axQ
19. R{B1)xQ PxP
20. N-N4 PxP
21. NxB PxP

Dark Horse evalustes the pawns captured plus the
resultant pawn on the seventh rank as more valu-
able than the lost bishop.

22. N-K2ch A1

23. R{N1)-BY R(B1)-K1
24. N-BE K-N1

25. RxP P-OQR4

26. RIK1).K2 P-RS

27. N-N4 R(K1)-081
28. R-N2

29. N-Q3 P-R6
30. RIN2)-Q2 PxP

31. NxP R-BS
32. N-B4 P-R?

Dark Horse, which prints out the expected contin-
uation, expected 33. RxP RxR, 34. RxR RxN, 35 |
R-K2, winning a knight for the pawn. It did not
foresee 35. R-R8 (mate in one} because it trun-
cated the analysis at 6 ply on this continuation. A
search t0 9 ply would be necessary to determine
the threat

33. PB3 I

Microchess did not take the pawn because it ex-
pected the same continuation that Dark Horse
projected, with the loss of a knight. The threat
of P-RBch was not evaluated correctly due 10 a
bug in the program. This blunder resulted in 3 loss
for Microchess.

3. ... P-R8 (Qlch
34. K-N2 NxP (KS)
35. N-N3 Q86

36. K-R3 RxN

37. PxR QxPch

38. KR4 Q-N5 Mate!

Microchess took 47 minutes while Dark Horse
required only 11 minutes of processor time for the
game. Part of this difference is explained by Dark |
Horse's lity 10 compute responses on its oppo
nent’s time.

Although Microchess was defeated by Dark
Horse, it was not as one-sided a game as might be
expected given the difference in computing power
Further imp in will pi ly
bring it close 10 the playing leve! of Derk Horse
and other programs in its class, but at 2 siower
speed

Source: Byte Magazine — March 1978

DARK HORSE

=

MICROCHESS

Position after 32. ... P-R7.

KIM-1 in 1976. Commercial versions are
available for the KIM-1, and a translated
version is available for the 8080. Version 1.5
is an extended version of the original pro-
gram. It occupies 2.5 K of programmable
memory and runs on a KIM-1 with expan-
sion memory. Although it plays better chess
than the first version of Microchess, it is
i and requires further develop

ment.

B of the lexity of chess
analysis, time becomes an important factor
both for micro and mainframe programs.
One expected solution to the problem is the
use of multiple microprocessors to process
portions of the analysis in parallel. Such a
distributed network can reasonably be
expected to play as well as Chess 4.6, if
not better, provided the heuristics used are
equally powerful. | would not be surprised
to see this type of equipment in use at the
Third World Computer Chess Champion-
ships in 1980 to be held in Tokyo and
Melbourne.®

The following programs are awsilable from Micro-
Ware Ltd, 27 Firstbrooke Rd, Toronto, Ontario
M4E 212 CANADA:

Microchess, A Chess Playing Program for the 6502
processor. Price: $13.

Microchess, A Chess Playing Program for the 8080
processor. Price: $18.




A Dbrief description

« Keypad model

* Info LCD

+ 8 Levels

*  Knows 32 book openings

» Verify function

* Set up function

* Knows castling & en passant rules
* Rejects illegal moves

* Built-in adapter

* Dimensions: 35 x 22.3 x 2.1 cm (excluding display)

Programmer
 Peter Jennings (aus Toronto, Kanada)
Toytronic Computer Chess has Microchess 1.5 on board!?

Release
« September (?) 1981

Technical specifications

» Microprocessor: MOS MPS 6504
» Clock frequency: 1 MHz

* Program memory: 5 KB ROM

» Working memory: 320 Byte RAM

Playing strength
At level 8 (highest level) approx. 1100 (?) according to the Elo rating system

Related

TEC Schachcomputer

» Commodore Chessmate

* Novag Chess Champion MK 11 (A)
Novag Chess Champion MK 11 (B)

Internal & External Links
https://www.schaakcomputers.nl/hein_veldhuis/database/files/09-1981%20[D-
24511%20TEC%20-%20Schachcomputer.pdf

TEC Schachcomputer

https://www.chess.com/blog/BenRedic/retro-computer-chess-part-3-bringing-it-home
About Commodore Chessmate and Microchess 1.0, 1.5, and 2.0 versions

https://www.chessprogramming.org/Peter Jennings
More about Peter R. Jennings
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