Stolze 598 Mark kostet es, das neue Polgar-Modul-
set von Mephisto. Das ist nicht gerade billig, doch
soll dem Kunden fiir dieses Geld auch einiges ge-
boten werden: Erstklassige Bedienungsfreundlich-
keit und eine Spielstiirke, die so manchem 16-Bit-
ter zur Ehre gereichen wiirde — so jedenfalls das
Ziel von Hegener+Glaser und dem Polgar-Pro-
grammierer Ed Schroder. Hat der Miinchner Her-
steller dieses hochgesteckte Ziel erreicht?

Neben dem eigentlichen Spielmodul findet man in
der Verpackung noch das etwas protzig wirkende
Display-Modul - jedenfalls fiir jemanden, der wie
ich bisher mit bescheidenen 7-Segment-Anzeigen
vorlieb nehmen muBte. Dazu noch ein zweisprachi-
ges Anleitungsheft im DIN A4-Format, sowie ein
Lehrbuch, welches von dem bekannten Autoren-
Trio Pfleger/Treppner/Weigel stammt.

Bléttert man ein wenig in diesem Lehrbuch herum,
flattern einem noch mehr hiibsche Dinge entgegen:
Ein Zettel mit der Rufnummer des Mephisto-Info-
Telefons, an das sich jeder wenden kann, der Fra-
gen zur Bedienung seines neuen Schachpartners
hat. AuBerdem noch das ,,Mini-Schachlehrbuch des
Deutschen Schachbundes®, in dem nicht nur die
Spielregeln, sondern auch noch einige grundlegen-
de Dinge des Koniglichen Spiels erklirt sind, so z.B.
»beriihrt-gefiihrt“, haufige Eroffnungsfehler, ent-
fernter Freibauer, usw. Zu guter Letzt findet man
auch noch ein Hinweisblatt auf eine bestimmte
Schachcomputer-Zeitschrift, damit der stolze Besit-
zer auch in Zukunft stindig auf dem Laufenden
liber alle Neuigkeiten auf diesem Gebiet ist.

Stets locker und humorvoll

Das Lehrbuch ist formell und inhaltlich in etwa wie
die CSS-Serie ,,So denkt ein Schachmeister” aufge-
baut, ohne mit dieser identisch zu sein. Auf der
Titelseite ein schreckliches Foto der in Wirklichkeit
sehr hiibschen Judith, innen ein netteres, auf dem
die drei Polgar-Méadels einem entgegenlécheln. Ei-
ne Seite weiter geht es dann gleich ans Eingemach-
te: Kapiteliberschriften wie ,, Kombinationstrai-
ning®, , Eroffnungsvorbereitung®, ,, Turnierschach
und ,,Das ELO-System“ verraten schon, da8 es sich
hierbei nicht um ein Buch fiir Anfinger handelt.
Vielmehr wird der ambitionierte Fortgeschrittene
in die Lage versetzt, sein ,erstes Turnier zu gewin-
nen®“. DaB dies auf verstandnis- und humorvolle Art
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Die ungarischen Polgar-Schwestern, die dem neuen Mephisto-
Programm seinen Namen gaben.

b

und Weise geschieht, diirfte angesichts der Auto-
rennamen niemanden iberraschen — stets lockern
kleine Anekdoten und Randbemerkungen die doch
etwas trockene Materie auf, so daB Langeweile
beim Training gar nicht erst aufkommt.

Die eigentliche Bedienungsanleitung kann zwar
nicht ganz so unterhalten wie das Lehrbuch, das
wiire aber wohl auch zuviel verlangt. Auf jeden Fall
ist sie recht versténdlich geschrieben und geht aus-
fiihrlich auf die verschiedenen, doch recht umfang-
reichen Bedienungsfeatures des Rechners ein, wo-
bei sie den Leser mit vielen Abbildungen unter-
stiitzt. Polgar-Besitzer sollten das Info-Telefon von
H&G eigentlich nicht allzuoft in Anspruch nehmen
mussen.

Spielen Sie Spanisch

Eines der originellsten Features, die der Polgar zu
bieten hat, ist zweifellos die Anzeige des Eroff-
nungsnamens, wihrend man sich noch in der Biblio-
thek des Rechners befindet. Beginnt man eine Par-
tie zum Beispiel ganz harmlos mit 1.e4, und der
Rechner antwortet 1...e5, so zeigt uns das Wort-
chen ,,THEORIE", welches unterhalb des Antwort-
zuges eingeblendet wird, daB8 der Computer aus sei-
ner Bibliothek spielt, die bisher gespielten Ziige
sich aber noch nicht eindeutig klassifizieren lassen.
Auch nach 2.Sf3 Sc6 bleibt es bei ,,THEORIE“. Nun
aber ist es an der Zeit, Farbe zu bekennen: 3.1.b5
a6, und die Anzeige wechselt zu ,,SPANISCH.
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Das Polgar-Modulset 148t sich in jedes Modular-, Exclusive oder
Miinchen-Brett problemlos einschieben

Natiirlich erfolgt die Klassifizierung der Er6ffnun-
gen nur ganz grob, Unterteilungen wie etwa ,,Ab-
tausch-Variante® oder ,,Steinitz-System“ kann und
darf man nicht erwarten. Fiir echte Profis — oder
solche, die sich dafiir halten —ist dieses Feature also
sicherlich tberfliissig, der Lernende hingegen wird
dankbar sein, vom Rechner zu erfahren, was er
denn hier eigentlich spielt. Gerade in Verbindung
mit der Taste ,,TRN“, dem (Er6ffnungs-)Trainings-
modus, bieten sich hier dem Spieler niitzliche Még-
lichkeiten, Er6ffnungen anzusehen und zu lernen.

Baut man die Grundstellung auf und driickt dann
TRN, so zeigt der Computer zunachst einmal einen
der gespeicherten Eroffnungsziige in der oberen
Display-Zeile an, z.B. ,,E2E4“. In der Zeile darunter
erscheinen dann drei der méglichen Antworten, die
das Gerit auf diesen Zug gespeichert hat (fiir mehr
ist leider kein Platz), im Beispiel also ,,E7E5 E7E6
C7C6".

E2E4
E7ES E7E6 C7C6

Durch wiederholtes Driicken der ENT-Taste kann
man sich nun nach und nach alle Alternativen an-
zeigen lassen, die der Polgar im ersten Zug kennt,
jeweils zusammen mit dreien der darauf gespeicher-
ten Antwortziigen. Im Beispiel von oben erscheint
nach Driicken von ENT der Zug ,,D2D4“ in der
oberen Zeile, sowie die drei Antwortziige ,,D7DS5
G8F6 c7c5“ darunter. Hier kann man gleich eine
weitere gutdurchdachte Sache beobachten: Ziige,
die der Polgar ,aktiv* in seiner Bibliothek hat, die
er also auch von sich aus spielt, werden mit Grof3-
buchstaben angezeigt; Ziige, die er ,,passiv” gespei-
chert hat, auf die er also nur reagieren kann, falls
der Gegner sie spielt, werden mit Kleinbuchstaben
angezeigt.

TRN fiir TRAINING

Fiihrt man nun einen der mittels ENT abgerufenen
Zige auf dem Brett aus, erscheint ein schwarzer
Eroffnungszug in der oberen Zeile, drei der mogli-
chen weiflen Antwortziige in der unteren usw. Hat
der Rechner keinen weiteren Zug mehr gespei-
chert, so wird der neugierige Spieler mittels der
Anzeige ,,KEIN ZUG MEHR GESPEICHERT* unzwei-
felhaft iiber diese Tatsache informiert.

Es ist auf diese Weise also méglich, geniigend Zeit
und Geduld vorausgesetzt, die gesamte Bibliothek
des Rechners bis auf den letzten Zug auszuspionie-
ren. Doch die Taste hieBe nicht TRN (was wohl fiir
TRAINING steht), wenn sie nicht noch mehr Mog-
lichkeiten offerieren wiirde: Hat man sich mit oben
beschriebener Methode eine Variante vom Rech-

KEIN ZUG MEHR
GESPEICHERT

ner vorfiihren lassen, kann man sich vom Computer
»abhoren“ lassen, ob man denn auch gut aufgepal3t
hat. Dazu driickt man ein zweites Mal auf TRN. Der
Computer geht in die Grundstellung zuriick und
erwartet vom Benutzer, daf er die eben gezeigte
Theorievariante auf dem Brett abspult. Ziige, die
von der Variante abweichen, werden nicht akzep-
tiert und mit einem Warnton zuriickgewiesen.
Kann man sich partout nicht mehr an den korrek-
ten Zug erinnern, verrit der Polgar ihn auch auf
Waunsch.

Elo-Auswertung

Eine weitere sehr ungewohnliche Méglichkeit, die
der Polgar bietet, ist diec Berechnung von Elo-Zah-
len. Dazu tippt der Besitzer seine alte Elo-Zahl, die
des Gegners und das Ergebnis der Partie in den
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