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Der Komfortable
mit dem guten Gedéichinis

Der ,Savant Royale"“ findet nicht nur schnell den richtigen Zug,
sondern ist auch einfach zu bedienen — trotz seiner zahlreichen Méglichkeiten.

Rund 1600 DM muB man fir das
Renommiermodell ,Savant
Royale“ von Novag berappen —
ein stolzer Preis flir einen
Schachcomputer, der sich &u-
Berlich eher bescheiden aus-
nimmt. Aber seine ,inneren
Werte", sprich Spielstarke und
Bedienkomfort, wissen den
Schachfreund schnell zu tiber-
zeugen.

Hat man sich erst einmal an die
problemlose Handhabung ge-
wohnt, dann gibt man sich nur
ungern mit weniger zufrieden.
Anders als viele andere Geréte
verzichtet der Savant Royale
vollig auf die tibliche Schachno-
tation (e2-e4...). Die jeweilige
Spielsituation wird auf einer 9 x
9 cm? groBen Flache angezeigt.
Will man einen Zug eingeben,
dann tippt man einfach die ge-
wiinschte Figur und das Zielfeld
an. Falls der Zug gultig ist, fuhrt
ihn der Computer sofort aus.
Dadurch ist es so gut wie ausge-
schlossen, daB man plétzlich
von einer Figur mattgesetzt
wird, die nach eigenem Daflir-
halten doch langst geschlagen
ist. Ein kleiner Nachteil dieser
kombinierten Eingabe-/Anzeige-
einheit: Bedingt durch die Flis-
sigkristalltechnologie (LCD) sind
die Figuren nur unter einem be-
stimmten Betrachtungswinkel
gut zu erkennen. AuBerdem
werden die einzelnen Figuren
aus fiinf Grundsymbolen zu-
sammengesetzt. Laufer und Ké-

Rudolf Hofer:

Links: Der ,Savant
Royale* unter-
scheidet sich auBer-
lich nur durch den
Schriftzug von sei-
nen ,normalen*
Briidern.

Rechts: Das Splel-
brett ist Anzeige-
und Eingabefeld zu-
gleich. Die LCD-
Symbole sind aus-
reichend gut zu er-
kennen.
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nig sehen sich auf diese Weise
sehr &hnlich, und auch Dame
und Turm sind leicht zu ver-
wechseln. Mit einem Wort: Die
Anzeige ist etwas gewdhnungs-
bediirftig, und es empfiehlt sich,
die Partie parallel auf einem
richtigen Schachbrett mitzuspie-
len. Welche seiner zahlreichen
Funktionen man in Anspruch
nehmen will, teilt man dem
Computer tber einen Block von
24 Tasten mit. Die einzelnen
Funktionsgruppen sind optisch
zusammengefaBt; die meisten
Tasten sind nur fir eine Aufgabe
zustandig. Zusammen mit der
erfreulich klaren Bedienungsan-
leitung heiBt das: Der Schach-
freund kann sich auf das
Schachspiel konzentrieren und
braucht vorher keinen Program-
mierlehrgang zu besuchen.
Wichtigstes Kriterium fiir einen
Schachcomputer ist dessen
Spielstarke — natirlich gemes-
sen an der Zeit, die er flr einen
Zug benétigt. Der Savant Roya-
le kann auf zehn verschiedene
Stufen eingestellt werden (0 bis
9). Die Stufen 3, 4 und 5 sind flr
den fortgeschrittenen Amateur
die interessantesten. Stufe 5
beispielsweise genlgt noch den
Zeitanforderungen bei Turnieren
(40 Zlge in 2 Stunden).

Auf der ,Hobby Elektronik" in
Stuttgart stellte der Savant
Royale unter Beweis, daB3 er in
dieser Spielstérke auch tiber-
durchschnittlich starke mensch-
liche Gegner in Bedréngnis brin-
gen kann. Und ein mehrwochi-
ger Test ergab: Die recht flotte
Spielstufe 3 (20...40 s pro Zug)
entspricht in etwa der Spielstar-
ke eines Vereinspielers unterer
bis mittlerer Giite (was zugege-
benermaBen eine recht vage
Angabe ist). Spieler desselben
Kalibers tun sich in Stufe 4
schon recht schwer.

Beinahe selbstverstandlich fur
ein Gerat dieser Preisklasse: Al-
le géngigen Eroffnungen (4500
Halbziige) sind gespeichert. Die
Bauernumwandlung in beliebige
Figuren ist ihm gelédufig. Remis

wird erkannt bei Patt, dreimali-
ger Stellungswiederholung, un-
genlgendem Material und nach
der 50-Zuge-Regel. Computer
und Spieler kdnnen jederzeit die
Seiten wechseln.
Als besonders angenehm er-
weist sich der batteriegepufferte
Speicher. Er sorgt dafir, daB der
augenblickliche Spielstand nicht
vergessen wird, auch wenn man
das Gerat flir langere Zeit aus-
schaltet. Und wer schon des 6f-
teren miterlebt hat, wie ein
Schachcomputer hartnackig
darauf besteht, auch fir den ein-
zig plausiblen Zug seine Be-
denkzeit riicksichtslos auszu-
nutzen, weiB} eine andere Eigen-
schaft zu schatzen: Mit der Go-
Taste ist es jederzeit moglich,
den bis dahin ermittelten besten
Zug gewaltsam abzurufen. Na-
tlrlich kann man auch in jeder
Situation auf andere Spielstufen
umschalten.
Vorteilhaft fir den Lernenden:
Die nach Meinung des Compu-
ters besten Zlge flr den
menschlichen Partner gibt er auf
Wunsch bekannt.
Besonders augenfallig werden
die Vorziige der symbolischen
Anzeige, wenn man ein Spiel
rlickwarts verfolgt (es kann an
beliebiger Stelle fortgesetzt wer-
den) oder von Beginn an nach-
vollzieht. Auch die Eingabe ei-
ner Stellung kann man sich bei
anderen Systemen kaum flotter
vorstellen: Man ,ubertragt” die
Figuren einfach vom Tastatur-
block (wo jeder Figur eine Taste
zugeordnet ist) auf das Feld,
das mit dem Finger angetippt
wird.
Der Volistandigkeit halber sei
noch vermerkt, daB an Periphe-
riegeréten ein Drucker und eine
Schachuhr anzuschlieBen sind.
Quasi als Zuckerl obendrauf ha-
ben die Entwickler noch 16 klas-
sische Partien groBer Meister in
den Savant Royale gepackt.
Aber auch ohne diese Zugabe
ist es bestimmt nicht biedere
Hausmannskost, was Novag
dem Kaufer da vorsetzt — nicht
nur des Preises wegen.
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