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Liebe Leserin, lieber Leser,

wir haben diesen Katalog erstellt, um
lhnen eine Hilfestellung bei der Aus-
wahl des fiir Sie geeigneten Schach-
computers zu bieten. Er ergéanzt die
gegenwartig (Marz 98) aktuellen Pro-
spekte der verschiedenen Hersteller,
welche wir Ublicherweise bei Anfor-
derung des allgemeinen Informati-
onsmaterials mitliefern.

In manchen Féllen verbleiben nach
Lektiire der Herstellerbroschiiren
dennoch Informationsliicken, die wir
mit diesem Katalog schlieBen méch-
ten, und zwar vorwiegend bei folgen-
den Sortimenten:

- Modulare Baureihen
Mephisto und Kasparov

- Sonderposten Neugerite
- Gebrauchtgerate

Fiir Riickfragen oder konstruktive
Kritik zu diesem Ergédnzungskatalog
stehen wir gern zu lhrer Verfiigung.

lhr .Shwck - Team

Modulare Baureihe
Mephisto / Kasparov

Nach Ubernahme der Firma Hegener +
Glaser (Mephisto) durch die Saitek-Grup-
pe (Hersteller der Kasparov-Gerate) An-
fang 1994 wurde das Sortiment gestrafft

und im wesentlichen auf die Anforderun- |

gen des Massenmarktes zugeschnitten,
was in den aktuellen H+G Katalogen 1997
und 1998 seinen Niederschlag findet.

Nicht oder nur unvollstéandig beschrieben
wird in diesen Herstellerprospekten ein
Sortiment von Computern, welches vor-
wiegend Uber den Schachspezialhandel
angeboten wird und in der Regel den Ver-
eins- oder sog. Turnierspieler anspricht.
Es ist durch héhere Spielstarke, Bedie-
nungskomfort und die Modularitat, d.h. ein
Bausteinprinzip, gekennzeichnet. Hierbei
wird ein Schachbrett (Gehause) mit einer
Elektronik (Modul) ausgestattet, wodurch
sich viele Kombinationen ergeben.

Sollte lhnen das fremd vorkommen, so
denken Sie einfach an Mercedes oder
BMW, welche die gleiche Karosserie
(Schachbrett) sowohl mit sparsamen Die-
selmotoren als auch mit PS-starken Ben-
zinmotoren (Module) anbieten. Suchen
Sie also Informationen tiber den Schach-
computer "Minchen Magellan®, so finden
Sie diese in den Katalogen unter "Min-
chen" und "Modulset Magellan".

Sonderposten Neugerate

Die Abgrenzung zur néchsten Produkt-
gruppe ist eigentlich flieBend. Es handelt
sich um mengenmaBig beschrankte Son-
derangebote von nicht mehr ganz aktuel-
len, aber neuen Schachcomputern, die
zumeist aus Lagerbestand oder Waren-
riicknahmen stammen, darunter auch Ar-
tikel, die z.B. von Warenhausern oder
auslandischen Distributoren bei Sorti-
mentswechsel angekauft wurden. Diese
Sonderposten kénnen Sie bei voller Her-
stellergarantie zum sehr glinstigen Kurs
erwerben. In unserer aktuellen Preisliste
sind sie durch ein vorangestelltes "SN"
gekennzeichnet. Bitte fragen Sie bei die-
sen Modellen ggf. an, ob der gew(inschte
Schachcomputer noch lieferbar ist.

Gebrauchtgerate

sierten Gebrauchtgerateliste finden Ein-

| steiger, Besitzer von Geraten der modu-

laren Reihe und Sammler von Schach-

| computern eine gro3e Zahl von nicht im-

| mer ganz neuen "Schnappchen". Damit
Sie sich ein Bild Uber diese Gerate ma-
chen kdénnen, haben wir auch sie in die-
sen Erganzungskatalog aufgenommen.

Da eine vollstandige Darstellung aller
Computer und Module der vergangenen
achtzehn Jahre den Rahmen dieses Ka-
taloges sprengen wiirde, haben wir uns
darum bemiht, eine Auswahl der auch
heute noch géangigen Artikel aufzufiihren.

Es kann sich durchaus lohnen, bei Erwerb
eines Schachcomputers guterhaltene Ge-

| brauchtgeréate der Oberklasse in die Kauf-

Uberlegungen einzubeziehen, denn sie
bieten bei zumeist drastisch reduzierten
Preisen einen breiten Spielstarkebereich
und/oder einen sehr hohen Bedienungs-
komfort.

Man kann z.B. den Wert der sog. Magnet-
sensortechnik, die bei heutigen Neu-
geraten erst ab einer Preisklasse von
etwa 600,00 DM erhéltlich ist, nicht hoch
genug einschéatzen. Zum einen wird durch
sie im Vergleich mit der Drucksensor-
technik ein realistischeres und schnelle-
res Spiel ermdglicht, zum anderen stellt
sie eine hdhere Absicherung gegen Be-
dienungsprobleme dar.

Flr "Umsteiger" sind im wesentlichen die
vielen Module interessant, mit denen sich
altere Gerate der modularen Serien "auf-
risten" lassen. Insbesondere die 16-/32-
Bit WM-Module bieten neben einer Viel-
zahl von Ausstattungsmerkmalen deutlich
groBere Eréffnungsbibliotheken sowie
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héhere Spielstarken - und damit auch we-
sentlich klrzerere Rechenzeiten als das
"Altmodul"!

Da Gebrauchtgeréate in der Regel Einzel-
stiicke sind, empfehlen wir bei Kauf-
wunsch die telefonische Ruckfrage, ob
der Artikel noch lieferbar ist.

Mit der Bitte um freundl. Beachtung:

Bei diesem Katalog handelt es sich um
eine allgemeine, ergédnzende Information
zu den Herstellerprospekten und nicht um
ein Verzeichnis lieferbarer Artikel, wenn-
gleich er auf unser Sortiment ausgerich-
tet ist.

Sollten Sie nicht im Besitz der Hersteller-
broschiren sein, weil Sie diesen Katalog
nicht direkt von uns sondern uber Dritte

| erhalten haben, so kénnen Sie die Pro-

) K | spekte zur weitergehenden Information
In unserer in kurzen Abstanden aktuali-

gern bei uns anfordern; wir senden sie

| Ihnen selbstverstandlich kostenlos und

unverbindlich zu.

Neben den technischen Merkmalen ha-
ben wir bei den Schachcomputern und
Modulen als zusétzliche Information so-
wohl das Jahr der Markteinfihrung als
auch die letzte bekannte unverbindliche
Preisempfehlung des Herstellers in Klam-
mern aufgefiihnt, z.B.

Markteinfiihrung: 1992
ehemalige UVP: 298,00 DM.

Durch einen Vergleich mit unseren Preis-
listen kénnen Sie insbesondere bei Son-
derposten und Gebrauchtgeraten Ihren
Preisvorteil ermitteln und als wichtiges Kri-
terium in lhre Kaufentscheidung einbezie-
hen.

Die Katalogangabe "ehemalige UVP"
bezieht sich bei allen Artikeln immer
auf die unverbindliche Preisempfeh-
lung des Herstellers zur Zeit der Markt-
einfliihrung. Den heute giiltigen Preis
finden Sie in unseren aktuellen Preis-
listen fir Neu- resp. Gebrauchtgerite!

Einige der hier beschriebenen Schach-
computer - insbesondere die héherwer-
tigen - wurden in der Vergangenheit in der
Fachzeitschrift Computer Schach & Spiele
(CSS / Vogel-Verlag) besprochen.

Diese oder andere Testberichte aus
Schachzeitungen kénnen Sie gegen Er-
stattung der Kopierkosten von 0,50 DM
pro Seite zuzlglich 4,00 DM Versandko-
sten bei uns anfordern.
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Sollten Sie einen Computertyp in un- | Risc 2500..........ccccoeimiiiiiininiciceenns 9 : Modul MM VL :.c.ccoconsiamaanzzsisss 20
serer Neu- resp. Gebrauchtgerateliste | gensor Chess TUrbo .......cooovvvveeeeeeeee. 10 | Modulsets Boston und New York ....... 20
finden, und sowohl im Herstellerka- . 10 | Mondial I 20
talog als auch in dieser ergéinzenden | iMUtano .......cccevevevereenenene o 10} | Mondial ] «..nmmssnanamiess
Broschiire vermissen, so fragen Sie | Travel Champion (2080) ...ccocvveeeraenn 10 | Mondial XL 68000.........cccccrceereeruennnen. 21
bitte nach. Wir verfiligen liber ein um- | Travel Companion .............cccecevuerennee. 10 | Monte Carlo | / IV / IVLE ............... 21
fangreiches Archiv und sind daher zu- Montreal 68000 ... 21
versichtlich, lhnen die gewiinschte In- BACKGAMMON, BRIDGE ETC. Mont o0
formation verschaffen zu kénnen. Ru- | Bridge Shadow ... 49 | MONEUX e
fen Sie uns doch einfach an: ' Pro Bridge 310 1 Schachéc.hule oo 522
| PrO BHAGE 510 wvvvoereeeeoreerreeereee 11 Supermini e 22
| Champion Backgammon................. 11 Sueer Mondial [ /11 ...c.oooveiiiiiiiiiinne 22
| Electronic Champion Backgammon .. 11 U_BERSETZUNGSCOMPUTER
| Calculator YAM-6..............ccovrvreeerersee 11 | Berlitz EuroTraveller ............cccocccueee.. 23
Berlitz Interpreter C .........cccccooceeneenee. 23
X ’&M’ > NO VAG
- Seite
02867- 8088 oder 8089 Seite| P e
Fiir Anregungen und Hinweise zu die- | Academy ..........cccooooovvevereieveerenennnn. 12| ga D R R e D
sem Katalog sind wir dankbar. Fehler | 5. AMOIYSE .....cooniiseiimismsssissssimns 24
und Irrtimer, die uns etwa trotz sorg- | Trmmmmmmmmmmmmmmmmm ‘ Diamond ......cccoeeieereeeieeeeee s 24
féltiger Kontrolle unterlaufen sind, bit- | B8N 68000 ..o o o4
ten wir zu entschuldigen. ’ Berlin Professional 68020 .................. ‘ Pearl o5
- BIStrO s sssmmasmmnmamsansssmase P
IHR St/ TEAM SAPPIIFE s 25
| CONBGE ccussimsssssmssssssasassesvanssssss s T— pis
SCHACHCOMPUTER T — D —
) SUPer-EXPeIt -..cccnvnmsmiaim s 26
I Llry | JORIOT cocnmssemunmanamnags 4|
F ‘ ,E | Koffer Kunststoff BK-Reihe .....
Typ seite | Koffer BK 750 (Holz/Exclusive) Tasc CheSSSVStem
Chess Coach/Designer 1500 4 ‘ MATCD POIO csssussomimmmimmasassisminiamssnss 14 Typ Seite
"""""""" 14 TASC R 30 e 27
Chesster Challenger .........cccccevevvuenuene 4
DESIgNer 2265 cu s 4 15 SONSTIGE FIRMEN
Designer 2325 Master...........ccccceeerucee 4 - 15 Typ Seite
Kishon Chesster 16 Excalibur Kasparov Grandmaster ...... 28
Marauder ........ccccoeeeieiieieeeeeeeeeene 16 ’ Excalibur Mirage s 28
Micro Chess Challenger............c.c....... 5 6] Schachpartner 2000 ...........ccccereennene 28
Tiny Chess Challenger ...........ooooo...... 5| EXCIUSIVE .covoucinsanzsnomsusassassasinnensnsanssnina ’ Schachschule 2000 .
Mobil LCD Display .. ...16 |
KASPAROV Mot 17| PC- SCHACHBRETTER
Typ Seite | MONCHEN wusnsnsannnummmm 17 | Typ Seite
GK 2900 e 6 || BaVANIA . coisinsciiiiniasmnniatainsassssssanis 17 | Chess 232 oo 29
Modulare Sefie .o 6 | Module 8-Bit ........cccceieiiiiiiiie 17 | DGT R 29
Leonardo .......cccceeueeceenueucieiineceeeneene 6 | Modul MM I, MM II, Rebel MM IV +V 18 | MRy PREBISRommomomsssassunssens =0
Galileo 7 | Modul POIGAF .........cooceeereesrrereereeereee 18 | Mephisto PC-Modul .........cccoccvvrnaev. 30
RENAISSANCE .....oovvveevrareseereeenaeeeines 7 | Module 16-/32-Bit ......oovvvireiiinnnn. 1| PO NSRRI s &
Module Analyst / Mastro .................... 8 | Modulset Vancouver 68000/68020 .... 19 RS0 SIAT DM 3, coiieiiiasn 2l
Modul Brute Force / SPARC ..o, 8 | Modulset Genius 68030 ..................... 19 | Tabelle PC-Schachbretter ................. 32
Pocket PIUS TraINET oo 8 | Module RISC ....oooooeooeeoeeeeeoee 19 SONSTIGES
Prasident 9 | Modulset RISC World Champion....... 20 | gL O-Liste und Glossar .. ...35
L — 9 | Module mit single chip ....................... 20 | Glossar (FOMSetzuUNg) ..........oooooooccer. 39
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FIDELITY

Abb.: Designer
2265 (Master)

Aussehen und

der Fidelity pmpme
Designer-
Serie sind <~
bis auf die i
Gehéausefarbe und Tastaturbelegung
weitestgehend identisch.

(PSRBT

Gehéause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit 16
Leuchtdioden (LED)

Stufen:
8 Spielstufen

Spielstarke:
Anfanger bis Hobbyspieler,
ELO ca. 1200

Ausstattung:

Zugricknahme (2 Halbzige), Positions-
eingabe, Stellungsuberprifung, rechnet
wahrend gegnerischer Bedenkzeit,
schlagt Zuge vor

Eréffnungsbibliothek:
100 Halbziige

Sonstiges:

nur englische Bedienungsanleitung;
einige Modelle mit VHS-Schachlehr-
kassette (zzgl. 30,00 DM)

Batteriebetrieb:
4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 100
Stunden Spielbetrieb

Netzbetrieb:

Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehause: 30x30x25cm
Spielfeld: 20 x 20 cm ‘
Kénigshohe: 5cm
Technische Daten:
Programmspeicher: 4 KByte
Arbeitsspeicher: 256 Byte
Markteinfihrung 1990

ehemalige UVP: 198,00 DM

CHESSTER CHALLENGER

Abbildung siehe Chess Coach

Gehéuse / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit 16
Leuchtdioden (LED)

Stufen:

25 Spielstufen

Spielstéarke:
Anfanger bis Vereinsspieler
ELO ca. 1750

Ausstattung:

Lost Mattprobleme (max. 8 Zlge), Zug-
ricknahme (100 Halbziige), Anzeige
Hauptvariante (1 Halbzug), Anzeige Re-
chentiefe, max. Rechentiefe 16 Halbz(-
ge

Eréffnungsbibliothek:

12.000 Positionen

Sonstiges:

spricht (englisch)

Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 30 Stun-
den

Netzbetrieb:

Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehause: 30x30x25cm
Spielfeld: 20 x 20 cm
Konigshéhe: 5cm
Technische Daten:
Mikroprozessor: 6502 (8 bit)
Programmspeicher: 160 KByte
Arbeitsspeicher: 8 KByte
Taktfrequenz: 3 MHz
Markteinfihrung: 1990
ehemalige UVP: 198,00 DM

DESIGNER 2265 MASTER

Abbildung siehe Chess Coach

Gehéduse / Bedienung:
Drucksensorbrett, Kunststoff, 16 LED,
4-stelliges Display (Digitalanzeige)
Stufen:

41 Spielstufen (Blitz- und Turnier)

| Spielstarke:
Amateur bis guter Vereinsspieler

ELO 1993 (SSDF)

Ausstattung:

Zugricknahme (128 Zlige), Schachuhr,
Stellungsbewertung, Anzeige Hauptva-
riante (12 Halbzlge), Alternativziige ab-
rufbar, Anzeige Rechentiefe, max. Re-
chentiefe 28 Halbzlige, 16st Mattproble-
me (max. 8 Zlige)
Eréffnungsbibliothek:

28.000 Positionen

Sonstiges:

Mach lll-Programm und Technik

Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 12 Stun-
den

Netzbetrieb:

Adapter HGN 5001 (35,00 DM)
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MaBe (ca.):

Gehause: 30x30x25cm
Spielfeld: 20 cm x 20 cm
Konigshohe: 5cm

Technische Daten:

Mikroprozessor: 68000 (16 bit)

Programmspeicher: 64 KByte
Arbeitsspeicher: 80 KByte
Taktfrequenz: 16 MHz
Markteinfliihrung: 1990
ehemalige UVP: 798,00 DM

DESIGNER 2325 MASTER

Abbildung siehe Chess Coach

Gehdause / Bedienung:
Drucksensorbrett, Kunststoff, 16 LED,
4-stelliges Display (Digitalanzeige)
Stufen:

41 Spielstufen (Blitz- und Turnier)

Spielstarke:
Amateur bis guter Turnierspieler
ELO 2074 SSDF

Ausstattung:

Schachuhr, Zugricknahme (128 Ziige)
Stellungsbewertung, Anzeige Haupt-
variante (12 Halbziige), Alternativziige
abrufbar, Anzeige Rechentiefe, max.
Rechentiefe 28 Halbzlige, 16st Matt-
probleme (max. 8 Zlige)
Eréffnungsbibliothek:

28.000 Positionen

Sonstiges:

Mach IV-Programm und Technik
Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 6 - 8 Stun-
den

Netzbetrieb:

Adapter HGN 5001 (35,00 DM)

MaBe (ca.):

Gehéause: 30x30x2,5cm
Spielfeld: 20 x20cm
Kénigshéhe: 5cm

Technische Daten:

Mikroprozessor:

68020 (32 bit)

Programmspeicher: 64 KByte
Arbeitsspeicher: 544 KByte
Taktfrequenz: 20 MHz
Markteinfiihrung: 1991
ehemalige UVP: 998,00 DM

Die Katalogangabe "ehemalige UVP"
bezieht sich bei allen Artikeln immer
auf die unverbindliche Preisempfeh-
lung des Herstellers zur Zeit der Markt-
einfiihrung. Den heute giiltigen Preis
finden Sie in unseren aktuellen Preis-
listen fiir Neu- resp. Gebrauchtgeréate!
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KISHON CHESSTER MARAUDER

Der Schachcomputer,
der seine Klappe nicht
halten kann!

Gehéause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit Ko-
ordinatenleuchten (LED); Zugausgabe
zusatzlich tber Sprache

Stufen:
je 8 Normalspiel-, Rechentiefe und
Mattsuchstufen

Spielstarke:
Anfanger bis Vereinsspieler
ELO ca. 1700 - 1800

Eroéffnungsbibliothek:
16.000 Positionen

Ausstattung:

Eingabe von Zugfolgen, komplette
Partie vor- und riickspielbar, Zugvor-
schlage, Anfangerstufe, Schachlehrer-
funktion, Kommentierung der aktuellen
Situation mit z.T. witzigen Spriichen
Rechentiefe:

bis max. 16 Halbzlige
Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 25 Stun-
den

Netzbetrieb:

Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehéause: 30x30x25cm
Spielflache: 20 x20 cm
Kénigshohe: 5cm
Technische Daten:
Mikroprozessor: 6502 / 8 Bit
Programmspeicher: 32 KByte
Arbeitsspeicher: 8 KByte
Sprachspeicher: 512 KByte
Taktfrequenz: 3,6 MHz
Markteinfiihrung: 1990
ehemalige UVP: 498,00 DM

Gehéause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit Ko-
ordinatenleuchten (LED) °

Stufen:

36 Spielstufenkombinationen: je acht
Normal- und Spezialstufen mit zuschalt-
barem Ton

Spielstarke:
Anfénger bis anfangender Vereins-
spieler, ELO ca. 1400

Eréffnungsbibliothek:
vorhanden, Umfang nicht angegeben

Ausstattung:

Anzeige Hauptvariante (ein Zug), zwei
Zuge ruckspielbar, theoretische Mattlo-
sekapazitat: vier Zige, Rechenvorgang
kann abgebrochen werden, Zugvor-
schlag Uber Info-Modus, Eingabe von
Zugfolgen mdéglich, Positionseingabe,
-kontrolle und -speicher (bei eingeleg-
ten Batterien)

Rechentiefe:

bis max. 8 Halbzige

Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 100 Stun-
den

Netzbetrieb:

Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehause: 23x29x2,7cm
Spielflache: 17,5 x 17,5 cm
Kénigshéhe: 2,5cm
Technische Daten:

Mikroprozessor: M50743/singlechip
Programmspeicher: 4 KByte
Arbeitsspeicher: keine Angabe
Taktfrequenz: 8 MHz
Markteinfihrung: 1990
ehemalige UVP: 169,00 DM

Wegen der Vielzahl der technischen Daten miissen wir uns Anderungen und Irrtiimer
in diesem Katalog vorbehalten; fiir korrigierende Hinweise sind wir lhnen dankbar!
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MICRO CHESS CHALLENGER

Gehéuse / Bedienung:
Tastatur, 4-stellige LCD Anzeige

Stufen: 64 Spielstufen
Spielstéarke: Anfanger, ELO ca. 900
Ausstattung: nur allgemeines Spiel

Batteriebetrieb:

3 Microzellen (Typ AAA), ca. 400 Stun-

den

MaBe (ca.): 6,2x 11,5x2,0cm

Technische Daten:
Mikroprozessor:
Programmspeicher:
Markteinfuhrung:
ehemalige UVP:

LCD Anzeige

Stufen:

single chip
2 KByte
1991
69,00 DM

TINY CHESS CHALLENGER

Gehause / Be-
dienung:
Steckschach,
Kunststoffgehause
mit Drucksenso-
ren, 8 Bedienta-
sten, 4-stellige

32 Spielstufen (mit/ohne Kontrollton)

Spielstarke:

Anfénger bis Hobbyspieler

ELO ca. 1200
Ausstattung:

Zugricknahme (2 Halbziige), Positions-
speicher, max. Rechentiefe 7 Halbzlge,
Stellungsbewertung, 2-Zeiten-Schach-

uhr
Batteriebetrieb:

4 Microzellen (Typ AAA), ca. 100 Stun-

den

MaBe (ca.):
Gehéause:
Spielflache:
Kénigshohe:
Technische Daten:
Mikroprozessor:
Programmspeicher:
Arbeitsspeicher:
Taktfrequenz:
Markteinfuhrung:
ehemalige UVP:

10x155x2,5¢cm
7,7x7,7 cm
1cm

M 50743 / 8 Bit
4 KByte

128 Byte

8 MHz

1991

99,00 DM
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KASPAROV
v Saitek

2/ 4

G

Gehéause / Bedienung:

Kunststoffbrett, Drucksensortechnik,
Funktionswahl Gber 17 Tasten sowie 5-
stellige LCD-Anzeige, 16 Randleucht-
dioden

Stufen:

je 16 Normal- und Trainingsstufen, je 8
Turnier-, Schnellschach- und Mattsuch-
stufen, 7 SpaBstufen, 1 Analysestufe

Spielstarke:
Anfénger bis guter Vereinsspieler, ELO
1978 SSDF

Eréffnungsbibliothek:
ca. 30.000 Halbziige; drei Bibliotheken

Ausstattung:

Zugvorschlage, Unterbrechung des Re-
chenvorganges maglich, Vier-Zeiten-
Schachuhr, 16st Matt in bis zu acht Zi-
gen, Seitenwechsel méglich, beherrscht
Unterverwandlung, “Spieler gegen Spie-
ler"-Modus mit Schiedsrichter-Funktion,
Speicherung der aktuellen Partie, erwei-
terter Spielstarkebereich (auch fir
Anfanger geeignet!)

Info-Modus (Display):

Hauptvariante (maximal 6 Halbzlge),
Stellungsbewertung, momentane Such-
tiefe, berechneter Zug, Anzahl berech-
neter Stellungen/sec., 4-Zeiten-Uhr,
Partieverlauf, Zugvorschlag
Memory-Modus

Eingabe eigener Ziige maglich, Ruick-
nahme von bis zu 50 Halbzligen
Positions-Modus

Stellungskontrolle, -eingabe, -veran-
derung

Zusatzfunktionen

Zufallsfunktion (ermdglicht variableres
Spiel)

“Easy”™-Modus (ermdglicht schwacheres
Spiel), wahlweise Ton und tickende
Schachuhr, Countdown-Modus der
Schachuhr (z.B. bei Blitzschach), Ab-
schaltautomatik, Brett-Dreh-Funktion
Batteriebetrieb:

6 x Babyzellen (Typ C), Betriebsdauer ca.
120 Stunden (mit frischen Alkaline-
Batterien)

Netzbetrieb:

Adapter Saitek 300 mA (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehause: 42 x 28,3 x 3,7cm
Spielflache: 20 x20 cm
Koénigshdéhe: 50 mm

Technische Daten:

Mikroprozessor: H8 / single chip

Programmspeicher: 32 KByte
Arbeitsspeicher: 1024 Byte
Taktfrequenz: 10 MHz
Markteinflihrung: 1993/1994
ehemalige UVP: 348,00 DM

MODULARE SERIE

Wahrend Hegener + Glaser (Mephisto)
seine modulare Serie bereits 1983 konzi-
pierte und damit in der Bundesrepublik
erfolgreich war, zog Saitek, deren
Schachcomputer unter dem Markenna-
men KASPAROV angeboten werden, erst
1986/1987 nach.

Im Gegensatz zu Mephisto, wo man auf
drei unterschiedliche Schachbretter (Mo-
dular, Exclusive und Miinchen) zur Kom-
bination mit Modulen zurtickgreifen konn-
te, wurde zunéchst mit dem Leonardo nur
ein Schachbrett auf den Markt gebracht,
welches 1988 durch den Galileo ersetzt
und 1989 vom Renaissance erganzt wur-
de. Die Konzeption ist allerdings grund-
legend anders. Wahrend die Mephisto-
Schachbretter nur leere, nicht spielfahige
Gehéuse darstellen, die erst mit Modu-
len zu funktionsfahigen Computern kom-
biniert werden, handelt es sich bei Leo-
nardo, Galileo und Renaissance um voll-
wertige, bereits mit einem Grundpro-
gramm ausgestattete Schachrechner.

Die Spielstarke dieses Grundprogramms
ist im Bereich des Anfangers bis zum gu-
ten Hobbyspieler angesiedelt und reicht
daher in der Regel fiir den nicht im
Schachverein organisierten Spieler aus.
Anders als Mephisto erkannte man (not-
gedrungen?) friihzeitig, da man sich mit
dem Streben nach absoluter Spielstarke
eigentlich von der Masse der maoglichen

- Seite 6 von 44 -

| Kaufer entfernt und schwachte die vor-
| handenen Programme durch zusétzliche
Anfanger- oder Handicapstufen noch ein-
mal ab, auf daB3 auch der mit dem koénig-
lichen Spiel Anfangende einmal ein Er-
folgserlebnis erleben konnte. Wer also ei-
nen groBen, formschénen, bedienungs-
freundlichen und luxuriésen Schach-
computer sucht und keine besonders ho-
hen Anspriiche an die Spielstarke stellt,
ist mit Geraten aus dieser Reihe bestens
bedient.

Mit Modulen kénnen diese elektronischen
Schachpartner aber auch auf ein beacht-
liches Niveau bis hin zu ELO 2000 (Brute
Force Modul) aufgertistet werden, so daf3
man mit dem Kauf auch heute nicht in eine
Sackgasse mundet. Mit einem SPARC-
Modul gar (neu allerdings nicht mehr er-
haltlich), 1aBt sich die Spielstérke auf ELO
2200 hochschrauben (2. Bundesliga!).

Die Wahl der Spielstufen ist bei den
KASPAROV-Computern an die Felder ge-
| koppelt, die mit den Tasten + und - sowie
TAB (wie bei einer Schreibmaschine) an-
gewahlt werden kénnen. So stellen z.B.
die Felder der A-Linie die sog. Normal-
spielstufen mit unterschiedlicher, durch-
schnittlicher Bedenkzeit dar, wahrend die
Spielstufen von D1 bis D8 auf den Anféan-
ger ausgerichtet sind. Nach Einsetzen des
Moduls kann man zuséatzlich die Stufen
von E1 bis H8 anwahlen und spielt dann
mit dem Prozessor und dem Programm
der Erweiterungseinheit. Man verfligt also
im Prinzip Uber "zwei Motoren" in einer
"Karosserie" und kénnte durch permanen-
ten Wechsel der Spielstufen auch das
Grundprogramm gegen das Modul spie-
len lassen, welches in der Regel aller-
dings nicht sehr sinnvoll erscheint, aber
den technischen Unterschied zur Mephi-
sto-Reihe verdeutlichen mag.

Frihzeitig erkannte man bei Saitek be-
reits die Zeichen der Zeit und bot mit der
sog. OSA (Offenen Systemarchitektur)
auch die AnschluBmdglichkeit an Com-
puter. Uber eine Schnittstelle und ein Ver-
bindungskabel konnte man mit Apple I,
Commodore 64 und den stark aufkom-
menden Personalcomputern kommuni-
zieren. Es fehlte allerdings zunachst die
Softwareunterstiitzung, die erst im Laufe
der Jahre von Anwendern realisiert wur-
de (InCheck).

LEONARDO

Abbildung, Ausstattung, Bedienung, un-
verbindliche Preisempfehlung und tech-
nische Merkmale weitgehend mit dem
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Nachfolgemodell Galileo identisch. Klei-
ner Unterschied u.a. im Betriebssystem
und Datenbus. Aus diesem Grunde kén-
nen die Leonardo-Modelle grundsétzlich
nicht mit dem Sparc-Modul kombiniert
werden.

GALILEO

Vollelektronisches Magnetsensor-
brett inkl. Figurensatz aus Edelholz
mit 16 Einzelfeldleuchten (LED)

Formschoénes, Ubersichtliches Brett mit
eingebautem Grundprogramm - tiber Mo-
dule zu gunstigen Preisen erweiterbar.
Nach Herausnahme aus dem allgemei-
nen Sortiment Vertrieb Gber den Schach-
spezialhandel. Neu nicht mehr verfugbar.

Im Vergleich mit dem Leonardo ist u.a.
das sog. "Blitz-Brett" hervorzuheben, wel-
ches das schnellere Setzen und Schla-
gen von Figuren als bei den Geréten der
Konkurrenz erméglichte. Durch eine An-
derung der Computerschnittstelle wurde
der direkte Anschluf3 eines Druckers még-
lich, auf dem alle Partieinformationen wie
Uhrzeiten, Partiestellung, Stellungsbe-
wertung usw. automatisch ausgegeben
werden konnten. Ein weiterer kleiner Un-
terschied ist in der Schachuhren-Charak-
teristik zu sehen. Durch Anzeige der Spiel-
zeit im "Computer-Stil" wurden die Uhren
bei einer Partieunterbrechung angehal-
ten.

Als Vorteil im Design - bei geschlossener
Frontklappe ist der Computer nicht direkt
als solcher zu erkennen - aber Nachteil
im Bedienungskomfort werden die 16
Randdioden angesehen. Echtes Blitz-
spiel, d.h. funf Minuten flr die gesamte
Partie, ist trotz der groBen Abmessungen
und Magnetsensortechnik nur einge-
schrankt moglich, da Uber die Schnitt-
punkte der Linien- und Reihen-LED im-
mer erst Ausgangs- und Zielfeld bestimmt
werden mussen, wodurch sich ein gerin-
ger Zeitnachteil gegentiber der 64- oder
81-Leuchtdiodentechnik ergibt.

Stufen:
32 Spielstufen einschlieBlich Anfanger-,
Schnellschach- und Turnierstufen

Spielstarke:

Anfanger bis Vereinspieler, ELO ca.
1400 - 1500; uber Module bis ca. 2200
ELO

Ausstattung:

Lost Mattprobleme (max. 20 Ziige; theo-
retischer Wert, in der Praxis bis Matt in
5), Zugriicknahme (ganze Partie), Stel-
lungsbewertung, Anzeige Hauptvariante
(8 Halbzlige), Permanent Brain

Eréffnungsbibliothek:
5000 Halbziige; tiber Module bis ca.
300.000

Modulsets:

Maestro-Module (Typ A - D, 4 - 10 MHz)
Analyst-Module, Brute-Force und Sparc.
Netzadapter abhéangig vom Modulset;
mit Modulen kein Batteriebetrieb!
Sonstiges:

Durch offene Systemarchitektur An-
schluB an PC méglich (Programm
INCHECK)

Batteriebetrieb:

4 Baby-Zellen, ca. 120 h (Grundgerat)
Netzbetrieb:

Adapter 300 mA (im Lieferumfang)

MaBe (ca.):

Gehause: 52 x 52 x 5,4 cm

Spielfeld: 38 x 38 cm

Koénigshohe: 95 mm

Technische Daten:

Mikroprozessor: single chip

Speicherkapazitat: 40-216 KByte

Markteinfiihrung: 1988

ehemalige UVP: 798,00 DM
RENAISSANCE

Vollelektronisches Magnetsensor-
brett inkl. Figurensatz aus Edelholz
mit 81 Einzelfeldleuchten (LED)
sowie
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LCD-Schachbrett (pa-
tentiert) mit Infozeile;
kann unter Abdecklei-
ste eingeschoben wer-
den, so daB Bedienteil
"unsichtbar" wird!

Wegen GréBe, Ubersichtlichkeit und
leichter Ansprechbarkeit der Sensoren
insbesondere flr Blitz- und Schnell-
schachtraining sehr gut geeignetes Holz-
schachbrett mit einfachem Grundpro-
gramm. Uber Module zu giinstigen Prei-
sen erweiterbar.

Vom Galileo Ubernimmt dieses Gerat die
wesentlichen Ausstattungsmerkmale:
Zugvorschlag, Anzeige der Hauptvariante
(Galileo Uber LED), Eingabe von Zug-
folgen, Zugriicknahme, Positionseingabe
und -kontrolle, Brett-Dreh-Funktion,
Rechenvorgang kann abgebrochen wer-
den, Stellungsbewertung (Galileo tber
LED), Schiedsrichterfunktion, gesamte
Partie vorwarts und riickwarts nachspiel-
bar, Ricknahmeautomatik, erkennt neue
Partie bei Grundaufstellung der Figuren.

Mit seinen 81 LED und der groBziigigen
LCD-Informationsanzeige bietet er aller-
dings Mdglichkeiten, die man bei ande-
ren, auch wesentlich teureren Geréten,
vergeblich sucht. Auf jedem Feld des
Schachbrettes befinden sich vier Leucht-
dioden, die ein sofortiges Erkennen der
zu spielenden Figur aus jedem Blickwin-
kel ermdglichen - eine groBe Hilfe flr
Spieler, die sich mit den sonst Ublichen
LED-Anordnungen (Rand-LED bzw. Ein-
zel-Feld-LED) nicht anfreunden kénnen.

Die LCD-Informationsanzeige besteht aus
einem Schachbrett und einer zusatzlichen
alpha-numerischen Anzeige. Das LCD-
Schachbrett Gibernimmt automatisch die
auf dem Brett ausgefiihrten Zige und
dient damit als Assistent bei der Beurtei-
lung der jeweiligen Spielsituation. Es kann
aber auch Positionen aus dem Gerate-
speicher darstellen und weiterentwickeln.
Es zeigt auf Wunsch die Hauptvariante,
Uber die der Rechner "nachdenkt". Der
Benutzer kann Positionen markieren und
nach der Analyse von Varianten mit Ta-
stendruck zu der Ausgangsstellung zu-
rtickkehren.

Die LCD-Anzeige informiert (ber die
Stellungsbewertung, die Rechentiefe, den
auszufuihrenden Zug, die Bedenkzeiten,
die Hauptvariante etc.

Stufen:
32 Spielstufen einschlieBlich Anfanger-,
Schnellschach- und Turnierstufen.
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Spielstérke:
Anfanger bis Vereinsspieler, ELO ca.
1400 - 1500; tber Module bis 2200

Eréffnungsbibliothek:

5000 Halbziige; Uber Module bis ca.
300.000

Module:

Maestro-Module (Typ A - D, 4 - 10 MHz),
Analyst-Module, Brute-Force und Sparc.
Sonstiges:

Durch offene Systemarchitektur (OSA)
AnschluB an PC méglich (z.B. Pro-
gramm INCHECK)

Batteriebetrieb:

4 Baby-Zellen, ca. 120 Stunden (nur
Grundgerat)

Netzbetrieb:

Adapter 300 mA (im Lieferumfang
enthalten); bei Verwendung des Sparc-
Moduls spezieller Adapter erforderlich

Technische Daten:

Mikroprozessor: single chip
Speicherkapazitat: 40-216 KByte
Markteinfiihrung: 1990
ehemalige UVP: 1.198,00 DM

MODULE ANALYST / MAESTRO

ohne Abbildung; siehe Gehduse Brute
Force Modul. Kompatibel zu Leonardo,
Galileo und Renaissance

Die Modulserien Analyst und Maestro
wurden als Erganzung fir das Grundgerat
Leonardo auf den Markt gebracht. Im Lau-
fe der Jahre erhielten die verschiedenen
Programmversionen die Buchstaben A bis
D als Typenbezeichnung. Bei gleicher
Programmausstattung wurden die Module
mit Taktfrequenzen von 4 bis 10 MHz an-
geboten, wodurch sich jedoch keine gra-
vierende Spielstarkesteigerung ergab.
Vom Maestro Modul unterschied sich das
Analyst durch das integrierte LCD-Dis-
play, welches mit seiner Anzeige die Be-
dienung von Leonardo und Galileo kom-
fortabler gestaltete. Sowohl Analyst als
auch Maestro in der Version mit 6 MHz
stellten mit ihrem guten Preis-/Lei-
stungsverhaltnis eine empfehlenswerte
KompromiBlésung dar.

Stufen:
24 Spielstufen, einschl. Schnellschach-
und Turnierstufen.

Spielstarke/-charakter:
Fortgeschrittener bis Vereinsspieler,
ELO ca. 1850; selektives, positionell
orientiertes Programm mit taktischen
Schwachen; Autor: J. Kaplan

Eréffnungsbibliothek:

ca. 100.000 Halbziige mit Erkennung
von Zugumstellungen (Automatic Trans-
position Manager)

Netzbetrieb:

Saitek Adapter 300 mA

Technische Daten:

Eréffnungsbibliothek:
300.000 Halbziige

Netzbetrieb:

Saitek Sparc Adapter (90,00 DM)
(bei Galileo und éalteren Renaissance
muf3 die Stromversorgungsplatine
geandert werden!)

Mikroprozessor: 6502 (8 Bit)
Programmspeicher: 64 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 16 KByte
Taktfrequenz: 5,4 MHz
Markteinfiihrung: 1989

ehemalige UVP:

298,00/398,00 DM

Technische Daten:

MODUL BRUTE FORCE

kompatibel
zu
Leonardo, Galileo
und Renaissance

Stufen:
32 Spielstufen, einschl. Blitz-, Schnell-
schach- und Turnierstufen.

Spielstarke/-charakter:
Fortgeschrittener bis guter Vereinsspie-
ler, ELO 2018 SSDF; taktisch stark mit
leichten Schwéchen im Positions- und
Endspiel. Autor: F. Morsch (bekannt von
der Software ChessBase Fritz)
Eréffnungsbibliothek:

ca. 24.000 Halbziige

Netzbetrieb:

Saitek Adapter 300 mA

Technische Daten:

Mikroprozessor: H8 (single chip)

Programmspeicher: 32 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 257 KByte
Taktfrequenz: 10 MHz
Markteinfihrung: 1992

ehemalige UVP: 498,00 DM

MODUL SPARC

kompatibel
zu
Galileo
und
Renaissance
(Umriistung alterer Geréte notwendig)
Stufen:
32 Spielstufen, einschl. Blitz-, Schnell-
schach- und Turnierstufen.
Spielstéarke/-charakter:
Fortgeschrittener bis Turnierspieler;
ELO SSDF 2222; taktisch und endspiel-
stark; Autoren: D. u. K. Spracklen
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Mikroprozessor: SPARC/Risc
Programmspeicher: 256 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 1024 KByte
Taktfrequenz: 20 MHz
Markteinfuhrung: 1993

ehemalige UVP: 998,00 DM

POCKET PLUS TRAINER

RO el

|
|
} Bedienung:
| Steckschach mit Drucksensoren
Stufen:

16 Spielstufen/59 Stufenkombinationen

Spielstérke:
Anfanger bis guter Hobbyspieler
ELO ca. 1400 - 1500

Eréffnungsbibliothek:
ca. 250 Halbzlge

Ausstattung:

Anzeige des berechneten Zuges, Zug-
riicknahme (6 Halbzlige), Positions-
speicher, Stellungsbewertung, Trai-
ningsfunktion, begleitendes Lehrbuch
"Mit leichten Schritten zum Schacher-
folg"

Batteriebetrieb:

3 Microzellen (Typ AAA), ca. 250 Stun-
den

MaBe/Gewicht (ca.):

Gehéause: 11x16,4x1,8cm
Spielfeld: 7,3x7,3cm
Konigshohe: 0,7 cm
Gewicht: 155 g
Technische Daten:
Mikroprozessor: single chip
Speicher: 8 KByte
Taktfrequenz: 2 MHz
Markteinfihrung: 1990
ehemalige UVP: 98,00 DM
-Em. L NN m-mEm
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PRASIDENT

Gehéause / Bedienung:

Holzbrett, Eingabe der Zige mittels
Magnetsensortechnik, zusétzliches Be-
dienmodul mit neun Tasten und flnfstel-
liger LCD-Anzeige, 64 Felddioden

Stufen:

je 16 Normal- und Ubungsstufen, je 8
Turnier-, Blitz-, Mattsuchstufen, 7
SpaBstufen und eine Analysestufe

Spielstarke / ELO:
Anfanger bis guter Vereinsspieler
SSDF ELO 1978

Eréffnungsbibliothek:
Uber 30.000 Halbziige

Ausstattung:

Zugvorschlage, Unterbrechung des
Rechenvorganges mdglich, Seiten-
wechsel mdglich, Vier-Zeiten-Schach-
uhr, 16st Matt in bis zu acht Zlgen,
beherrscht Unterverwandlung, drei
verschiedene Eréffnungsbibliotheken
"Spieler gegen Spieler"-Modus mit
Schiedsrichter-Funktion, Speicherung
der aktuellen Partie

Info-Modus (Displa

Hauptvariante (max. sechs Halbziige),
Stellungsbewertung, momentane Such-
tiefe und berechneter Zug, Anzahl be-
rechneter Stellungen pro Sekunde,
vier-Zeiten-Uhr, Partieverlauf, Zugvor-
schlag

Memory-Mo

Eingabe eigener Ziuge madglich, (Spiel-
Uberwachungsfunktion), Ricknahme
von bis zu 64 Halbzligen

Positions-Modus
Stellungskontrolle, -eingabe und -ver-
anderung

Zusatzfunktionen

Zufallsfunktion (ermdglicht variableres
Spiel), "Easy-Modus" (ermdglicht
schwécheres Spiel), wahlweise Ton und
tickende Schachuhr, Countdown-Modus
der Schachuhr (z.B. bei Blitzschach),
Abschaltautomatik, Brett-Dreh-Funktion

Batteriebetrieb:

6 x Babyzellen (Typ C), Betriebsdauer
ca. 100 Stunden (mit Alkaline-Batterien)
Netzbetrieb:

Adapter Saitek 300 mA (35,00 DM)

MaBe (ca.):

Gehéuse: 37 x 37 cm
Spielfeld: 29,5 x 29,5 cm
FeldgréBe: 37 x 37 mm
Kénigshéhe: 67 mm

Technische Daten:

Mikroprozessor: H8 (RISC-ahnlich)

Programmspeicher: 32 KByte
Arbeitsspeicher: 1 KByte
Taktfrequenz: 10 MHz
Markteinflihrung: 1994
ehemalige UVP: 699,00 DM

Gehause / Bedienung:
Kunststoff, Drucksensorbrett, Rand-
Leuchtdioden, LCD-Schachbrett

Stufen:
64 Spielstufen

Spielstarke:
Anfanger bis durchschnittlicher Vereins-
spieler, ELO ca. 1600 - 1700

Eroffnungsbibliothek:
ca. 17.000 Halbzlge

Ausstattung:

4-Zeiten-Schachuhr, Anzeige der Haupt-
variante (8 Halbzuge), Stellungsbewer-
tung, Positionskontrolle, -speicher und
-eingabe, Brett-Dreh-Funktion, Eingabe
Zugfolgen, Ricknahme 100 Halbzuge
Batteriebetrieb:

6 Babyzellen (Typ C), ca. 80 Stunden

Netzbetrieb:
Saitek Adapter 300 mA (35,00 DM)

MaBe (ca.):
Gehause: 42 x 28,3 x 3,7cm
Spielfeld: 20 x 20 cm
Kénigshohe: 4,8 cm
Technische Daten:
Mikroprozessor: H8, single chip
Speicher: 32 KByte
Taktfrequenz: 10 MHz
Markteinfuhrung: 1990
ehemalige UVP: 498,00 DM
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RISC 2500

Gehéuse / Bedienung:

Kunststoff, Drucksensorbrett, Rand-
Leuchtdioden, 24-stelliges Punktmatrix-
display (Sprachen: D, E, F und NL
einstellbar)

Stufen:
> 1000 Spielstufenkombinationen

Spielstarke:
Vereins- bis Turnierspieler,
ELO 2193 (SSDF)

Eréffnungsbibliothek:
> 38.000 Halbzlige

Ausstattung:

LCD-Anzeige mit Info Uiber Bedenkzeit
fir beide Seiten, Hauptvariante,
Suchtiefe (Brute Force und selektive
Suche), Mattsuche; aggressiver Spiel-
stil, Ricknahme kompletter Partie
moglich, Positionsspeicher (2 Jahre)

Netzbetrieb:
Adapter 5130, 5,8 V, 500 mA (geregelt)

MaBe (ca.):

Gehause: 42 x 28,3 x 3,7 cm
Spielfeld: 20 x 20 cm
Konigshohe: 5cm

Technische Daten:

Mikroprozessor: ARM2 / RISC

Programmspeicher: 128 KByte (ROM)

Arbeitsspeicher: 128 KByte (RAM)

Taktfrequenz: 12 MHz

Markteinflihrung: 1993

ehemalige UVP: 998,00 DM
ETE————

Die Katalogangabe "ehemalige UVP"
bezieht sich bei allen Artikeln immer
auf die unverbindliche Preisempfeh-
lung des Herstellers zur Zeit der Marki-
einfiihrung. Den heute giiltigen Preis
finden Sie in unseren aktuellen Preis-
listen fiir Neu- resp. Gebrauchtgeréte!
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SENSOR CHESS TURBO

Gehause / Bedienung:
Kunststoff, Drucksensorbrett, Rand-
Leuchtdioden

Stufen:
16 Spielstufen (32 Spielstufenkombina-
tionen), spezielle Anfangerstufen

Spielstarke:
Anfanger bis Gelegenheitsspieler,
ELO ca. 1000 - 1100

Eréffnungsbibliothek:
250 Halbzlige

Ausstattung:

Anzeige des berechneten Zuges, Zug-
vorschlag, Ricknahme von bis zu
sechs Halbziigen, nach dem Ausschal-
ten wird aktuelle Partie gespeichert und
kann wieder aufgenommen werden

Batteriebetrieb:
4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 300 Stun-
den

MaBe (ca.):

Gehéause: 31x23,0x29cm
Spielfeld: 20 x 20 cm
Kénigshohe: 5cm

Technische Daten:

Mikroprozessor: single chip
Speicher: 8 KByte / 8 bit
Taktfrequenz: 2 MHz
Markteinfiihrung: 1993

ehemalige UVP: 129,00 DM

SIMULTANO

Gehause / Bedienung:

Kunststoff, Drucksensorbrett, Rand-
Leuchtdioden, LCD Schachbrett mit
integrierter alphanumerischer Anzeige

Stufen:
64 Spielstufen

| Spielstérke:
| Anfanger bis Vereinsspieler,
ELO 1806 (SSDF)

Eroffnungsbibliothek:
100.000 Halbzlige, eigenprogrammier-
bare Bibliothek mit 4.000 Halbzligen

Ausstattung:

Anzeige des berechneten Zuges und
der Hauptvariante (8 Zuge), Stellungs-
bewertung, permanent brain, Zugvor-
schlag, gesamte Partie vor- und riick-
spielbar (sogar wahrend der Rechenzeit
des Computers), Langzeitspeicher 1

| Jahr, Riicknahme von bis zu sechs
Halbziigen, spielt bis zu acht Partien
"simultan”, 16st Matt in bis zu max. 10
Zlgen (theoretische Rechenkapazitat!)

Batteriebetrieb:
6 Babyzellen (Typ C), ca. 100 Stunden

MaBe (ca.):

Gehause: 42 x28,5x3,5¢cm
Spielfeld: 20 x 20 cm
Konigshéhe: 5cm

Technische Daten:

Mikroprozessor: 65C02

| Programmspeicher: 64 KByte (ROM)
| Arbeitsspeicher: 8 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 5 MHz
Markteinfuhrung: 1988
ehemalige UVP: 598,00 DM

TRAVEL CHAMPION (2080)

Gehause / Bedienung:

Kunststoff mit abnehmbarem Klarsicht-
deckel, Steckschach mit Drucksenso-
ren, 16 Bedienungstasten, 5-stellige
LCD Anzeige

Stufen:
64 Spielstufen/-kombinationen

Spielstérke:
Anfanger bis guter Vereinsspieler,
ELO 1891 (SSDF)

| Erdffnungsbibliothek:
ca. 2.000 Halbzige

Ausstattung:

Anzeige der Hauptvariante (4 Halbzi-
ge), Eingabe von Zugfolgen, Zugriick-
nahme (30 Halbzlge), Positionskon-
trolle, Positionsspeicher, Positionsein-
gabe, Brett-Dreh-Funktion, Stellungs-
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bewertung, 4-Zeiten-Schachuhr,
Trainingsfunktion, Ton abschaltbar
Energiesparmodus

Batteriebetrieb:
3 Mignonzellen (Typ AA), ca. 70 Stun-
den

MaBe/Gewicht (ca.):

Gehause: 11,5 x 4 x 18,5cm
Spielfeld: 9x9cm
Konigshohe: 8 mm

Gewicht: 390 g
Technische Daten:

Mikroprozessor: H8, single chip
Speicher: 16 KByte
Taktfrequenz: 7 MHz
Markteinfihrung: 1992

ehemalige UVP: 248,00 DM

TRAVEL COMPANION

Gehause /
Bedienung:
Kunststoff,
Klappdeckel,
Steckschach mit
Drucksensoren

Stufen:

64 Spielstufen: 16 Normal-, 8 Turnier-, 8
Blitz-, 8 Anfanger-, 8 Mattsuch- und 16
Rechentiefestufen (Trainingsstufen)

Spielstarke:
Anfanger bis Gelegenheitsspieler,
ELO ca. 800

Ausstattung:

Positionskontrolle, Positionsspeicher,
Zugrticknahme (2 Halbzlige), Zugvor-
schlage, maximale Rechentiefe 4 Halb-
zlige, Rechenvorgang kann abgebro-
chen werden, Seitenwechsel méglich,
beherrscht Unterverwandlung, automati-
sche Abschaltung nach 20 Minuten
ohne Eingabe

Batteriebetrieb:
2 Microzellen (Typ AAA), ca. 500 Stun-
den

MaBe (ca.):

Gehéause: 18 x10x 3,2cm
Spielflache: 7,3x7,3cm
Kénigshéhe: 7 mm
Gewicht: 160 g
Technische Daten:
Mikroprozessor: KS56C220
Programmspeicher: 2 KByte
Arbeitsspeicher: 288 x 4bit
Taktfrequenz: 4 MHz
Markteinfihrung: 1994
ehemalige UVP: 79,00 DM
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Schon friihzeitig sah man bei Saitek tiber
den Schachcomputerhorizont hinaus und
aktivierte vorhandenes Know-how und
Ressourcen fiir die Produktion von "intel-
ligenten elektronischen Spiele", wie z.B.
Backgammon und Bridge.

Was die Spielstarke dieser Gerate anbe-
langt, so ist die Entwicklung im Vergleich
zum stlrmischen Schachcomputermarkt
eher als ruhig und beschaulich zu charak-
terisieren, wenngleich auch hier ein Ni-
veau erreicht wurde, welches die Gerate
selbst fur den besseren Spieler als ge-
eignete Trainingsobjekte erscheinen laBt.

Stellvertretend flr viele weitere Artikel der
Firma Saitek aus dem Spielebereich
(Black Jack, Pro Poker, Pro Roulette etc.)
haben wir hier den Calculator YAM-6 auf-
gefiihrt.

BRIDGE SHADOW

Gehause /
Bedienung:
Kunststoff, groBes
LCD-Display, Funk-
tionstasten
Spielstarke:

Far Einsteiger und Gelegenheitsspieler,
8 Stufen flr die Auswahl der Spielstéarke
und der Aggressivitat des Bietens

Ausstattung:

Anzeige der Karten des Spielers als
auch der des Dummys, zahlt, mischt
und teilt Karten automatisch aus,

Langzeitspeicher

Batteriebetrieb:

4 Microzellen (Typ AAA), ca. 80 Stunden
MaBe (ca.):

Gehause: 10x20x 2,8 cm
Technische Daten:
Programmspeicher: 16 KByte
Markteinfiihrung: 1990

ehemalige UVP: 198,00 DM

PRO BRIDGE 510

PRO BRIDGE 310

Gehéause /
Bedienung:
Kunststoff,
groBes LCD-
Display, (6 x
7,5 cm) Funk-
tionstasten

Spielstéarke:
Fur Einsteiger

und Fortgeschrittene

Ausstattung:

ACOL und Amerikanisches Standard
5-Major-Farben-System Zufallsaustei-
lung, gleiche Hand, numerierte Hande:
10.000.000, Regelkontrolle ohne Ein-
griff in die Spielweise, Anzeige von ei-
gener Hand und Hand des Dummys,
des gegenwartigen Stichs und Spiel-
standes, Punkteberechnung, Kontrolle
der gegnerischen Hand, Anbindung an
Pro Bridge 510 méglich (Kabel im
Lieferumfang des 510 enthalten)

Batteriebetrieb:
4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 80 Stun-
den

MaBe (ca.):

Gehause: 10,8 x 20 x 3,4 cm
Technische Daten:
Programmspeicher: 16 KByte
Markteinfiihrung: 1993

aktuelle (1) UVP: 299,00 DM

CHAMPION BACKGAMMON
HANDHELD
und
ELECTRONIC CHAMPION
BACKGAMMON

Fur Anfanger bis erfahrene
Spieler

Backgammon, Jacquet 1 und 2,
Trictrac, Moultezim und Plakoto

9 Spielstufen, 3 Spielstile (ausgewogen,
aggressiv oder passiv)

Zugrick-
nahme
und -vor-
schlage
Batterie-
betrieb
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Gehéause / Bedienung:

Kunststoff, Oberteil klappbar (Laptop-
-Design), 3 Displays fiir eigene Karten,
Dummy-Karten oder alle 4 Hande,
LCD-Display fur Spielinformation
Spielstarke:

Einsteiger- bis Clubniveau

Ausstattung:

Standard American 4- und 5-Major-Far-
ben-System, ACOL, franzosisches 5-
Major-Farben-System, Rubber- und Du-
plikat-Bridge fir Vierermannschaft, Ein-
gabe oder Kartenverteilung aus Biblio-
thek, Ricknahme von Reizgeboten und
Karten bis zur 1. Runde méglich, Kon-
trolle der gegnerischen Hand und des
Kontrakts, Punkteberechnung, Pro Link
Kabel fiir Koppelung an Pro Bridge 310

Netzbetrieb:
Saitek Adapter 300 mA (35,00 DM)

Batteriebetrieb:

6 Mignonzellen (Typ AA), ca. 80 Std.
MaBe (ca.):
Gehause:
Technische Daten:
Programmspeicher: 144 KByte
Markteinfihrung: 1993
aktuelle (1) UVP: 599,00 DM

CALCULATOR YAM-6

Ein Taschenrech-
ner, kombiniert

4 mit der aufregen-
den Version des
beliebten Wiirfel-
spiels Yahtzee
(reg. TM)!

22,5 x 22,5 x 5cm

- 4-Funktionen-, 8-Ziffern-Rechner mit
Speicher und Konstantenrechnung

- Umschaltung zwischen Rechner und
Warfelspiel (engl. Anleitung!)

- Abschaltautomatik (nach 4 Minuten)

- ehemalige UVP: 49,50 DM
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Meplints

ACADEMY

Gehause / Bedienung:
Vollelektronisches Edelholz-Magnetsen-
sorbrett, 64 Einzelfeldleuchten (LED),
anwenderfreundliche Bedienung durch
acht Tasten, 32-stellige Punktmatrixan-
zeige, Texte deutsch

Stufen:

da individuell einstellbar, beliebig viele
Normalspiel-, Turnier-, Blitz- und Re-
chentiefestufen; spezielle Stufen fiir Er-
offnungstraining. Schnelles Mattpro-
gramm, lést Mattaufgaben bis Matt in 8
(Nebenlésungen)

Spielstarke:
Fortgeschrittener bis guter Vereins-
spieler, ELO SSDF 1939

Eréffnungsbibliothek:
Uber 3.000 Varianten, 30.000 Halbziige

Ausstattung:

Eingabe von Zugfolgen, komplette Par-
tie rick- und vor-spielbar, Zugvorschla-
ge und Einblick in den Rechenvorgang
bis vier Halbzlge tief, zeigt Stellungs-
bewertung, Hauptvariante, Zugzéhler
und Rechentiefe, eingebauter Positions-
speicher, frei programmierbare Turnier-
stufe, Blitzspiel (auch mit Handicap),
neues Schachlehrerprogramm

Netzbetrieb: HGN 5001 (35,00 DM)

MaBe (ca.):

Gehéause: 37 x31x4cm
Spielfeld: 26,5 x 26,5 cm
Kénigshohe: 6,3 cm
Technische Daten:
Mikroprozessor: 6502 (8 Bit)
Programmspeicher: 48 KByte ROM
Arbeitsspeicher: 8 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 49152 MHz
Markteinfihrung: 1988
ehemalige UVP: 998,00 DM

Gehause / Bedienung:
Kunststoffgehduse mit Klappdeckel (in-
klusive "Bubble-Watch") in den Farben
gelb, rot und schwarz

Bedienung:

Steckschach mit Drucksensoren, 14
Bedientasten, 5-stellige 29-Segment-
Anzeige

Stufen:
64 Spielstufen

Spielstarke:
Anfanger, ELO ca. 800

Ausstattung:

Zugvorschlage, Zugricknahme (2 Halb-
zuge), Positionskontrolle, Positionsspei-
cher (bis zu 2 Jahre), maximale Re-
chentiefe vier Halbzuige, Ton abschalt-
bar, Rechenvorgang kann abgebrochen
werden, Abschaltautomatik nach 20 Mi-
nuten ohne Eingabe, Seitenwechsel
maoglich, Unterverwandlung, Figurenauf-
bewahrungsfach

Batteriebetrieb:

2 Mikrozellen (Typ AAA/AM4/LR03) ca.
300 Stunden (mit neuen Alkali-Batteri-
en)

MaBe (ca.):

Gehéuse: 18 x10x3,2cm
Spielflache: 7,3x7,3cm
Kénigshohe: 7 mm
Technische Daten:

Mikroprozessor: KS56C220
Programmspeicher: 2KByte
Arbeitsspeicher: 288 Byte / 4 bit
Taktfrequenz: 4 MHz
Markteinfihrung: 1994
ehemalige UVP: 99,00 DM

Die Katalogangabe "ehemalige UVP"
bezieht sich bei allen Artikeln immer
auf die unverbindliche Preisempfeh-
lung des Herstellers zur Zeit der Markt-
einfiihrung. Den heute giiltigen Preis
finden Sie in unseren aktuellen Preis-
listen fiir Neu- resp. Gebrauchtgerate!
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BERLIN 68000

In Abmessungen, Aussehen und Funk-
tionsumfang im wesentlichen mit Ber-
lin Professional 68020 identisch (vergl.
dortige Abbildung).

| Eréffnungsbibliothek:

| > 100.000 Halbzlge

‘ Spielstérke:

Amateur bis Turnierspieler,
ELO 2116 (SSDF)

Technische Daten:
Mikroprozessor:
Programmspeicher:
| Arbeitsspeicher:

68000 (16 Bit)
128 KB (ROM)
512 KB (RAM)

Taktfrequenz: 12 MHz
Markteinfihrung: 1993
ehemalige UVP: 998,00 DM

BERLIN PROFESSIONAL

Gehéause / Bedienung:

Kunststoff, Drucksensorbrett, 64 Einzel-
feldleuchten, acht Bedientasten, 32-
stellige, zweizeilige Punktmatrixanzeige,
Menufuhrung

Stufen:

je 10 Normal-, Turnier-, Anfanger-, Han-
dicap- und Blitzstufen; 16 Mattstufen, 30
Rechentiefestufen, eine Analyse- und
eine frei programmierbare Stufe

Spielstarke:

Amateur bis Turnierspieler,

ELO 2224 (SSDF); mit Programm
London ca. 2250 ELO

Eréffnungsbibliothek:

> 180.000 Halbziige

vier Bibliothekenstile (normal, klas-
sisch, modern, blitz)

Ausstattung:

Zugvorschlage, Positionsspeicher, Re-
chenvorgang kann abgebrochen wer-

den, maximale Rechentiefe: 30 Halb-

zlige Brute Force / 34 Halbzlge selek-
tiv, Positionskontrolle, -eingabe u. -ver-
anderung, Ricknahmeautomatik, Sei-
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tenwechsel méglich, Mattankindigung,
Schachlehrer, beherrscht Unterver-
wandlung ‘

|
Funktionen:
Brett-Dreh-Funktion; Zufallsgenerator \
an/aus; Zufalls- oder Turnierbibliothek;
automatisches Spiel; "permanent brain”
an/aus; einstellbarer Remis-Faktor;
einstellbare Zeitkontrolle; Partien-
speicher (maximal 50 Partien); Partie-
analyse, Alternativziige abrufbar; Ton
an/aus; einstellbare Bedienzeit; pro-
grammierbares Informationsmend;
Erdffnungsbibliothek an/aus; Sprache
wahlbar.

Info-Men(i:

Zugzahler; zuletzt gespielter Zug; Re-
chentiefe (brute force/selektiv); zuletzt
berechneter Zug; Stellungsbewertung;
Hauptvariante (max. 10 Halbzlge); 4-
Zeiten-Schachuhr.

Memory-Modus:

Eingabe von Zugfolgen; Schiedsrichter-
funktion; Zugriicknahme (gesamte
Partie); Nachspielen einer Partie.

Netzbetrieb:

Adapter HGN 5004A (95,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehause: 34 x26 x3,5cm
Spielfeld: 19,5x 19,5 cm
Kdnigshdhe: 5,1 cm

Technische Daten:

Stufen:

16 Spielstufen: 6 Normal- und 8 Spaf3-
spielstufen, 1 Analyse- und 1
Mattsuchstufe (bis max. Matt in 4)

Spielstarke:

| Anfanger und Gelegenheitsspieler, ELO

ca. 1000

Ausstattung:

Zugvorschlage, Zugriicknahme (6 Halb-
ziige), Positionskontrolle, Positionsspei-
cher (bis zu 2 Jahre), maximale Re-
chentiefe acht Halbzlige, Ton abschalt-
bar, Rechenvorgang kann abgebrochen
werden, Abschaltautomatik nach 20 Mi-
nuten ohne Eingabe, Seitenwechsel
moglich, Eingabe von Zugfolgen,
Schiedsrichterfunktion, beherrscht
Unterverwandlung, Figurenauf-
bewahrungsfach

Sonstiges:

Inklusive einer Geldbdrse und einer
Bauchtasche

Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA/AM3/LRS6), ca.
350 Stunden (mit neuen Alkali-Batteri-
en)

Mikroprozessor:

68020 (32 Bit)

Programmspeicher: 256 KB (ROM)
Arbeitsspeicher: 1024 KB (RAM)
Takifrequenz: 24 MHz
Markteinfihrung: 1994
ehemalige UVP: 1.198,00 DM

|

MaBe (ca.):
Gehause: 30,8 x23 x2,9 cm
Spielflache: 20 x20 cm
Kdnigshdhe: 5cm
Technische Daten:
Mikroprozessor: 68HCO05C8
Programmspeicher: 8 KByte
Arbeitsspeicher: 176 Byte/4 bit
Taktfrequenz: 1 MHz
Markteinfiihrung: 1994

; ehemalige UVP: 129,00 DM

| COLLEGE

In Abmessungen, Aussehen und Funk-

| tionsumfang im wesentlichen mit Su-

Gehéuse / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff (gelb,
rot oder schwarz), 16 Koordinatenleuch-
ten, 8 Bedientasten

permondial Il identisch (vergl. dortige
Abbildung).

Ein zusatzliches Modul (ehemalige UVP:

198,00 DM) erweiterte 1989 den Mephi- |

sto Supermondial Il um:
- 100 gespeicherte Ubungsaufgaben

| - gezieltes Erdffnungstraining

- Schachlehrer

- Begleitbuch mit Mdglichkeit zum Er-
werb des Konigsdiploms des Deut-
schen Schachbundes
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|

Gehéause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit 16
Koordinatenleuchten

Stufen:
50 Spielstufen (inklusive Analyse- und
Problemstufen, 16 spezielle Anfanger-
stufen)

Spielstarke:
Anfénger bis Vereinsspieler, ELO 1683
(SSDF - fur Vorgangermodell)

Eréffnungsbibliothek:
ca. 300 Varianten

Ausstattung:

Rickspiel von bis zu zehn Halbzligen,
Eingabe von Zugfolgen (Monitormo-
dus), beherrscht Unterverwandlung, Po-
sitionsspeicher (bei eingelegten Batteri-
en), Schachlehrerprogramm warnt vor
Fehlern und gibt auf Wunsch Verbesse-
rungsvorschlage, Brettdrehfunktion

Rechentiefe:
max. 8 Halbzuge

Batteriebetrieb:
4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 80 Stun-
den

Netzbetrieb:

Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehause: 23x29x 2,7 cm
| Spielflache: 17,5x17,5cm

| Kénigshohe: 2,6 cm
Technische Daten:

Mikroprozessor: 6301 Y
Programmspeicher: 16 KByte (ROM)
| Arbeitsspeicher: 256 Byte (RAM)
| Taktfrequenz: 8 MHz

| Markteinfiihrung: 1990

ehemalige UVP: 198,00 DM

| 7

] Hegener+Glaser
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JUNIOR

Gehause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit
Koordinatenleuchten (LED)

Stufen:

36 Spielstufenkombinationen: je acht
Normal- und Spezialstufen mit zuschalt-
barem Ton

Spielstarke:
Anfénger bis anfangender Vereins-
spieler, ELO ca. 1400

Eréffnungsbibliothek:
vorhanden, Umfang nicht angegeben

Ausstattung:

Anzeige Hauptvariante (ein Zug), zwei
Zuge ruckspielbar, theoretische Matt-
|6sekapazitat: vier Zige, Rechenvor-
gang kann abgebrochen werden, Zug-
vorschlag Uber Info-Modus, Eingabe
von Zugfolgen méglich, Positions-
eingabe, -kontrolle und -speicher (bei
eingelegten Batterien)

Rechentiefe:

bis max. 8 Halbzlige

Batteriebetrieb:
4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 100 Stun-
den

Netzbetrieb:

Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehéause: 23x29x2,7 cm
Spielflache: 17,5x17,5cm
Kdnigshohe: 2,5¢cm
Technische Daten:

Mikroprozessor: M50743/singlechip
Programmspeicher: 4 KByte
Arbeitsspeicher: keine Angabe
Taktfrequenz: 8 MHz
Markteinfihrung: 1990

KOFFER

BK 400 / ehemalige UVP: 69,00 DM
Europa, Junior, Manhattan, Mein erster
Mephisto, Schachschule

BK 450 / ehemalige UVP: 98,00 DM
Mondial I, Il und XL, Supermondial |
und Il

BK 500 / ehemalige UVP: 98,00 DM
Modena, Milano, Berlin 68000 und
68020

BK 550 / ehemalige UVP: 118,00 DM
Modular

BK 650 / ehemalige UVP: 148,00 DM
Exclusive, Montreal 68000

BK 750 / ehemalige UVP: 298,00 DM
Edelholz! fir Exclusive

MARCO POLO

Gehause /
Bedienung:
Kunststoff mit
Klappdeckel,
Steckschach
mit Drucksen-
soren, 16 Ko-
ordinatenleuch-
ten (LED)
Stufen:

50 Spielstufen,
inklusive Analyse-, Problem und 16
speziellen Anfangerstufen
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Spielstarke:
Anfanger bis Vereinsspieler, ELO 1683
SSDF (baugleicher Mephisto Europa)

Eréffnungsbibliothek:
ca. 300 Varianten

Ausstattung:

Rechentiefe bis acht Halbzlge, Partie
zehn Halbzige riickspielbar, Eingabe
von Zugfolgen (Monitormodus), be-
herrscht Unterverwandlung, bei eingeleg-
ten Batterien wird Spielstand auch im
ausgeschalteten Zustand gespeichert,
Schachlehrer warnt vor Fehlern und gibt
auf Wunsch Verbesserungsvorschlage

Batteriebetrieb:
4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 80 Std.

MaBe:

Gehause: 18 x14x3cm
Spielflache: 9,1x9,1cm
Kénigshéhe: 8 mm

Technische Daten: ‘
Microprozessor: 6301 (singlechip)

Programmspeicher: 16 KByte
Arbeitsspeicher: 256 Byte
Taktfrequenz: 8 MHz
Markteinfuhrung: 1987
ehemalige UVP: 198,00 DM

Bedienung:

Drucksensorbrett aus Kunststoff mit
Koordinatenleuchten (LED) und Multi-
Info LCD-Display

Stufen:

48 Spielstufen: 7 Normal-, 1 Analyse-, je
8 Blitz-, Turnier-, Rechentiefe-,
Mattsuch- und Handicapstufen
Spielstarke:

Anfanger bis Vereinsspieler,

ELO 1917 (SSDF)
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Eréffnungsbibliothek:
ca. 1.200 Varianten

Ausstattung, u.a.:

Eingabe von Zugfolgen (Monitor-Mo-
dus), komplette Partie riick- und vor-
spielbar, Positionseingabe, -speicher
und -kontrolle, sucht bei Mattproblemen
nach Nebenlésungen, umfangreiche
Displayfunktionen (vier-Zeiten-Schach-
uhr mit Zug-, Gesamt- und Restbe-
denkzeit, Suchtiefe, Hauptvariante,
Zugzahler, Stellungsbewertung, Anzahl
berechneter Varianten, zwingendes
Matt oder Remisreklamation, Zugalter-
nativen in der Eréffnung), Rolliermo-
dus, Brett-Dreh-Funktion, Ton abschalt-

bar, Bibliothek ausschaltbar etc.
Batteriebetrieb:
4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 8 Stunden

Netzbetrieb:
Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)

MaBe:

Gehause: 255x32x25¢cm
Spielflache: 21,5x21,5¢cm
Konigshohe: 5cm

Technische Daten:

Mikroprozessor: 6502 (8 Bit)

Programmspeicher:
Arbeitsspeicher:

32 KByte (ROM)
8 KByte (RAM)

Stufen:

6 Lernspiele, Minischach, Schach
(mit jeweils 8 verschiedenen Spielstu-
fen)

Spielstarke:
Den Anforderungen des Anfangers und
Lernenden angepaf3t.

Eréffnungsbibliothek:
ca. 2.000 Positionen

Ausstattung:

Schachlehrkurs mit Lehrbuch. Fir jede
Schachfigur wurde ein eigenes Lehr-
spiel programmiert, so daf3 der Anfan-
ger Schritt fir Schritt, Figur far Figur in
die Geheimnisse des kéniglichen Spiels
eingefihrt wird.

Positionsspeicher behalt bei eingeleg-
ten Batterien den Spielstand auch im
ausgeschalteten Zustand gespeichert,

| Zugricknahme bis 8 Halbzlge, Zugvor-
\ schlage vom Computer

‘ Rechentiefe:
| max. 8 Halbzlige

| Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 100 Stun-
den

| Netzbetrieb:

Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Taktfrequenz: 4,91 MHz
Markteinflihrung: 1989
ehemalige UVP: 398,00 DM

MEIN ERSTER MEPHISTO

Der Schach-Lerncomputer flir den abso-
luten Anfanger. Besonders fir Kinder und
Jugendliche gedacht, eignet sich aber
genauso gut fir Erwachsene, die immer
schon das Schachspiel erlernen wollten,
aber von der Kompliziertheit der Materie
abgeschreckt wurden.

Gehause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit 16

Koordinatenleuchten

| Gehéuse: 23x29x2,7 cm
Spielflache: 17,5x 17,5 cm
Koénigshohe: 2,6 cm
Technische Daten:
Prozessor: M 50747
Programmspeicher: 8 KByte

| Taktfrequenz: 8 MHz
Markteinfiihrung: 1991
ehemalige UVP: 198,00 DM

MILANO

Gehause / Bedienung:
Drucksensorbrett, Kunststoff, 16 Koor-
dinatenleuchten, acht Bedientasten,
32- stellige Punktmatrixanzeige, 2-zeilig
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Stufen:

Beliebig viele Normal-, Turnier-, Blitz-,
Rechentiefe-, Elo-Turnier-, Elo-Aktiv-
stufen, 8 Mattsuchstufen

| 1 Fernschachstufe
| Spielstéarke:

Anfanger bis guter Vereinsspieler,
ELO 1963 (SSDF)

Eroffnungsbibliothek:
> 25.000 Halbzlige, zeigt Namen der
Varianten

Ausstattung:

Zugvorschlage, Abbruch des Rechen-
vorganges moglich, maximale Rechen-
tiefe: 22 Halbzlige, 4-Zeiten-Schachubhr,
Mattankindigung, Seitenwechsel még-
lich, beherrscht Unterverwandlung,
Schachlehrer

Trainings-Modus: Einblick in Breite und
Tiefe der Bibliothek, alternative Eroff-

| nungen, Wiederholen von Eréffnungs-
| varianten

Info-Modus: Zugzéahler, Hauptvariante
(max. vier Halbzuge), Stellungs-
bewertung und Rechentiefe, untersuch-
ter Zug und Nummer der Zugliste,
Anzahl méglicher Ziige der untersuch-
ten Stellung, bester berechneter Zug,
Anzahl berechnete Stellungen

Memory-Modus: Eingabe von Zug-
folgen, Schiedsrichterfunktion, Zug-
ricknahme (alle Zige einer Partie),
Nachspielen einer Partie, Partieanalyse
Positions-Modus: Positionskontrolle, -
eingabe, -veréanderung
Funktions-Modus: AN/AUS: Turnier-
bibliothek, Brett-Dreh-Funktion, Ton,
Zufallsgenerator, Schachuhrsimulation,
Lernfaktor, ELO-Bewertungssystem
Sonstiges:

Deckel kann auf der Gerateriickseite
eingerastet werden

Batteriebetrieb

6 x Mignonzellen (TYP AA), ca. 35 Stun-
den

Netzbetrieb:

Adapter HGN 5001 (35,00 DM)

MaBe (ca.):

Gehause: 34 x26x35cm
Spielflache: 20 x 20 cm
Konigshéhe 5,0 cm

Technische Daten

Mikroprozessor: 65C02 (8 Bit)

Taktfrequenz: 5 MHz
Programmspeicher: 64 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 8 KByte (RAM)
Markteinfiihrung: 1991

ehemalige UVP: 498,00 DM
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| kann in diesen Fallen nicht mehr benutzt
werden.

3 | In Einzelféllen kommt es auch zu "Unver-
(Gehausen): | traglichkeiten” zwischen dem Modul und

In Abmessungen, Aussehen und Funk- | pjese 1983/84 eingefiihrte Serie bestand
tionsumfang im wesentlichen mit Fi- | 5 ;s den drei Schachbrettern

?:;%T's?;tgr;ss s |- Modular (Kunststoff, schwarz/silber) | Schachbrett - sog. Inkompatibilitat -, die
’ ’ - Exclusive (Holz, 41 x 41 x 4 cm) aber durch eine Anpassung beseitigt wer-

m ‘ - Minchen (Holz, 50 x 50 x 6 cm), | den kann.

welche die bis 1983/84 produzierten, mo- | Die Hegener + Glaser AG hat also - auch
| dular aufgebauten Geréate Mephisto | - Il | nach der Ubernahme durch Saitek im
| ("kleine schwarze Kastchen") und die mit | Jahre 1994 - das Mitte der achtziger Jah-

Magnetsensortechnik ausgestatteten Mo- |

re gegebene "Versprechen" der Ausbau-

Gehéuse / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit 16
Koordinatenleuchten (LED)

Stufen:

40 Spielstufen: 7 Normal-, 1 Analyse-, je
acht Blitz-, Turnier-, Rechentiefe- und
Mattstufen

Spielstarke:
Anfanger bis Vereinsspieler
ELO 1895 (SSDF)

Eréffnungsbibliothek:
> 10.000 Halbzlge

Ausstattung, u.a.:

Zugvorschlage, Anzeige der Hauptvari-
ante (6 Halbziige), Eingabe von Zugfol-
gen, Zugricknahme (gesamte Partie),
Positionseingabe, -speicher und -kon-
trolle, Brett-Dreh-Funktion, Rechenvor-
gang kann abgebrochen werden, Anzei-
ge der Rechentiefe, Schiedsrichterfunk-
tion, Ton abschaltbar, Stellungsbewer-
tung, Lernfaktor zuschaltbar, Schach-
uhr, Zugzahler, Zugvorschlage in
Eréffnung

Batteriebetrieb:

6 Mignonzellen (Typ AA), ca. 35 Std.
Netzbetrieb:

Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)

MaBe (ca.):

Gehéause: 34x26x25cm
Spielflache: 20x20cm
Kénigshdhe: 5,0 cm

Technische Daten:

Mikroprozessor: 65C02 (8 Bit)

Programmspeicher: 32 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 8 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 4 MHz
Markteinflihrung: 1992

ehemalige UVP: 399,00 DM

delle ESB 3000 resp. ESB 6000 abldsten.

In diese Schachbretter konnten jeweils
drei Module - die eigentlichen Schach-
computer - eingesetzt werden: Tasten-,
Anzeige- und Leer- resp. Stromversor-
gungsmodul. In der Regel befinden sich
im Tastenmodul das Programm (Softwa-

schen Bauteile des Computers.

Die kompletten Geréate der Modularen Se-
rie heiBen also nach ihrem Brett (z.B.
Exclusive) und ihrem Tastenmodul. Der
Modulname ist Uber der Tastatur dieses
Moduls zu lesen. Aus einem Modul MM V
und einem Schachbrett Minchen wird
also ein Minchen V und aus einem Mo-

Exclusive ein Exclusive Vancouver.

Die 8-Bit-Module (z.B. MM II, MM IV und
MM V) kénnen durch jeweils ein auf sie

werden (z.B. HG 240, 440 und 550). Die
Module kénnen beliebig im Modulschacht
angeordnet werden.

Von wenigen Ausnahmen abgesehen, die
| beim jeweiligen Schachbrett aufgefiihrt

sind, kénnen alle seit der Markteinfihrung |

produzierten Module, vom ersten MM | bis
MM VI, sowie Amsterdam 68000 bis Ge-
nius 68030, in diesen Schachbrettern be-

l‘ trieben werden - eine bisher unerreichte
Vielfalt, die somit auf jeden Bedarf zuge-
schnitten und fir jeden Verwendungs-
zweck angepaft werden kann.

Die rasante Entwicklung in der Technik
| brachte es mit sich, daB an die Stromver-
| sorgung der (1989 - 1991) neuen 16- und
| 32-Bit- sowie Risc-Module hdhere An-
spriiche gestellt wurden, als man sie bei
der Konzeption der Schachbretter beriick-
sichtigt hatte bzw. Giberhaupt planen konn-
te.

| Als Ausweg wurden spezielle Stromver-
| sorgungsmodule entworfen (z.B. flr Risc
1 MB, Genius 68030), mit denen ein Be-
trieb in den jeweiligen Schachbrettern ge-
sichert werden konnte. Die an der Seite
des Gerates angebrachte Netzbuchse
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re) und die hauptsachlichen elektroni-

dulset Vancouver und einem Schachbrett |

fahigkeit und Zukunftssicherheit eingehal-

ten. Insbesondere bei den stark gefalle-

nen Preisen fir neue und gebrauchte

Module lohnt es sich also fiir Besitzer al-

terer Module wie z.B. MM |, |l oder Rebel
‘ 5.0, nach einer Erweiterung oder Verstér-
| kung Ausschau zu halten.

SCHACHBRETT EXCLUSIVE

abgestimmtes Erdffnungsmodul erweitert |

Gehéause / Bedienung:

| Holzgehduse und -figuren, Magnetsen-
sortechnik, 64 Einzelfeldleuchten (LED),
Schublade fir drei Moduleinschiibe

MaBe (ca.):
Gehéause: 41 x41x4cm
| Spielflache: 32 x32cm

Konigshohe: 69 mm (wegen
diverser Figuren-
sétze starke Ab-
weichungen
moglich)

Modulsets: siehe "Mlnchen"

Daten:

Markteinfihrung: 1984

ehemalige UVP: 800,00 DM

MOBIL LCD
AUFSATZ
(hier mit MM V
Modul)
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Gehéause / Bedienung:

Einschub Kunststoff mit angebrachtem
Spielfeld, klappbar, Magnetplattchen;
Programmodule wurden von unten einge-
schoben

ehemalige UVP: 198,00 DM
MaBe (ca.):

Gehause: 10x24x3,5cm
Spielflache: 13x13cm
Modulsets:

Nur flr den Betrieb mit den Modulen
MM |, Rebel 5.0, MM IV, MM V und
Roma Il geeignet.

SCHACHBRETT MODULAR
(hier mit Modul abgebildet)

Gehéuse / Bedienung:

Kompaktes Grundgerat (Kunststoff, sil-
ber/schwarz). Geringe Abmessungen
und Gewicht. Im Verbund mit z.B. ge-
brauchten oder neuen Modulen MMV
oder MM VI preisgiinstige Lésung mit
hohem Bedienungskomfort und Sicher-
heit gegen Fehlbedienungen. Nach He-
rausnahme aus dem allgemeinen Sorti-
ment im Jahre 1995 Vertrieb des Rest-
postens Uber den Schachspezialhandel.

MaBe (ca.):

Gehause: 30x35x3,5¢cm
Spielflache: 23,6 x23,5¢cm
Koénigshéhe: 60 mm
Modulsets:

Flr den Betrieb mit fast allen bisher er-
schienenen Mephisto Modulsets geeig-
net, u.a.: MM | bis VI, Polgar, Rebel 5.0,
Roma 16-/32-Bit, Risc 1 MB, Lyon 16-/
32-Bit, Vancouver 16-/32-Bit, Risc World
Champion, PC-Modul

Nicht zugelassen fur Modulset Genius |
68030 / Genius 68030 London.

Typ Netzadapter (HGN 5001, HGN
5004A, 5050) abhangig vom verwende-
ten Modulset.

Daten:
Markteinfihrung: 1984
ehemalige UVP: 500,00 DM

SCHACHBRETT MUNCHEN

Gehéuse / Bedienung:

Holzgeh&use und -figuren, Magnetsen-
sortechnik, 64 Einzelfeldleuchten (LED),
Schublade fiir drei Moduleinschiibe

Wegen seiner GréBe (nahezu Turnier-
maB), Ubersichtlichkeit und leichter An-
sprechbarkeit der Sensoren insbesonde-
re fur Blitz- und Schnellschachtraining
sehr gut geeignet. Nach Herausnahme
aus dem allgemeinen Sortiment im Jah-
re 1995 Vertrieb des restlichen Lagerbe-
standes Uber den Schachspezialhandel.

MaBe (ca.):

Gehause: 50 x 50 x 6 cm
Spielflache: 41 x41cm
Konigshohe: 89 mm
Modulsets:

Fur den Betrieb mit allen bisher erschie-
nenen Mephisto Modulsets geeignet, u.a.:
MM | bis VI, Polgar, Rebel 5.0, Roma 16-
/32-Bit, Risc 1 MB, Lyon 16-/32-Bit, Van-
couver 16-/32-Bit, Risc World Champion,
Genius 68030, PC-Modul.

Typ Netzadapter abhangig vom Modulset.

Daten:

Markteinfihrung: 1984
ehemalige UVP: 1.200,00 DM
SCHACHBRETT BAVARIA

(Aussehen und Abmessungen mit
Gehause Minchen identisch)

Ein Durchbruch in punkto Bedienungs-
komfort - mit einem Patent von Hegener
+ Glaser.

Zum ersten Mal bei Serienschachcom-
putern kam 1990 bei den MEPHISTO
Bavaria-Geraten eine echte Figurener-
kennung zum Einsatz.
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Waéhrend bei herkémmlichen'Magnetsen-
sorgeraten (Modular, Exclusive und Miin-
chen) alle Figuren einheitlich mit Dauer-
magneten ausgestattet sind, befinden
sich in den Sockeln der Bavaria-Figuren
Induktionsspulen, welche die einzelnen
Figurenarten unterschiedlich codieren.
Auf diese Weise ist es etwa bei einer
Stellungseingabe nicht mehr nétig, die
Position der verschiedenen Steine durch
Tasteneingaben zu verifizieren, sondern
man stellt die Figuren schlicht und ein-
fach aufs Brett.

MaBe (ca.):

Gehause: 50 x 50 x 6 cm
Spielflache: 41 x41cm
Kdnigshdhe: 89 mm
Module:

Betrieb und Figurenerkennung nur mit
den 16-/32-Bit Modulen ab 1990 (Autor:
R. Lang) méglich - also nicht mit Dallas
oder Romal!

Daten:
Markteinfiihrung: 1990
ehemalige UVP: 1.500,00 DM

M g: z ®
MODULE 8-BIT

In den Jahren von 1986 bis 1992 wurden
als Weiterentwicklung des urspriinglich
zur Markteinfihrung verwendeten Pro-
gramms mehrere Module mit dem 6502
(8 Bit)-Prozessor auf den Markt gebracht,
die sich durch eine gegentber dem Vor-
modell jeweils erhéhte Spielstarke, mehr
Spielstufen und andere Ausstattungs-
merkmale, wie z.B. eine "Punktmatrixan-
zeige" (Polgar) unterschieden.

Das 1986 erschienene, stark taktisch ge-
préagte Programm MM Il (Vorlaufer: B+P
Modul) des Schweden U. Rathsmann,
dessen Software auch in den Geraten der
Firma Conchess zu finden war, wurde in
der Folge durch positionell starkere Pro-
gramme (Rebel 5.0, MM 1V, Polgar und
MM V) des Niederléanders Ed Schroder er-
setzt, der aber schon aufgrund der weni-
ger leistungsfahigeren Technik dieser Pro-
zessoren immer im Schatten des Englan-
ders Richard Lang stand, welcher fur die
16-/32-Bit-Systeme verantwortlich zeich-
nete.

Die Modelle MM |, MM II, MM IV und MM
V konnten zuséatzlich mit einer gréBeren
Erdffnungsbibliothek (Modul HG 170, HG
240, HG 440 bzw. HG 550) ausgerUstet
werden (ehemalige UVP: 298,00 DM).
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Von Konzeption, Aussehen, Ausstattung
und Preis (UVP: 398,00 DM) halten sich
die Unterschiede in geringen Grenzen, so
daB wir nachfolgend nur die in der aktu-
ellen Weltrangliste (SSDF) notierten
Spielstarken aufzeigen:

1984/85 - MMI: 1469 ELO
1985/86 - B+ P: 1766 ELO
1986/87 - MMIL: 1773 ELO
1987/88 - Rebel 5.0: 1824 ELO
1987/88 - MM IV: 1904 ELO
1989/90 - Polgar: 1970 ELO
1990/91 - MMV: 1976 ELO

Von den hier aufgefiihrten Programmo-
dulen ist nur noch das MM V als Neugerat
erhaltlich!

Die unterschiedlichen Konzeptionen im
8-Bit-Bereich werden durch die nachfol-
gend beschriebenen Modulsets Polgar
und MM V repréasentiert:

MODULSET POLGAR

Bestandteile:

Hauptmodul, 32-stelliges Anzeigemodul
(Punktmatrixanzeige) und Schachlehr-
buch von GM Dr. H. Pfleger

Stufen:

Beliebig viele Normalspiel-, Turnier-,
Blitz- und Rechentiefestufen, da indivi-
duell programmierbar; spezielle Stufen
far Eréffnungstraining; Fernschach-/
Analysestufe.

Spielstarke:
Anfanger bis guter Vereinsspieler
ELO 1970 (SSDF)

Eréffnungsbibliothek:
> 2.000 Varianten, > 16.000 Halbzuge

Ausstattung:

ELO-System, Eroffnungstraining, Moni-
tor Modus (Eingabe von Zugfolgen),
komplette Partie riick- und vorspielbar,
Zugvorschlage, Einblick in den Rechen-
vorgang, sucht Nebenlésungen bei
Schachproblemen, Anzeige von Stel-
lungsbewertung, Hauptvariante, Zug-
zahler und Rechentiefe, Positions-
speicher, Schachlehrprogramm

Technische Daten:
Mikroprozessor:
Programmspeicher:

6502 / 8-Bit
64 KByte (ROM)

Arbeitsspeicher: 8 KByte (RAM)

Taktfrequenz: 4,9152 MHz

Adapter: HGN 5001

Markteinfihrung: 1989

ehemalige UVP: 598,00 DM
MODUL MM V

Bestandteile:
Hauptmodul mit 18 Bedientasten; 4-
stellige LCD-Anzeige,

Stufen:

26 Spielstufen:

je 8 Normal-, Blitz- und Mattstufen

je 1 Anfanger- und eine Analysestufe

Spielstarke:
Guter Amateur bis guter Vereinsspieler
ELO SSDF 1976

Eréffnungsbibliothek:
8.000 Halbzlge

Ausstattung, u.a.:

Zugvorschlage, Anzeige der Hauptva-
riante (max. 5 Halbziige), Eingabe von
Zugfolgen, Zugriicknahme (alle Halb-
zlige), Positionseingabe und -kontrolle,
Brett-Dreh-Funktion, Rechenvorgang
kann abgebrochen werden, max. Re-
chentiefe: 16 Halbzlige, Schiedsrichter-
funktion, Ton abschaltbar, Stellungsbe-
wertung, Zufallsgenerator zuschaltbar,
automatisches Spiel, Zugzahler, Riick-
nahmeautomatik, Eréffnungsbibliothek
abschaltbar, Schachlehrer, ganze Partie
vor- und rackwarts nachspielbar.

Technische Daten:
Mikroprozessor:

65C02 / 8-Bit

Programmspeicher: 32 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 8 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 5 MHz
Adapter: HGN 5001
(35,00 DM)
Markteinfuhrung: 1990
ehemalige UVP: 398,00 DM
M Kc z ®
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MODULE 16-/32-BIT

Beginnend mit den Jahren 1984/85 wur-
de zusétzlich zur vorstehend beschriebe-
nen"einfachen" 8-Bit-Modulreihe jeweils
jahrlich ein 16-/32-Bit Modulsystem mit im
Vergleich leistungsfahigeren Prozessoren
der Typen 68000 und 68020 (Hersteller:
Motorola) auf den Markt gebracht.

Mit Preisen von damals 2.498,00 DM bis
3.498,00 DM lieB sich die Minchener AG
den Fortschritt vom leistungshungrigen
Computerschachjiinger allerdings auch
furstlich bezahlen.

Ab 1989 waren sogar geringe Stlckzah-
len dieser bei den Weltmeisterschaften
eingesetzten Version mit Prozessor
68030 erhaltlich, die statt mit 12 bzw. 14
MHz sogar mit 36 MHz getaktet waren und
somit nochmals deutlich schneller rech-
neten. Mit einem Kaufpreis von sage und
schreibe 15.000,00 DM waren sie aber
nur wenigen "power-usern" vorbehalten.

Mit speziellen, leistungsgesteigerten, d.h.
schnelleren Versionen dieser Prozesso-
ren konnte Richard Lang als "erster" Pro-
grammierer des Hauses Mephisto bis
1993 quasi als Abonnementssieger der
Micro-Computer Schachweltmeister-
schaften die Pokale gleich reihenweise
mit nach Hause nehmen.

Wegen der Gleichartigkeit der Ausstat-
tungsmerkmale und auch des Bedie-
nungskomforts (seit 1988), sollen an die-
ser Stelle ebenfalls nur die in der aktuel-
len Weltrangliste (SSDF) notierten ELO-
Zahlen aufgelistet werden:

1985 / Amsterdam 68000: 1927
1986 / Dallas 68000: 1971
1986 / Dallas 68020: 2023
1987 / Roma 68000: 1970
1987 / Roma 68020: 2030
| 1988 / Almeria 68000: 2021
1988 / Almeria 68020: 2073
1989 / Portorose 68000: 2044
1989 / Portorose 68020: 2127
1989 / Portorose 68030: 2237
1990 / Lyon 68000: 2104
1990 / Lyon 68020: 2150
1990 / Lyon 68030: 2253
1991 / Vancouver 68000: 2103
1991 / Vancouver 68020: 2159
1991 / Vancouver 68030: 2227
1993 / Genius 68030: 2297

Alle diese Module sind nicht mehr neu
erhaltlich und machen sich sogar auf dem
Gebrauchtgerate- und Restpostenmarkt
auBerordentlich rar.
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Stellvertretend fir diese 16-/32-Bit-Reihe
haben wir nachstehend Details zu den
Programmodulen Vancouver und Genius
aufgefihrt.

Bestandteile:

Hauptmodul, 32-stellige Punktmatrixan-
zeige

Stufen:

Beliebig viele Normal-, Turnier-, Matt-,
Blitz-, Rechentiefe-, Anfanger- und Han-
dicapstufen, da individuell programmier-
bar. Spezielle Analysestufe.

Spielstarke:
Amateur bis guter Vereinsspieler,
ELO SSDF 2103 (16-Bit) / 2159 (32-Bit)

Eroffnungsbibliothek:
> 17.000 Varianten / > 150.000 Ziige
6 Spezialbibliotheken

Ausstattung, u.a.:

Anzeige Hauptvariante, Eingabe von
Zugfolgen, Spielstil wahlbar, Einblick in
Rechen- und Bewertungsvorgang, Zug-
vorschlage, Eingabe von Zugfolgen,
Zugricknahme (alle Halbzlge), Brett-
Dreh-Funktion, Positionseingabe, -kon-
trolle und -speicher, Ton abschaltbar,
Schiedsrichterfunktion, einstellbare
Selektivitat, 4-Zeiten-Schachuhr, Wert
jeder Figur veranderbar.

Technische Daten:
Mikroprozessor: 68000/16-Bit
68020/32-Bit

Programmspeicher: 256 KByte (ROM)

Arbeitsspeicher: 512 KByte/16-Bit
1024 KByte/32-Bit

Taktfrequenz: 12 MHz

Adapter: HGN 5004 A
(95,00 DM)

Markteinflihrung: 1991

2.398,00 DM/16Bit
3.498,00 DM/32Bit

ehemalige UVP:

MODULSET GENIUS 68030

Bestandteile:

Hauptmodul, 32-stellige, zweizeilige

Punktmatrixanzeige, Adaptermodul;
| anwenderfreundliche Men(fiihrung,

kompatibel zu Brett Exclusive und

Miinchen

Stufen:
1 frei programmierbare
10 (je) Normal-, Turnier-, Anfanger,
Handicap- und Blitzstufen.
| 16 Mattsuchstufen
| 30 Rechentiefestufen
1 Analysestufe

Spielstarke:

Amateur bis FIDE-Meister,

ELO 2297, starkes Endspiel durch 768
KByte Hashtables

Eréffnungsbibliothek: .

> 180.000 Halbzlige

6 Bibliothekenstile: normal, mensch,
gambit, klassisch, modern, blitz

Ausstattung, u.a.:

Zugvorschlage, Anzeige Hauptvariante
(max. 11 Halbzlige), Eingabe von Zug-
folgen, Zugriicknahme (alle Halbziige)
Positionseingabe, -kontrolle und -spei-
cher, Brett-Dreh-Funktion, Rechenvor-
| gang laBt sich abbrechen, Anzeige der
| Rechentiefe, max. Rechentiefe 30 Halb-
zlige Brute Force / 34 selektiv, Schieds-
richterfunktion, Ton abschaltbar, Stel-
lungsbewertung, 4-Zeiten-Schachuhr
Zufallsgenerator abschaltbar, Zufalls-
oder Turnierbibliothek (abschaltbar),
automatisches Spiel, Rucknahmeauto-
matik, Partieanalyse, Mattankindigung,
Alternativziige abrufbar, einstellbare
Bedienzeit, programmierbares Informa-
tions-Men, Eréffnung editieren, Nach-
spielen einer Partie, Permanent Brain
ab-/zuschaltbar, einstellbarer Remis-
faktor, einstellbare Zeitkontrolle, Par-
tienspeicher (max. 50 Partien), Spielstil
einstellbar (aktiv/solid/risiko), Bau-
ernstrukturen abschaltbar, Figurenbe-
wertung veranderbar, programmierbare
Eroffnungsbibliothek, Selektivitat
einstellbar, Schachlehrer, Sprache
wahlbar (deutsch, englisch, italienisch,
franzésisch oder hollandisch)

Technische Daten:
Mikroprozessor:

68030/32-Bit

Programmspeicher: 256 KByte (ROM)
| Arbeitsspeicher: 768 KByte
Taktfrequenz: 33 MHz
Adapter: HGN 5004 A
(95,00 DM)
Markteinfihrung: 1993
ehemalige UVP: 1.799,00 DM
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PROGRAMMUPDATE LONDON

Seit Mitte 1996 kann ein GroBteil der
| 16-/32-Bit Module und Gerate mit dem
| Programm LONDON aufgeristet wer-
| den. Die Umristsatze sind fur folgende
| Typen erhaltlich:

| - Modulsets Lyon + Vancouver 16-Bit

| - Modulsets Almeria, Portorose, Lyon
und Vancouver 68020, 32-Bit

- Modulset Genius 68030
- Berlin 68000 und Berlin Professional

| Austausch-Eprom(s); Programm ent-
spricht der Software ChessGenius, wel-
che auf einem Pentium-PC am 31. 08. 94
beim Intel Grand-Prix in London den
Schachweltmeister Garry Kasparov mit
sensationellen 1,5 : 0,5 bezwang.

Programmspezifikationen und Bedie-

nungskomfort weitgehend mit dem Typ

Vancouver Ubereinstimmend; gegenuber

den verschiedenen Programmversionen
‘ (von Almeria bis Vancouver) ist - auch in
Abhéngigkeit vom verwendeten Prozes-
sor (siehe oben) - eine Spielstarke-
steigerung von ca. 30 bis 120 ELO-Punk-
ten zu verzeichnen.

Zur Umrlstung senden Sie bitte lhr Pro-
grammodul (Tastaturmodul) oder das
komplette Gerat mit dem Vermerk "Lon-
don-Umrlstung" an unsere Adresse. Die
| Umbau- und Portokosten sind im Preis
| von 295,00 DM enthalten.

MODULE RISC

Mit dieser Technologie (leistungsfahiger
| RISC-Prozessor des Typs ARM 2, ca. 12
| x so schnell wie der 6502 8-Bit) konnte
Ed Schroder 1992 die Siegesserie von Ri-
chard Lang in Madrid unterbrechen.

ARM2 Prozessoren wurden auch in an-
deren Produkten, wie z.B. der TASC
ChessMachine (Einsteckkarte fir Perso-
| nalcomputer), Saitek Risc 2500, Mephi-
| sto Montreux und den TASC R30 Model-
len verwendet.

Nach den zwei Modulen Risc 1 MB und
Risc 1 MB World Champion (technisch
| identisch - lediglich andere Programm-
version) wurden weitere Modelle aller-
dings nicht gefertigt.
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MODUL RISC 1 MB
mit
WM-Programm Madrid

Bestandteile:
Hauptmodul, 32-stellige Punktmatrixan-
zeige und Adaptermodul

Stufen:

Beliebig viele Normalspiel-, Turnier-,
Blitz-, Rechentiefe-, ELO-Turnier- und
ELO-Aktivstufen, da individuell pro-
grammierbar. Eine Fernschach- und
acht Mattstufen.

Spielstérke:
Guter Amateur bis Turnierspieler, ELO
2201 (SSDF fur RISC 1 MB)

Eréffnungsbibliothek:
> 80.000 Halbzlige

Ausstattung, u.a.:

Anzeige Hauptvariante, max. Rechen-
tiefe 30 HZ, Eingabe von Zugfolgen,
ELO-Bewertungssystem, Lernfaktor
zuschaltbar, Spielstil wahlbar, Turnier-
bibliothek zuschaltbar, Einblick in Breite
und Tiefe der Eréffnungsbibliothek,
Zugvorschlage, Eingabe von Zugfolgen,
Zugriicknahme (alle Halbzlge), Brett-
Dreh-Funktion, Positionseingabe, -kon-
trolle und -speicher, Schiedsrichterfunk-
tion, Ton abschaltbar, Stellungsbewer-
tung, 4-Zeiten-Schachuhr, Eréffnungs-
training etc.

Technische Daten:

Mikroprozessor: ARM2 RISC/32Bit

Programmspeicher: 128 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 1024 KByte(RAM)
Taktfrequenz: 14 MHz
Adapter: HGN 5050

(95,00 DM)
Markteinfiihrung: 1992
ehemalige UVP: 1998,00 DM

MODULE MIT SINGLE CHIP

Nach der Ubernahme der Hegener + Gla-
ser AG durch die Firma Saitek Ltd., den
weltgréBten Hersteller von Schachcom-
putern und intelligenten elektronischen
Spielen, wurde bei den Modulen eine
neue Richtung eingeschlagen. Man trenn-
te sich von den "alten Programmierern”
und stellte bei den Modulen auf die preis-
wertere single-chip-Produktion um.

Als Softwareautor ist der Niederlander
Frans Morsch (auch von der Software
Fritz bekannt) durchgéangig in der gesam-
ten Saitek- und Mephisto-Palette vertre-
ten.

MODUL MM VI

Erstes Produkt dieser Reihe war das als
Nachfolger des MM V konzipierte MM VI,
| welches zunachst nur in dem Komplett-
gerat Exclusive VI zu finden war und nicht
separat angeboten wurde. Es entspricht
in seinen Leistungsdaten weitgehend z.B.
dem Kasparov/Saitek GK 2100 und bie-
tet mit seinen ELO 1978 (SSDF) im Grun-

de keinen Anreiz fir MM V-Besitzer, ei- |

nen Umstieg zu vollziehen, wenn man ein-
mal vom hier vorhandenen Partiespeicher
absieht, der beim MM V fehlt.

Sinnvoll ist der Wechsel fur die Kaufin-
teressenten alterer Module, die naturlich
mit dem MM VI eine andere Spielweise
erfahren, und die sich mit dem Gedan-
ken tragen, in der Zukunft ein noch spiel-
starkeres Programm zu erwerben. Zu be-
achten ist bei den Saitek-Neuentwicklun-
gen namlich, dafB sie in Bezug auf das
benétigte Display-Modul nicht abwarts-
kompatibel sind, d.h. ein MM VI arbeitet
nicht mit dem Display vom MM |l oder MM
IV zusammen und umgekehrt!

Fir die Mephisto Modu-
le aus dem Hause
Saitek wird das sog.
"Display-Modul der 6.
Generation" benétigt.

Aber das "alte" MM V-
Modul hat dank seiner
im Vergleich mit dem
MM VI wohl ausgewo-
generen Spielweise dennoch seine Da-
| seinsberechtigung. Insbesondere wegen
| der Displayproblematik stellt das MM V
fur die Besitzer der Mobil-LCD Aufsatze
die einzige Umsteigemoglichkeit dar.

MODULE
NEW YORK
UND
BOSTON

Die von Saitek fiir 1996 und 1997 ange-
kindigten und in den Herstellerpro-
spekten aufgefiihrten, starkeren Pro-
gramme wurden nicht produziert.

| Nachdem konkrete Auskiinfte (iber die zu-

grundeliegenden Ursachen nicht erteilt
| wurden, wurde allgemein die Beflirchtung
| laut, man habe die weitere Entwicklung
‘ in diesem Bereich aufgegeben.
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Die Nurnberger Spielwarenmesse 1998
(Anfang Februar) brachte jedoch den be-
rihmten Silberstreifen am Horizont:

Die Modulsets Boston und New York sol-
len - technisch unverandert - unter den
Bezeichnungen Senator und Magellan
nunmehr definitiv Mitte des Jahres 98 im
Handel verfligbar sein! Damit verbunden
ist - im Vergleich zu den fir Boston und
New York angesetzten Betragen - zudem
eine geringe Preissenkung.

Halten wir es mit dem Kaiser Franz:
"Schau’n mer mal!"

MONDIAL Il

Gehéause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit
Koordinatenleuchten (LEDs)
Stufen:

8 Spiel-, 7 Problemstufen

Spielstarke:

| Anfénger bis Vereinsspieler

ELO ca. 1650 - 1750

Eréffnungsbibliothek:
ca. 1.200 Varianten - 8.000 Halbzlige

Ausstattung:

Eingabe von Zugfolgen (Memory-Mo-
dus), komplette Partie riick- und
vorspielbar, Zugvorschlage und Einblick
in den Rechenvorgang (2 Halbzuge),
sucht Nebenlésungen bei Schachpro-
blemen,

theor. Mattldsungskapazitat: siebenzi-
gige Mattprobleme, beherrscht Unter-
verwandlung

Rechentiefe:

bis max. 10 Halbzilige

Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 8 Stunden

Netzbetrieb:
Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)

MaBe (ca.):

Gehause: 25x31,5x25cm
Spielflache: 21,5x21,5¢cm
Kénigshohe: 5cm
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Technische Daten: |

Mikroprozessor: 6502 (8 Bit)
Programmspeicher: 32 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 4 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 2 MHz
Markteinfiihrung: 1987 f
ehemalige UVP: 298,00 DM [

MONDIAL XL 68000

Gehause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit 16
Leuchtdioden (LED) und LCD-Display

Stufen:

10 Spielstufen inkl. Blitzschach, Turnier
(40Z/2H), Analyse, sowie programmier-
bare Stufe

Spielstérke:
Amateur bis guter Vereinsspieler,
ELO 1802 (SSDF)

Eroffnungsbibliothek:
ca. 35.000 Positionen

Ausstattung:

Eingabe von Zugfolgen (Memory-Mo-
dus), komplette Partie riick- und vor-
spielbar, Zugvorschlage und Einblick in
den Rechenvorgang (8 Halbzlge),
theoretische Mattlésungskapazitét:
12-Zlger, HGN 5004B im Lieferumfang

MaBe (ca.):

Gehause: 25x31,5x25¢cm
Spielflache: 21,5x21,5cm
Koénigshohe: 5cm

Technische Daten:

Mikroprozessor: 68000 (16 Bit)

Programmspeicher: 64 KByte ROM
Arbeitsspeicher: 16 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 12 MHz
Markteinfihrung: 1991

ehemalige UVP: 598,00 DM

Die Katalogangabe "ehemalige UVP"
bezieht sich bei allen Artikeln immer
auf die unverbindliche Preisempfeh-
lung des Herstellers zur Zeit der Markt-
einfiihrung. Den heute giiltigen Preis
finden Sie in unseren aktuellen Preis-
listen fiir Neu- resp. Gebrauchtgerate!

MONTE CARLO I / IV / IVLE

Bei dieser im Jahre 1988 mit dem Mephi- |
sto Monte Carlo | eingefiihrten Serie han- |
delt es sich um Gerate, die auf der Tech- |
nik der Mephisto Supermondial resp.
Supermondial Il aufgebaut waren, die
aber durch das Holzgehéuse, 64 Felder-
dioden und Magnetsensoren einen héhe-
ren Spielkomfort boten. 1989 folgte der
Monte Carlo 1V, der in den Ausstattungs-
merkmalen nur geringfligig, aber in der
Spielstarke deutlich verbessert werden
konnte.

AnlaBlich des zehnjahrigen Bestehens
der Firma wurde 1990 eine limitierte Ver-
sion (LE=Limited Edition) des Monte Carlo
IV auf den Markt gebracht, dessen beson-
deres Kennzeichen der mit 8 MHz getak-
tete Prozessor war (doppelt so schnell wie
das Standard-Seriengerat).

Das Programm stammt von Ed Schréder,
der seinerzeit die Software fur die 8-Bit
Gerate schrieb.

Gehause / Bedienung:

| Vollelektronisches Edelholz-Magnet-
| sensorbrett mit 64 Einzelfeldleuchten
| 8 dreifarbige Modusleuchten (MC 1V)

Stufen:

8 Spielstufen mit Countdown-Modus
8 Stufen mit durchschnittlichen Zug-
zeiten

8 Turnierstufen

8 Stufen mit einstellbarer Rechentiefe
8 Problemlésestufen

1 Fernschachstufe (MC V)

2 Spielstile (MC IV und MC V)

Spielstarke:

Anfanger bis Vereinsspieler; ELO ca.
1650 (MC 1), 1800 (MC IV), 1850 (MC IV
LE)

Eréffnungsbibliothek:

ca. 500 Varianten, ca. 100 frei program-
mierbar; ca. 1000 Positionen

Ausstattung:
Eingabe von Zugfolgen (Monitor-Mo-
dus), komplette Partie riick- und vor-
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spielbar, Zugvorschlage und Einblick in
den Rechenvorgang (fiinf Halbzlge),
beherrscht Unterverwandlung, zwei LCD-
Anzeigen fiir separate Schachuhren und
zur Anzeige von Stellungsbewertung,
Spielphase, Hauptvariante, Zugzahler
und Rechentiefe; Positionsspeicher;
behélt die Partie auch in ausgeschalte-
tem Zustand ohne sichtbare Stromquelle
gespeichert.

Rechentiefe:

max. 16 Halbzlge

Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA), ca. 8 Stunden

Netzbetrieb:
Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)

MaBe:

Gehéause: 37 x31x4cm
Spielflache: 26,5x26,5cm
Kdnigshohe: 6,3 cm
Technische Daten:

Mikroprozessor: 6502 (8 Bit)
Programmspeicher: 32 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 8 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 4 MHz
Markteinfiihrung: 1989
ehemalige UVP: 798,00 DM

MONTREAL 68000

Gehéause / Bedienung:
Vollelektronisches Edelholz-Magnet-
sensorbrett mit 64 Einzelfeldleuchten
(LEDs), 18 Bedientasten, 4-stellige LCD-
Anzeige
Stufen:
beliebig viele Spielstufen:
10 Trainingsstufen
10 Anféangerstufen
10 Handicapstufen

8 Blitzstufen

2 programmierbare Turnierstufen
15 Turnierstufen

1 Problemstufe

12 Mattstufen
19 Rechentiefestufen

1 Fernschachstufe

Schach Niggemann Sonderkatalog Marz 1998

Bridge-, Schach-, Backgammon- und Ubersetzungscomputer + PC-Schachbretter
(Quelle: Schachversand Niggemann: https://www.schachversand.de/) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



https://www.schachversand.de/
http://www.schaakcomputers.nl/

Spielstérke:
Fortgeschrittener bis guter Vereins-
spieler, ELO 1970 (SSDF Roma 68000)

Eréffnungsbibliothek:
ca. 40.000 Halbzuge

Ausstattung:

Zugvorschlage, Anzeige Hauptvariante
(max. 8 Halbzlige), Zugriicknahme
(ganze Partie), Zugfolge (Partie) vor-
spielbar, Positionskontrolle, Brett-Dreh-
Funktion, Denkvorgang kann abgebro-
chen werden, Anzeige der Rechentiefe,
maximale Rechentiefe: 32 Halbzlge,
Positionsein-gabe, Positionsveran-
derung, Schiedsrichterfunktion, Ton ab-
schaltbar, Stellungsbewertung, 4-Zei-
ten-Schachuhr, Zufallsgenerator zu-
schaltbar, Automatisches Spiel, Partie-
analyse, Alternativzlige abrufbar, rotie-
rende Anzeige wahlbar (Rolliermodus),
Eréffnungsbibliothek abschaltbar,
Schachlehrer

Netzbetrieb:

Adapter HGN 5004 A (95,00 DM)

MaBe (ca.):

Gehause: 38 x 38,5 x 3,5 cm
Spielflache: 33 x33cm
Kénigshohe: ca.8cm

Technische Daten:
Mikroprozessor:
Programmspeicher:
Arbeitsspeicher:

68000 (16 Bit)
64 KByte (ROM)
16 KByte (RAM)

Taktfrequenz: 12 MHz
Markteinfiihrung: 1994
ehemalige UVP: 998,00 DM

MONTREUX

Bis auf groBere Bibliothek (> 300.000
Halbziige) im wesentlichen mit dem
Kasparov RISC 2500 ubereinstimmend
(vergl. Seite 9).

Spielstarke:

Vereins- bis guter Turnierspieler,

ELO 2187 (SSDF)

Daten:
Markteinflihrung:
ehemalige UVP:

1995
998,00 DM

SCHACHSCHULE

In Abmessungen, Aussehen, Funkti-
onsumfang und technischen Merkma-
len im wesentlichen mit Europa A iden-
tisch (vergl. Abbildung Seite 13).

Computer wurde im Paket mit beglei-
tendem Lehrbuch und Netzteil und z.T.
mit Koffer angeboten (ehemalige UVP:
298,00 DM). 64 gespeicherte Ubungs-
aufgaben sollten einen einfacheren
Einstieg in die Schachmaterie vermit-
teln.

Meistverkaufter Mephisto Schachcom-
puter aller Zeiten (1989 - 1997)!

Gehéuse /
Bedienung:
Steckschach
mit Druck-
sensoren, 8
Bedientasten,
4-stellige LCD
Anzeige

Stufen:
52 Spielstufen

Spielstérke:
Anfanger und Hobbyspieler,
ELO ca. 1400

Eréffnungsbibliothek:
ca. 2.000 Halbziige

Ausstattung:

Anzeige der Hauptvariante (1 Halbzug)
Eingabe von Zugfolgen, Zugriicknahme
(8 Halbziige), Positionskontrolle, -einga-
be und -speicher, Brett-Dreh-Funktion
Anzeige der Rechentiefe (max. 8 Halb-
zlige), Stellungsbewertung, 2-Zeiten-
Schachuhr

Batteriebetrieb:

4 Microzellen (Typ AAA), ca. 150 Stun-
den)

MaBe (ca.):

Gehause: 10x 15,5x2,5¢cm
Spielflache: 7,7x7,7cm
Kénigshohe: 7 mm

Technische Daten:

Mikroprozessor: M 50747 (8 Bit)

SUPERMONDIALI / 1l

Gehéuse / Bedienung:
Drucksensorbrett (Soft-Touch) aus
Kunststoff mit dreifarbigen Koordina-
tenleuchten; 2 LCD-Anzeigen

Stufen:

40 Spielstufen (SM II: zusatzlich zwei
Spielstile)

Spielstéarke:

Anfanger bis Vereinsspieler; ELO ca.
1650 (SM 1), SSDF 1815 (SM II)

Eréffnungsbibliothek:
ca. 500 Varianten, ca. 100 frei program-
mierbar; ca. 1000 Positionen

Ausstattung:

Eingabe von Zugfolgen (Monitor-
Modus), komplette Partie riick- und
vorspielbar, Zugvorschlage und Einblick
in den Rechenvorgang (finf Halbzuge),
beherrscht Unterverwandlung, zwei
LCD-Anzeigen flur separate Schachuh-
ren und zur Anzeige von Stellungsbe-
wertung, Spielphase, Hauptvariante,
Zugzéhler und Rechentiefe; Positions-
speicher, behdlt die Partie auch in
ausgeschaltetem Zustand ohne sichtba-
re Stromquelle gespeichert.

Rechentiefe:
max. 16 Halbzlge

Programmspeicher: 8 KByte
Arbeitsspeicher: 256 Byte
Taktfrequenz: 8 MHz
Markteinfihrung: 1991
ehemalige UVP: 148,00 DM
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Batteriebetrieb:

4 Mignonzellen (Typ AA)

Netzbetrieb:

Netzadapter HGN 5001 (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehéause: 255 x32x25cm
Spielflache: 21,5x21,5¢cm
Kénigshohe: 5cm
Technische Daten:

Mikroprozessor: 6502 (8 Bit)
Programmspeicher: 32 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 8 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 4 MHz
Markteinfihrung: 1988
ehemalige UVP: 498,00 DM
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by Mepbarto

Der Wortschatz

Dieser elektronische Dolmetscher im
Brieftaschenformat unterstitzt lhre Kon-
versation in 10 Sprachen:

Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Italie-
nisch, Spanisch, Portugiesisch, Hollan-
disch, Schwedisch, Danisch und Norwe-
gisch!

Er bietet pro Sprache die 1.700 gangig-
sten Redewendungen - also insgesamt
17.000 Standard-Ausdriicke, die sich vor
allem an lebensnahen Situationen orien-
tieren, wie man sie unterwegs auf Reisen
erlebt.

Der BERLITZ EuroTraveller - die unent-
behrliche Unterstitzung fir alle, die um
keine Frage und Antwort verlegen sein
mdochten.

1

Trave

test 1/93
Preisklasse bis DM 200,-

Tt

| Wortschatz

i

BERLITZ Euro

entfalit

BERLITZ

ller Interpreter

out

‘ Redewendungen gut . mangelhaft
| Ubersetzungsqualitit sehr gut ++ gut +
Sprachliche Zusatzinformationen gut + 2zufriedensteliend o
Begriindungen zu den Urteilen Kein Grundwortschatz, Wortschatz umfangreich,
viele gut gut dhit, wenige
R Sehr Gute

litit

gute Ubersetzungsqua-

’

Ubersetzungsqualitat,
aber keine Hinweise auf
richtige Anwendung bei
mehreren Ubersetzungs-

Begriindungen zu den Urteilen

Wechsel der Sprachen

| | angeboten
Funktionsauswahl zufriedenstellend o gut + '-
Eingabe von Wortern gut + qut - i |
Suchen von Wortern, Auswihlen von w o zufri o
Redewendugen
Speichern zusétzlicher Warter oder entfalit entfalit
Redewendungen

Nationale Sonderzeichen

etwas umstandlich
Nationale Sonderzeichen

werden automatisch er-
génzt. Beim Suchen nach

werden er-

ganzt. Suchen durch un-
volistindige Wortein-

f gen kein
Gesamtiberblick (iber
Gliederungsthemen.

gabe nicht mglich. Aus-

= wahl von Redewendun-
I l gen einfach.

|

| ERGONOMISCHE BEURTEIUNG | gut - gat 00

E Bedienungsanleitung, Handbuch gut + gut +
Tastatur gut + Qut +
Anzeige gut + gut +
Handlichkeit beim Gebrauch gut i gut +
Transportieren gut + gut +

Begriindungen zu den Urtellen

Hegener+Glaser

Transportieren gut, aber
Batteriedeckel 16st sich
leicht.

r i

Transportieren gut, aber
Batteriedeckel 10st sich
leicht

—BERLITZ

Die Funktionen
Ein echtes Sprachgenie hat auch noch
andere Begabungen: So verfligt der
BERLITZ EuroTraveller tber die Funktio-
nen eines vollwertigen Taschenrechners
- mit 8-stelliger Anzeige, Prozentfunktion
und Speicher. Und tiber einen Wéhrungs-
rechner flr drei verschiedene Valuta.
Die internationale Schreibmaschinenta-
statur ermdglicht die problemlose Hand-
habung, analog einer PC-Tastatur, jedoch
ohne Umlaute.

Die LCD-Anzeige mit je 20 Zeichen auf
zwei Zeilen zeigt auch europdische Son-
derzeichen an.

Gehé&use / Bedienung:

Kunststoff, im praktischen Schiebe-Etui
Batteriebetrieb:

2 Lithium-Batterien (im Lieferumfang
enthalten)
MaBe (ca.):
ehemalige UVP:

11,4x8x15cm
199,00 DM

INTERPRETER C

jetzt nur noch:

40,00 DM

Entwickelt in Zusammenarbeit mit der in-
ternational angesehenen weltweit be-
kannten Sprachenschule BERLITZ, eroff-
net lhnen dieser Ubersetzungscomputer
den Zugang zum grundlegenden Voka-
bular dieser funf wichtigen Sprachen:
Deutsch, Englisch, Franzosisch, Tsche-
chisch und Ungarisch.
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Der Wortschatz
Der Interpreter stellt lhnen - sozusagen
auf Knopfdruck - insgesamt 62.500 Wor-
ter (je 12.500 in fuinf lebendigen Weltspra-
chen!) bereit. Und dariiber hinaus pro
Sprache noch 300 Redewendungen!
Die Funktionen

Siehe Beschreibung EuroTraveller
Gehéause / Bedienung:

Kunststoff, im praktischen Schiebe-Etui
Batteriebetrieb:

2 Lithium-Batterien (im Lieferumfang
enthalten)
MaBe (ca.):
ehemalige UVP:

11,4x8x1,5¢cm
199,00 DM

(A
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Gehéuse / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit
Koordinatenleuchten; LCD-Anzeige

Stufen:
64 Spielstufen

Spielstarke:

Anfanger bis Vereinsspieler; ELO ca.
1650 - 1750; Herstellerschatzung: 1880 |
USCF-ELO

Eréffnungsbibliothek:
ca. 8.500 Halbziige

Ausstattung:

Positionsspeicher, Zugvorschlag, Trai-
ningsstufe (Schachlehrer), Schiedsrich-
terfunktion, Zugriicknahme (25 Halbz-
ge), Stellungsaufbau und -kontrolle, Zu-
fallsgenerator, 16st Matt in bis zu 6 Zu-
gen

Rechentiefe:
max. 12 Halbzlige

Batteriebetrieb:
6 Mignonzellen (Typ AA), ca. 100

Stunden

Netzbetrieb:

Netzadapter Novag 8210 (25,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehause: 30x27,3x2,7cm
Spielflache: 20x 20 cm [
Kdnigshdhe: 5cm

Technische Daten:

Mikroprozessor: single chip
Programmspeicher: 16 KByte
Arbeitsspeicher: 768 Byte
Taktfrequenz: 8 MHz
Markteinfihrung: 1996

ehemalige UVP: 149,00 DM

AMETHYST

Gehause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit
Koordinatenleuchten, LCD-Anzeige

Stufen:

| 63 Spielstufen

Spielstarke:

Anfénger bis Vereinsspieler; ELO ca.
1450 - 1550; Herstellerschatzung: 1750
USCF-ELO

Eréffnungsbibliothek:
145 Halbzige

| Ausstattung:

Positionsspeicher, Zugvorschlag, Trai-

| ningsstufe (Schachlehrer), Zugriicknah-

me (32 Halbzlige), Stellungsaufbau und -
kontrolle, Zufallsgenerator, theoretische
Mattlésekapazitat von bis zu 7 Zigen

| Rechentiefe:

max. 12 Halbziige

Batteriebetrieb:

| 4 Micronzellen (Typ AAA), ca. 1000
Stunden

| MaBe (ca.):
Gehause: 12x18 x4 cm
Spielflache: 7,5x75cm
Kénigshoéhe: 1cm
Technische Daten:
Mikroprozessor: single chip

Programmspeicher: 4 KByte

Arbeitsspeicher: 768 Byte
Taktfrequenz: 8 MHz
Markteinfiihrung: 1996
ehemalige UVP: 59,50 DM

DIAMOND |

Gehéause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit
Koordinatenleuchten; LCD-Anzeige, 24
Funktionstasten, z.T. mehrfach belegt

Stufen:

56 Spielstufen

Spielstarke:

Hobby- bis Turnierspieler, ELO 2090
(SSDF), Herstellerschatzung: 2383
USCF-ELO

Eréffnungsbibliothek:
> 36.000 Halbziige, programmier- und
selektierbare Bibliothek

Ausstattung:

Informations-LCD Display, integrierte
Schachuhr, Anzeige Rechentiefe und
Stellungsbewertung, Aufgabefunktion,
Positionsspeicher, Speicher fir bis zu
64 Partien, Anbindung an NOVAG Su-
per System sowie Universal-Schach-
brett méglich, Zugvorschlag, Trainings-
stufe (Schachlehrer), Schiedsrichter-
funktion, Zugricknahme (400 Halbzi-
ge), Stellungsaufbau und -kontrolle, Zu-
fallsgenerator, theoretische Mattléseka-
pazitat von bis zu 14 Zigen

Rechentiefe:
max. 28 Halbzlige

Netzbetrieb:

Netzadapter Novag 8210 (25,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehause: 355x30x28cm
Spielflache: 22,5x225cm
Kénigshéhe: 5cm

Technische Daten:

Mikroprozessor: H8 / single chip

Programmspeicher: 64 KByte

Arbeitsspeicher: 128 KByte
Taktfrequenz: 26,6 MHz
Markteinflihrung: 1994

ehemalige UVP: 499,00 DM

DISTRIBUTORBOX

Der NOVAG Distributor (=Verbindungs-
box) mit Diskette erméglicht die Verbin-
dung der Novag Schachcomputer
Sapphire | u. I, Diamond | u. Il, Super
VIP, Super Forte und Super Expert mit
einem Personalcomputer, sofern
letzterer eine RS232C-Schnittstelle
besitzt.
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Sobald diese Verbindung besteht, tber-
tragt der Schachcomputer laufend alle
Spielinformationen zum PC. Das Spiel-
feld wird mit einer Ubersichtlichen Farb-
graphik dargestellt. Der Funktionsum-
fang beinhaltet die Anzeige der Zugzei-
ten, -zahl und -berechnung, sowie der
berechneten Varianten und Halbzlige.
Die komplette Partie kann im PC ge-
speichert und (ber den Drucker des PC
ausgegeben werden. Die Bedienung
des Schachcomputers kann auch Uber
die Tastatur des PC erfolgen.

Abmessungen: 10,5x7x3,5¢cm
Markteinflihrung: 1995
ehemalige UVP: 99,00 DM

PEARL

Gehause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit
Koordinatenleuchten

Stufen:
16 Spielstufen

Spielstarke:

Anfanger bis Hobbyspieler, ELO ca.
1300 - 1400; Herstellerschatzung: 1575
USCF-ELO

Eréffnungsbibliothek:
ca. 1.100 Halbziige

Ausstattung:

Positionsspeicher, Zugvorschlag,
Schachtrainerfunktion, Stellungsaufbau
und -kontrolle, Zufallsgenerator, theo-
retische Mattldsekapazitat von bis zu 3
Zugen

Rechentiefe:

max. 6 Halbziige

Batteriebetrieb:

6 x Mignonzellen (Typ AA), ca. 100
Stunden

Netzbetrieb:

Netzadapter Novag 8210 (25,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehause: 30x28x2,5cm
Spielflache: 22 x 22 cm
Kdnigshéhe: 5cm

Mikroprozessor:
Programmspeicher:
Arbeitsspeicher:
Taktfrequenz:
Markteinflihrung:

Technische Daten:
!
l ehemalige UVP:

SAPPHIRE |

Stufen:
56 Spielstufen

Spielstérke:

USCF-ELO

Ausstattung:

single chip
4 KByte
256 Byte
8 MHz
1993
159,00 DM

Gehause / Bedienung:
Kunststoffgeh&use im Taschenrechner-
format mit LCD-Anzeige, Eingabe von
Zigen Uber die Notation; Schutzhille
und Magnetschachklappbrett im
Lieferumfang (ohne Eingabefunktion!)

Hobby- bis Turnierspieler, ELO 2090
(SSDF), Herstellerschatzung: 2383

Eroffnungsbibliothek:
> 36.000 Halbzlige, programmier- und
selektierbare Bibliothek

Informations-LCD Display, integrierte
Schachuhr, Anzeige Rechentiefe und
Stellungsbewertung, Aufgabefunktion,
Positionsspeicher, Speicher fir bis zu
64 Partien, Anbindung an NOVAG Su-
per System sowie Universal-Schach-
brett méglich, Zugvorschlag, Trainings-
stufe (Schachlehrer), Schiedsrichter-
funktion, Zugriicknahme (400 Halbz{-
ge), Stellungsaufbau und -kontrolle, Zu-

fallsgenerator, theoretische Mattloseka-
pazitat von bis zu 14 Zlgen

Rechentiefe:
max. 28 Halbzlige

Batteriebetrieb:

4 x Microzellen (Typ AAA), ca. 30 Std.
|
| Netzbetrieb:
| Netzadapter Novag 8210 (25,00 DM)

MaBe (ca.):

Gehause: 8,2x 15,7 x 2,1cm
| Technische Daten:

Mikroprozessor: H8 / single chip
| Programmspeicher: 64 KByte
| Arbeitsspeicher: 128 KByte

Taktfrequenz: 26,6 MHz
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1994
399,00 DM

Markteinflhrung:
| ehemalige UVP:

? Der Sapphire stellt die Weiterentwicklung

| eines Konzeptes dar, das bereits 1988 mit
dem NOVAG V.I.P. begriindet wurde. In
Aussehen und Ausstattung ist eine gros-
se Ubereinstimmung mit den heutigen
Sapphire und Sapphire Il gegeben, so
daf wir hier nur die Entwicklung der Spiel-
starke (ELO SSDF) aufzeigen:

V.ILP. 1630
Super V.I.P. 1688
Ruby 1878
Sapphire 2090
Sapphire I 2110

SCORPIO 68000

Lange Zeit waren die 68000/68020-Pro-
zessoren der Firma Motorola das Maf3
aller Dinge im Computerschach. Seit
1983 mit dem Mephisto Excalibur das
erste Gerat mit dem 16-Bit-Prozessor auf
den Markt kam, wurden in der Folge samt-
liche Spitzengerate der Firma Mephisto
(siehe Erlauterungen zu Mephisto Modu-
lare Serie und Module 16-/32-Bit) mit die-
sem Rechner ausgestattet. Die offensicht-
liche Uberlegenheit, die diese Computer
auszeichnete, veranlaBte auch Fidelity
und Novag schlieBlich zur Abkehr vom
6502 und der Entscheidung, Schach-
computer mit diesem Prozessor zu be-
stlicken.

Der Novag Scorpio kam 1991 auf den
Markt und war zusammen mit dem Diablo
(spater umbenannt in Novag 68000 S.E.)
das erste Gerat dieser Firma mit einem
| 16-Bit-Prozessor.

| Hatte der Vorganger Super Forte noch
ein kantiges Gehause, kam der Scorpio
nun wohl gerundet daher. Auch die tech-
nische Ausstattung war mit dem Super
Forte durchaus vergleichbar. Die Er-
| 6ffnungsbibliothek umfaBte nach wie vor
| 32.000 Halbziige, weitere 1500 konnten
hinzu programmiert werden, ein Anschluf3
an einen Personal Computer war mog-
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lich, wenngleich nur wenige Benutzer von
dieser Moglichkeit Gebrauch machten.
Das Drucksensorbrett war leichtgangig
und es konnten (einmalig flir Schach-
computer!) mehrere Partien Uber Nacht
vom Computer automatisch analysiert
werden. Selbstverstandlich konnten fer-
ner beliebige Spielstufen (sogar mit ver-
schiedenen Zeiten fiir beide Seiten) pro-
grammiert werden und Informationen zum
Rechenvorgang gab es reichlich im
16stelligen Punktmatrix-Display. Zusétz-
lich gab es erstmals bei Novag Hash
Tables (64 Kbyte), die die Endspiel-
leistungen und die allgemeine Spielstar-
ke auf 2005 Elopunkte (SSDF) steiger-
ten. Das Spiel zeigte immer noch deutli-
che Anklange an den legendéren Super-
Constellation, der seine Benutzer mit
herrlichen Angriffen und spekulativen
Opfern verzauberte. Trotzdem konnten
der Scorpio und der Diablo sich aufgrund
ihrer recht hohen Preise (1198,- und
1498,- DM) niemals richtig durchsetzen.
Vielleicht lag dies aber auch daran, dafi
1992 bereits die ersten Steckkarten mit
den weit leistungsfahigeren RISC-Prozes-
soren auf den Markt kamen.

Gehause / Bedienung:
Drucksensorbrett aus Kunststoff mit
Koordinatenleuchten; LCD-Anzeige,
24 Funktionstasten, z.T. mehrfach
belegt

Stufen:
unendlich (64 Spielstufen, 1 frei pro-
grammierbar)

Spielstérke:

Hobby- bis Turnierspieler, ELO 2005
(SSDF fur baugleichen 68000 S.E.)
Herstellerschatzung: 2400 USCF-ELO

Eréffnungsbibliothek:
> 32.000 Halbzlige, programmier- und
wahlbare Bibliothek

Ausstattung:

Informations-LCD Display, integrierte
Schachuhr, Anzeige Rechentiefe (bis 14
Halbzlge) und Stellungsbewertung,
Aufgabefunktion, Positionsspeicher,
Speicher fir bis zu 64 Partien, Anbin-
dung an NOVAG Super System sowie
Universal-Schachbrett méglich, Zugvor-
schlag, Trainingsstufe (Schachlehrer),
Schiedsrichterfunktion, Zugriicknahme
(400 Halbzlige), Stellungsaufbau und
-kontrolle, Zufallsgenerator, theoreti-
sche Mattlésekapazitat von bis zu 14
Zugen

Rechentiefe:
max. 30 Halbztge

Netzbetrieb:
Netzadapter Novag 8,5V (35,00 DM)

MaBe (ca.):

Gehause: 35,56x30x28cm
Spielflache: 22,5 x 22,5 cm
Konigshéhe: 5cm

Technische Daten:
Mikroprozessor:
Programmspeicher:

68000 / 16-Bit
96 KByte (ROM)

| Arbeitsspeicher: 80 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 16 MHz
Markteinflihrung: 1991
ehemalige UVP: 1.198,00 DM

SUPER EXPERT

1985 kam mit dem Expert das erste Holz-
gerat von Novag auf den Markt. Leider
erschienen in den Folgejahren die ver-
besserten Spitzenprogramme Forte A,
| Forte B, Super Forte A nur in Kunststoff-
gehausen. Diese Situation @nderte sich
erst mit der B-Version des Forte-Pro-
gramms. Diese war nunmehr auch im
jetzt ,Super-Expert“ getauften neuen
Holzgerat verflgbar.

Konnte der Super Forte A mit seiner neu-
en Maoglichkeit der Umschaltung von
brute force zu selektiv noch nicht wirklich
Uberzeugen, lieB sich die Selektivitat beim
Super Expert B stufenweise bis sieben
Halbzlge tief einstellen. Damit konnten
gerade die Losungszeiten in taktischen
Aufgaben teilweise drastisch verkirzt
werden.

Auch die Ausstattung war alles andere
als mager (siehe nebenstehende Spal-
te!).

Auch das Spiel wuBte zu gefallen: Fur
ein Geréat mit 8-Bit-Technik war die Spiel-
starke gut (B-Version: 1907 Elo; C-Versi-
on: 1960 Elo) und das Spiel profitierte
von den vom Super-Constellation be-
kannten PSH-Einschlagen (,PaBt sicher
halbwegs").

Mit der C-Version, die abermals ein we-
nig solider, aber auch starker spielte, gab
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es noch einmal einen kleinen Leistungs-
sprung, aber das groBe Pech des Super
Expert war eigentlich immer, daB er Zeit
seines Daseins im Schatten der um min-
destens eine Klasse starker spielenden
Mephisto-Gerate mit 16- oder 32-Bit-Pro-
zessoren stand.

Gehéause / Bedienung:
Edelholz-Schachbrett mit handge-
schnitzten Figuren, Magnetsensor-
technik und 64 Leuchtdioden sowie 16-
stelliges Punktmatrix-LCD, 24
Bedienungstasten

Stufen:

64 Spiel- und eine Analysestufe,
Spielstufe mit beliebigen Zeit-/Zuge
Kombinationen, alle Spielstufen unter-
schiedlich fur Schwarz und Wei3
wahlbar

Spielstarke:
Hobby- bis Turnierspieler, ELO 1960
(SSDF fur C-Version)

Eréffnungsbibliothek:

> 32.000 Halbziige, zuschaltbare
Turnier- und Gambitbibliothek, program-
mierbare Eréffnungsbibliothek mit ca.
700 Halbztgen

Ausstattung:

automatische Spielanalyse fir bis zu 10
Partien mit Speicherung der Analyse-
ergebnisse, umfangreiche Informations-
anzeige, Schachtrainerfunktion fir
Weif3, Schwarz oder beide Seiten,
Autoplay-Funktion fir einzelne Spiel-
analysen, Nebenldésungen abrufbar,
Mattankiindigung in bis zu sieben
Halbziigen, Mattflihrung mit Kénig-
Laufer-Springer, eingebaute Schachuhr,
Anschlisse fir NOVAG-Schachdrucker
und PC-Interface-Programm, Spiele-
speicher flr die gesamte Partie,
zusétzlicher Spielespeicher flr bis zu
10 Partien nach Wahl

Rechentiefe:
max. 19 Halbzlige

Netzbetrieb:

Netzadapter Novag 8,5 V (35,00 DM)
MaBe (ca.):

Gehéause: 47,3x40x 4,9
Spielflache: 32 x32cm
Konigshohe:

Technische Daten:

Mikroprozessor: 65C02

Programmspeicher: 96 KByte (ROM)

Arbeitsspeicher: 8 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 5 oder 6 MHz
Markteinfiihrung: 1988 B, 1990 C
ehemalige UVP: 1.498,00 DM
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Tasc ChessSystem

1993 wurde von der kleinen hollandi-
schen Firma TASC das Nonplusultra un-
ter den Schachcomputern auf den Markt
gebracht.

Die Firma hatte sich zuvor bereits mit

Tasc R30

Steckkarten und Programmen fir Per-
sonalcomputer einen Namen gemacht.
Der Tasc R30 glanzte denn auch mit
einer ganzen Reihe von Superlativen, die
das Gerat von anderen Schachcomputern
abhob. So sind beim R30 Brett und
Bedienteil (das sogenannte Operator-Mo-
dul) in getrennten Geh&usen unterge-
bracht und nur durch ein Telefonkabel
miteinander verbunden. Das lediglich
zwei Zentimeter hohe Sensorbrett
(.SmartBoard"“) arbeitet nicht mit einer
gewohnlichen Magnetsensortechnologie,

sondern mit einer echten Figurener-
kennung - ahnlich dem Mephisto Bava-
ria.

Wie beim Saitek Renaissance werden
die Zuge des Rechners durch die 81
Feld-LEDs des SmartBoard 30 angezeigt.

In der Folge wurde das mit lediglich 64
Feld-LEDs ausgestattete SB 20 entwik-

| kelt. Bemerkenswert dabei ist, daB3 bei
| beiden Brettern sogar geschleifte Ziige
| problemlos erkannt werden. Sollte den-
noch einmal ein Zug zu langsam ausge-
fihrt und ein anderer erkannt worden
sein, nimmt der R30 diesen sogar auto-
matisch zurtick und verarbeitet im Fol-
genden den gewollten Zug. Nie zuvor
und auch niemals spéater konnte so kom-
fortabel mit einem Schachcomputer ge-
spielt werden!

Das im Operator-Mo-
dul untergebrachte
Display ist mit seinen
Abmessungen von
13x3,5 cm nicht nur
das groBte jemals in
einen Schachcompu-
ter eingebaute, son-
dern es ist auch noch
in Bereiche unterteilt,
die mehrere Informa-
tionen oder auch

Uhren gleichzeitig
anzuzeigen vermo-
gen. DaB3 die Ausstat-
tung bis auf einen
Speicher fir mehrere Partien praktisch
keinerlei Winsche offen laBt, versteht
sich dabei fast von selbst. Damit der Be-
nutzer bei allen diesen Funktionen nicht
den Uberblick verliert, gibt es ein einfach
zu bedienendes MenUsystem, das einen
schnellen und problemlosen Zugriff auf
samtliche Mdoglichkeiten bietet.

Angetrieben wird der R30 von einem 32-
Bit-RISC-Prozessor mit 30 Mhz. Dieser
arbeitet das 256 KB groBe Programm
»The King“ 2.2 von Johan de Koning ab
und verwaltet zuséatzlich 512 KB RAM fir
Hash Tables. Eine Version dieses Pro-

2.0" an der Spitze der schwedischen
Eloliste und hat dort heute eine gesi-
cherte Wertungszahl von 2294 Elopunk-
ten. Damit war der R30 zu seiner Zeit
unangefochten der starkste Schachcom-
puter der Welt! Waren bereits die mei-
sten Kunden von der Spielstarke des
Gerates angetan, gerieten dieselben Kun-
den angesichts des Spielstils schier in
Begeisterung. Das The King-Programm
ist namlich fur seinen aggressiven und
kein Opfer scheuenden Stil beriihmt und
bertchtigt. Diese Eigenschaft lieBen den
R30 dann 1993 das Welser Turnier und
beinahe sogar das bekannte Aegon-Tur-
nier gewinnen.

Diese Spielstarke und der Luxus hatten
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zwei groBe analoge |

grammes stand lange Zeit als "The King |

| anfangs natdrlich ihren Preis: Mehr als
3000,- DM muBten bei Markteinfihrung
fur den R30 auf den Tisch gelegt wer-
| den.

| 1995 wurde der R30 dann noch einmal
| deutlich aufgewertet: Mit der Programm-
version The King 2.5, die sich Besitzer
des R30 fur 180,- DM einbauen lassen
konnten, steigerte sich die Spielstarke
des Geréates auf den noch heutige guilti-
gen Spitzenwert von 2372 in der schwe-
dischen Eloliste. Die Spielfunktionen blie-
ben bis auf eine zuséatzliche Aegon-Bi-
bliothek gleich, aber das Programm spiel-
te merklich anders. Neben einer um
knapp ein Drittel langsameren Arbeits-
geschwindigkeit, war das Programm vor
allem nicht mehr ganz so opferbereit und
spielte im Ganzen wesentlich solider. Die
taktischen Fahigkeiten liten zwar mini-
mal unter der geringeren Rechenge-
schwindigkeit, aber unter dem Strich hat-
te der R30 mit der Programmversion 2.5
deutlich gewonnen. Nach wie vor ist der
Tasc R30,Version 2.5 der stérkste Brett-
computer der Welt.

Gehdause / Bedienung:
Edelholz-Schachbrett mit Holzfiguren,
automatische Figurenerkennung lber
spezielle Codierung, separates
Bedienteil mit groBformatigem Display
(achtzeilige Punktmatrix)
Stufen:
beliebig viele, frei programmierbar
5 Spielstarke:

Vereins- bis sehr guter Turnierspieler,
| ELO 2372 (SSDF), derzeit spielstéarkster
| Schachcomputer (Version 2.5)
| Eréffnungsbibliothek:

ca. 200.000 Halbzuge
| Ausstattung:
alle tblichen Merkmale, siehe Beschrei-
bung

Rechentiefe:

max. 38 Halbzlge

Netzbetrieb:

Netzadapter TASC (im Lieferumfang)
MaBe (ca.):

Brett: 42x42x22cm
Operatormodul: 21x16x7,3
Spielflache: 36 x 36 cm
Konigshéhe: 7,5 cm
Technische Daten:

Mikroprozessor: ARM2/RISC/32Bit

Programmspeicher: 256 KByte (ROM)
Arbeitsspeicher: 128 KByte (RAM)
Taktfrequenz: 30 MHz
Markteinfiihrung: 1993

ehemalige UVP: 3.248,00 DM i
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SONSTIGE FIRMEN
EXCALIBUR ELECTRONICS

Auf der Nurnberger Spielwarenmesse
wurde ein umfangreiches Sortiment pra-
sentiert, welches voraussichtlich ab ca.
Mitte 1998 erhaltlich sein soll.

Bis auf zwei Gerate, die nachstehend
kurz vorgestellt werden, handelt es sich
im wesentlichen um Computer im unte-
ren Preis-/Leistungsbereich, die fir den
s0g. Massenmarkt bestimmt sind.

Hergestellt wird - wie man eindeutig an
den Gehauseformen erkennen kann -
zumindest ein Teil der Produkte von der
Firma NOVAG. So ist es auch nur kon-
sequent, daB z.B. der "Karpov World
Chess Champion 2294", der dem alten
Super Forte zum Verwechseln ahnlich
sieht, in Deutschland nicht angeboten
werden wird. Konkurrenz belebt halt nicht
immer das Geschaft.

Am Stand waren mit Stan und Sid Samo-
le zwei Protagonisten des Computer-
schachs anwesend, deren Namen Einge-
weihten dieser Materie mehr als bekannt
vorkommen dirften, handelt es sich doch
bei Sid Samole um den bei Fidelity USA
maBgeblichen Mann, der nach der Uber-
nahme von Hegener + Glaser / Fidelity
durch Saitek nach Jahren der Abstinenz
von diesem Geschaft gewissermafBen
aus der Versenkung auftaucht. Die
Schachcomputerwelt ist doch arg klein!

KARPOV GRANDMASTER

Der gezeigte Prototyp aus Kunststoff mit
einer Vinyl-Spielflache von annéhernd
TurniermaB mit groBen Figuren (KH >
90mm) arbeitet mit einer berlihrungs-
empfindlichen Technik, die keinen Druck
der Figuren auf das Brett erfordert.

Aufféllig sind die auf beiden Seiten an-
geordneten LCD-Displays und Funktions-
tasten. 100 Spielstufen, je 32 gespei-
cherte Eréffnungskomplexe und Karpov-

Partien vervollstandigen die Ausstattung.
Die Spielstarke wird mit etwa 2000 USCF-
ELO angegeben, und durfte unter Be-
ricksichtigung des bekannten Unter-
schiedes dann bei etwa 1800 ELO anzu-
siedeln sein.

Der Preis wird bei ca. 600,00 DM liegen,
steht allerdings noch nicht endgliltig fest.
Vormerkungen nehmen wir selbstver-
standlich entgegen.

MIRAGE

Auch das Konzept dieses Schachcom-
puters ist wahrlich nicht revolutionér, denn
unter diversen Bezeichnungen, z.B. Fide-
lity Phantom, wurden seine Vorgéanger in

der Technik von MB, Fidelity und Mephi- |

sto vermarktet.

Natdrlich ist es immer noch faszinierend
anzusehen, wenn die Figuren sich - wie
von Geisterhand gezogen - lber die
Spielflache bewegen. Hier macht die
Autoplay-Funktion ihrem Namen wirklich
Ehre.

Die Spielstarke wird mit 2200 USCF ELO,

also ca. 2000 internationalen ELO-Punk- |

ten angegeben.

MILLENNIUM 2000 GmbH.

Der quirlige Ossi Weiner, d.h. die Wei- ‘

ner Vertriebs GmbH, hat mit Manfred
Hegener und dessen Hegener Marketing
GmbH. die Aktivititen zusammengelegt
und ist in der alten und neuen Seilschaft
aufgebrochen, um unbertihrte (?) Gipfel
des Computerschachs zu erklimmen.

Tja, die Zeiten andern sich! Wahrend
man noch vor wenigen Jahren Kompe-
tenz bei high-end- und hochpreisigen Pro-
dukten bewies, hat man nun die zahlen-
maBig viel groBere Basis der Spieler ins

Visier genommen und bietet mit dem |

Schachpartner 2000 und der Schach-
schule 2000 Produkte an, die wohl ge-

gen die technisch und schachlich an- |

spruchsvollere Mephisto Schachakade-
mie einen schweren Stand haben.
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SCHACHPARTNER 2000

Die Spezifikationen des Schachpartners
2000, der ab ca. Ende Juni verfligbar
sein soll, werden hier nach dem vorlie-
genden Prospekt auszugsweise wieder-
geben.

*64 Spielstufen, inkl. Blitzschach, Tur-
nierschach und SpaBstufen fir Anfan-
ger

* 4 verschiedene Spielstile einstellbar

* Eroffnungsbibliothek mit ca. 1.500 Zu-
gen

* Zugricknahme (vier Halbzlige) mdg-
lich

* Zugvorschlage und Warnung vor dro-
henden Gefahren, z.B. Schachgeboten
oder Figurenverlust

* Anzeige der Stellungsbewertung

* eingebaute Schachuhr

* Stellungseingabe und -kontrolle még-
lich

* 16st Schachaufgaben bis zu Matt in vier
Zugen

* Computer kann gegen sich selbst spie-
len oder Schiedsrichterfunktionen uber-
nehmen

* erkennt Remis durch Patt, Zugwieder-
holung oder 50-Zlige-Regel

* kennt Endspiel Konig und zwei Laufer
gegen Konig

* permanent brain

* Handicap-Partien (mit Materialvorgabe)

| * Display mit Figurensymbolen

SCHACHSCHULE 2000

Als wesentliches Merkmal der Schach-
schule ist wohl die Sprachausgabe zu
erwahnen. Voraussichtliches Verflgbar-
keitsdatum soll Ende Mai 98 ein.

Weitere Details lagen uns allerdings zum
Erstellungszeitpunkt dieses Kataloges
noch nicht vor, so daB wir bei Interesse
darum bitten, weitergehendes Material
anzufordern.
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PC |
[__—-]_ ;. [

Seit 1994 sind die ersten PC-Schachbret-
ter auf dem Markt, so daf3 man aufgrund
der langen Verfligbarkeit eigentlich von
einer problemlosen Funktion ausgehen
kénnte, so nach der Devise: einfach an-
schlieBen und los geht’s!

Aber weit gefehlt! Diese Artikel werden
sowohl von den Herstellern als auch - und
insbesondere - von den Programmierern
nur halbherzig unterstitzt, so daB es ein-
fach an Treibern fur die aktuellen Schach- |
programme und demzufolge der Nut-
zungsmaglichkeit fehlt. Damit aber steht
und fallt die Attraktivitat fir den Kunden
und auch den Handler, der natirlich da-
nach trachtet, sich nicht mit problemati-
schen Produkten die Geschéftsbeziehung
zum Kunden zu belasten. ;

Es ist eigentlich nicht nachzuvollziehen, |
daB die Programmautoren in der Mehr- |
zahl anscheinend nicht zu erkennen ver- |
mdgen, daf3 eine verniinftige Treiberpolitik

ein gewichtiges Kaufargument fir die ei-

gene Software darstellt. Umdenken ist ‘
angesagt! ‘

CHESS 232

Das PC-Schachbrett Chess 232 war Sep-
tember 1994 das erste Schachbrett, wel- \
ches an einen PC angeschlossen werden
konnte.

[ 399,00 DM
inkl. Adapter

|
|

Das vom Nimzo-Autor Chrilly Donninger |

konzipierte Chess232-Brett ist 40 x 40 x

| 1,7 cm groB (FeldgréBe 4cm) und aus Ko- |
| stengriinden aus Kunststoff gefertigt. Eine |

aufgeklebte Folie erweckt jedoch den Ein-
druck eines Holzbrettes. Die Figuren hin-
gegen sind aus echtem Holz.

Chess 232 spielt im (alten) DOS-Bereich
mit der groBten Anzahl der verfligbaren
Software, fir die jeweils ein eigener Trei-
ber installiert werden muB. Die neueren
Windows-Programme hingegen sind nicht
mehr kompatibel.

Anders als die Konkurrenzprodukte von
Mephisto und Tasc besitzt das Chess 232
in einem Kastchen rechts neben dem
Brett acht Tasten fir die wichtigsten Funk-
tionen eines Schachprogrammes. So 1aBt
sich mit “Turn" das Brett drehen, mit
"Memo" kann man auch mehrere Ziige
hintereinander machen und "Start" bzw.
"Stop" veranlaBt den Rechner zum Den-
ken bzw. bricht seine Berechnung ab.
Auch flr die Zugzurlicknahme ist eine Ta-
ste vorhanden, obwohl man ohne Tasten-
druck allein durch Zuriicksetzen der Fi-
guren Zige zurticknehmen kann. Leider
1aBt sich durch Aufstellen der Grundstel-
lung allein keine neue Partie spielen und
auch die Stellungseingabe muB3 am PC-
Bildschirm erfolgen. Hierflir missen erst
ein paar Tasten gedriickt werden.

Die Maglichkeit der Bedienung am Brett
selbst lernt man aber schatzen, wenn es
nicht direkt neben dem PC steht. Immer-
hin erméglicht der Anschluf3 Gber die se-
rielle Schnittstelle Entfernungen von 6-8
Metern zum PC! Der Drucker kann also
nach wie vor problemlos am parallelen
Port betrieben werden. AuBBer der Einga-
be von Zigen laufen leider die meisten
Aktionen mit Verzégerungen ab. Schade
ist auch, daB es nicht méglich ist, unter
Windows eine Partie allein durch das Zie-
hen der Figuren und anschlieBendes Um-
schalten zu einem anderen Schachpro-
gramm zu spielen.

—_—n
DGT projects
_u

DGT - BRETT

Obwohl dieses Brett bereits im Herbst
des vergangenen Jahres grof3 angekin-
digt wurde, muBte die Auslieferung an den
Handel mehrfach verschoben werden,
welches mit technischen Problemen bei
der Umstellung von der manuellen Her-
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stellung auf die der Serienfertigung be-
grundet wurde. Nach den derzeit vorlie-
genden Informationen soll es voraussicht-
lich erst etwa April / Mai erhaltlich sein.

| Mit einer geringen Hoéhe von lediglich 1,5
cm und 5,5 x 5,5 cm FeldgréBe hebt es
sich deutlich von den Konkurrenzproduk-

| ten ab. Es handelt sich um ein Intarsien-

Holzbrett mit Echtholzfiguren. Im Liefer-

umfang enthalten ist ein Holzkasten zur

Aufnahme der Figuren (KH 95 mm), des

Verbindungskabels und des Netzteils.

i Als kaufentscheidendes Merkmal wird im

Herstellerprospekt die "perfekte Anpas-
sung von Fritz5" hervorgehoben. Weite-
re Programme, deren Treiber man gratis
erhalten werde, sollen zukiinftig das Brett
unterstltzen. Es bleibt abzuwarten, ob
dieses Versprechen, das alle anderen
Hersteller nicht realisieren konnten, von
der Firma DGT gehalten wird.

Grundsatzlich scheinen auch konzeptio-
nelle Probleme gegen die Anbindung an
einen PC zu sprechen:

Bei Fritz5 handelt es sich um die Software,
die wohl eine der besten Benutzerober-
flachen Uberhaupt aufweist, insofern muf3
die Frage erlaubt sein, ob dieser hohe
Nutzwert bei Gebrauch des Brettes nicht
verloren geht.

Das DGT-Brett ist nicht - wie die Produk-
te der anderen Hersteller - mit Leucht-
dioden zur Zuganzeige ausgestattet, so
daB man zur Ausfihrung der Zige des
Computers auf die Sprachausgabe von
Fritz 5 angewiesen ist. Ergo ist eine gute
Soundkarte mit ebensolchen Lautspre-
chern empfehlenswert.

Wegen der Sprachunterstiitzung ist es
nicht moéglich, das Brett in einiger Entfer-
nung vom PC bzw. Monitor aufzustellen,
da man den Kontakt zum Computer be-
notigt. Wohl dem, der auch bei der Tur-
niergréBe des Brettes nicht Gber Platz-
| mangel klagen muB!

Wahrend die Durchfihrung von Partien
| bei ausreichender Bedenkzeit sicher
| moglich ist, sehen wir zumindest bei Blitz-

partien in der Endphase Schwierigkeiten,
| wo z.T. im Sekundenabstand gezogen

werden muB. Fritz ist bekanntermaBen
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ein flotter Blitzer, aber auch ein ebensol- | kannt. Man hat bei Hegener + Glaser auf
cher, und zwar noch zu verstehender | diesen bewahrten Schachcomputer zu-
Schnellsprecher? | riickgegriffen und gewissermaBen das

Fur die weiteren Programme, die nicht | “Oberteil" desselben abgenommen.
Uber Sprachunterstiitzung verfligen, ist | Bei AuBenabmessungen von 37 x 37 x
ein zusétzliches LCD-Display fir die An- | 2,3 cm und einer FeldgréBe von 38 mm
zeige der Notation geplant. Aus prakti- | ist in Verbindung mit der Magnetsensor-
scher Erfahrung mit ahnlichen Entwick- | technik komfortables Spielen gewéahrlei-
lungen im Schachcomputerbereich (Fide- | stet, wenngleich die Figuren sehr leicht |
lity Elite Privat) kann die Aussage getrof- | und damit nicht sehr standfest sind.

fen werden, daB die Leuchtdiodentechnik | Bedauerlicherweise mufte "K8nig Kunde"
(pro Feld eine oder vier Dioden) definitiv | feststellen, daB selbst beim Marktfuhrer
bedienungsfreundlicher ist. die in der Werbung angekiindigte Kom-
Wesentlich positiver fallt allerdings die | patibilitat zu den Spitzenprogrammen we-
Beurteilung aus, wenn man das DGT-Brett | der in der Anfangsphase der Marktein-
im Rahmen einer Ubertragungstechnik | fiihrung noch spéter durchgangig verwirk-
zur Prasentation von bei Turnieren ge- | licht wurde (Softwarelisteliste im Anhang).

spleiian l?a'rtlen eineaizl Der AnschluB des PC-Schachbrettes er-
Gegenwartig sollte man also zunéchst | fo|gt an der parallelen (Drucker-) Schnitt-
abwarten, ob die technischen Schwierig- | stglle (max. Entfernung 2,5 m), leider wird
keiten bei der Serienfertigung Uberwun- | gieser Port jedoch nicht durchgeschleift,
den werden kénnen und wie es sich mit | 4 . ein Betrieb des Druckers neben dem
der zugesagten Treiberunterstitzung ver- | pG.Schachbrett an derselben Schnittstel-
halt. le ist daher nur durch das Wechseln der
Der Preis des DGT-Brettes wird bei knapp | Steckverbindungen oder (komfortabler)
600,00 DM inklusive Zubehér liegen. Die | Uber eine im Zubehdrhandel fir wenig |
fur die Ubertragungstechnik bendétigte | Geld erhaltliche Druckerweiche mdglich. ‘

" " |
Software "Lost Boys" mu3 separat erwor- | Eine |nstallation des PC-Schachbrettes ist
ben werden. [

nicht erforderlich, die notwendigen Trei- |
|

’ ber sind in den Schachprogrammen (Re-
PC - SCHACHBRETT ‘

bel und Genius) enthalten.
Das ganz aus Holz gefertigte Schachbrett |
ist vom Saitek Prasident (siehe dort) be-

| Auf dem Brett lassen sich die Zige aus-
| fihren und durch Zuriickstellen der Figu-
ren in die Grundstellung kann man eine
neue Partie beginnen. Allerdings kénnen |
beim Genius 3 keine Ziige auf dem Brett
ohne Tastendruck zuriick genommen wer-
den. Beim Mephisto Advantage ist dies
hingegen maglich.

Der Geldbeutel des Kaufwilligen wird
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nach einer drastischen Absenkung des
Verkaufspreises mit nur noch 349,00 DM
(statt friher 598,00 DM!) nicht mehr all-
zusehr strapaziert, zumal der Adapter -
anders als bei der TASC Konkurrenz - im
Betrag enthalten ist.

; PC - MODUL

Eine weitere Alternative aus dem Hause
H + G ist seit Anfang 1996 erhaltlich.

Mit dem sog. PC-
Modul (199,00
DM) sind die Bret-
ter der modularen
Serie (vergl. Aus-
fihrungen auf den
Seiten 16 u. 17)
erweiterbar und
kénnen damit di-
rekt an einen PC angeschlossen werden.
Die Technik (und die Treiber) wurden vom
PC-Brett ibernommen.

NOVAG

UNIVERSAL-SCHACHBRETT

Seit August 1996 wird von Novag eben-
falls ein PC-Schachbrett angeboten. Es
ist sowohl als eigenstandiges Brett als
auch im Verbund mit dem Sapphire Il als
Sapphire Il de Luxe erhaltlich.

Notebook nicht im Lieferumfang!

Das Universal Schachbrett ist, wie auch
die Konkurrenz von Mephisto, aus Holz
und mit einer GréBe von 37x37 Zentime-
tern exakt genauso groB. Lediglich die
Kénigshohe fallt mit 6,3 cm etwas gerin-
ger aus.
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Trotzdem unterscheidet es sich von al-
len anderen am Markt erhéltlichen
Schachbrettern in zwei wesentlichen Din-
gen: Zunachst ist das Universal Schach-
brett auch an die Novag-Schachcomputer
Super Vip, Sapphire | + Il und Diamond |
+ Il anschlieBbar. Vor allem die Taschen-
geréate Super Vip und Sapphire | bzw. I
werden auf diese Weise zu vollwertigen
Tischgeraten.

Dann zeigen sich beim Betrieb mit ei-
nem PC-Schachprogramm weitere Un-
terschiede. So ist das Universal-Schach-
brett das einzige, das eigene Kontrollténe
fur die Zuge von sich gibt. Durch einfa-
ches Figurenanheben kann ferner be-
stimmt werden, ob der Computer anfan-
gen, ein Zug abgerufen oder der Ton
abgestellt werden soll. Eine nette Zuga-
be, die man nachtréglich bei den ande-
ren Schachbrettern vermift. DaB dariiber
hinaus eine neue Partie durch einfaches
Zurlickstellen der Figuren in die Grund-
stellung, sowie eine Zugzuriicknahme auf
dem Brett méglich sind, nimmt man eben-
falls wohlwollend zur Kenntnis.

Positiv fallt auch das Kabel des Novag-
Brettes auf, das einem Anschluf3 an den
PC weniger Widerstand entgegensetzt.

Tasc ChessSystem

Von der niederlandischen Firma Tasc wird
seit Ende November 1994 ein Schach-
brett angeboten, das es ermdglicht, auf
diesem gegen diverse Schachprogramme
zu spielen. Das Tasc Smart-Board war (1)
in zwei verschiedenen Ausfliihrungen er-
héltlich:

SMARTBOARD 30

Einmal als das vom Schachcomputer R30
bekannte Brett aus Echtholz mit 81 Feld-
dioden (je vier dezent in die Ecken der
Spielquadrate eingelassen) fir eine un-
ter allen Bedingungen einwandfreie Be-

nutzerfihrung und zum anderen als
Smartboard 20.

SMARTBOARD 20

Beide Bretter weisen die gleichen Abmes-
sungen auf (42 x 42 x 2,5 cm; FeldgréBe
45 mm) und zeichnen sich durch ihre au-
tomatische Figurenerkennung als Garan-
ten fir sehr hohen Spielkomfort aus. Vom
SmartBoard 30 ist das Smartboard 20
durch die 64 Felddioden (je eine pro Feld)
und zwei an der rechten Seite angebrach-
te Dioden zu unterscheiden, die angeben,
welche Seite am Zuge ist.

Natdrlich ist die Kommunikation mit der
hauseigenen Schachdatenbank Tasc-
Base und Chessica gewahrleistet.

Bei allen Schachprogrammen werden
durch die automatische Figurenerken-
nung die Zige, Zugriicknahmen sowie
der Beginn einer neuen Partie durch Auf-
bau der Figuren in der Ausgangsstellung
selbsttéatig ohne Tastendruck erkannt.
Uberdies kann beim Genius 3 und bei
Kallisto auch eine Stellung auf dem
Smart-Board aufgebaut werden, die dann
automatisch vom Schachprogramm (iber-
nommen wird.

Der AnschluB3 an den PC erfolgt Gber die
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parallele Schnittstelle. Ein vorhandener
Drucker kann jedoch weiterhin tGiber einen
zweiten Anschlu3 am Tasc-Interface ne-
ben dem Smart-Board an dieser Schnitt-
stelle betrieben werden (sog. durchge-
schleifter Port)!

Sehr angenehm ist auch, daf unter Win-
dows oder einem anderen Taskmanager
eine Partie zwischen zwei Schachpro-
grammen auf dem Tasc SmartBoard aus-
getragen werden kann, indem die Zige
auf dem Brett ausgefiihrt werden und
dann zum nachsten Programm geschal-
tet wird. Eine manuelle Eingabe der Zlige
in die Schachprogramme entféllt somit
vollig!

Flr R 30-Besitzer ist sicher interessant,
daB dieses Geréat zu den Kosten des In-
terfaces (200,00 DM) nun auBerdem als
PC-Brett genutzt werden kann und damit
eine bisher unerreicht vielseitige Ver-
wendbarkeit aufweist.

Bedauerlicherweise haben wir jlingst die
Information erhalten, daB die Produktion
der R 30 - und damit auch die der Smart-
boards - eingestellt wird. Da beim Her-
steller kein und bei uns nur noch ein ge-
ringer Lagerbestand vorhanden ist, soll-
ten sich Interessenten méachtig sputen
- schon jetzt sind nurmehr noch Komplett-
gerate R 30 erhaltlich!
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CHESS 232 MEPHISTO PC-BRETT PC-MODUL
AUSSERES
Brett Kunststoff Holz Kunststoff/Holz
BrettgroBe 40 x 40 cm 37 x37cm abhéngig vom Gehéuse
Figuren Holz Holz abhéngig vom Gehause
Konigshdhe 72cm 6,7 cm abhéngig vom Gehéuse
Technik Magnetsensoren Magnetsensoren Magnetsensoren
LEDs 64 64 64
SPIELFUNKTIONEN
Neue Partie Taste automatisch automatisch
Zug zuriick Taste am PC - am PC - ti:
Stellungseingabe am PC am PC am PC
Brett drehen Taste am PC am PC
Start / Stop Taste am PC am PC
Windows** Nein je nach Programm je nach Programm
Kontrolitone Nein Nein Nein
Partienspeicher Nein Nein Nein
VERBINDUNG
AnschluB seriell parallel paralle!
Drucker parallel Ja Nur mit Weiche Nur mit Weiche
Kabellange 15m 1.5m 1.5m
PREISE
Brett 399,- DM 349,- DM 199,- + Brett
Adapter 35,- DM
PROGRAMMUNTERSTUTZUNG
Champ Professional Nein Nein Nein
Champ Classic Nein Nein Nein
Check Check Nein Nein Nein
Chess Academy Nein Nein Nein
Chess Academy 3.0 Nein Nein Nein
Chess Assistant Nein Nein Nein
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TASC SB 20/30

Holz

42x42cm

Holz

7,7cm
Figurenerkennung
81/64

automatisch
automatisch
am PC - automatisch*
automatisch
am PC

Ja
Nein
Nein

parallel

Ja

2,5 m (Verlangerungskabel erhéltlich)

895,- / 795,- DM (inkl. Chessica)
35,- DM

Nein

Nein
Nein
Nein
Nein

Holz
37 x 37 cm
Holz
63cm

Magnetsensoren

81

automatisch
automatisch
am PC

auf dem Brett
auf dem Brett

Nein

Ja
Nein

seriell
Ja
15m

595,- DM (inkl. WChess)

25,- DM

Nein

Nein
Nein
Nein
Nein

Holz
50 x 50 cm
Holz
95cm
Figurenerkennung
Keine

Nein
15-20 Partien

seriell
Ja

598,- DM
enthalten

Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
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PG-Schachbretter

Sohere NIGGEMANN - Ihr Partner fiir Schach, Bridge und Go

PROGRAMMUNTERSTUTZUNG CHESS 232 MEPHISTO PC-BRETT MEPHISTO PC-MODUL TASC SB 20/30 NOVAG UNIVERSAL-BRETT DGT-BRETT
Chess Assistant 3.0 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Ci 1.11 fiir Wi Nein Nein Nein Nein Nein Nein
ChessBase 6.0 fir Windows Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Chessica Nein Nein Nein Ja Nein Nein
Chessmaster 4000 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Chessmaster 5000 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Combat-Chess Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Complete Chess System 1 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Complete Chess System Tal Ja Ja Ja Nein Nein Nein
Corel Chess Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Fritz 1 Nein Nein Nein Nein Ja Nein
Fritz 2 Ja Nein Nein Nein Ja Nein
Fritz 3 Ja Ja Ja Ja Ja Nein
Fritz 4 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Fritz 5 Nein Nein Nein Nein Nein Ja
Gandalf Ja Nein Nein Nein Nein Nein
Genius 1 Ja Nein Nein Nein Nein Nein
Genius 2 Ja Nein Nein Nein Nein Nein
Genius 2 far Win Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Genius 3 Ja Ja Ja Ja Ja Nein
Genius 3.5 fir Win Nein Ja Nein Ja Nein Nein
Genius 4 fir DOS Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Genius 4 flr Win Nein Ja Nein Ja Nein Nein
Genius 5 fiir DOS Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Genius 5 far Win Nein Ja Nein Ja Nein Nein
Gideon Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Hiarcs 1 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Hiarcs 2 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Hiarcs 3 Ja Nein Nein Nein Nein Nein
Hiarcs 4 Nein Nein Nein Ja Nein Nein
Hiarcs 5 Nein Nein Nein Ja Nein Nein
Hiarcs 6 Nein Nein Nein Ja Nein Nein
Isichess 2.5 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Kallisto 1,83 Ja Nein Nein Ja Nein Nein
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PG-Schachbretter

PROGRAMMUNTERSTUTZUNG CHESS 232 MEPHISTO PC-BRETT MEPHISTO PC-MODUL TASC SB 20/30 NOVAG UNIVERSAL-BRETT DGT-BRETT
Kallisto 1,98 Ja Nein Nein Ja Nein Nein
Kasparovs Gambit Nein Nein Nein Nein Nein Nein
M-Chess Pro 3,5 Ja Nein Nein Ja Nein Nein
M-Chess Pro 4,0 Ja Nein Nein Ja Nein Nein
M-Chess Pro 5,0 Ja Nein Nein Nein Nein Nein
M-Chess Pro 6.0 Ja Nein Nein Nein Nein Nein
M-Chess Pro 7.0 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Mephisto Advantage Nein Ja Ja Nein Ja Nein
Mephisto Chess Challenger Nein Ja Ja Ja Nein Nein
Nimzo Ja Nein Nein Nein Nein Nein
Nimzo 3 Ja Nein Nein Nein Nein Nein
Nimzo 3.5 Jakarta Ja Nein Nein Nein Nein Nein
Nimzo 98 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Rebel 6,0+ Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Rebel 7,0 Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Rebel 8 Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Rebel 9 Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Rebel Decade Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Rebel Gold Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Rebel Million Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Rebel Silver Nein Ja Ja Nein Nein Nein
Sargon 5 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Schachmeister Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Shredder Nein Nein Nein Nein Nein Nein
Shredder 2.0 Nein Nein Nein Nein Nein Nein
TascBase 1.0 Nein Nein Nein Ja Nein Nein
TascBase 2.0 Nein Nein Nein Ja Nein Nein
Virtua Chess Nein Ja Ja Nein Nein Nein
Virtual Chess Platinum Nein Ja - DOS-Version Nein Nein Nein Nein
Virtual Chess Il Nein Nein Nein Nein Nein Nein
W-Chess Ja Nein Nein Ja Ja Nein

* = Diese Funktion ist je nach Programm verschieden
** = Moglichkeit, eine Partie unter Windows durch Umschalten zum nachsten Programm zu spielen
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1

ONOOBAWON

11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
a3
34
35
36
a7
38
39
40
41

42
43
44
45
46
47
48
49
50
51

52

Fritz 5.0 Pentium MMX 200 MHZ ......c.c.oovviriinieiieiiinie e
Nimzo '98 Pentium MMX 200 MHz -
Hiarcs 6.0 Pentium MMX 200 MHZ .......ccceeviiiiiiieniiecrieecire e 2533

Rebel 9.0 Pentium MMX 200 MHZ .......c.ocooiiiiiiieiiieeciee e 2528
Mchess Pro 7.1 Pentium MMX 200 MHZ .........cccccooivieeiieiniieccireeennes 2523
MChess Pro 6.0 Pentium MMX 200 MHZ.........ccoooviieeiieniiiecieeenee. 2519
Rebel 8.0 Pentium MMX 200 MHZ .......ccccoeoiiiiiniieieeieeeecvecre e 2511
Genius 5.0 Pentium MMX 200 MHZ .......ccoeeiiiiiiiieecieeceecviree e 2504
Shredder 2.0 Pentium MMX 200 MHz... 2500
Rebel 9.0 Pentium 90 MHz.... 2455
Hiarcs 6.0 Pentium 90 MHz ... ... 2450
Rebel 8.0':Pentluii 90 MHZ icaismmnannsmignvmnmisiimnmisai 2449
Hiares:5:0 Pontiumi80: MHZ . wuisusinninmissisissvinissssivisii 2436
Genius 5.0 Pentium 90 MHZ.........cccoviiiiiiiniiiienieeie e 2429
MChess Pro 6.0 Pentium 90 MHZ ........ccccccvviiiiiiecinecceecceeeceee e 2422
Rebel 6.0 Pentium 90 MHZ...........oooiiiiiiiieciicciieece e 2412
Genlug: 3.0 Pentium 80 MHz: cinnnisimmnsmmnarmmns 2407
MChess Pro 5.0 Pentium 90 MHz 2407
Genius 4.0 Pentium 90 MHz.. . 2405
Rebel 7.0 Pentium 90 MHz.... . 2401
Junior 4.0 Pentium 90 MHz ... 2396
Hiarcs 4.0 Pentium 90 MHz ...... ... 2394
Shradder 1:0:Pentliin 90 MHZ:....nnnnanmmvmmnmnsnsssissassiai 2390
Chessmaster 5000 Pentium 90 MHZ ..........cceeeeiiiiiiieiiecieciecicenes 2387

NIimzo-3:5. Pentium: 90 MHZ ....csinsmmvivimmnmiiinsesnsisimms
Nim2ai3:0. Penium:80:MHZ ...cnivmmmmsnmssmsis s
Hiarcs 3.0 Pentium 90 MHZ .......ccooeiiiiiiieeceeceecce e
TASC R 30 Version 2.5
Geanlus 4.0:486/50-68 MEZ:. msssssmicvimmismsnsasssmmsasrsvsinssaisossatasias
Junior 3.3-3.5 Pentium 90 MHz ...
Genius 3.0 486 / 50-66 MHz........
MChess Pro 4.0 Pentium 90 MHZ ........coocoeeviiiiiiicieiecceiecie e 2356

Fritz 3.0 Pantitim 80 MHZ wcnnnisimsnuinsanimmmi s 2347
Mephisto Genius 2.0 486/50-66 MHz..............ccccceveeirenieeiiesieesnennnn 2337
Fritz 4.0 Pentium 90 MHZ ......c..oooiiiiiiiieieece e 2335
MCheas Pro'5.0 486/80-68 MHZ. .....uuuausiasiauniiimisssismianin s 2331
Rabe]7:0:486/50=68: MEZ .. s sisssivssivesasmicuinsssssonsavitisesimsavavassoos 2331

WChess 1.06 Pentium 90 MHz
Kallisto 1.98 Pentium 90 MHz .....

MChess Pro 4.0 486/50-66 MHz ...........cc..ccc......
TASC Chessmachine 30-32 MHz Schréder 3.1

Hlares: 3:0:486/50:68 MHZ ....cvnuminismmaisaismaaminiirismisse 2299
WChess 1.08 486/50-66 MHZ .........ccccoveriiriieiieieccieecie e 2299
Reb6l:6:0 ' 486/50-86 NIHZ ... xiivimaisessussis s iiss st ssamaisssisiasssesusssiss 2298

Mephisto Genius 68030 33 MHz 2297
TASC Chessmachine 30 MHz King 2.0 aggressiv / R30 offensiv 2294
Chessmaster 4000 486/50-66 MHZ ...........cccccoievieevieeineeiieeieseeneens 2292
Chess Genius 1.0 80486/50-66 MHz .
Rebel Decade 1.2 Pentium 90 MHz .............

TASC Chessmachine 30 MHz Schréder 3.0 ...
Mephisto Gideon Professional 486/50-66 MHz ..
MChess Pro: 8.5 486/50-868 MHEZ uimmimnniimiiavisssismisig 2269
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ALPHANUMERISCHE ANZEIGE
Derartige Anzeigen sind in der Lage,
Zahlen und Buchstaben darzustellen.

ALTERNATIVZUGE

Mit dieser Funktion kénnen Computer-
zlige ausgeschlossen bzw. ein anderer
als der vom Computer vorgeschlagene
errechnet werden. Sollte ein Zug des
Schachcomputers nicht geeignet er-
scheinen, kann dieser abgelehnt werden,
und das Gerdt muB einen anderen
(zweitbesten) errechnen. Dies kann be-
liebig wiederholt werden. Auf diese
Weise kann man sich so eine komplette
LZugliste” erstellen lassen (nur bei
wenigen Spitzengeraten moglich). Eben-
falls notzlich ist diese Funktion im
Bereich des Problemschachs, da auf
diese Weise Nebenlésungen von Schach-
aufgaben aufgespirt werden kénnen.

AUTOMATISCHES SPIEL

Die Automatikfunktion ist zur Analyse von
komplizierten Stellungen oder flir ,Hange-
partien“ gedacht. Der Computer sucht
nicht nur fir eine Seite die beste
Fortsetzung, sondern flr beide, spielt
also quasi die Partie gegen sich selbst.
Besonders bei abgebrochenen Turnier-
partien analysiert der Schachcomputer
auf diese Weise quasi selbsténdig die
Stellung. Natlrlich hat das nur Sinn,
wenn eine relativ reichliche Bedenkzeit
eingestellt ist, damit die Zuge auch ein
angemessenes Niveau aufweisen

BAUERNSTRUKTUREN

Diese Algorithmen enthalten Informatio-
nen, wie bei gegebenen Bauernkon-
stellationen in der Eréffnung und im Mit-
telspiel die Figuren optimal positioniert
werden. Zu Testzwecken konnen die
Bauernstrukturen abgeschaltet werden
(z.B. bei den Mephisto Modulsets Lyon
16/32 bit, Vancouver 16/32 bit und
Genius 68030)

BEDIENZEIT
Da die Ausflihrung der Zige und das
Dricken der Schachuhr durch den Be-

| diener eines Computers wahrend einer

Partie eine Gesamtzeit von mehreren
Minuten beansprucht, mu3 dies bei der
Berechnung der noch zur Verfigung
stehenden Restbedenkzeit fir den Com-
puter beriicksichtigt werden. Dies ist vor
allem bei offiziellen Schachturnieren
recht wichtig, bei denen sonst die Gefahr

| besteht, daB aufgrund der Abweichung
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53 MChess Pro 812 4B6/50:66 MHZ:.....isusissvnsirsussossmsvssomsssssosssssrensonis 2264
54  Fritz 3.0 486/50-66 MHZ ........ccoeiiiiiiiiiiciece s 2258
55 Mephisto Lyon 68030 36 MHz 2253
56  Mephisto Chess Genius 1.0 486/33 MHZ ........cccccoeviiiicicniciicn. 2241
57 Mephisto Portorose 68030 36 MHz 2237
58 Mephisto Vancouver 68030 36 MHz 2227
59 MNChess Pro 3.12 486/33 MHZ ...c.cocasumnimanmmmnnns 2226
60 Mephisto Berlin Pro 68020 24 Mhz 2224
61 Kasparov SPARC 32 Bit 20 MHz 2222
62 Comet 32 Pentium 90 MHZ :ovmnnanmnniasssiiisimie w2210
63 Kallistor 1.82-1.83 4B6/50-66' MHZ ..c..iciiussinisissmmssonsussessissnasmsiensassos
64 Mephisto RISC 1 MB ARM2 14 MHz 2201
65 Hiarcs Master 2.0 486/33 MHz ..........ccccceiiiiiiiiiiiicicniceccccn 2200
66 Kasparov / Saitek RISC 2500 ARM2 14 MHz 128k.........c.ccceueuuee 2193
67 MChess 1.1-1.71 80486/33 MHzZ........ccceoceviriiiiiiccicinccccecn, 2193
68 TASC ChessMachine Schroder 512K ARM2 16 MHz ..o 2193
69 Mephisto Montreux ARM 14 MHz 512k 2187
70 TASC Chess Machine The King 512K ARM2 16 MHz....................... 2174
71 Mephisto Vancouver 68020 12 MHz 2159
72 Mephisto Lyon 68020 12 MHz 2150
73 Socrates 3.0 486/33 MHz =
74  Frz20486/33 MHZ: wsivsssssssmivissisissisansniscasrissonsessssassusasssssaassasss
75 Mephisto Portorose 68020 12 MHz 2127
76 MChess 1.1:1.71/886/25-833 MHZ ...coscinnssunemsonvssasssiasses 2126
77  Fidelity Elite 68030 32 MHz (vers.9) 2122
78 Mephisto Berlin 68000 12 MHz 2116
79 Novag Sapphire Il 2110
80 Mephisto Lyon 68000 12 MHz 2104
81 Mephisto Vancouver 68000 12 MHz 2103
82 Mephisto MM IV Turbo Kit 6502 16 MHz 2092
83 Novag Sapphire H8 10 MHz 2090
84 Mephisto Milano Pro SH7000 20 MHz 2085
85 Fidelity Mach IV 68020 20 MHz 2074
86 Mephisto Almeria 68020 12 MHz 2073
87 Hiarcs Master 1.0'486/33 MHz ............ccciiiisniinissisiasisssssmsssssississ 2070
88 Mephisto Portorose 68000 12 MHz 2044
89 Mephisto Polgar 6502 10 MHz 2042
90  Fiitzi1.0 "486/83MHZ «.cusuissiscmssussonsnervisssossinassnvass s ammsvshpesssntsssassanons 2041
91 Gandalf 2.1 Pentium 90 MHz ............cccovirminiiiiinininiciccnecices 2041
92 Fidelity Elite 68000 x 2 (Version 5) 2036
98 NiMz0:2:2:1.486/33 MHZ ....civsconsimssmosaisesssrannussosuissesinenavsesssssossaonsss 2033
94 Mephisto Roma 68020 14 MHz 2030
95 RexChess 2.3 386/25-33 MHz . ... 2030
96  Zarkov 3.0 486/25-33 MHZ .......coveiiiieiiicieneiesccececc e
97 Mephisto Dallas 68020 14 MHz 2023
98 Mephisto Almeria 68000 12 MHz 2021
99  Zarkov 2.5 386/25-33 MHZ .........ccooiiiieiiiiniciccceeescic s 2020
100 Kasparov/Saitek Brute Force H8 10 MHz 2018
101 Fritz:1:0 ;886/25:33 MHZ c.csuuicsnwssessmvimusmnsssusmoss sesnsnivdsssosssasmisamessuvisse 2007
102 Novag Diablo 68000 16 MHz 2005
103 Fidelity Mach il 68000 16 MHz 1993
104 Complete Chess System 486/33 MHz ........ccccovvviiiiiinieniniiniininnnns 1984
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der internen Schachcomputeruhr von der
Turnieruhr die Bedenkzeit Uberschritten
wird. Die normalerweise auf null Sekun-
den pro Zug eingestellte Zeit kann nach
Wunsch verandert werden. Bei jedem
Zug wird die eingestellte Bedienzeit der
Bedenkzeit zugeschlagen. Dieses Aus-

| stattungsmerkmal ist nur bei wenigen
| Spitzengeraten vorhanden.

| BETRIEBSSYSTEM:

Jedes technische Gerat bendtigt ein
Programm, welches die Grundfunktio-
nen, wie Ein- und Ausgabe von Informa-
tionen und den Arbeitslauf steuert. Bei
den Saitek-Schachcomputern Leonardo,

| Galileo und Reanissance Ubernimmt

dieses Betriebssystem zusétzlich die
Steuerung der Zusatzmodule Maestro,
Analyst, Brute Force oder Sparc.

BIT, BYTE, K(ilo)BYTE, M(ega)Byte
Kleinste Einheit, mit der ein Computer

| rechnet (0 oder 1; Strom flieBt oder flie3t
| nicht). Ein Byte besteht aus acht Bit;

1 KByte=1024 Byte, 1 MByte=1024KByte

| BLITZBRETT

Einige Geréate der Firma Saitek aus dem
oberen Preisbereich (Galileo, Renais-
sance) sind mit sogenannten Blitz-
brettern ausgestattet. Hierbei handelt es
sich um besonders schnell ansprechen-

| de Magnetsensorbretter, die ein echtes
| Blitzspiel zulassen. Allerdings sind die

Bretter einiger Konkurrenzprodukte
(TASC R30, Mephisto Exclusive und
Miinchen sowie die alteren Fidelity Elite-
Bretter) &ahnlich gut fiir das Blitzspiel
geeignet, weil sie ebenfalls schnell
reagieren.

BRETT-DREH-FUNKTION

Mit dieser Funktion kann dem Computer
mitgeteilt werden, daB mit den schwar-
zen Figuren von der Vorderseite des
Bretts aus gegen ihn gespielt werden
soll. Bei Aktivierung dieser Funktion ist zu
beachten, daB die neben dem Brett
aufgedruckten Koordinaten ihre Giltig-
keit verlieren.
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105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
17
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156

Kasparov/Saitek Prasident / GK 2100 H8 10 MHz ........................
Mephisto MM V 6502 5 MHz
Mephisto Dallas 68000 12 MHz
Mephisto Polgar 6502 5 MHz
Mephisto Roma 68000 12 MHz
Mephisto Milano 6502 5 MHz
Novag Super Expert C 6502 6 MHz selektiv 5 .........cccoereruerucennens
Zarkov 2.6 386/25:-33 MHZ .......cuciiiviivasisssissisiisissssississiviviss
Mephisto Academy 6502 5 MHz
Chessmaster 3000 386/25-33 MHz .........cccccoeveieiereeiceceeeciee
Rex Chess 2.3 386/16-20 MHz ..............cccouereveecerrerisennne
Kasparov / Saitek Leonardo Maestro B 6502 18 MHz
Mephisto Amsterdam 68000 12 MHz
Novag Super Forte B 6 MHz
CXG Dominator Vers. 2.04 12 MHz
Enitz 1.0:80886 16 MHZ ...c i nummiissssissimsiosieiss
Novag Super Expert B 6502 6 MHz SEL4
Mephisto Mega IV 6502 4.9 MHz
Fidelity Excel Mach lic 68000 12 MHz
Kasparov / Saitek Maestro D 6502 10 MHz
Novag Expert Turbo Kit 6502 16 MHz
Mephisto MM IV 6502 5 MHz
Novag Super Forte C 6 MHz
Fidelity Travel Master H8/330 10 MHz
Kasparov / Saitek GK 2000 H8 10 MHz
Mephisto Modena 6502 4 MHz
Kasparov/Saitek Travel Champion 7 MHz
Chess Champion 80386 40 MHZ ..........c.coueeeieueeeeeeeeeeeee s
Kasparov/Saitek Stratos Il
Psion Atari 68000 8 MHZ ........c..coooiiiiirieeeeeeeeeee e 1882

CXG Sphinx Galaxy 6502 4 MHz 1881
Fidelity Excel Mach lla 68000 12 MHz 1878
Novag Ruby H8 10 MHz 1878

Kasparov / Saitek Turboking Il 6502 5 MHz ..........cccceeuermeruraranenns 1868
Conchess Plymate Victoria 6502 5.5 MHz
Fidelity Excel Club 68000 12 MHz
Psion 2:11:80386: 33 MHZ ...c.usmussscsiiissisnissssismsissivsisisistastissms 1857

Fidelity Excel Mach Il ¢ 1853
Plymate Conchess T8 1853
Novag Super Forte A 5 MHz 1852
Mephisto Mega IV Brute Force 1847
Psion 2.01 680008 MHZ ...ccuucsciiississsisssiisovsassisisassisns 1840
Psion 2.1 68000 8 MHZ ..........cccoiinieirieeieererese e 1840
Novag Super Expert/Forte A 6502 5 MHz 1837
Fidelity Avantgarde 6502 5 MHz 1835
Fidelity Par Excellence 6502 5 MHz 1835
Sargoii' V8038640 MHZ . ..cuaiumsmsimumsmisisn s masivi 1827
Mephisto Rebel 6502 5 MHz 1824
Kasparov / Saitek Stratos/Analyst B 6502 6 MHz......................... 1820
Mephisto Super Mondial 6502 4 MHz 1818
Novag Forte B 6502 5 MHz 1816
Mephisto Super Mondial Il 4 MHz 1815

- Seite 37 von 44 -

ELO SSDF | BRUTE FORCE RECHENMETHODE

;Es gibt zwei Arten wie ein Schach-
| computer rechnet. Brute force (es
‘ werden alle Zugméglichkeiten durchge-
rechnet) oder selektiv (nur ihm sinnvoll
| erscheinende Fortsetzungen werden
| weiterverfolgt).

Grundsatzlich rechnet der Computer
brute force. Beim Modulset Risc 1 MB
| kann zwischen den beiden Rechen-
| methoden gewahlt werden. Bei den
Modulsets Vancouver 16/32 bit resp.
Genius kann die Selektivitat zwischen 0
| (=brute force) und 12 in Zweierschritten
| eingestellt werden. Die meisten heutigen
Programme arbeiten nach einer ge-
‘ mischten Methode.

| Ein Beispiel: Das Programm ist auf

Selektivitdt 4 eingestellt. Die ersten 4
i Halbziige werden brute force berechnet.
Alle weiteren Ziige werden dann selektiv
berechnet.

CISC-PROZESSOR

Complex Instruction Set Computer ist ein
Microprozessor mit einem umfangrei-
chen und komplexen Befehlssatz, der
z.B. in den Mephisto Modulen der 8- bis
32-Bit Reihe (65C02 und Motorola 68000
und 68020), wie MM V und Vancouver
| Verwendung findet. Im Unterschied dazu
| das Modulset RISC 1 MB (siehe unter
| RISC!).

DENKVORGANG ABBRECHEN

Diese Funktion veranlaBt den Schach-
| computer, einen Zug auszufiihren. In der
’ Rechenphase wird der Rechenvorgang
' abgebrochen und der starkste bis dahin

gefundene Zug sofort ausgespielt.

DISPLAY

Anzeige, in der die Informationen Uber
| die Partie dargestellt werden. Die Fiille
der Informationen hangt davon ab,
welches Display (LCD oder Punktmatrix)
der Computer besitzt. Angezeigt werden
kann z.B. die erreichte Rechentiefe (bru-
te force, selektiv), der gerade berechnete
Zug, der bisher beste berechnete Zug
(nebst Hauptvariante), die Nummer des
| gerade untersuchten Zuges in der Zug-
| liste und die Anzahl der méglichen Ziige
| in der untersuchten Stellung. Nicht alle
Computer kénnen alle diese aufgezahl-
ten Informationen anzeigen. Die Be-
schrankung ergibt sich aus der jeweiligen
‘ Anzeigeart (Randfeldleuchten oder Dis-
| play). ,
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158
159
160
161
162
163
164
165
166
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171
172
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174
175
176
177
178
179
180
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182
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184
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187
188
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194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208

Kasparov / Saitek Leonardo Maestro A 6502 6 MHz

Conchess Galsgow 6 MHz

Novag Forte A 6502 5 MHz
Conchess Plymate 6502 5.5 MHz

Kasparov / Saitek Simultano/Corona C 6502 5 MHz

Fidelity Elite Glasgow 8 MHz

Mephisto Mondial 68000 XL 12 MHz
Fidelity Excellence 6502 4 MHz

Kasparov / Saitek Analyst D 8 MHz

CXG Sphinx Dominator Vers. 2.00

Novag Expert 6502 4 MHz

Fidelity Elegance 6502 3.6 MHz

Conchess Plymate 6502 4 MHz

Mephisto MM Il 6502 3.7 MHz
Novag Forte A 5 MHz

Mephisto B+P 3.7 MHz

Kasparov / Saitek Turbostar 432 6502 4 MHz

Fidelity Excellence 6502 3 MHz
Mephisto MM Il 3.7 MHz

Kasparov / Saitek Blitz

Novag Super Nova

Novag Super Constellation 6502 4 MHz
Conchess Glasgow 6502 4 MHz

The Final Chesscard 6502 5 MHz ..........cccccccevvieiiieennnnn.

Mephisto B+P 6502 3.7 MHz
Novag Super VIP

Mephisto Europa

SciSys (Kasparov / Saitek) Superstar 36K 6502 2 MHz

Fidelity Elite A/S 6502 3.2 MHz
Conchess Glasgow 6502 2 MHz

Novag Quattro 6502 4 MHz

Fidelity Prestige 6502 4 MHz

Novag Constellation 6502 3.6 MHz

Novag Constellation Primo

Novag Constellation 6502 2 MHz

CXG Super Enterprise
Fidelity Sensory 9 b

Sandy Steinitz
Mephisto Il Modular

Kasparov / Saitek Turbo S 24 K
Mephisto Il 6.1 MHz

Kasparov / Saitek Turbo 16 K

Scisys (Kasparov/Saitek) Superstar

Mephisto lll 6.1 MHz

Conchess 82 2 MHz

Mephisto Il 3.5 MHz

Fidelity Champion Sensory Challenger
SciSys (Kasparov/Saitek) Mark VI

SciSys (Kasparov/Saitek) Mark V
Morphy

Progidy
Boris 2.5

1170
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Bei den Schachcomputern, die Uber ein
eingebautes Schachbrett verfligen, wer-
den die Zige entweder auf einem
Drucksensor- oder einem Magnetsensor-
brett (s. dort) eingegeben. Bei der
Drucksensortechnik wird dem Computer
der menschliche Zug durch Druck auf die
Felder vermittelt. Dabei werden sowohl
das Ausgangs-, als auch das Zielfeld des
Zuges jeweils einmal leicht angedruckt.

ELO

Bei der ELO-Zahl handelt es sich um eine
internationale Leistungszahl, die - ahn-
lich wie beim Tennis - Aufschluf3 Uber die
Spielstarke eines Schachspielers (oder -
computers) gibt und in gewissen Gren-
zen eine Vorhersage Uber das voraus-
sichtliche Resultat im Wettkampf gegen
einen anderen Spieler mit einer ELO-
Zahl zulaBt. Sie wird mit einem Verfahren
berechnet, welches vom Mathematiker
Arpad Elo entwickelt wurde.

In der Bundesrepublik gilt das in etwa
vergleichbare System der DWZ (Deut-
sche Wertungszahl).

Schachspieler kdnnen in etwa folgenden
Bereichen zugeordnet werden:

Anféanger 800
Gelegenheitsspieler 1000
Hobbyspieler 1200
anfangender Vereinsspieler 1400
| durchschnittlicher Vereinsspieler 1600
guter Vereinsspieler 2000
‘ Turnierspieler 2200
FIDE-Meister (FM) 2300
Internationaler Meister (IM) 2400
GroBmeister (GM) 2500
SupergroBmeister 2700
Weltmeister 2800

Die Grenzen hierbei sind flieBend, da die
Begriffe - bis auf die Titel FM, IM und GM
- von ihren Anforderungen her nicht defi-
niert sind. Das Hauptkontingent der Teil-
nehmer bei Turnieren wird aber in der
Regel von Vereinsspielern gestellt.

Wichtig fir den Kaufer von Schach-
computern und -programmen ist es zu
wissen, daB die diversen ELO-Werte
unterschiedlich ausfallen. So liegt bei-
spielsweise die US-amerikanische USCF-
ELO (United States Chess Federation)
deutlich héher als die internationale ELO
und muB zwecks Ubertragung auf die
hiesigen Verhaltnisse um etwa 200 - 300
Punkte gekirzt werden, um einen
Vergleichsmafstab zu erhalten.
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Der aktuelle Prospekt des Herstellers
NOVAG flihrt fir den Reiseschachcom-
puter Sapphire Il eine - zudem geschatz-
te - US-ELO von 2420 an, wahrend der
allgemein als realistisch angesehene
ELO-Wert des schwedischen Schach-
computerverbandes (SSDF) in der aktu-
ellen Liste (Stand: Februar 98) “lediglich"
bei 2110 ELO liegt.

Bei der Auswahl eines auch von der
Spielstarke geeigneten Schachcomputers
sollte weiter beriicksichtigt werden, dai3
man sich mit der Zeit auf die Spielweise
des Gerates einstellt und ein zunachst
vorhandener Spielstarkeabstand sich bis
zu einem gewissen Grade verringert (um
ca. 100 ELO).

Unter Bertlcksichtigung der vorgenann-
ten Umstéande sollte der gewahlte
Schachcomputer etwa einen Spielstarke
abstand von ca. 200 bis 400 ELO
aufweisen, damit er fur die Zukunft
Reserven aufweist und dauerhaft ein
ernstzunehmender Gegner sein kann.

Fiar Nicht-Vereinsspieler haben die
Uberlegungen zum erforderlichen Spiel-
starkeabstand heutzutage allerdings nicht
mehr den Stellenwert, da selbst in der
Klasse um 200,00 DM ELO-Werte von
1900 - 2000 an der Tagesordnung sind.

EROFFNUNGSBIBLIOTHEK

In der Schachgeschichte haben sich
bestimmte Ziige bewahrt, mit denen man
in der Erdffnungsphase entweder einen
geringen Vorteil erlangt oder sich
zumindest keinen Nachteil einhandelt.

Die Gerate der heutigen Generation
haben mehr oder weniger groBBe Teile
dieser aus Bichern bekannten Eroff-
nungstheorie gespeichert, auf die sie zu
Anfang einer Partie unabhéngig von der
eingestellten Rechenzeit (Stufen) ohne
Bedenkzeitverbrauch zuriickgreifen. Der
Computer beginnt erst mit eigenen
Berechnungen, wenn der Gegner einen
Zug gewahlt hat, der nicht mehr in der
Bibliothek enthalten ist.

Eine professionelle Eréffnungsprogram-
mierung ist fir die Spielstarke eines
Schachrechners von groBer Bedeutung,
da gute Zige bei gleichzeitiger Bedenk-
zeitersparnis gespielt werden; weiterhin
fuhrt eine gute Bibliothek zu varianten-
reichem und interessantem Eroffnungs-
spiel. Der Umfang einer Eréffnungs-
bibliothek wird meist in Halbzlgen (siehe
dort) angegeben. Die heutigen Spitzen-

gerate weisen haufig eine Bibliothek von
mehr als 100.000 Halbziigen auf; eine
enorme Anzahl, wenn man bedenkt, da3
dies das Wissen eines durchschnittli-
chem Vereinsspielers bereits deutlich
Ubersteigt.

EINBLICK IN DIE EROFFNUNGS-
BIBLIOTHEK (BREITE)

Mit dieser Funktion kénnen zu einer
bestimmten Spielstellung alternative, in
der Bibliothek gespeicherte Erdffnungs-
zlige abgerufen werden, mit denen die
Partien abwechslungsreicher gestaltet
werden.

EINBLICK IN DIE EROFFNUNGS-
BIBLIOTHEK (TIEFE)

Mittels dieser Funktion kénnen Sie
feststellen, wie tief der Schachcomputer
eine Erdffnung gespeichert hat. Die
angezeigten Eroffnungsziige kénnen im
sogenannten ‘Trainingsmodus“ eingege-
ben werden. Immer wenn ein Zug einge-
geben wurde, springt die Anzeige auf den
nachsten Zug um. Dies kann solange
fortgesetzt werden, bis das Ende der
gespeicherten Variante erreicht ist.

EROFFNUNGEN EDITIEREN

Mit einer solchen Funktion kénnen Zlge
gesperrt, sowie die Ausspielwahrschein-
lichkeit von Zligen verandert werden.

EROFFNUNGEN PROGRAMMIEREN
Hiermit wird dem Spieler ermdglicht,
eigene Erdffnungsvarianten einzupro-
grammieren. Die programmierte Er-
offnungsbibliothek hat in der Regel
gegenuber der normalen Bibliothek
Vorrang.

EROFFNUNGSEDITOR
Kombiniert die Funktionen ,Eréffnungen

ERWEITERTER SPIELSTARKEBE-
REICH

| Nach unten (!) ausgedehnter Anwen-
| dungsbereich eines Schachcomputers,
| der damit die Fahigkeit besitzt, so
schwach zu spielen, daB selbst Anfan-
ger eine Chance auf einen Sieg haben.

FIGURENBEWERTUNG

Méglichkeit zum direkten Eingriff in das
Bewertungs-System des Programmes.
Der materielle Wert der Figuren (z.B.
Bauer = 1 Einheit; Springer = drei Bauern
etc.) kann verandert und auf Werte
zwischen 50% und 150% eingestellt
| werden. Mit solchen Anderungen IaBt
sich die gesamte Charakteristik und
Spielweise eines Programms gestalten.
| Diese Funktion besitzen bislang nur die
| Mephisto-Modulsets Lyon, Vancouver
| und Genius 68030.

HALBZUGE

Unter einem Halbzug versteht man ei-
nen Zug einen Farbe (z.B. 1.e2e4). Im
Gegensatz dazu besteht ein ganzer Zug
aus einem weiBen und einem schwar-
zen Halbzug (z.B. 1.e2e4 e7e5).

HANDICAPSTUFEN
Siehe Spielstufen.

HARDWARE
Siehe Software

HASH-TABLES

Darunter versteht man eine bestimmte,
intelligente Organisation des Arbeits-
speichers, mittels der bereits berechnete
| Stellungen samt Bewertung besonders
| platzsparend abgespeichert werden.

Taucht nun wahrend der weiteren Be-
rechnungen die gleiche Position erneut
| auf (Zugumstellung), so kann auf den
bereits vorhandenen Stellungswert mit-
tels eines Schllssels blitzschnell zuge-
griffen werden. Dieses Verfahren kommt
insbesondere im Endspiel zum Tragen.
| Die Hash-Tables bewirken einen erhebli-
| chen Geschwindigkeitszuwachs des Pro-
gramms. Die GroBe der Hash Tables wird
wie die ProgrammgréBe zumeist in
| Kilobyte (KB) oder in Megabyte (MB)
angegeben. Gangige Werte liegen bei
| Schachcomputern zwischen 64 KB und
1024 KB (=1 MB).

programmieren“ und “Eréffnungen editie- |

ren“. Diese Funktion ist zumeist in den
PC-Programmen enthalten. Zusatzlich
kénnen Erdffnungsbibliotheken gekop-
pelt, geladen und gespeichert werden
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| HAUPTVARIANTE
Die Hauptvariante ist die weitere Zugfol-
| ge der Partie, die der Computer erwartet,
wenn beide Seiten die starksten Zlge
spielen. Die Art der Anzeige ist verschie-
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den. Entweder (ber die Randfeld-
leuchten (auch Koordinatenleuchten ge-
nannt) oder im Display, wobei die Anzahl
der Zige, die angezeigt werden, vom
jeweiligen Computer abhangig ist, z.B.:
Mein erster Mephisto: 1 Halbzug;
Vancouver 16/32 bit: 11 Halbzlge.

HORIZONT-EFFEKT

Ein Problem im Zusammenhang mit der
begrenzten Rechentiefe eines Schach-
computers.

Eine Drohung wird mdglicherweise nicht
erkannt bzw. abgewendet, weil bis zu
ihrer direkten nachteiligen Auswirkung
noch Zwischenziige mdglich sind, die
das Unheil Giber den Rechenhorizont (die
maximale Rechentiefe, s. dort) hinaus-
schieben, z.B. durch das Opfern eines
Springers zwecks Vermeidung des Da-
menverlustes, ohne dieses Problem je-
doch dauerhaft verhindern zu kénnen.

Starke Schachprogramme fallen diesem
Effekt seltener zum Opfer, weil sie in
gefahrdeten Stellungen bis zu einer
Beruhigung der Lage weiterrechnen.

INFO-MODUS
Siehe Ausfliihrungen zum Stichwort
"Programmierbares Informations-Menu".

LEUCHTDIODE (LED)

Eine stromsparende, zumeist farbige
kleine Leuchte, die bei fast allen
Schachcomputern zur Anzeige der Fel-
der oder Zugkoordinaten verwendet wird.
In der Regel sehr langlebig, auch mehr-
farbige LED (z.B. beim Kasparov Galileo)
werden verwendet.

LERNFAHIGKEIT

Computer besitzen normalerweise nicht
die Fahigkeit, aus ihren Fehlern zu ler-
nen. Dies flihrt dazu, daB der menschli-
che Spieler einmal gewonnene Partien
gegen die meisten Gerate beliebig
reproduzieren kann, sofern das Gerat
nicht aus der Eréffnungsbibliothek her-
aus andere Zlge spielt. Hier greift nun
die Lernfunktion einiger leistungsstarke-
rer Schachcomputer ein. Sie speichert
Stellungen, nach denen eine Partie
unwiederbringlich verloren ging und
versucht, diese Stellung in spéateren
Partien zu vermeiden. Der Nutzen dieser
Funktion ist allerdings begrenzt, da
haufig spielentscheidende Fehler bereits
frihzeitig begangen werden, bevor der
Computer eine Stellung als unwieder-
bringlich verloren ansieht. Ein weiteres
Problem besteht darin, daB nur ein

begrenzter Speicher zur Verfligung
steht, so daB es schlieBlich unvermeid-
lich ist, einmal Erlermntes durch neue
Erkenntnisse zu Uberschreiben.

MAGNETSENSORTECHNIK

Im Unterschied zur Drucksensortechnik
(siehe dort) kdnnen bei Geraten mit Mag-
netsensortechnik die Figuren wie auf ei-
nem normalen Schachbrett ohne Druck
gezogen werden. In die Figuren eingelas-
sene Magnete werden durch entspre-
chende Sensoren (Reed-Kontakte) im
Brett automatisch registriert und der
Computer erkennt dadurch die vom Be-
diener gespielten Zige.

MATTANKUNDIGUNG

Sollte der Schachcomputer innerhalb
seiner Zugberechnung ein zwingendes
Matt finden, kiindigt er das im Display
(oder mit den Randfeldleuchten) an, z.B.
+Matt in 3“. Kann der Computer zwingend
mattgesetzt werden, wird bei der Mattan-
kundigung ein Minuszeichen vor die Zug-
zahl gesetzt, z.B. ,Matt in -4

MIKROPROZESSOR
Das Herzstiick eines Schachcomputers

ist der Mikroprozessor. Dieser stellt - bild-
lich gesprochen - das Gehirn des Com-
puters dar. Hier werden die fir das
Schachspiel bendtigten Berechnungen
durchgefiihrt, aber auch samtliche ande-
ren Ablaufe, wie die Anzeige der Zige, \
das Laufen der Uhren und weitere
Funktionen gesteuert.

Prozessoren werden nach ihrer internen 1
Architektur (siehe CISC und RISC) sowie
der Breite ihres Datenbusses eingeteilt.
Gangig sind 8-, 16- und 32 Bit-Pro-
zessoren. Stark vereinfacht ausgedriickt |
kann man sagen, daB umso mehr Infor- |
mationen gleichzeitig Gbermittelt werden
kénnen, je breiter der Datenbus ist. Die
Situation bei einem 8-Bit-Datenbus ist
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der einer wirklichen StraBe vergleichbar,
auf der sich viele Fahrzeuge auf wenigen
Spuren dréangen. Bei weniger Spuren
missen einige von lhnen an den
Zufahrten warten, bis der (Verkehrs-)
Strom ein wenig nachlaBt. Daher sind 32-
Bit-Prozessoren (in der Regel) leistungs-
fahiger als ihre 8- oder 16-Bit-Kollegen.

MONITORFUNKTION

Diese Funktion erméglicht das Eingeben
der Zige fur Schwarz und WeiB3 (z.B.
Erdffnungsvarianten oder Anfange von
Meisterpartien). Man kann bis zu einer
bestimmten Stellung die Zige eingeben
und dann gegen den Computer ab dieser
Stellung weiterspielen. Dies ist auch

| mitten in einer Partie méglich. Grundidee

ist, daB3 Partien zwischen menschlichen
Spielern auf dem Schachcomputer
ausgetragen werden koénnen. Der

| ,Schiedsrichter* paBt dabei auf, daB

niemand illegale Zige spielt.

NACHSPIELEN EINER PARTIE

Der eingebaute Speicher erlaubt bei
manchen Geraten, am Ende oder wéh-
rend einer Partie an den Spielbeginn
zuriickzukehren. Auf diese Weise kén-
nen alle Zige der Partie nachgespielt
werden. Dieser Modus kann jederzeit
verlassen werden. Von der Position, die
sich auf dem Brett befindet, mit der Far-
be, die am Zug ist, kann gegen den Com-
puter weitergespielt werden.

OFFENE SYSTEMARCHITEKTUR
Abklrzung: OSA. Mdglichkeit des An-
schlusses von Leonardo, Galileo oder
Renaissance an einen Drucker oder
Heim- oder Personalcomputer Gber eine
genormte Verbindungsstelle (serielle RS
232C-Schnlttstelle).

Mit dieser Technik kann der Personal-
computer aber nicht Zige eines auf ihm
laufenden Schachprogramms an den
Schachcomputer Ubertragen. OSA ist flr
die Ubertragung der Daten des Schach-
computers gedacht!

PARTIENSPEICHER

Mit dieser Funktion kénnen komplette
Partien in den Dauerspeicher abgelegt
oder wieder geladen werden. Maximal 50
Partien kénnen z.B. beim Vancouver
gespeichert werden, davon bis zu 20 mit
vollstandigen Informationen {ber Be-
denkzeiten und alle anderen eingestell-
ten Sonderfunktionen und bis zu 30
weitere Partien ohne Zusatzinfor-
mationen.

Schach Niggemann Sonderkatalog Marz 1998

Bridge-, Schach-, Backgammon- und Ubersetzungscomputer + PC-Schachbretter
(Quelle: Schachversand Niggemann: https://www.schachversand.de/) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



https://www.schachversand.de/
http://www.schaakcomputers.nl/

PERMANENT BRAIN

Wahrend der Bedenkzeit des menschli-
chen Gegenspielers rechnet der Schach-
computer die Stellung weiter durch, und |
zwar auf der Basis des nach seinen |
bisherigen Berechnungen von ihm als |
besten erachteten Gegenzuges. Wird
dieser Zug tatsachlich vom Gegner
gespielt, hat der Rechner unter Umstén-
den erhebliche "Bedenkzeit" gespart.
Kommt ein anderer Zug, werden die
Berechnungen mit der neuen Position
aufgenommen.

POSITIONSEINGABE

Mit dieser Funktion kénnen véllig neue
Stellungen aufgebaut werden; z.B. fir
eine Mattaufgabe oder eine Hangepartie,
die analysiert werden soll. Es kann aber
auch von dieser Stellung aus ganz
normal weitergespielt werden.

POSITIONSKONTROLLE

Die aktuellen Positionen der Figuren auf
dem Brett kénnen durch diese Funktion
kontrolliert werden, z.B. nach Eingabe
eines Schachproblems, oder wenn
einige Figuren umgeworfen wurden und
man nicht mehr genau wei3, wo sie
standen.

POSITIONSSPEICHER
(Stellungs-/Spielstandsspeicher)

In ihm werden der aktuelle Spielstand,
der Spielverlauf sowie alle Einstellungen
dauerhaft gespeichert, und es kann nach
dem Wiedereinschalten von der gespei-
cherten Position aus weitergespielt wer-
den.

POSITIONSVERANDERUNG

Dient dazu, einzelne Figuren zu entfer-
nen oder hinzuzufiigen. Dabei kann es
sich um eine Problemstellung oder um

eine ganz normale Partie handeln.

PROGRAMM

Im Programm eines Schachcomputers
ist das Schachwissen enthalten, aus dem
der Computer die Fahigkeit zieht,
sinnvolle Zige zu erzeugen.

Das Programm laBt den Rechner
zunéchst alle in einer Stellung mogli-
chen, d.h. den Schachregeln entspre-
chende Ziige generieren und im Spei-
cher auflisten. Danach werden die nach
den einzelnen Ziigen entstehenden Stel-
lungen gemaB den Kriterien des Pro-
gramms bewertet. Hier sind neben dem
rein materiellen Aspekt (Anzahl und
Wertigkeit der Figuren) positionelle
Gesichtspunkte, wie z.B. aktive Figuren-

stellung, Beherrschung méglichst vieler
Felder, Entwicklung, Bauernstruktur,
Konigssicherheit von Bedeutung.

Die GroBe eines Schachprogramms wird
in KByte angegeben; die Programme der
heutigen Spitzengerate haben meist 64
KByte und mehr, was etwa zwei Dutzend

eng beschriebener Schreibmaschinen- |

seiten mit Schachwissen entsprache. Im
allgemeinen weisen Rechner mit um-
fangreicherem Programm eine hohere
Spielstarke auf, aber die Qualitat des
Programms spielt die entscheidende
Rolle.

PROGRAMMIERBARES
INFORMATIONS-MENU

Es gibt in der Regel drei verschiedene

Einstellungen

1. normal
Dies ist die Grundeinstellung. Wéah-
rend der Partie wird automatisch die
Schachuhr angezeigt.

2. rollierend
Es werden die beiderseitigen Be-
denkzeiten angezeigt, wenn der
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Spieler am Zug ist. Ist der Computer
am Zug, wechselt die Anzeige
zwischen z.B. Bedenkzeit, Suchtiefe,
Stellungsbewertung und Hauptva-
riante. Alle vier Sekunden ,blattert*
die Anzeige automatisch weiter

. programmierbar
Hier kann ein eigenes, individuelles
Informations-Menii  programmiert
werden, d.h. es kann aus allen Még-
lichkeiten, die der Computer bietet,
ausgewahlit werden.

| PUNKTMATRIXANZEIGE

|Einige Schachcomputer besitzen eine
Anzeige (Display), in der jedes Zeichen
| aus einzelnen Punkten zusammenge-
setzt ist. Der fir die Darstellung
verwendete Platz eines Zeichens ergibt
sich aus einer Anzahl waagerecht und
senkrecht angeordneter Punkte.

Im Gegensatz dazu stehen die einfache-
ren Anzeigen aus sieben Segmenten.
Hierbei besitzt jede Stelle lediglich
sieben Striche, die zur Darstellung
ausreichen missen. Dabei sdhen bei-
spielsweise eine ,8" und ein groBes ,B“
gleich aus, da beide durch drei Querstri-
che und vier vertikale Striche angezeigt
wirden. Deshalb wird der Buchstabe ,B*
bei solchen Anzeigen beispielsweise
klein geschrieben und sieht aus wie eine
,6“ ohne Oberstrich.

RAM

Random Access Memory (Speicher mit
wahlfreiem Zugriff, auch als Schreib-/
Lesespeicher bezeichnet) ist der Arbeits-
speicher des Computers. Hier legt und
ruft das Elektronenhirn Berechnungs-
ergebnisse ab. Je gréBer der Arbeits-
speicher ist, umso mehr kann der
| Rechner speichern (vergl. ROM).

RECHENGESCHWINDIGKEIT

Fur die Geschwindigkeit, mit der ein
Schachcomputer sein Programm abar-
beitet, ist der Grundtakt der zentralen
Recheneinheit (Central Processing Unit,
siehe Mikroprozessor) ein bestimmender
Faktor. Er wird in MHz (= 1 Mio. Schwin-
gungen pro Sekunde) angegeben. Aus-
serdem ist die Geschwindigkeit abhangig
von weiteren Bausteinen und dem
Prozessortyp, der die Rechenoperatio-
nen durchfihrt. Hier unterscheidet man
single-chip, 8-bit, 16-bit und 32-bit CISC-
oder RISC-Prozessoren (siehe dort).
Diese Angabe bezieht sich auf den
Informationsinhalt einer vom Computer
verarbeiteten Nachricht. Ein Vergleich
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der MHz-Zahlen mit Aussagen uber
hoéhere oder geringere Rechengeschwin-
digkeit ist nur bei gleichen Prozessoren
moglich. So kann ein RISC-Prozessor
mit lediglich 12 MHz durchaus viel
schneller sein, als ein mit 16 MHz
getakteter CISC-Prozessor!

RECHENTIEFE

Die Rechentiefe wird in der Regel in
Halbzligen (s. dort) gemessen. Sie gibt
an, wieviele Halbziige der Computer die
Stellung von der jeweiligen Position aus
berechnet hat oder berechnen kann
(maximale Rechentiefe). Diese Anzeige
erfolgt je nach Computer entweder Uber
die Randfeldleuchten oder uber das
Display.

REMIS-FAKTOR

Diese Funktion erlaubt die Beeinflussung
des Spielverhaltens des Computers.
Wird der Remisfaktor ins Minus gestellt,
so strebt das Programm friedfertig ein
Remis an, auch wenn es besser steht. Ist
der Faktor aber stark positiv, so
vermeidet es das Remis (fast) um jeden
Preis.

RISC-PROZESSOR

Die Abkirzung RISC steht fir Reduced
Instruction Set Computer (Computer mit
reduziertem Befehlssatz).

Durch Reduzierung und Optimierung des
Befehlssatzes eines Microprozessors
konnte ein einfacherer Aufbau und eine
daraus folgende schnellere Verarbeitung
der meisten Aufgaben erfolgen. So ist
beispielsweise das beim Mephisto Modul
RISC 1 MB verwendete Programm dem
des Polgar Moduls sehr &hnlich, wird
aber auf dem RISC 1 MB etwa 12 x so
schnell wie auf dem Prozessor 6502 des
Polgar-Moduls abgearbeitet.

Nachteil dieser Technologie ist, daB
komplexere Befehle, die nicht mehr im
Befehlssatz enthalten sind, gewissermas-
sen Uber Umwegkonstruktionen berech-
net werden missen, wodurch eine Ver-
langsamung eintritt.

In den letzten Jahren ist man z.B. im PC-
Bereich dazu Ubergegangen, sich von
diesen "reinen" Formen zu lésen und
Prozessoren mit Mischformen von RISC
und CISC zu konstruieren (Pentium), so
daB keine klaren Grenzen mehr gezogen
werden kénnen.

ROLLIERMODUS
Siehe Ausfuhrungen zu "Programmier-
bares Informations-Menu"

ROM
Read Only Memory ist der Speicherchip,

dessen Daten unveranderbar sind und
nur ausgelesen werden kénnen (Nur-
Lese-Speicher). ROMs sind vor allem zur
Speicherung der Programme notwendig.
Siehe auch unter "RAM"!

SCHACHLEHRER

Es gibt mehrere Arten des Schachleh-
rers. Die Mephisto Schachschule oder
die neue Schachakademie z.B. besitzen
einen ausflhrlicheren Schachlehrer als
die Gbrigen Computer.

Wenn die Schachschule einen Drohzug
gemacht hat, zeigt der Computer an, wel-
chen Zug er als nachstes plant. In den
meisten Féllen droht das Gerat unmittel-
bar etwas an, es kann aber ebenso sein,
daf er einen relativ unscheinbaren Zug
ankundigt.

Bei manchen Saitek Computern wird
zwischen zwei Hilfsstufen unterschie-
den, die man als Anzeige der Bedrohung
oder (weitergehend) konkreten Gefahr-
dung charakterisieren kénnte.

SCHIEDSRICHTERFUNKTION
Siehe Monitorfunktion.

SCHNITTSTELLE /
VERBINDUNGSKABEL

Siehe: Verbindung mit Personalcom-
putern

SEGMENTANZEIGE
Siehe Ausfiihrungen zum Stichwort
"Punktmatrixanzeige".

SELEKTIVE STRATEGIE

Aufgrund der unermeBlichen Anzahl zu
beurteilender Positionen (vergl. Ausflh-
rungen zu Spielstufe) und der hierflr
ungeniigenden Rechengeschwindigkeit,
vermdgen es selbst die leistungsstark-
sten Computer nicht, alle theoretisch
mdoglichen Stellungen zu berechnen.

Notwendig ist daher eine Begrenzung
der Suche, die durch im Programm
enthaltene, positionelle Kriterien erfolgt
und der menschlichen Denkweise sehr
ahnlich ist. Damit keine taktischen
Finessen Ubersehen werden, ist eine
Mischung mit der "brute-force-Strategie"
notwendig (vergl. dort).
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| Software das (Schach-)Programm.

SOFTWARE

Wahrend mit Hardware der eigentliche
Rechner und seine Ausstattung bzw. Zu-
satzgerate gemeint ist, so bezeichnet
In
Schachcomputern ist es integriert, wéh-
rend es flir Personalcomputer auf sepa-
ratem Datentréager (CD, Diskette) gelie-
fert wird und installiert werden muB.

SPIELSTUFEN

In erster Linie ist hierunter ein Komfort-
merkmal zu sehen, das die Anpassung
der Rechenstarke des Gerates an die
eigene Spielstarke ermdglicht. Die ein-
zelnen Spielstufen begrenzen die Be-
denkzeit des Rechners in unterschiedli-
chem MaBe, wobei der Computer grund-
satzlich umso starker spielt, je mehr Zeit
ihm zur Berechnung eines Zuges einge-
raumt wird.

Dies findet seine natirliche Grenze dort,
wo die Anzahl der zu berechnenden
Positionen sprunghaft ansteigt und, da
ihre Rechenleistung nur linear zunimmt,
selbst von den gréBten Computern der
Welt nicht mehr in sinnvoller Wartezeit
berechnet werden kann.

Zur Verdeutlichung:

Nehmen wir an, daB3 eine Stellung nur
acht Halbzuge tief untersucht werden soll
(GroBmeister rechnen in bestimmten

| Situationen einige, ihnen sinnvoll er-
| scheinende Fortsetzungen weiter!) und
| in jeder Stellung durchschnittlich nur 30

regelgemaBe Zige mdglich sind, dann
hatte der Computer, miBte er jeden
legalen Zug berechnen

30x30x30x30x30x30x30x30=
656.100.000.000

Positionen zu untersuchen. Bei 2000
Uberpriften Stellungen pro Sekunde,
dem durchschnittlichen Rechenvermdgen
guter Schachcomputer, miiBte das Gerat
ca. 10 Jahre rechnen. Bei sehr vielen
Computern sind heute neben Spiel-
stufen, die eine bestimmte Durch-
schnittsbedenkzeit pro Zug festlegen,
noch vorhanden:

Turnierstufen
x Zuge in y Minuten (z.B. 40 Ziige in 2

| Stunden)

Count-down Stufen

die gesamte Partie in x Minuten, wobei
bei Geraten mit Anzeige die verbleibende
Restbedenkzeit im Display erscheint
Handicap-/SpaBstufen

Der Computer spielt mit reduzierter
Spielstarke; wichtig insbesondere fir
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Kinder und Jugendliche, die Erfolgser-
lebnisse bendtigen (siehe "Erweiterter
Spielstarkebereich!").

Problemstufen/Mattsuchstufen
Rechner sucht unter Ausschaltung der
Ubrigen Programmstrategien stur nach
dem schnellstméglichen Matt

Analyse-/Fernschachstufe

Gerat rechnet so lange, bis der Vorgang
vom Bediener unterbrochen oder ein
Matt erreicht wird. Hier sind also durch-
aus tage- oder wochenlange Analysen
einer Stellung moglich, die naturgeméan
zu einem besonders fundierten Zug
fahren.

SSDF-ELO
Siehe Ausfiihrungen zu "ELO".

STELLUNGSBEWERTUNG

Hier zeigt der Computer das an, was er
ohnehin sténdig fur die Auswahl seiner
Zige berechnen muB: den rechneri-
schen Wert, den er der Stellung zuord-
net, und zwar entweder auf einer Skala
von 1 - 8, deren Werte eine allgemeine
Bedeutung haben (z.B. 7 = erheblicher
materieller Vorteil fir den Gegner), oder
in Bauerneinheiten. Ist der Rechner
beispielsweise zwei Bauern im Vorteil
und hat dafiir gewisse positionelle Nach-
teile (z.B. eine schlechtere Bauern-
stellung), so kénnte der angezeigte Wert

+1.64 lauten. Ein Nachteil von einer |
Leichtfigur (Springer, Laufer) ohne Kom- |

pensation wird entsprechend mit -3.00
angezeigt.

SUCHTIEFE
Siehe Rechentiefe.

TAKTFREQUENZ
Siehe Rechengeschwindigkeit.

TURNIERBIBLIOTHEK

Bei einigen Computern laBt sich eine
Eréffnungsbliothek zuschalten. Sodann
spielt das Gerat nur eine eingeschrankte
Anzahl von Eréffnungen und Varianten,
die der Spielweise des Programms be-
sonders entgegenkommen. Das Spiel
des Computers wird stérker, jedoch
weniger abwechslungsreich.

VERBINDUNG MIT
PERSONALCOMPUTERN

Einige wenige Spitzenschachcomputer | Zugliste (siehe Programm) unter den

(z.B. Saitek Leonardo, Galileo, Renais-
sance; Fidelity Elite Version 2-10; Novag
Super Expert, Super Forte, Scorpio,
Diablo) verfligen uber die Mdglichkeit,

| solche Funktion nur noch wenig prakti-

| Auch im Mittel- oder Endspiel kommt das

diese an einen Personalcomputer anzu-
schlieBen.

Die Verbindung erfordert ein passendes
Adapterkabel, das jeweils als Sonder-
zubehor erhaltlich ist.

Der Schachcomputer sendet Daten
(Zuge, Zeiten, weitere Informationen) an

| den Computer und kann von diesem

auch Befehle annehmen. Es sind
zahlreiche Anwendungen denkbar: Spiel-
protokolle, Analysen usw. werden auf
dem Bildschirm Ubersichtlich dargestellt
und kénnen mitsamt der zugehdrigen |
Partien vom PC abgespeichert werden. |
Mittels eines entsprechenden Program- |
mes (z.B. InCheck fiur die Saitek-Geréte) |
kann der PC den Schachcomputer auch |
bei der Ausflihrung einer vollautomati- |
schen Spielanalyse steuern; so kdnnte
der Rechner beispielsweise Uber Nacht,
wahrend der Besitzer friedlich schlum-
mert, eine komplette Analyse einer Partie
anfertigen (mit Stellungsbewertungen
und alternativen Zugvorschlagen usw.).
Am néachsten Morgen gibt der PC das
Ergebnis preis. Da die heutigen Personal-
computer in ihrer Rechengeschwindig-
keit selbst den besten Schachcomputern
drastisch Uberlegen sind, besitzt eine

schen Nutzen.

ZUFALLSGENERATOR

Fast alle Schachcomputer, die eine
Erdffnungsbibliothek besitzen, arbeiten
nach dem Zufallsprinzip (Zufallsge-
nerator), d.h. der Computer hat Zugriff
auf alle eingespeicherten Varianten,
wahlt aber gewissermaBen nach dem
Wiirfelprinzip eine Variante aus.

Zufallsprinzip insofern zum Tragen, als
der Computer nach Erstellung seiner

besten Zligen eine Auswahl trifft, sofern
sie sich mit der ermittelten Bewertung
innerhalb einer vorgegebenen Spanne
befinden. ‘
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ZUGEINGABE

Die meisten Schachcomputer verfigen
heute Gber ein eingebautes Schachbrett
mit Drucksensor- (->) oder sogar Magnet-
sensortechnik (->), auf dem die Zige
direkt ausgefiihrt werden kénnen. Nur bei
einigen wenigen, meist kleineren Gera-
ten mussen die Zuge auf einer Tastatur
eingetippt werden. Dies geschieht durch
einfache Angabe der Koordinaten des
Ausgangs- und des Zielfeldes.

ZUGFOLGEN VORSPIELEN

Diese Funktion stellt das Gegenstlick zur
Zugriicknahme dar. Es kdnnen entweder
einzelne Zuge oder Zugfolgen bis
teilweise zum Ende der gesamten Partie
wieder vorgespielt werden. Siehe auch
Monitorfunktion.

ZUGVORSCHLAG

Eine Funktion, die fast alle Schachcom-
puter besitzen. Wenn der Spieler am Zug
ist, kann er sich vom Computer einen Zug
vorschlagen lassen, den dieser in der
gegebenen Situation (Stellung) spielen
wirde. Es handelt sich lediglich um einen
Abruf des intern vom Computer im Rah-
men seiner vorherigen Berechnungen
gespeicherten ,besten“ Antwortzuges.

ZUGRUCKNAHME/
RUCKNAHMEAUTOMATIK

Falls der Spieler einen schlechten Zug
gemacht hat und dies gleich bemerkt,
kann er diesen Zug zurticknehmen. Es
kénnen auch ganze Zugfolgen oder kom-
plette Partien zuriickgenommen werden,
welches allerdings vom jeweiligen Com-
puter abhangig ist. Nicht alle Computer
kénnen ganze Partien zuriicknehmen.

Die Rucknahmeautomatik ermdglicht
diesen Vorgang ohne kompliziertes
Driicken von Tasten. Sie erkennt die Ab-
sicht der Zugriicknahme automatisch,
und zeigt weitere zurlckliegende Zige
nach der ersten Zugriicknahme an.

ZUGZAHLER
Anzeige der Anzahl der bisher gespielten
Zuge einer Partie.

ZWEI-/VIER-ZEITEN-SCHACHUHR
Die Zwei-Zeiten-Schachuhr zeigt an,
wieviel Zeit sowohl der Spieler als auch
der Computer jeweils insgesamt ver-
braucht haben.

Die Vier-Zeiten-Schachuhr zeigt zuséatz-
lich noch jeweils die Zeit fiir den aktuellen
Einzelzug an.
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OFFNUNGSZEITEN

Wir laden Sie herzlich zu einem Besuch in Heiden ein, wo Sie in unserer Firmenzentrale auch die
allgemein weniger frequentierten Vormittagsstunden fiir Ihren Einkauf nutzen kénnen. Auf Wunsch
prisentieren Ihnen qualifizierte Mitarbeiter gerne unser Ge-
samtsortiment und sind Thnen bei der Auswahl des

gesuchten Artikels behilflich.
werktags Die Lage in einem waldreichen Erholungs-
10.00 - 13.00 gebiet, wie auch die unmittelbare Nihe
und zu den Stidten Borken und Bocholt so-
15.00 - 18.30 ) wie zur niederldndischen Grenze, las-
donnerstags M. sen sich insbesondere an Samstagen
mit einem Kurzausflug in den Natur-
e park Hohe Mark oder einem Einkaufs-
15.00 - 18.30 bummel in Winterswijk verbinden.
samstags Direkt vor dem Firmengebidude sind Stell-
nur plétze in mehr als ausreichender Zahl ver-
10.00 - 13.00 fligbar, so daf auch die ldstige Parkplatz-
suche entfillt.
Bei einem ldngeren Besuch sorgen die orts-
ansdssigen Restaurant- und Hotelbetriebe zu
zivilen Preisen fiir Ihr leibliches Wohl.

Auskiinfte zu Ubernachtungsmoglichkeiten
senden wir bei Interesse zu.

Thr .SAbwest - Team

Der richtige Weg zum guten Einkauf! A 3! Abfahrt Reken/Heiden;
die Halterner Straf3e befahren

<Heiden 4 km>;
Anavs [ am Kreisverkehr in der urspriingli-
Das Schachzentrum chen Fahrtrichtung geradeaus in
auf 300 m? Richtung Borken weiterfahren
(nicht: Heiden/Gewerbegebiet!);
an der nidchsten Kreuzung (Ampel)
rechts in die Bahnhofstrafle einbie-

Winterswijk

Miinster

gen <Heiden 1 km>;
6ar 2 an der Kreuzung (Stopschild)
3 € [ Yool geradeaus, die Rekener Stralie
Us4 (A48 iiberqueren;

/\_’_‘_12____
\-z' A2 [ nach ca. 150 m auf der rechten Seite
I\ Dortmund . .
a2 (] in der Kurve ein langgestrecktes
_ % = iBes Gebiude (neben Gaststitt
ﬁ%ﬁ .m\\ \ - weiBes Gebédude (neben Gaststiitte

/_7/’ @Essen Bochu Roring).
+as3és Offizieller Partner
é’ * 2 des Schachbundes Standiger Sponsor der Int. Dortmunder Schachtage
Xe gf Nordrhein-Westfalen e.V.
INWES
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