Sind die Schachcomputer
schlauer als der Weltmeister?

Die Schach-WM in New York fand des-
wegen ein so gewaltiges Interesse in
der ganzen Welt, weil durch neue Uber-
tragungsformen im Internet erstmals
die Voraussetzungen dafiir geschaffen
wurden, dass viele Millionen von In-
teressierten die Partien live auf ihren
Computern und Smartphones verfol-
gen konnten.

Zahlreiche Menschen, die sich norma-
lerweise kaum fiir das Kénigliche Spiel
interessieren, konnten sich so fortlau-
fend tiber den aktuellen Matchverlauf
informieren.

Tatsdchlich eignet sich keine ande-
re Sportart so sehr dafiir, sie im Inter-
net zu verfolgen. Es verwundert nicht,
dassesfiirzahlreicheSchachfreundezur
Gewohnheit wurde, wahrend der
Partien ihre Computer mitrechnen zu
lassen. Auf diese Weise wird es auch
versierten Laien moglich, die Ziige und
Kombinationen besser verstehen und
einschatzen zu kénnen, und gelegent-
lich festzustellen, dass auch den bes-
ten Spielern der Welt gelegentlich er-
staunliche Patzer unterlaufen. Zum
Beweis dieser Tatsache haben wir mit
Hilfe des neuen Spitzen-Schachcompu-
ters ChessGenius Exclusive aus Miin-
chen einige kritische Situationen aus
diesem Wettkampf ndher betrachtet.

Die ersten beiden Partien verliefen
relativ ruhig und ohne groRere Hohe-
punkte. Daflirentwickeltesichdiedritte
Partie umso spannender. Anfangs kam
Sergej Karjakin scheinbar problem-
los aus der Eréffnung. Doch still und
leise baute der Weltmeister kontinu-
ierlich Druck auf seinen Herausforde-
rer auf, was diesen einen Bauern kos-
tete. Nach der ersten Zeitkontrolle im
40.Zug konnte der Russe seine Stellung
Schritt fiir Schritt kontinuierlich ver-
bessern, doch der Siegeswille des Nor-
wegersbliebungebrochen, undschliel3-
lich konnte er nach lber 6 Stunden
Spielzeit seinen Vorteil entscheidend
ausbauen und schlieBlich folgende
Gewinnstellung erreichen:

Der Weltmeister hatte einen Springer
mehr, aber der Weg zum Sieg war gar
nicht so einfach, denn er musste zum
einen den gefahrlichen h-Bauern er-
obern, durfte aber gleichzeitig unter
keinen Umstdnden seinen letzten Bau-
ern verlieren — das Endspiel Turm und
SpringergegenTurmergdbendmlichein
theoretisches Remis.

An dieser Stelle unterlief Magnus Carl-
sen nun mit dem Turm-Zug nach b7 ein
fataler Fehler: 72.Tb7? Tal! 73.Tb5+
Kf4 74. Txb4+ Kg3 75.Tg4+ Kf2 76.5c4 h3
77.Tha Kg3 78. Tga+ Kf2
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Dieses Remis war sehr enttduschend
fiir Carlsen, es blieb ihm nichts ande-
resalsdieZugwiederholung, zurgroRen
Erleichterung seines Gegners Karjakin.

Wie hitte Weil die Partie fiir sich ent-
scheiden kdnnen?

An dieser Stelle kdnnen wir ein scho-
nes Beispiel dafiir sehen, wie liberaus
nitzlich Schachcomputer sein kénnen,
um Weltmeisterpartien nachzuspielen
und besser zu verstehen. Lassen wir
den ChessGenius Exclusive kurze Zeit
rechnen, dannfindeterproblemlosden
korrekten Gewinnweg, welchen der
Weltmeister leider verpasst hat:

72. Tf7+! Ke6 73. Tf2! (das beste Feld
fiir den weilRen Turm) h3 74. Kh4 Tal
75.5¢4 Th1l 76.5d2 Thl 77.Tf3 Ke5
78.Th3+-

WeiB hat durch dieses Mandéver den
schwarzen h-Bauern erobert und steht
nun so klar auf Gewinn, dass Karjakin
hier mit Sicherheit aufgegeben hatte.
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10.Partie: M. Carlsen - S. Karjakin

Nach einem nicht besonders iiber-
zeugenden Mittelspiel, in dem Kar-
jakin seine Chance zum Remis durch
eine dreifache Zugwiederholung un-
verstandlicherweise verpasst hat, kam
Carlsen in eine vorteilhafte Endspiel-
stellung. Nach langem Mandvrieren er-
gab sich flir den Weltmeister schlieRlich
die Moglichkeit die Stellung aufzubre-
chen und seinem Gegner einen Bauern
abzunehmen. Ab diesem Zeitpunkt war
die Niederlage flir den Herausforderer
nicht mehr abzuwenden. Dabei hat-
te die Angelegenheit im Grunde doch
ganz einfach ausgesehen:
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Der in Fiihrung liegende Karjakin nahm
hier zur gewaltigen Uberraschung des
Publikums nicht mitseinem Springerauf
f2, wonach eine dreimalige Stellungs-
wiederholung moglich gewesen wire,
sondern entschied sich flir den Zug
21...d5?! Entweder hat er diese gute
Moglichkeit nicht gesehen, oder glaub-
te er vielleicht, dass Carlsen ihn in eine
Falle locken wollte?

Der ChessGenius Exclusive hitte sich
an dieser Stelle in Sekundenschnelle
fiir die naheliegende Remis-Abwick-
lung entschieden: 20...5f2:+! 21.Kg2
Shad+ 22.Kgl Sh3+ 23.Kh1 Sf2+ mit Re-
mis durch Zugwiederholung.

Einige groRmeisterliche Kommentato-
ren meinten nach der Partie, dass Weil3
mit 21.Kg1!? auf Gewinn hatte spie-
len kénnen. Nach der forcierten Folge
21...Sh3+ 22.Kg2 Shfa+ 23.gfa: Sfa:+
24.Tf4: ef4: 25.5c2 e5 sieht Chess-
Genius Exclusive aber leichten Vorteil
fiir Schwarz, weil die weien Springer
keine guten Felder besitzen.
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In der 11. und 12.Turnierpartie wollten
beide Kontrahenten nichts mehr ris-
kieren. Die 11.Partie dauerte 34 Ziige
und die 12.Partie sogar nur 30 Zilige
— beide endeten mit Remis, ohne ir-
gendwelche Spannungsmomente.
Die Entscheidung musste nun im Tie-
Break fallen, und zwar durch 4 Schnell-
partien, bei denen jede Seite 25 Minu-
tenBedenkzeitzurVerfligunghatte. Wie
es der Zufall wollte, fand der entschei-
dende Stichkampf um die Weltmeis-
terschaft genau am 26.Geburtstag von
Carlsen statt. Nach dem enttduschen-
den Verlauf der letzten zwei Turnier-
partien drehte der Weltmeister jetzt
richtig auf und dominierte seinen Geg-
nerfastnachBelieben.Dieerste Tiebre-
akPartieendetemitRemis,aberschonin
der zweiten erreichte Carlsen entschei-
denden Vorteil und hdatte mit zwei
Laufern gegen einen Turm relativ leicht
gewinnen miussen.

2. Tiebreak-Partie: M. Carlsen —
S. Karjakin

Der Weltmeister spielte bis jetzt liber-
ragend. Die Spannung stieg gewaltig an
- sieht Carlsen jetzt den Gewinn?

Den Gewinnweg findet ChessGeni-
us Exclusive innerhalb kiirzester Zeit:
73.Le6+! Kh8 74.Lf8 und nun 74...
f5 75.gxf5 Ta7 76.f6 gxf6 77.Lf7 und
Schwarz kann beruhigt aufgeben.

Stattdessen folgte der fiir einen Welt-
meister schier unglaubliche Fehler:
73.Ld6?? Carlsen Ubersah die einfache
Siegfiihrung und musste schliefRlich
feststellen, dass die Stellung nicht mehr
gewonnen war.

73...Kh8 74.Lf8 Kg8 75.La3 Kh8 76.Le6
Th6 77.Kf7 Tb7+ 78.Le7 h5! 79.gxh5 f5!
80.Lxf5 Txe7+!! 81.Kxe7 Kg8 82.Ld3
Kh8 83.Kf8 g5 84.hxg6 Patt!
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Beim neuen Exclusive handelt es sich
um ein handgefertigtes elegantes
Holzsensorbrett mit ca. 40 x 40 cm
GroRe,Zuganzeigedurch81Feld-Leuch-
ten sowie einer komfortabler vollauto-
matischen Figuren-Erkennung, welche
durch eine neuartige Technologie er-
moglicht wird.

Die Computereinheit befindet sich in
einem separaten Gehduse mit einem
groRzligig dimensionierten beleuchte-
ten Display, welches vielfdltige Anzei-
gemoglichkeiten analog den fritheren
Mephisto Spitzengerdten bietet, und
praktischerweise wahrend des Spiels
auch als Schachuhr Verwendung fin-
den kann. Der Bedienungskomfort des
vollautomatischen Brettes ist hervor-
ragend, insbesondere die Erkennungs-
Geschwindigkeit und Zuverldssigkeit.
Waihrend des Spiel ist ein Blick auf das
Computer-Display aufgrund der hell
aufleuchtenden 4 LEDs pro Spielfeld
nicht mehr notwendig.

Durch die Kabelverbindung zwischen
Gehduse und Sensorbrett wird nicht
nur die Hardware modular austausch-
bar, zusatzlich sind auch Software-Up-
dates liber die integrierte USB-Schnitt-
stelle moglich. Als Hardware-Motor
kommt ein ARM Cortex M7 Prozessor
mit 300 MHz Geschwindigkeit und ver-
groRertem Flash- und RAM-Speicher
zum Einsatz. Nach Auskunftvon Milleni-
um-Manager Thomas Karkosch kommt
das neueSpitzengerdtim April zu einem
Preis von 599,00 Euro in den Handel.

Der ChessGenius Exclusive
kommt voraussichtlich im
April in den Handel

Dazu bemerkte er folgendes:

,Der Genius Exclusive ist eine echte
Herausforderung fiir uns. Die Fertigung
ist sehr aufwandig, etliche Bestand-
teile des Gerdtes werden in Handar-
beit hergestell unter Beteiligung von
Produktionsstdtten in mehreren Lan-
dern. Unsere Produktionskapazitdten
sind entsprechend beschrankt und die
Vorlaufzeit ist ziemlich lang. Es handelt
sich hier sicherlich um eines der auf-
wandigsten Projekte, das wir in unse-
rer Firmenbhistorie je angepackt haben.
Die Prototypen auszuprobierenist eine
echte Freude — die Funktionalitdt ist
einfach Klasse.”

Nach vorldufiger Einschdtzung kann
man von einer Turnier-Spielstarke des
ChessGenius Exclusivevon 2350—-2400
ELO ausgehen, was sogar die Leistungs-
starke der legenddren MEPHISTO Welt-
meister-Gerdte (die friher mehr als
10.000 DM gekostet haben!) Gibertrifft.
Dank der Miinchner Neuentwicklung
habendiesenunendlichihrenwiirdigen
Nachfolger gefunden —sehr zur Freude
aller Schachcomputer-Liebhaber.
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