Schachcomputer

Das spielende Schachbrett

Nahezu die

Idealvorstellung vom spielenden

Schachbrett erflllen die drei Conchess-Modelle
Escorter, Ambassador und Monarch.

Die Unterschiede zwischen den
drei Modellen liegen in der Gro-
Be und in der Ausfiihrung, nicht
aber an der Ausstattung und im
Programm. Uns stand mit dem
knapp 1000,— DM teuren ,Mo-
narch" die Conchess-Spitzen-
version zur Verfiigung, der ,Es-
corter* ist fr ca. 600,— DM zu
haben, der Preis fir den ,Am-
bassador” liegt bei etwa 800,—
DM. Die fiir alle Modelle identi-
sche Rechner-Hard- und Soft-
ware befindet sich in einer Cas-
sette, die austauschbar an der
Unterseite der Gerate Platz fin-
det. Ein zweiter Steckplatz bleibt
im Moment noch leer. Hier sol-
len spéter einmal, so hort man
vom Conchess-Hersteller Con-
sumenta Computer, Erweiterun-
gen und Verstarkungen des Pro-
gramms untergebracht werden.

Die Elektronik
ist gut versteckt

Von oben betrachtet sind beim
wMonarch" die Unterschiede zu
einem Echtholz-Schachbrett in
Turnierabmessungen kaum
noch zu sehen. Unauffallig sind
am rechten und linken Rand des
Gerétes jeweils acht kleine Ta-
ster nebst zugeordneter LEDs

| ses Schachcomputers, die

vorhanden. Uber diese Elemen- |

te erfolgt die Befehiseingabe
und -quittierung. Eine LED be-
findet sich auch in jedem der 64
Schachfelder, unter denen na-
tiirlich Reed-Kontakte fir die
Abtastung der magnetbewehr-
ten Figuren sorgen. Diese Echt-
holz-Figuren sind Gbrigens
durchaus sehenswert.
Erstaunlich ist die auBerge-
wohnlich geringe Bauhéhe die-

Brettstéarke betréagt nur gut drei
Zentimeter.

Das Spiel
mit dem Conchess

In allererster Linie soll ein sol-
cher Computer natirlich Schach
spielen kénnen, und zwar mog-
lichst gut. Das kann der Con-
chess, wie alle Vertreter der
neuen Schachcomputer-Ober-
klasse. Aber bevor wir uns mit

der Spielstarke befassen, wol-
len wir noch einen kurzen Blick ‘
auf die Bedienung und die Be-
sonderheiten dieses Gerates
werfen.

Selbstverstandliche Dinge, wie
Einhaltung aller Schachregeln,

' Beherrschung von Unterver-

wandlungen usw. sollen hier un-
erwahnt bleiben.

Der Conchess verfigt Gber zehn
Spielstufen, fiinf davon unterlie-
gen einer internen Zeitkontrolle
und werden als Turnierstufen
bezeichnet. In den finf Trai-

ningsstufen rechnet der Compu- *

ter einen bis finf Halbzlge tief
und spielt dann den besten ge-
fundenen Zug. Zusétzlich gibt's
noch eine zeitlich unbegrenzte
Stufe fir Stellungsanalysen und
eine Stufe fir die Mattsuche. In
allen Stufen zeigt der Computer
die momentane Rechentiefe in

| Halbzigen an.

Einblick in den
Rechenvorgang

Neugierige Schachspieler kon-
nen dem Computer auch beim
wDenken" (ber die Schulter se-
hen, indem sie den jeweils be-

sten gefunden Zug zur Anreise
bringen. Gleichzeitig teilt der
Conchess mit, welchen Gegen-
zug er darauf erwartet. Fir
Schach-Lehrlinge, aber auch fir
Analytiker ist das sicher sehrin-
teressant.

Wer das Geriét fir die Lésung
von Schachproblemen benutzen
will, wird sich (ber die einfache
Stellungseingabe besonders
freuen. Hilfreich dabei ist auch
die Speicherung aller ausge-
flhrten Ziige, die in allen Spiel-
stufen wirksam ist. Das ermég-

| licht nicht nur die Zuriicknahme

beliebig vieler Ziige, sondern

| auch das Nachspielen von kom-

pletten Partien, ohne jedesmal
wmitzustenografieren”.

Somit gibt es an der komforta-
blen und weitgehend kompletten
Ausstattung des Conchess nur
eines zu beméngeln: wir haben
eine integrierte Schachuhr ver-
miBt, die eigentlich ohne groBen
Aufwand méglich sein sollte.

Starkes
Programm mit
kleinen
Schwiichen

Nehmen wir die Dinge am Pro-
gramm, die uns nicht so sehr
gefallen konnten, gleich vorweg.
Dazu gehort in aller erster Linie
die zu kleine Eroffnungsbiblio-
thek. Zu schnell ist der Con-
chess mit seinem gespeicherten
,Latein“ am Ende und muB sel-
ber Ziige erfinden, wo doch gro-
Be Meister Standarderéffnungen
erfunden haben, die in jedem
Schachlehrbuch zu finden sind.
Es kann schon manchmal arger-
lich sein, wenn an einem lappi-
schen Zug minutenlang herum-
gerechnet wird.
Da kann man schon eher ver-
schmerzen, daB keine Mattan-
kiindigung efolgt. Hinterhaltiger-
weise behélt es der Conchess
fur sich, wenn er schon klar er-
kannt hat, seinen Gegner in ein
paar Zigen bezwungen zu
haben.
Sehr gefallen hingegen konnte
uns die erfrischend offensive
Spielanlage, auch das starke
Mittel- und Endspiel verdienen
der Erwahnung.
Die Lésung von Schachaufga-
ben geht der ,Monarch* zwar
nicht ganz so vehement an wie
Fidelitys NuBknacker ,Sensory
9" (siehe ELO 2/1983, Seite 24),
trotzdem erweist er sich als pro-
bater Problemldser. Die meisten
Dreizliger sind nach weniger als
einer Minute enttarnt, Vier- und
Funfziiger veranlassen den
Computer nur ganz selten zur
Aufgabe.
Fur welches Gerét innerhalb
Conchess Dreiklassen-Gesell-
schaft man sich auch entschei-
det - den preiswerten Escorter,
den noblen Monarch oder den
Mittelweg Ambassador — einen
starken Schachcomputer erhalt
man allemal. Und vielleicht ist ja
eines nicht mehr fernen Tages
der freie Steckplatz im Gerét be-
setzt und damit die hier ange-
sprochene Kritik hinfallig.
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