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Schach-Gegner Spasski, Fischer in Reykjavik: Auf der Suche nach Gift und Strahlen zwei toté Fliegen unter Lampenglas

»oié spielten wie zwei Betrunkene “

Auch letzte Woche fand einer der in Reykjavik anwesen-
den Schach-GroBmeister, Svetozar Gligorié¢, wieder
einen eingéngigen Kommentar: ,Der dumme Spasski

Verbarg sich das Ubel im Stuhlge-
stinge des Weltmeisters? Strahlte
es heimtiickisch von den Spezial-Leuch-
ten iliber dem Podest auf ihn herab?
Hatte ihm jemand ein Pulver in den
Kaffee gemischt, das seinen Verstand
lahmte?

,.Elektronische Gerdte und chemi-
sche Substanzen“, so argwohnten die
Sekundanten des sowjetischen Schach-
weltmeisters Boris Spasski letzte Woche
in einem Protestschreiben an die Tur-
nierleitung, hitten womdoglich seine
Kampfkraft ausgehohilt. Sie forderten
eine Untersuchung durch Experten.

»Was fiir Experten?* hohnten die
Helfer des amerikanischen Herausfor-
derers Bobby Fischer. ,.Vielleicht
Agenten des KGB?* Fischer ,lachte
sein drohnendstes Lachen seit Beginn
der Schachweltmeisterschaft vor acht
Wochen auf Island, als er — so Fi-
scher-Sekundant Fred Cramer — den,
Protestbrief las.

Der Nervenkrieg in Reykjavik
(SPIEGEL 32/1972) hatte sich nun, in
der Endphase, noch verschirft. Fischer,
mit 10,5 gewonnenen Punkten gegen
Spasskis 7,5 Punkte dem Endsieg am
Freitagabend letzter Woche - bis auf
zwei Punkte nahegekommen, sah sich

plotzlich seinen eigenen Waffen ausge-
setzt — die Russen schlugen zuriick,
auf einen Protest Fischers lieBBen sie
einen Gegenprotest folgen: Fischers
»Benehmen*, sein fortgesetzt verspite-
tes Erscheinen, seine unablassigen Pro-
teste und Drohungen hitten nur be-
zweckt, Spasski systematisch aus der
Balance zu bringen und ihm den
Schneid abzukaufen.

Gezielt oder nicht — Fischers Quen-
geleien hatten auch letzte Woche wie-
der Erfolg. Storende Gerdusche aus
dem Publikum? Lautlos huschende
Ordner fiihrten die Frevler hinaus. Ein
schnarchender Mann im Parkett? Fi-
scher wies nur mit dem Finger, in Se-
kunden war der Schlifer verstummt.
Ordner filzten schlieBlich jeden Besu-
cher, ob er wohl Butterstullen oder
Schokoladeriegel in Knisterpapier mit
sich fithre — Fischer wollte es so.

Als die Offiziellen gar einem hart-
nidckigen Fischer-Begehren nachgaben
und die ersten zwei Stuhlreihen entfernt
hatten, legten sich die Russen quer: Die
Sitze wurden wieder aufgebaut, blie-
ben aber leer, abgesperrt durch rote
Kordel — ein Remis des Oberschieds-
richters gegen beide Parteien.

Unterdes schienen die beiden Spieler
sichtlich erschdpft. Manchmal unterlie-

spielt auf einmal gutes Schach — aber zu spat.“ Wihrend
Spasskis Titelverlust naherriickte, suchten seine Se-
kundanten Zuflucht bei exotischen Verdachtigungen.

fen ihnen in der gleichen Partie kapitale
Fehler, sich gegenseitig aufhebend. Fi-
scher-Sekundant William Lombardy
nach der 14. Partie: ,Sie spielten wie
zwei Betrunkene” — und die versam-
melten GroBmeister (deren Alliiren
»New York Times*“-Schachkritiker Ha-
rold C. Schonberg fiir den SPIEGEL
beschrieb, Seite 109) hatten wieder was
zu ritseln.

Spasski, der vornehme Sowjet-Biirger,
wirkte von Partie zu Partie blas-
ser und gequilter, wihrend sich der
schreckliche Fischer (GroBmeister Frid-
rik Olafsson: , Bobby geht ins Arsenal
und wischt den Staub von den Waf-
fen*) von Remis zu Remis niher an
Spasskis Thron heranschob. Nach je-
dem Zug trank Spasski sonst einen
Schluck Kaffee — in der letzten Woche
schenkte er zwar stets aus seiner roten
Thermosflasche wie gewohnt ein, ver-
gaB3 aber unter Griibeln immer hiufi-
ger, auch zu trinken.

Mit elektronischen oder chemischen
Ubeln, wie Spasski-Sekundant Jefim
Geller argwohnte, hatte es jedenfalls
offenkundig nichts zu tun, daB Spasski
auf die Verliererstral3e geraten war.

Chemieprofessor Sigmundur Gud-
bjarnason und Elektronik-Ingenieur
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Dadi Augustin analysierten Luftpro-
ben, untersuchten die Sessel der Spieler
mit Rontgenstrahlen, kratzten Metall-
spane ab und zerlegten die Leuchtkdr-
per. Alles, was sie nach stundenlangem
Suchen fanden, waren zwei tote Fliegen
unterm Lampenglas.

SCHACH-COMPUTER
Bitteres Ende

Wenn Fischer gewinnt, wer kdnnte ihn
dann noch besiegen? Seine mog-
lichen Gegner spielten — diesmal
noch recht schwach — vorletzte Wo-
che in Boston.

S pieler Nummer vier*, verkiindete
der schottische Schachmeister Da-
vid Levy, der das Match iiberwachte,
Jhat sich beklagt, daB im Publikum
Chewing gum gekaut wird.*

Aber das war nur SpafB3. In Wahrheit
zeigten sich die Champions vollig un-
empfindlich: keine Klagen iliber TV-
Kameras oder schlechte Beleuchtung,
wie sie der geplagte Schiedsrichter in
Reykjavik fast tdglich hatte anhdren
miissen.

Die meisten Teilnehmer spielten oh-
nehin aus einigen Hundert oder Tau-
send Kilometern Entfernung mit, ihre
Spielziige wurden per Telephonkabel
iibermittelt — und lebhaft diskutiert
von den 200 Schach- und Elektronik-
experten, die sich vorletzte Woche zur
diesjihrigen US-Computer-Schachmei-
sterschaft im Sheraton-Hotel in Boston
eingefunden hatten.

Acht Computer in verschiedenen
amerikanischen Universititen nahmen
an der Ausscheidung teil. Sieger wurde
ein  Computer-Programm namens
,Chess 3.5“, ersonnen von Mathemati-
kern der Northwestern University in
Chicago — nach einem Endspiel gegen
~Tech“, das der Mathematik-Professor

US-Schachmeister Reshewsky, Gegner: Geniestreich vom Elektronenhirn

James Gillogly von der Carnegie-Mel-
lon-Universitit in Pittsburgh ins Feld
gefiihrt hatte.

Drei Abende lang kidmpften Transi-
storen und Magnetspeicher gegeneinan-
der. Und wieder waren SchachgroB-
meister zugegen, um die Spielverldufe
temperamentvoll zu kommentieren.
Die SchluBBbilanz aber machte deutlich,
~daB Fischer offenbar die Konkurrenz
von Dioden und klappernden Teledruk-
kern vorerst nicht zu fiirchten hitte™
(,New York Times"). Computer, so
umschrieb es Schachmeister Levy,
,spielen ziemlich schlecht — sie sind
einfallslos und vor allem schwach im
Endspiel”.

Doch diese Einschitzung orientierte
sich eher am Meisterschach-Niveau —
ganz so schlecht spielten die Computer
wieder nicht. So kommentierte bei-
spielsweise der amerikanische GroB-
meister Samuel Reshewsky das Aus-

Endspiel der Computer

SCHWARZ

~ ®
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Spielstand nach dem 27. Zug

Weib Schwarz Weid Schwarz
#Chess 3.5  Tech* »Chess 3.5  Tech®
1. e2-e4 e7-e5 27. h3-hd c6-c5
2. Sgi-f3 Sb8-c6 28. Se3-d5  Ld7-c6
3. Lf1-bS Sg8-16 29. Sd5xc7  Lcbxed+
4. L{8-c5 30. Kif3-14 h7-h5
5. Sb1-c3 d7-d6 31 ¥4xh5 a6-a5
6. Lb5xSc6+ b7xc6 32. Td2xd6  Ledxi5
7. d2-d4 e5xd4 33. h5-h6+ Kg7-gb
8. Sf3xd4 0-0 34. hd4-h5+  Kgbxhs
9. Lc1-g5 Lc8-g4 35. Td6xf6  TeS-e2
10. Dd1-d3 Le5xSd4 36. Kfdxt5  Te2-f2+
11. Dd3xd4 TaB-b8 37. Ki5-e5  Tf2-h2
12. Lg5xS16  Dd8xLi6 38. Sc7-d5  Kh5-g5
13. Dd4xi6 47)(1 39, Th2-h4
14, b2-b3 b8-b4 40. T6x17 K
15. h2-h3 Lg4-e6 41, Sc3-e4  Th4-h5+
16. g2-g4 4-04 42, Ke5-d6  Khi
17. Tal-d1 Tddxd1 43, Ti7-a7 a5-a
18. Sc3xd1 7 44, Ta7xad  Kg6-17
19. Sd1-e3 Kg7-06 45. Tad-al+ K17-?5
20. f2-14 Kg6-97 46. a2-a4 Ths-15
21 Kg1-?2 Ti8-b8 47, ad-a5 Ti5-13
22. Kg2-f3 bS 48. Ta7-b7  Kg6-f5
c2-c4 Tb5-a5 49, Sedxc5  Ti3-c3
24, 14-15 Le6-d7 50. a5-ab Tc3-h3
25. TH-2 Ta5-e5 51, ab-a7 Zeit
. Ti2-d2 a7-ab iiberzogen

Zeichenerklirung: x = Schlagen einer Figur;
+ = Schachgebot; o—o = kurze Rochade.

scheidungsspiel zwischen ,Chess 3.5
und , Tech® (siche Kasten) durchaus
anerkennend. Die Antwort von Schwarz
auf den neunten Zug von Weil3 bei-
spielsweise sei ,,liberraschend” gewesen.
Techs* elfter Zug schien ihm ,klug".
Eine ,,gute Einschitzung der Lage" habe
Chess 3.5 mit seinem 18. Zug bewie-
sen, sein 28. Zug miisse als , Meisterzug
fiir einen Computer* gelten, der 33.
schlieBlich gar als ein ,,Geniestreich®.

Insgesamt erreichten die Computer
einen Spielstandard, der es den meisten
Amateurspielern schwergemacht hiitte,
gegen sie zu gewinnen. Nach einem
Punktesystem, mit dem die Schach-Ex-
perten die Spielstirke klassifizieren,
rangieren die gegenwirtig besten Com-
puter-Schachprogramme bei 1500 Punk-
ten, wihrend die meisten Amateure nur
zwischen 800 und 1400 Punkte errei-
chen und nur die stirksten Schachklub-
Amateure sich bis 1800 hinaufarbeiten
(Bobby Fischer allerdings prunkt in
dieser Skala mit 2824 Punkten).

Noch vor wenigen Jahren hatten es
selbst angesehene Mathematiker, so
beispielsweise Hubert Dreyfus von der
Rand Corporation, fiir unmdéglich ge-
halten, dalB Computer auch nur gegen
Anfinger gewinnen konntén. Bald dar-
auf wurde Dreyfus gegen ein Elektro-
nenhirn ans Brett gerufen und verlor.

Umgekehrt haben sich auch die Er-
wartungen von Experten nicht erfiillt,
die den Computern gleichsam vom
Stand weg den Sprung in die internatio-
nale GroBmeister-Riege zutrauten. Es
zeigte sich, da3 Computer vorerst nicht
imstande sind, ,.jenes MaB3 an Abstrak-
tion, Verallgemeinerung und Lernfihig-
keit aufzubringen, wie es Schachmei-
stern vom Range Fischers oder Spas-
skis eigen ist“ — so umschrieb es der
schottische Computer-Fachmann Pro-
fessor Donald Michie in der jiing-
sten Ausgabe des britischen Wissen-
schaftsblatts , New Scientist.
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