Wettkampf Sargon 2.5 gegen Chess Challenger Voice

Ein neuer Stern am Mikro-Schachcomputer-Himmel ging auf!
Die Vorrangstellung von Chess Challenger Voice wihrte nur
einige Monate. Man mu# nur tief genug in die Tasche greifen:
fiir DM 998,-- (ohne Akkus) kann man seit einigen Wochen den
europidischen Mikromeister Sargon 2.5 kaufen (siche Rochade
Nr. 186, Seite 11, sowie den vorangehenden Bericht in diesem
Heft). Er kann zwar weder musizieren noch sprechen; nur mit
unterschiedlichen Piep-Ténen und Tonfolgen werden die Ein-
und Ausgaben von Ziigen untermalt, und diese Téne kann man
noch nicht einmal abstellen. Aber das Wichtigste und Entschei-
denste fiir alle Schachspieler sei gleich hier vorweggenommen:
,,Sargon 2.5 kann ausgezeichnet Schach spielen!*
Auf Grund der guten Placierungen in den verschiedenen Mikro-
Schachcomputer-Turnieren der letzten Monate (1) erschien es
angebracht, Chess Challenger Voice als Gegner zu nominieren
und gegen den Europameister antreten zu lassen. Die Angaben
aus der Presse (siehe Vorbericht (2) und (3) ) liefen jedoch er-
ahnen, daf sich der Wettkampf sehr einseitig zu Gunsten von
Sargon 2.5 gestalten wiirde. Da es bekannt ist, da3 die Mikro-
rechner in den verschiedenen Spielstirke-Stufen unterschied-
liche Erfolge erzielen, und um Voice dahingehend alle Chancen
einzuriumen, wurde der Wettkampf in drei Abschnitte mit Tur-
nier-, Schnell- und Blitzpartien eingeteilt. Es wurden insgesamt
10 Partien gespielt.
Die Regeln des Wettkampfes wurden wie folgt festgelegt:
Turnierpartien Sargon/Voice Spielstirke 4/6
(40 Ziige in 2 Stunden)
Schnellpartien Sargon/Voice Spielstirke 2/2
Blitzpartien Sargon/Voice Spielstirke 1/1
Partien, Ergebnisse, Eréffnungen, Zigezahl:
Turnierpartien (Bedenkzeit ca. 3 min)
1) Sargon 2.5 — Voice 1:0 K®&nigsgambit, matt im 39. Zug
2) Voice — Sargon 2.5 0:1  Spanische Partie, matt im 65. Zug
3) Sargon 2.5 — Voice 1:0  Bird-Eréffnung, matt im 35. Zug
4) Voice — Sargon 2.5 1/2  K&nigsindisch, Dauerschach im 45.Zug
Schnellpartien (Bedenkzeit ca. 30 sek.)
5) Sargon 2.5 — Voice 1:0  Aljechin-Verteidigung,matt im 76. Zug
6) Voice — Sargon 2.5 0:1  Damengambit, matt im 41. Zug
Blitzpartien (Bedenkzeit ca. 3 - 5 sek.) )
7) Sargon 2.5 — Voice 1:0  Englisch-Bremer Partie,matt im 48. Zug
8) Voice — Sargon 2.5 0:1  Italienische Partie, matt im 23. Zug
9) Sargon 2.5 — Voice 1:0  Griinfeld-Verteidigung, matt im 57. Zug
10)Voice — Sargon 2.5 0:1  Caro-Kann-Verteidigung, matt im 58. Zug
Endergebnis = 9,5:0,5 fiir Sargon 2.5
Bei diesem Ergebnis vom iiberlegenen Sieger zu sprechen wire
eine schwache Formulierung. Voice wurde nahezu deklassiert!
Mit allen Mikro-Schachcomputern, die kduflich zu erwerben
sind, habe ich bis jetzt lingere Zeit gpielen und experimen-
tieren konnen.Einen solchen sprunghaften Anstieg der Spielstér-
ke, wie bei Sargon 2.5, habe ich noch nie feststellen kdnnen.
An Hand zweier entscheidender Neuerungen, die im engen Ver-
hiltnis zu einander stehen, wollen wir in die Ergebnisse des
Wettkampfes einsteigen.

Sargon erteilt Ratschlige, bzw. sagt die Ziige des Gegners voraus.

Auf Wunsch kdnnen Sie sich denjenigen Zug zeigen lassen, den

Qer Rechner an Ihrer Stelle ausfiihren wiirde. Es bleibt Ihnen
liberlassen, den Vorschlag zu akzeptieren oder einen anderen
Zug Threr Wahl einzugeben. Diese Empfehlungen kann man ab-
rufen, wenn die Phase der eingespeicherten Er6ffnungsziige vor-
bei ist. Im Wettkmapf sah es so aus:
170 Vorhersagen: 109 x zutreffend =64,12%
61 x nicht zutreffend = 35,88 %
Schnellpartien
92 Vorhersagen: 36 x zutreffend =39,13%
56 x nicht zutreffend = 60,87 %
Blitzpartien
173 Vorhersagen: 86 x zutreffend =49,71%
87 x nicht zutreffend = 50,29 %
Total
435 Vorhersagen: 231 x zutreffend =53,10%
204 x nicht zutreffend = 46,90 %

Sargon rechnet weiter, wihrend die Bedenkzeit des Gegners
lduft. Die verschiedenen Rechnertypen in sinnvolle Uberein-
stimmung mit ihren zu verbrauchenden Bedenkzeiten zu brin-
gen, war von jeher das Problem der Ausrichter von Mikro-
Schach-Computer-Turnieren und Wettkdmpfen (siehe (1) und
(2) ). Wir unterschieden bisher zwei Rechnergruppen. Rechner
mit fester Zeitvorgabe, wie Boris, Boris Diplomat und CCSS
I1I, und die Rechner ohne festprogrammierte Denkzeit, wie
Compu Chess, MK I und II und alle Chess Challenger-Versionen.
Mit Sargon 2.5 haben wir nun den ersten Mikro-Schach-Rech-
ner vor uns, der auch die Bedenkzeit des Gegners zum Rechnen
ausnutzt! Dabei geht er von der Annahme aus, daf der Zug aus-
gefilhrt wird,den er selbst als den optimalen erachtet und be-
ginnt seine Uberlegungen in dieser Richtung. Das wirkt sich auf
die Bedenkzeit dann folgendermafien aus. In den unteren Spiel-
stufen antwortet der Rechner auf die akzeptierten Ziige iiberwie-
gend mit seinem Zug mit 0-Bedenkzeit. In der Turnierstufe ist
das Verhiltnis etwa 50:50% mit erheblich reduzierter Bedenk-
zeit fiir die Ziige ohne 0-Zeit. Im Wettkampf sah es so aus:
Turnierpartien
109 Gegenziige zutreffend vorhergesagt und wie folgt beantwortet:
55 x 0-Bedenkzeit 54 Ziige Gesamtzeit 52 min 16 sek
Schnellpartien

36 Gegenziige zutreffend vorhergesagt und wie folgt beantwortet:
29 x 0-Bedenkzeit 7 Ziuge Gesamtzeit 59 sek
Blitzpartien

86 Gegenziige zutreffend vorhergesagt und wie folgt beantwortet:
81 x 0-Bedenkzeit 5 Ziige Gesamtzeit 35 sek
Diese zu erwartenden weiteren positiven Entwicklungen auch
bei anderen Mikro-Schach-Computern werde ich bei meinen
weiteren Turnieren und Wettkdmpfen, die ich noch durchfithren
werde, nicht durch irgendwelche einschrinkenden Mafinahmen
oder Vorgaben stoppen oder beeinflussen. Es liegt an jedem Her-
steller von Schach-Computern, sich die neuesten technischen Er-
kenntnisse zu Nutze zu machen, um seine Gerite mit den noti-
gen Einrichtungen auszustatten um sie bei Vergleichskimpfen
gegen die Konkurrenten bestehen zu lassen. Die Rechner mit
festprogrammierter Bedenkzeit sind nun einmal veraltet!
Es ist wenig sinnvoll, daf ein Rechner in Turnier-Einstellung
iiber einen einfachen Figurenabtausch 3 min nachdenken muf,
um anschlieffend fiir einen Zug in einer wesentlich komplizier-
teren Stellung auch nur 3 min Bedenkzeit eingerdumt zu bekom-
men. Der zuldssige Zeitverbrauch in einer Turnierpartie kann
nur in Anlehnung an die Turnierordnung des DSB geregelt wer-
den. Pro Rechner 2 1/2 Stunden fiir 40 Ziige oder 2 1/2 Stunden
fiir 50 Ziige oder 2 Stunden fiir 40 Ziige.

Gesamtbedenkzeit Zeitverhiltnis
Turnierpartien Zige Sargon Voice Sargon:Voice
1) Sargon/Voice 39 01 08 34 01 14 28 1 :1.05
2; Voice/Sargon 65 01 32 27 033217 1 :251
3) Sargon/Voice 35 01 00 39 011723 1 :1.17
4) Voice/Sargon 45 01 17 06 02 19 33 1 :1.87

Schnellpartien

5) Sargon/Voice 76 00 15 21 00 46 05 1 :3.03
6) Voice/Sargon 41 00 07 46 00 07 55 1 :1,01
Blitzpartien

7) Sargon/Voice 48 00 0229 000322 1 :1.41
8} Voice/Sargon 23 00 01 36 00 00 44 309:1

9) Sargon/Voice 57 00 0225 000400 1 :178
10) Voice/Sargon 58 00 02 39 00 02 47 1 :1.03
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