Prof. Dr. Frieder Schwenkel:

Mensch gegen Maschine:

Schachmeister gegen

Schachmaschine 3,5:1,5

Sicher haben Sie von der berilhmten Levy-Wette gehért: David
Levy, internationaler Meister, in London ansissig, Organisator
zahlreicher Computerschach-Turniere, wettete im August 1968
mit einer Gruppe angelsichsischer Computerwissenschaftler
um 1750 englische Pfund, dafl ihn binnen 10 Jahren (vor dem
31.8.1978 genau) kein Schachprogramm im ernsten Wettkampf
besiegen konne (1). Zweimal schon mufte er sich einem Heraus-
forderer stellen,

— im April 1977 dem inzwischen zum Computerschach-

weltmeister avancierten Programm CHESS 4.5 (USA),
— im Dezember 1977 dem Exweltmeister KAISSA (USSR).

Beidemal gewann Levy: ohne Miihe gegen KAISSA, im Falle von
CHESS 4.5 dagegen mit etwas Gliick, aus voriibergehend schlechte-
rer Stellung heraus. Das Programm war aulerstande, seinen leich-
ten Vorteil zu erkennen, geschweige denn ihn zu realisieren.
Beide Wettkimpfe waren nicht zuletzt auf Betreiben des eng-
lischen Computerwissenschaftlers Donald Michie zustandege-
kommen. Michie hatte in der besagten Wette immerhin 1000
Pfund auf dem Spiele stehen. Noch in 1975 war er optimistisch
genug gewesen, 500 Pfund zusitzlich zu wetten, dal Levy sozu-
sagen von Michie hdchst persénlich geschlagen wiirde, nimlich
von einem von ihm selbst geschriebenen Programm, oder wenig-
stens von einem unter seiner Anleitung geschriebenen Programm.
Michie versuchte sich auch tatsichlich an einem Schachprogramm,
aber es kam nicht zum Laufen. Einen Teil der Wette hatte er
also auf jeden Fall verloren. Ihm blieb nur noch die Hoffnung,
dafl Andere retten wiirden, was noch zu retten war.

Aber das Debakel von 1977 schien schliissig zu zeigen, daf nichts
mehr zu machen war. Die beiden prominentesten Schach-Pro-
grammierteams in Ost und West hatten ihr Pulver verschossen.

In der kurzen Zeit bis Mitte 1978 konnten sie ihre Programme
nicht mehr entscheidend verbessern. Erginzungen und Korrek-
turen waren denkbar, aber keine grundlegend neue Konzeption.
Eine Uberraschung hiitte allenfalls noch das seit 1972 in Arbeit
befindliche Schachprogramm PIONIER des Exweltmeisters
Botwinnik in petto halten kénnen. Sein Debut war jeden Au-
genblick zu erwarten. Vielleicht wurde es gerade in aller Heim-
lichkeit erprobt? Aber gerade wenn das Programm jetzt schon
in der Lage gewesen wire, die Kastanien fiir Levys Wett-Gegner
aus dem Feuer zu holen, so war es propagandistisch sicher noch
wirkungsvoller, den Stichtag Ende August 1978 in aller Ruhe
verstreichen zu lassen. Die westlichen Computerwissenschaftler
hitten dann ihr Unvermdgen ganz ohne &stliches Zutun iiber-
zeugend demonstriert!

Einen kleinen Trost gab es immerhin: Im Blitz- und Simultan-
spiel hatte Levy gegen CHESS schon mehrmals den kiirzeren ge-
zogen, so im Oktober 1977 beim Simultanspiel gegen alle 12 Teil-
nehmer der achten nationalen US- Computerschachmeister-
schaft (2). Aber diese Achtungs-Erfolge bedeuteten eben nicht
viel. Die Ergebnisse aus ernsten Partien waren so klar, dad schon
gar nicht mehr mit einer neuerlichen Herausforderung zu rech-
nen war.

Doch dann fing die journalistische Geriichte-Kiiche an zu brauen.
Ein mysteridéses Programm, CHESS 5, angeblich véllig neu kon-
zipiert und noch génzlich unerprobt, sollte Levy aus dem Sattel
heben (3). Und aus dem Osten war wieder einmal zu vernehmen,
das Programm PIONIER riiste sich zum Kampf (4). Entgegen
aller Vernunft lag pl6tzlich doch wieder eine Uberraschung in
der Luft.

Aber daraus wurde nichts. CHESS 5 und PIONIER blieben Pa-
piertiger — fiir das Jahr 1978 jedenfalls. Trotzdem gab es gleich
zwei Uberraschungen. Die Autoren von CHESS wollten ihr
Gliick doch noch einmal versuchen, mit der Programmversion
CHESS 4.7, die im August 1977 Computerschach-Weltmeister
geworden war. Und ein anderes, bereits totgeglaubtes amerika-
nisches Schach-Monster riithrte sich plétzlich wieder: CHEOPS,
ein am Massachusetts Institute of Technology konstruierter
Schach-Spezialrechner, sollte mit einer Attacke auf die Levy-
Bastion debiitieren. Zwar hatte sich Levy bereits recht gering-
schitzig iber CHEOPS geduflert (5), aber als er Mitte August
1978 in London seine Koffer packte, diirfte ihm die Sache doch
nicht ganz geheuer gewesen sein: nach neuesten Informationen
sollte das Teufelsding 150 000 Schachstellungen pro Sekunde
analysieren kénnen!

Als erster kam CHEOPS an die Reihe, auf seinem heimatlichen
Grund, dem MIT in Boston, Massachusetts. Der Rechner lief un-
ter der Kontrolle von MACHACK 6, einem recht alten Schach-
programm aus dem Jahre 1966 (6), dem ersten Programm, das
iiberhaupt nennenswerte Schacherfolge erzielt hatte. Sein Autor,
Richard Greenblatt, hatte es stets abgelehnt, damit auf Computer-
schach-Wettbewerbe zu gehen. Nach seinem Willen war das Pro-
gramm nur zum Spiel gegen Menschen bestimmt. Was immer er
sich von dieser Philosophie versprochen haben mochte, so hatte
er sich damit jedenfalls jahrelang die Chance entgehen lassen,
sein Programm im Wettkampf zu erproben. Das richte sich jetzt:
Levy gewann das auf zwei Partien angesetzte Match ohne viel
Federlesens mit 2:0.

Levy diirfte mit einiger Erleichterung zum Schauplatz des zwei-
ten Matchs weitergereist sein, der alljihrlichen Kanadischen
National-Ausstellung in Toronto. Hier sollte er zu sechs Partien
gegen CHESS 4.7 antreten. Das Programm war ein alter Be-
kannter fiir ihn, dessen Entwicklung er iiber S Jahre hinweg aus
der Nihe hatte verfolgen kénnen. Von dieser Seite her drohte
also keine neue Gefahr. Auch ans Rampenlicht der Offentlich-
keit hatte sich Levy im Laufe seiner Turnierkarriere wohl einiger-
mafien gewohnen kénnen, wenn auch nicht gerade an den bevor-
stehenden Auftritt im Frack in einer verglasten Ausstellungska-
bine. Man kann sich vorstellen, daf er sich mit nicht mehr und
nicht weniger Lampenfieber zur ersten Partie niederlief, als ein
Pianist, der sich anschickt, eine seiner Glanznummern zu spielen.
Was stand denn nun eigentlich auf dem Programm? Levy war
einer der besten Kenner der Stirken und Schwichen der Schach-
maschinen. Wenn er sie nun, vor seinem ersten Zug, im Geiste
Revue passieren lieS, so bot sich ihm dieses Bild:
Schachprogramme der Spitzenklasse verfiigten schon lange iiber
beachtliche Er6ffnungsbibliotheken. CHESS war mittlerweile so
weit auf Levys Eréffnungsrepertoire getrimmt, dafl es ratsam er-
schien, auf unregelmafige Er6ffnungen auszuweichen. Die Gefahr,
in einer Buchvariante von einer Neuerung iiberrascht zu werden,
schreckte eben doch zu sehr, obwohl Schachprogramme in der
Verwertung subtiler Eréffnungsvorteile nicht gerade glinzten.
Zweitens waren Spitzen-Schachprogramme einem Berufsschach-
spieler inzwischen taktisch ebenbiirtig. Sie hatten gelernt, stindig
drei bis vier Ziige beiderseits fehlerlos vorauszurechnen, Opfer-
Orgien und Matt-Jagden sogar in beliebiger Ziigezahl. Einen
stillen Zug- als Pointe einer langen Zwangszug-Serie - zu finden,
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war fir ein Schachprogramm allerdings dhnlich schwierig, wie fiir
einen Menschen. An Schwichen waren schlieBlich das Positions-
spiel (in geschlossenen Stellungen) und das Endspiel zu nennen.
Umfassende, langfristige strategische Planung war vorerst noch
ein Wunschtraum der Schachprogrammierer. =

Aus alledem hatte Levy schon vor Jahresfrist den Schlufl gezogen,
es sei am einfachsten, den Gegner kommen zu lassen: nichts un-
ternehmen, abwarten, bis die Maschine sich ihr eigenes Grab ge-
schaufelt hat, dann nachstoflen. Levy wuf3te auch um die Ge-
fahren allzu passiven Spiels, er hatte sich daher - in seinen eigenen
Worten - vorgenommen: ,,Tue nichts, aber tue es gut!“ Mit die-
sein festen Vorsatz hitte eigentlich nichts schief gehen diirfen.
Aber es sollte zunichst anders kommen.

Die erste Partie erdffnet Levy (mit Weifl) ganz charakteristisch
mit 1. g3 nebst baldiger kurzer Rochade - Einladung an den
Gegner zu einer Demonstration am K&nigsfliigel. Ein Gegenstofy
am Damenfliigel, nach gemichlicher Vorbereitung, soll die Wi-
derlegung bilden. Indessen, im 12. Zug, noch mitten im weifien
Aufmarsch, schligt das Schachprogramm schon zu: ein Zer-
trimmerungsopfer im Zentrum! Levy mogelt sich gerade noch
in ein Endspiel mit drei Minusbauern hiniiber. Und das Wunder
geschieht: der Computer verheddert sich in seiner Gewinnstellung
derart, daB} er vierzig Ziige spiiter ums Remis kimpfen muf}: 1/2
zu 1/2. Nichtsdestoweniger ein Schock: eine dramatische Remis-
partie gegen einen internationalen Meister!

Der weitere Verlauf des Wettkampfes ist antiklimaktisch: der
Schachmeister besinnt sich auf eine schon linger bekannte Er-
sffnungsschwiche des Computerprogramms und beutet sie
zweimal mit sicherer Routine aus: 2 1/2 zu 1/2. Der Wettkampf
ist damit so gut wie entschieden, aber das Schauspiel ist zur
Schldchterei geworden.

Levy- beschlieft daher, dem Computer auch wieder einmal eine
Chance zu geben: Er stellt sich dem Computerprogramm in der
vierten Partie auf dem Gelinde, auf dem es am stdrksten ist: in
der Taktik. Er riskiert ein Lettisches Gambit (1. e4 e5 2. S$f3 f5)
und verliert tatsichlich nach scharfem, verworrenem Kampf:
21/2:11/2!

Danach wird. nicht mehr lange gefackelt: In der fiinften Partie
legt Levy noch einmal die besagte Eréffnungsschwiche des
Computers blof: 3 1/2 zu 1 1/2. Die Gegenseite verzichtet da-
nach auf die sechste Partie und bezahlt die verlorene Wette.

Ist damit der Traum vom weltmeister-starken Schachprogramm
zerstoben? - Keineswegs! Auch wenn bis dahin sicher noch gute
Weile ist. Sicher ist aber auch, dal Meister Levy seine Wette
nicht auf weitere 10 Jahre erneuern wird. Denn die Anfinge
strategisch denkender Schachprogramme sind jetzt endlich in
Sicht. Natiirlich wei® man noch nicht, ob (und wie schnell) sie
sich in der harten Turnierpraxis durchsetzen werden. Aber es
ist auch kein zwingender Grund zu sehen, warum sie es nicht tun
sollten, im Gegenteil.

Sollten sich CHESS 5 und PIONIER als Versager erweisen, so

kdnnte Levy seine Wette allerdings wohl um 5 Jahre verlingern.

Die Entwicklung erfolgreicher strategischer Schachprogramme

aus den ersten Ansitzen heraus diirfte nach bisherigen Erfah-

rungen mindestens so lange dauern.
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CHESS 4.7 — Levy, Toronto September 1978,
Vierte Partie des auf sechs Runden geplanten Wettkampfs, beim
Stand von 2,5:0,5 zugunsten von Levy. Zum Sieg benétigt der
Meister — nach den speziellen Vereinbarungen dieses Kampfs —
nur noch 1/2 Punkt aus drei Partien. Da kann er wohl ein Ex-
periment riskieren: Ist es vielleicht doch méglich, CHESS 4.7
aus der Erd6ffnung heraus taktisch zu iiberrumpeln?
1. e4 e5 2, Sf3 £5!? 3, exf5 e4 4. Se5 Sf6 5. Sg4 d5 6. Sxf6+
Dxf6 7. Dh5+ Friihzeitiger Damentausch um der Behauptung
eines zweifelhaften Mehrbauern willen: das ist eigentlich nicht i/
Sinne der taktischen Stirke des Programms. 7.—Df7 8. Dxf7+
Kxf7 9. Sc3 6 10. d3 exd3 11. Lxd3 Sd7 12. Lf4 Sc5 13. g4
Sxd3+ 14. cxd3 Lc5 Levy mdchte das Programm zur kurzen
Rochade bewegen und dann am K-Fliigel angreifen. 15. 0-0 h5
16. Sa4 Ld4 17. Le3 Le5 18, d4 Ld6 19. h3 b6 20. Tfel Ld7
21. Sc3 hxg4 22. hxg4 Th4 23. £3 Tah8 24, Kf1 Es sieht nicht
gut aus fiir Weifs, aber Schwarz verfehlt nun die stirkste Fort-
setzung, dem sofortigen 24.—Lc8 nebst 25. Ke2 Th2+ 26. Kd1
Txb2 bzw. 25. Se2 La6. 24.—Lg3 25. Te2 Lc8 26. Kg2 Ld6
27. Lgl Th3 28. Tael Tg3+ 29. Kf2 Thh3 30. Te3 La6 31. Se2
Lxe2 32. Tlxe2 c5 33. f4! Txe3 34. Txe3 Th4 Nicht 34.—Txe
35. Kxe3 cxd4+ 36. Kd3! zum Vorteil von Weifs.35. Kg3 Th1 3
Lf2 Td1 37. Ta3 cxd4 38. Txa7+ Kf8? Anstatt seinerseits mit
38.—Ke8 39. Txg7 d3 40. Kf3 Tb1 in Vorteil zu kommen. 39.
Td7 Td3+ 40. Kg2 Lc5 41. Txd5 Td2 42. b4 Lxb4 43. Td8+
Kf7 44, Td7+ K{8 45, Txd4 Tb2 46. Kf3 Lc5 47. Td8+ Ke7?
Ubersieht den weifien Gewinnzug: 48. Lh4+! Kf7 49. g5 g6 50
Td7+ Kf8 51. fxg6 Txa2 52. f5 Ta3+ 53. Kg4 Ta4+ 54. Kh5
Td4 55. Tc7 Le7 und Schwarz gibt gleichzeitig auf.
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