‘Computer als Schachspieler

Vorlaufig ist.de'r'M_ensch dem Elektronenhirn noch tiberlegen

Computer sind heute zwar gute Schach-
spieler, doch keine Spitzenspieler: Die
Hoffnungen der Computer-Entwickler aus
der Jugendzeit der Elektronenrechner, daB
sie mit Hilfe ihrer Maschinen alle Schach-
spieler der Welt matt setzen kénnten, haben
bis jetzt getrogen. Um mit einem Spitzen-
'spieler mithalten zu konnen, sind die
Computer nicht schnell genug.

Die groBe Chance des Computers schien
.anfangs seine Denkschnelligkeit zu sein, die
_es ermoglichen sollte, daB er innerhalb der
zugelassenen Zugzeit bei Schachturnieren
(drei Minuten) alle nur denkbaren Bewe-
gungen aller Figuren auf dem -Brett und
deren Resultat testet und danach den

gunstigsten Zug auswahlt. Mit dieser Hoff-

nung wurden dutzendweise Schachpro-
gramme fiir Computer entwickelt und
“angewendet —teils im Spiel gegen andere
Computer, teils im Spiel gegen menschliche
-Spieler. Im internationalen Wettbewerb der
.elektronischen  Schachspieler wurde bis
jetzt Sieger das Programm , Kaissa‘; eines
Instituts in Moskau, wahrend in den USA -
dem klassischen Land der Computer und
ihrer Schachprogramme - die Northwe-
stern University mit einem Programm
,»Chess 4,4 die Spitze hilt.

Das bedeutet jedoch gegeniiber menschli-
chen Spitzenspielern immer noch nur qua-
lifiziertes MittelmaB. Denn auch die Re-
chengeschwindigkeit eines Computers mo-
dernster Bauart geniigt nicht fiir die
langfristige Vorausberechnung der Folgen
eines Zuges liber mehrere Ziige hinweg.
Denn die Zahl der moglichen Figurenposi-
tionen wichst mit jedem Zug urd Gegenzug
exponentiell, und zwar fast ins Astronomi-
sche. Um die Folgen eines geplanten Zuges
Uber nur zehn Bewegungen und Gegenbe-
wegungen vorausberechnen zu konnen,
muB ein' Computer rund 100 000 einzelne
Bewegungen einzeln auf ihre Folgen iiber-
priifen, bevor er diesen Zug tut. Diese
Kapazitat liegt - innerhalb der gegebenen
Zeit - an der Leistungsgrenze schneller

Elektronenrechner. Sie iibertrifft allerdings
die Fahigkeit eines menschlichen Schach-
spielers bei weitem. Dieser diirfte in der
egebenen Zeit kaum 100 Ziige moglicher
Figurenbewegungen iiberpriifen- konnen.
och er ist in der Lage, ,,unvoreingenom-
men*, d. h. nicht durch ein vorher eingege-
benes Programm eingeschriankt (wie der
Computer), nur die aussichtsreichen Ziige
auszuwahlen und auf ihre Konsequenzen
weit .iiber die Reichweite des Computers
hinaus - d. h. fir 12 oder 15 Ziige - zu

‘iiberprifen. So bleibt der versierte mensch-

liche Spieler vorlaufig dem Computerpro-
gramm uberlegen.

In Moskau will man diese Uberlegenheit

‘brechen, indem man noch schnellere Com-

puter als bisher verwendet — was freilich in

-absehbarer Zeit kaum moglich erscheint.

In den USA versucht man es am Massa-_
chusetts Institute of Technology ‘unter der.
Leitung von R.D. Greenblatt auf einem
anderen Wege: Man will die Arbeit eines
ganz speziellen Schachcomputers, ,,Che-
ops' genannt, der lediglich darauf pro-
grammiert ist, den Verlust von Figuren zu
beobachten, mit einem Rechenprogramm
fur einen zweiten Computer kombinieren,
das dhnlich wie ein Mensch eine gewisse
Auswahl aus den méglichen. Ziigen trifft,

' diese jedoch sehr weit im voraus »erwagen

kann.

,Cheops* ist, wie , Se¢ientific American*
berichtet, aus 2200 integrierten Schalt-
kreisbausteinen konstruiert und erwies sich
in der Lage, in dem Dreiminutenzeitraum
rund 24 Millionen Positionen zu testen, eine
Fihigkeit, die eine Vorausberechnung weit |
iber die jetzige Grenze von maximal zehn
Zigen moglich macht - doch eben nur zu -
der speziellen Frage des Verlustes von
eigenen oder gegnerischen Figuren, durch
die noch’ kein Matt erzwungen wird. Das
fortgeschrittene Programm fir einen zwei-
ten Computerist noch nicht fertig, '
Hann.Allg. 18.11. Harald Steinert
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