& Presents CHESS COMPUTERS
ETmE

CHAMPIONSHIP QUALITY
12 LEVEL CHESS COMPUTER

Auto Response Playing
Bo.

* 12 Levels of playing strength can be selected
to match the skill of any player. novice or
advanced

1 user adaptable level (speeds up when
user plays quickly, shows down when user
plays slowly)

« Championship program strength.

* Selectable book openings — approx. 3.000
positions.

* Change levels at any time.

« Position verification — computer memory
recall

* Take-back feature — allows up 1o 80 hait
moves 1o be taken back

* Step forward features — allows moves taken
back to be stepped through

* Mint — when asked. will give a hint for the
opponent and show move currently assessed
as best

 2player mode — lets 2 players play while it
checks legality of moves of both sides

 Allows castling, en passant, pawn
promotion

* Rejects illegal moves

* Set-upiProblem mode

* Adapter Included

T

CHESS 3000

ORDINATEUR JEU D'ECHECS
DENIVEAU COMPETITION
DEGRES DE DIFFICULTE

Echiquier A Reponse

Automatique

* 12 niveaux de dificulté pouvants’ adapter aussi
bien 4 un joueur débutant Qu'a un joueur conhirme.

— Le nweau s'adapte au joueur. en respectant son
prope temps de reflexion

« Farce corespondant 4 un programme de cham
pronnat

« Sélection des ouvertures: environ 3000 posi-
tons

« Changement de niveau auss Souvent que
sounate

« Ventication de la position — rapel de la memoire.

* Retour en arriére: possibilité de revoir une partie
usqu'a B0 demi-coups en ameére.

* Artét de réflenon et touche conseit
« Peut arbitrer e jeu de 2 adversaes

« Pratique le roque. la prise en passant. |a promo-
tion et 1a sous-promation.

* Rejet automatique des coups Hlegaux

* Livré avec pices. adaptateur de secteur, manuel
d'instructon en francais et bon de garantie.

MEISTERSCHAFTS-SCHACH-
COMPUTER MIT 12
SCHWIERIGKEITSGRADEN

Spielprogramm mit

Speelprogramm met

Er g

« 12 SpieMahigkeitsstuten konnen ausgewahit
werden. um zur Geschicklichkeit jedes
Spielers zu passen, egal ob Anfanger oder
Fortgeschrittener

* — 1 anpassungstahige Stufe (spielt schneil
wean der Spieler schnell spiell. spielt
langsam. wenn der Spieler langsam spielt

* Weltmeisterschaftstahigkeit

« Auswahibare Eroftnungen — ungetahr 3.000
Positionen

* Wechsel der Spietfahigheitssiute 2u jeder
it

* Uberprutung der Position — Computer
Gedachinis.

* Rucknahme — bis 2u 80°Halb-Zuge konnen
zuruckgenommen werden

* Vorwartsspielen — zuruckgenommene Zuge
konnen wiader gespielt werden

 Hinwers — wenn gefragt. wird der Computer
einen Hinwe:s lur senen Gegner geben und
ihm zeigen, weicher Zug augenblickiich fur
den besten gehalten wir

= 2 Spieler — 2wer Spieler konnen spielen
wahrend der Computer die RiChtigkeit der
Zuge aut beiden Seien kontrolhert

* Durchfuhrung von Rochieren. En passant
Einnahmen. Promotion des Bauern

* Verweigert falsche Zuge

* Autsteilen/Problemiosungen

* EinschiieBiich Adapter

reactie.

Ke t 12 verschillende

speelsterkleniveau’s.

* Voorzien van speciale speeistand waarop de
computer 2ich aanpast aan de speelsnelheid
van de speler.

* Met recht een toerncoiwinnaar!

+ Boekopeningsbibliotheek van = 3000 zetten
kunnen vooral worden geselecteerd

* Op elk gewenst moment kan van niveau
worden gewisseld

* Positieverificatie

* Mogelijkheid tot het terugnemen van zetetn
fmax. 80 haive zetten)

* Mogelijkheid tof het analyseren van stellingen
en partien waarbij zowel vooruit als. terug
gespeeld kan worden

* Geeft desgewenst advieszettenen 1000t welke
zet hij overweegt te doen

* Moniorstand voor 2 spelers waarby de com
puter als schesdsrechter opireed!

« Siaat en-passant. rocheert en promoveert
« Weigert onreglementaire zetten
chaakproblemen op

clusie! transformator 220V

. Lot
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16 LEVEL CHESS
COMPUTER

16 Levels of playing strength can
be selected to match the skill of
any player, novice or advanced.
Selectable book openings —
approx. 300 positions.

Position verification

Take-back feature — allows up to
4 half-moves to be taken back.
Hint — when asked, will give a
hint for the opponent and show
move currently assessed as best.
2-player mode — lets 2 players
play while it checks legality of
moves of both sides.

Allows castling, en passant, pawn
promotion.

Rejects illegal moves.
Set-up/Problem mode.

100 hours of battery life using 4
penlite batteries — with memory
save feature.

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS A 16 NIVEAUX
DE DIFFICULTE

On peut selectionner 16 niveaux

SCHACH-COMPUTER MIT
16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

16 Spiefiahigkeitsstufen konnen

de difficulte, se ainsi
a I'adresse de n'importe quel
joueur, cebutant ou avance.

Selection de mouvements
d'ouverture — environ 300
positions.

Position de verification

Un dispositif de marche arriere —
permet de reprendre 4 demi-
mouvements,

Conseils pratiques — quand on le
lui demande, est en mesure de

suggere a  |'adversaire des
mouvements couramment estimes
justes.

Mode pour jouer a deux — Permet
de jouer & deux pendant qu'il
verifie les deux cotes a la fois
pour voir si les regles sont bien
suivies.

Permet le roque, en passant et
I'avancement du pion.

Retuse tout mouvement
conforme a la regle.

Mode organisation/problemes.
Duree des piles: 100 heures avec
4 piles — Conservation de la
memoire.

non

gt , um zur
Geschicklichkeit jedes Spielers
zu passen, egal ob Anfanger oder
Fortgeschrittener.

Auswahlbare Eroffnungen —
ungefahr 300 Positionen.
Uberprufung der Position

SCHAAK COMPUTER MET
16 NIVEAUS

Keuze uit 16 spelniveau’s,
geschikt voor elke speler, van
beginner tot professionele speler
Voorgeprogrammeerde standaard

openingen — ongeveer 300
posities.

Positie verificatie
Terugzet-mogelijkheid — tot 4

zetten kunnen worden teruggezet

Rucknahme — bis zu 4 Halb-
2uge konnen zuruckger
werden.

Hinweis — wenn gefragt, wird

der Computer einen Hinweis fiir
seinen Gegner geben und ihm
zeigen, welcher Zug augenblick—
lich fur den besten gehalten wird.
2 Spieler — Zwei Spieler konnen
spielen, wahrend der Computer
die Richtigkeit der Zuge auf
beiden Seiten kontrolliert.
Durchfuhrung von Rochieren, En
passant Einnahmen, Promotion
des Bauern.

Verweigert falsche Zuge.
Aufstellen/Probelemlosungen.
100 Stunden Batterieleben bei
Gebrauch von 4
Taschenlampenbatterien — mit
Speicher Ausstattung.

A ijzing — indien gevraagd,
duidt de computer de beste
volgende zet voor de speler aan
Kan met twee spelers worden
gespeeld - de computer
controleert de legaliteit van de
zetten van beide spelers

En passant rokade plus pion-
pormotie

Weigert illegale zetten

A t probleer llingen
100 uur spelplezier bij gebruik
van 4 penlight alkaline batterijen
— met geheugenopslag

>
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16 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

* Up to 16 levels of difficulty

* 100 hours of battery life using 4
penlite batteries (not included)

* Memory save feature

* Computer plays many standard
openings

* Castling, en passant, pawn pro-
motion

* Play black or white
* Audible indication of moves by
ONE

* Changing side in middle of game

COMPUTACHESS IV

ORDINATEUR JEU
DECHECS PORIATIF A 16
NIVEAUX DE DIFFICULTE

¢ Jusqu'a 16 degrés de difficulté

* Durée des piles: 100 heures avec 4
piles (non-incluses)

* Conservation de la mémoire

* Lordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard

* Raque, en passant, échange des
pions

* Possibilités de déjouer

* Indication audible des coups par
TONALITE

* Changement de coté en cours de
partie

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

* Bis zu 16 Schwierigkeitgrade

* 100 Stunden Batterieleben bei

Gebrauch, von 4 (nicht inbegriffen)

Taschenlampenbatterien — mit
Specicher Ausstattung

e Der Computer enthélt eine Zahl
geldufiger Schacheréffnungen

* Rochade, en passant, Bauernum-
wandlung

* Sie kénnen schwarz oder weiss
spielen

* Horbare Angabe von Zigen durch
Klangeffekte

* Seitenwechsel wahrend des Spieles

|
|
|
|
|

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 16
NIVEAUS

* 16 Verschillende
sterkteniveau’s.

* Speelt +100 uur op 4 alkaline

speel-

penlight  batterijen  (niet  bi-
jgeleverd).

* Memory stand.

e Computer speelt de meest
bekende boekende boek-
openingen.

* Rocheert, slaat en-passant en pro-
moveert.

* Speelt met zwart en wit.
* Audio feed-back

e
Ay
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44 LEVEL CHESS
COMPUTER

* &4 Lowels of playng capabikty
— 16 Lavels of increasing playing strength
~ 16 Levels for kned-tme game —

O 1
i
i

1 Problem Sohing Level
Selectable Operwng with more than 6000

moves
* User Programmable Library of more than 240

* Very Strong Program
— Estmated ELO rating of 2.900 pownts.
-Pmuom
~ Solves mate in up 10 12 moves
— Ability 10 find second selections and mates
with kught and bishop
* Chess Clock — 2 buit-n chess clocks keep
wdes

u
~ Allows up 10 120 halt-moves 10 be taken

« Hint
— Wnen asked. gves hint of the currently
wmv:mw
* Venty Posst
‘Akows verticaon of position of s pieces
remaining in the game. even whie the
computer 15 making an anatysis
* Game Save
— Save every move of current game. allowing
player 10 replay the whole game later
* Mate Announcement
~ The computer shows the number of moves
necessary 1o mate its opponent
* Draw Recogniion
— By stalomate. 3rd repettion. and the 50

+ Resgn Announcement

ated
Long battery e using 4 penkle batteres (not
ncluoed)

SUPER CROWN

JEU D'ECHECS A
ORDINATEUR A 44
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* 44 Nvoaux do feu. de forces dfterentes. cad !
— 16 nveaus ameborant ta lorce de jeu &
Chague Nweau plus eleve

* 44 Speeistuten
16 Stuten mit wachsender reo
— 101 Binz-

16 niveaux avec o
le temps (Ex. BLITZ
— 8 nveaux mode mondeur

* Biolotheques douvertures de pus de 6000
-positons

* 240 varantes douvertures classiques
progr

 Annonce jusqu au Mats en 12 Coups.

* Pundule intorne.
* 4 Styles de feux diflerents
— NORMAL — ATTAQUANT

~ AGRESSIF
POSITIONEL
* Possibdie de retour en amére (max 120
dem.-coups)

* Donne consed sur les COups A jouer
* Donne la poson en cours pendant (analyse

Cmﬁluwmanw(wm
* Le computer annonce Qracieusement son
echec lorsqu ¥ se rouve dans une sduation

perdante
* Un programme extrémement performant
* Elosating ca 2100 P
* Joue sur pies et transformateur

— 16 Stufen mit festgelegter Zewt
und

— 8 Vamingsstuten
— 2 Demonstratonsprogramme
-1 sm- mt uno-omm-v Uberlegezet
. mmum E'an!qcn mi bs 2u 6000
Erottnungszugen
* Vom Benutzer programmuerbare Sprelablaute
ma bis 2u 240 Zm
* Senr starkes Program:
— geschatzte ELOM von 2100 Punkten
* Problemiosungs!
— iost Mattin-12- 1..9-.-
— findel zwede mattiosung und kann ma
Springer und Lauter mattsetzen
* Schachuhr
— 2 engetaute Schachubren Uberwachen de
Soeizeden

« 4 verschedene Sprelstie
normal

— offensry

 rummt bis 2 120 Halbzuge 2uruck
* z0g! den momentan besten Zug fur den
Gegner an

* Postionsuberprutung
— zegt dhe Positionen aler Figuren an (selbst
wenn der Computer exne Stellung anatysiert
* Spexchertunktion
spechent jeden Zug des momentanen
Speles. 50 dal spater das ganze Spel
NAchgenot und analys.ert werden kann
* Mattanzeige
— z0igt an, wieviele ZUge noch bis zum Matt
des Gegners benctgt werden
* erkennt Remis
— bes Patt, dritter Zugwiedermolung und nach
der 50-Zug-Regel
* Aulgabeangebot
+ wenn der Computer in ener ausschtsiosen
Sauation i, Dtet & dem Gegner die
Aulgabe an
* Mehrzugstunktion
— ermoghcht es zwes Gegnenn. gegeneinander
2u spielen. wahena der Computer die
Richtighed der Zuge Uberwacht
* nimmt keine Wiogalen Zuge an
* Batterebetrieben
langes Batterieleden -m 4 Mignonzelien
(rvcht eingeschiossent

44 SPELNIVEAU'S
COMPUTER
SCHAAKSPEL

* 44 Verschillende speelsterktenveau’s

waasronder
— 16 nweau's met opiopende spoelsterkte
— 16 niveau's met een vooral ingesteide

antwooratyd
- l instructienveau
rate-r mnu s

* Boskopengnsbiblotheek met meer dan 6000

zetien

* 240 Programmeerbare openingsvananten

« Lost matproblemen op ot mat in 12

* Ingebouwde schaakkiok

+ 4 Verschilende speelstylen — normaal
aanvaliend. 26ér agressiel en postioneel

« Noomt Gesgewenst zetten terug (max 120 halve

zetten)

* Geeft desgewenst advieszetten

* Geeft postioverficate terwyl de computer
analyseert

n
* Kent en herkent pat. de 3 en 50 2ettenregel
* Computer kondigt ruseriyk 2yn verbes aan als

hy 2ich in een veries-postie Devinat
* Mondorstand
. u-umcm.a. stern program:

Speelt langdung op umv-m (ca 100 wur)

‘Eo 7ating ca 2100 punten

Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

* 44 nwvher pd sperstyria
16 nvler med okande speistyrka
— 16 nnvder med fnerad speit — tikser
blxtpartier och snabbschack
— 8 nwvher for inienis
2 cemonstrationsnvier

vaida
 Programerban biokciek av mer an 240 drag
* Mycket starkt program

— uppskattad ELO graderng av mer an 2 000

poang

* Problemnnd

— 1080 matt | upp Wl 12 drag

— kunskap aft finna andra dragval och matt

— 2 nbyggda
visar speitden 16r bida sidor
4 olka speisatt
— normar
— attackerande
— mycket aggressvi
— postionsspel

* Tatidaka
pher o w0 120 hatvarag att tas tilbaka
— nar aatorn trdgas. wm,hploqav.q
den anser bst 1or motstling
* Veritikation av positoner
— vithier ventixation av positoner av ala prase
som lierstle | spelet. Sven medan datorn

— Devarar vane darg | partet. och tilater
spelaren att spela Om hela partiet senare
* Mattannonser:
— Gatorn visar antalet 6rag den behover 10r att
gora motsthncaren matt.

~ genom “patt” e repetition och 50
dragstege:
* Annonsening av uppgvet par
= mn R etyuder WK 99 9 om den & ¢
ande stalining

. Mm
Spelare att spells bida smdoma
medan datorn kontrolierar aft regierna 10ys

Ny
LN
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16 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

Sensory playing board

16 levels of difficulty

Fully Portable, using 4 penlite
alkaline batteries (not included)—
up to 500 hours battery life.
— with memory save feature

The computer can play black
or white

Pawn promotion

En-passant captures

Castling
Changing
game
Audible indication of moves by
TONE (Which can be turned
off)

Computer plays many standard
openings.

side in middle of

CXG PORTACHESS

ORDINATEUR JEU
DECHECS PORIATIF A 16
NIVEAUX DE DIFFICULTE

Echiquier senseur

16 niveaux de difficulté
Entitrement portatif, marchant
sur quatre piles de lampe de
poche alcalines d'une durée
pouvant atteindre 500 heures
(non incluses).

— Conservation de la mémoire

L'ordinateur peut jouer les blancs
ou les nolrs
Promotion des
en-passant Roque
Changement de cote en cours
de partie

Indication audible des coups
par TONALITE (qul peut Btre
eteinte). =
L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard

plons, Capture

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

Sensitives Spielbrett

16 Schwierigkeitsstufen

Tragbar, betrieben mit 4 Penlite
Alkalin Batterien (nicht
inbegriffen).

Batteriedauer bis zu 500 stunden.
Taschenlampenbatterien — mit
Speicher Ausstattung

Der Computer kann Schwarz
oder Weiss spielen

Umwandlung des Bauern

En-passant Einnahmen

Rochieren

Seitenwechsel wiahrend des
Spieles

Horbare Angabe von Ziigen durch
Klangeffekte (Klangeffekte
kénnen abgestellt werden)
Computer spielt viels
dardseroffnungen

Stan—

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 16
NIVEAUS

Sensory bord.

16 Verschillende
sterkteniveau’s.
Speelt 500 uur op 4 alkaline
penlight batterijen (niet
bijgeleverd).

— met geheugenopslag.
Computer speelt de
bekende boekopeningen.
Rocheert, slaat en-passant en
prompveert.

Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan
uitgeschakeld worden).

Tijdens het spel kan van kleur
worden gewisseld.

Draagtas (accessoire).

g

speel-

meest

CXG Portachess — CXG 202 — Release: 1983

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1986) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



http://www.schaakcomputers.nl/

44 LEVEL CHESS
COMPUTER

* 44 Levels of playing capability
— 16 Levels of increasing playing strength
— 16 Levels for fxed-time game — alows for
biitz games and Speed Chess.
8 Teaching Levels.
— 2 Demonsiration Levels.
— 1 Infinite Level
— 1 Problem Solving Level.
« Selectable Opening with more than 6000

moves.
« User Programmabie Library of more than 240

moves
= Very Strong Program
— Estimated ELO rating of 2,00 points.
* Problem Mode
— Solves mate in up to 12 moves
— Ability 10 find second selections and mates
with knight and bishop.
« Chess Clock — 2 builln chess clocks keep
playing time of both sides
« 2 Different Playing Styles
— Normal
— Attacking

* Take-Back feature
— Allows up 10 120 hail-moves 10 be taken
back
* Hint
When asked, gives hint of the currently
assessed best move for the opponent
« Verify Position
— Allows verification of position of all pieces
remaining in the game. even while the
computer is making an analysis.
« Game Save
— Save every move of current game, sllowing
player 10 replay the whole game later.
« Mate Announcement
— The computer shows the number of moves
necessary to mate its opponent
« Draw Recognition
— By stalemate. 31d repetiton. and the 50
move ru
« Resign Announcement
— The computer offers to cesign if in a losing
position
« Multi-Move Mode
Allows players 10 play both sides while
computer checks validity of moves
« Rejects fiegal Moves
* Battery Operated
— Long battery life using 4 peniite batieries (not
included)

SUPER ENTERPRISE

JEU D'ECHECS A
ORDINATEUR A 44
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* 44 Niveaux de jeu, de forces différentes, ca.d.!
— 16 niveaux ametiorant la force de jeu &
chague niveau plus eleve.
— 16 niveaux avec fixation des réponses dans
le temps (Ex. BLITZ
~— 8 niveaux mode moniteur.
— 2 niveaux de démonstration.
1 niveaux d'analyse
« Bibliothéques d'ouveniures de plus de 6000

ions.

240 variantes d'ouvertures classiques
mabies

« Annance jusqu’su mats en 12 coups.

« Pendule interne
* 4 Styles de jeux différents
ATTAQ

— NORMAL — JUANT — AGRESSIF —
POSITIONEL
« Possibilité de retour en amiére (max. X
demi-coups)

« Donne conseil suf Ies coups & jouer

= Donne a posiion en cours pendant ['snalyse
Gu computer.

« Position pour garder la mémoire

« Annonce les mats

* Connalt la régle des 3 et 50 coups.

44 SPIELFLAHIGKEITSSTUFEN
COMPUTER GESTEUERTER
SCHACHSPIEL

* 44 Spieistuten
— 16 Stufen mit wachsender Spielstirke
- 16 Stufen mit festgelegter Zeit — fur Biitz-
und Zedaschachspeele

* 44 Verschillende speelsterkieniveau's
waaronder
— 16 niveau’s met oplopende speelsterkie.
— 16 niveau's met een vooral ingestelde

~ 8 Trainingsstuten antwoordti
— 2 Demonstrationsprogramme — 8 instructieniveau's
— 1 Stufe mit ¢

— 1 Problemissungsstute
« Wahioare Erdffnungen mit bis zu 6000
ErOttnungszi
* Vom Benutzer programmierbare Spieiabidute
mit bis zu 240 Zigen
» Sehr starkes Programm
— geschatzte ELO-Kapazitat von 2100 Punkten
* Problemiosungsmosus
— Iost Matt-in-12-Zigen
— findet zweite mattidsung und kann mit
Springer und Laufer mattsetzen

— 1 analyse-niveau.
— 1 probleemniveau
+ Boekopenignsbibliotheek met méer dan 6000

zetien

* 240 Programmeerbare openingsvarianten

* Lost matproblemen op ot mat in 12

« Ingebouwde schaakkiok

4 Verschillende speelstijlen: — normaal,
sanvallend. zéér agressiel en positioneel

+ Neemt desgewenst zefien terug (max. 120 have
2zeften).

terwil de computer

* Kent en herkent pat, de 3 en 50 zettenregel

* Schachunr « Geot desgewenst advieszetien
-2 * Geett
Spieizeiten
* 4 verschiedene Spielstile * Memory-stand
— norm: + Kondigt mat aan
— offensi
— sehr agressiv

*Le computer annonce
échec lorsqu'll se trouve dans une Situation
perdante.

* Un programme extrémement performant

* Elo-ating ca. 21

* Joue sur piles et transiormateur

* nimmt bis zu 120 HalbzOge zurick
« zeigt den momentan besten Zug fur den
Gegner an
» Posttionsiberprafung
— 2eigt die Positionen aller Figuren an (selbst
wenn der Computer eine Stellung analysiert)
* Speicherfunktion
— speichert jeden Zug des momentanen
Spieles, so da8 spater das ganze Spiel
nachgeholt und analysiert werden kann
* Mananzei
— zeigt an, wieviele 20ge noch bis zum Matt

— bei Patt, dritter Zugwiederholung und nach
der 50-Zug-Rege!
« Autgabeangebot
— wenn der Computer in einer aussichtsiosen
Situation ist. bietet er dem Gegner die
Au
* Mehrzugsfunktion
— ermaglicht es zwei Gegnen, gageneinander
2u spielen, wahrend der Computer die
Richligkeit der Zuge dberwacht
« nimmt keine fllegalen Zige an
* Batteriebetrieben
tanges Batterieleben mit 4 Mignonzelien
{nicht eingeschiossen)

+ Computer kondigt ruitertik ziin veriies aan ais
hij zich in een verlies-positie bevind!

* Monitorstand.

+ Uitzonderijk sterk programma

+ Speelt langdunig op batierijen (ca. 100 uur)

+ ELO-rating ca. 2100 punten.

Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

* 44 nivler pd speistyrka
— 16 nivier med dkande spels
— 16 nivier med fixerad speltid — tilidter
blixtpartier och snabbschack
— 8 nivder for inlami
— 2 demonstrationsnivier
— 1 oandiig nivd
— 1 problemsiosningsnivd
« Utvalda appningar med mer &n 6,000 drag
« Programerbant bidliotek av mer an 240 drag.
« Mycket starkt program
— uppskattad ELO gradering av mer &n 2000
poing
* Problemniv
— 1oser matt i upp till 12 drag.
— kunskap att finna andra dragval och matt
med springare och Kpare.
« Schackklocka — 2 inbyggda schackkiockor
visar speltiden for bida sidor
4 olika speisatt
~ normait
— attackerande
— mycket aggressivt
— posittionsspel
* Tadillbaka
— tilidter upp till 120 halvdrag att tas fillbaka.
* Rid
— nar datorn fr3gas, ger den rd pl det drag
den anser bast for motstindaren
* Verifikation av positioner
— tilldter verifikation av positioner av alla pjaser
Som aerstar | spelet, aven medan datorn
analyserar ett prodlem.
« Speiminne
— bevarar vare darg | partiet, och tillater
spelaren att spela om hela partiet senase
 Mattannonsering
— datorn visar antalet drag den behdver 1or att
gora matstindaren matt
« Remitegler
— genom “patt”. 3:e repetition och S50
ogein

« Annonsering av uppgivet parti
— datorn erbjuder aft ge upp om den r |
foriorande stalining
* Tvangsds -
— titldter spelare att spella bada sidorna
medan datorn kontrofierar at reglema fols.

g
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ADVANCED STAR CHESS

44 LEVEL CHESS
COMPUTER

* 44 Lovels of playing capability
— 16 Leveis of increasing piaying strength
16 Levels for fixed-time game — allows for
biitz games and Speed Chess.
- 8 Teaching Levels.
— 2 Demonstration Levels.
— 1 Infinite Level
— 1 Problem Solving Level
« Selectable Opening with more than 6000
moves.
ey
moves.
Very Strong Program
Estimated ELO rating of 2100 points
« Problem Mode
— Solves mate in up 10 12 moves.
Ability 10 find second selections and maes
with knight and bishop
* Chess Clock — 2 built-in chess clocks keep
playing tme of both sides.
« 4 Different Playing Styles
Normal
— Attacking
Very Aggrossive
Posdional
* Take-Back feature
— Aliows up 10 120 halt-moves 10 be taken
back
o Hint
When asked, gives hint of the currently
assessed best move for the opponent
« Verify Position
— Allows verification of position of all pieces
romaning in the game. even while the
computer is making an analysis
« Game Save
— Save every move of current game. aflowing
player 10 repiay the whole game later
* Mato Announcement
The computer shows the number of moves
necessary fo mate its opponent
* Draw Recognition
By stalomate. 3 repetition. and the 50
move rule.
* Resign Announcement
The computer offers 10 resign i in a losing
position
* Multi-Move Mode
Allows players 10 play both sides while
computer checks vaiigity of moves
* Regects lllegal Moves
« Battery Operated
— Long battery ife using one 9V Battery (not
Included)

mable Library of more than 240

JEU D'ECHECS A
ORDINATEUR A 44
NIVEAUX DE DIFFICULTE

44 Niveaux de jeu, de forces dfiérentes. ca.d |
— 16 niveaux améliorant la force de jeu 4
chaque niveau plus Slove.
16 niveaux avec fixation des réponses dans
le temps (Ex. BLITZ
— & niviaux mode monieut
— 2 niveaux de démonstration
1 niveaux d'analyse
* Bibliothéques d'ouvertures de plus de 6000
positions.
240 variantes douvertures classiques
programmables.
Annonce jusquau mats en 12 coups.
Pendule interne

* 4 Styles de joux diftérents:
— NORMAL — ATTAQUANT — AGRESSIF —
POSITIONEL
* Possibilté de retour en amére (max 120
domi-coups)

* Donne consell sur les Coups & jover
Donne ia position en cours pendant Ianalyse
du computer

Position pour garder la mémoire.

Annonce les mats.

Connait a régle des 3 et 50 coups.

Lo computer annonce gracieusement Son
6choc lorsqu'il 5¢ trouve dans uno situation
perdante.

* Un programme extrémement performant

* Elorating ca. 2100 P

* Jous sur ples el transtormateur

44 SPIELFLAHIGKEITSSTUFEN

COMPUTER GESTEUERTER
SCHACHSPIEL

* 44 Spielstuten
— 16 Stufen mit wachsender Istarke
~ 16 Stufen mit fesigelegter Zet — fir Blitz.
ung Zettschachspiele
8 Tainingsstuten
— 2 Demonstrationsprogramme
Stute mit unbegrenzter Uberlegezeit
Problemiosungssiute
* Wahibare Erdfinungen mit bis zu 6000
Esdlinungszogen
« Vom Benutzer programmierbare Spielablaute
mit bis zu 240 Zigen
* Sehr starkes Programm
geschatzte ELO-Kapaztat von 2100 Punkten
* Problemigsungsmodus
— i6st Mattin-12-Zigen
— findet zwete matiissung und kann mit
Springer und Laufer mattsetzen
* Schachuhr
— 2 eingebaute Schachuhren Gberwachen die
Speeizeden
« 4 verschiedene Spielstile

sohr agrossiv
— Postionssprel
* nimmt bis zu 120 Halbzige zuriick
* z0igt den momentan besten Zug fur den
Gegner an
* Positonsiberpritung
— zeigt die Positionen afler Figuren an (selbst
wenn der Computer ene Stellung analysiert)
* Speicherfunktion
spoichent jeden Zug dos momontanon
Spieles. 30 daB spater das ganze Spiel
nachgeholt und analysiert werden kann
* Mattanzeige
26ig1 an, wieviele ZUge noch bis zum Matt
s Gegners banoigt werden
* erkennt Remis
~ e Patt, dritter Zugwiederholung und nach
er 50-Zug-Regel
* Autgabeangebot
— wenn der Computer in einer aussichisiosen
Sttuation ist. bictet er dom Gegner die
Aufgabe an
* Mehrzugsfunktion
- icht e zwei Gegnem, gegeneinander
zu spielen, wiihrend der Computer die
Richtigkett der Zuge berwacht
* nimmt keine Hlegalen Zige an
« Battenebetrieben
— langes Batterieleben mit einer 9 voit Batterie
{nicht eingeschiossen)

* 44 Verschillende speelstorkieniveau’s
waaronder
— 16 niveau’s met oplopende spoelsterkie.
16 niveau's mel een vooral ingestelde
antwoordtjd
— B instructienveau's
— 2 demonstratie-nveau's
1 analyse-niveau
— 1 probleemniveau
* Bookopenignsbibliotheek met médr dan 6000
zetten
* 240 Programmeerbare openingsvarianten
* Lost matproblemen op tot mat in 12
* Ingebouwde schaakidok
« & Verschilende sposlstijlen normaal
aanvallend. zéér agressiel en positionoel
 Neemt desgowens! zetten ferug (max. 120 haive
zetien).
* Gee't desgowens! advieszetten
« Geelt positieveriicatie terwil de computer

* Kondigt mat aan

 Kent en herkent pat, de 3 en 50 zetienregel

* Computer kondigt ruteriijk zijn verlies aan als
hij 2ich in een verties-postie bevind!

* Uitzonderlijk sterk programma.
* Speelt langdurig op batterijen (ca. 100 uur)
* ELO-ating ca. 2100 punten

Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

44 nivier ol speistyria
— 16 nivler med Gkande speistyrka
— 16 nivler med fixerad speltid — tilber
blixtpartier och snabbschack
8 nivder f6r inlami
— 2 demonstrationsni
— 1 olindiig ni
— 1 problemsideningsnivi
* Utvalda Sppningar med mer &n 6000 drag
« Programerbart bibiiotek av mer &n 240 drag.
* Mycket starki program
— uppskattad ELO gradering av mer &n 2000

poi
« Prodlemnivd
— Kser matt | upp till 12 drag
~ kunskap att finna andra dragval och matt
med springare och iopare.
. — 2 inbyggda
visar speltiden ¢ bida sidor
4 olika speisatt

normalt
~ aftackerande

* Ta-tibaka
g upp 8 120 haarag o s s
* Rid

— niir datorn irdgas, ger den r3d pl det drag
don anser bist 16r motstSndaren
« Verifikation av positioner
— tithter verifikation v positioner av alla praser
som Storsthr | spelet, dven medan datorn
analyserar eft problem
* Speiminne
— bevarar varie darg | partiet, och tillater
spelaren att spela om hela partiet senare.
* Mattannonsering
— dator visar antalet drag den behover for att
gora motstindaren matt
* Remiregler
— genom “patt
dn n
* Annonsering &v uppgivet part
— datom erbjuder all 9o upp om den 3 |
torlorande stalining
* Tingsdrag
— tilhter spelare att spella bida sidorna
medan datorn kontrollerar att reglerna ijs

e repetition och 50
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CXG ADVANCED PORTACHESS

8 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

* Up to 8 levels of difficulty

* 500 hours of battery life using 4 penlite
batteries (not included)
— with memory save feature

* Computer plays many
openings

* Castling, en passant, pawn promotion

* Play black or white

* Verify position

* Takeback moves

* Audible indication of moves by TONE
(which can be turned off)

* Changing side in middle of game

* Plus many more challenging features

standard

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS PORTATIF A 8
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* Jusqu’a 8 degres de difficulte

(non-incluses)

— Conservation de la memoire
L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard

Roque, capture en passant, echange
des pions

Possibilités de dejouer

Vérification de la position

* Joue noir ou blanc

Indication audible des coups par
TONALITE (qui peut etre etainte)

* Changementde cote en cours de partie
Plus beaucoup d'autres fonctions

Duréedes pilés: 500 heures avec 4 piles |

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 8
SCHWIERIGKEITSGRADEN

Bis zu 8 Schwierigkeitgrade

e 500 Studen Batterieleban bei
Gebrauch, von 5 (nicht inbegriffen)
Taschenlampenbatterien - mit
Specicher Ausstattung

* Der Computer enthélt eine Zahl
gelaufiger Schacheroffnungen

* Rochade, en passant, Bauernum-
wandlung

Sie konnen schwarz oder weiss spielen
Stellungskontrolle

Ricknahme von Zugen

Horbare Angabe von Zigen durch
Klangeffekte (Klangeffekte konnen
abgestellt werden)

Seitenwechsel wahrend des Spieles
Sowie viele andere interessante
Ausstattungsmerkmale

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 8
NIVEAUS

8 Verschillend speel-sterkteniveau’s
Speelt 500 uur op 4 alkaline penlight
batterijen (niet bijgeleverd).

— met geheugenslag.

Computer speelt de meest bekende
boekopeningen.
Rocheert, Slaat
promoveert.
Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan uitgeschakeld
worden).

Tijdens het spel kan van kleur wroden
gewisseld.

en-passant en

.

>
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SORTES

CXG STAR CHESS

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS PORTATIF A 16
NIVEAUX DE DIFFICULTE

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER 16 NIVEAUS

16 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

16 Levels of playing strength can
be selected to match the skill of
any player, novice or advanced.
Selectable book openings —
approx. 300 positions.

Position verification

Take-back feature — allows up to
4 half-moves to be taken back.
Hint — when asked, will give a
hint for the opponent and show
move currently assessed as best.
2-player mode — lets 2 players
play while it checks legality of
moves of both sides.

Allows castling, en passant, pawn
promotion.

Rejects illegal moves.
Set-up/Problem mode.

300 hours of battery life using
one 9 volt battery (not included)
— with memory save feature.

On peut sélectionner 16 niveaux
de difficulte, se mesurant ainsi
4 l'adresse de n‘importe quel
joueur, débutant ou avance.

Sélection de mouvements
d'ouverture — environ 300
positions.

Position de verification

Un dispositif de marche arriére —
permet de reprendre 4 demi-
mouvements.

Conseils pratiques — quand on le
lui demande, est en mesure de
suggére & I'adversaire  des
mouvements couramment estimes
justes.

Mode pour jouer a deux — Permet
de jouer & deux pendant qu'il
vérifie les deux cotés a la fois
pour voir si les régles sont bien
suivies.

Permet le roque, en passant et
I’avancement du pion.

Retuse tout mouvement non
conforme a la regle.

Mode organisation/problémes.
Durée des piles 300 heures
avec une pile de 9 volt (non —
incluses) — Conservation de la
memoire.

.

16 Spiefldhigkeitsstufen kdnnen
ausgewshlt werden, um zur
Geschicklichkeit jedes Spielers
zu passen, egal ob Anfanger oder
Fortgeschrittener.

Auswahlbare Erdffnungen  —
ungefahr 300 Positionen.
Uberpri.ifung der Position
Rucknahme — bis zu 4 Halb-
Zige konnen zurlickgenommen
werden.

Hinweis — wenn gefragt, wird
der Computer einen Hinweis flir
seinen Gegner geben und ihm
zeigen, welcher Zug augenblick—
lich fir den besten gehalten wird.
2 Spieler — Zwei Spieler kénnen
spielen, wahrend der Computer
die Richtigkeit der Zuge auf
beiden Seiten kontrolliert.
Durchfiihrung von Rochieren, En
passant Einnahmen, Promotion
des Bauern.

Verweigert falsche Zuge.
Aufstellen/Probelem|dsungen.
300 Stunden Batterieleben bei
Gebrauch von einer 9 volt
Batterie (nicht mitgeliefer) — mit
Specicher Ausstattung

Keuze wuit 16 spelniveau's,
geschikt voor elke speler, van
beginner tot professionele speler
Voorgeprogrammeerde standaard
openingen — ongeveer 300
posities.

Positie verificatie
Terugzet-mogelijkheid — tot 4
zetten kunnen worden teruggezet
Aanwijzing — indien gevraagd,
duidt de computer de beste
volgende zet voor de speler aan
Kan met twee spelers worden
gespeeld — de computer
controleert de legaliteit van de
zetten van beide spelers

En passant rokade plus pion-
pormotie

Weigert illegale zetten

Accepteert probleem-stellingen
Speelt 300 uur op een 9 volt
Batterij (niet inbegrepen)

— met geheugenopslag

>

CXG Star Chess — CXG 209 — Release: 1985

(Source: CXG Newcrest Technology Ltd. Hong Kong — 1986) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



http://www.schaakcomputers.nl/

16 LEVEL CHESS
COMPUTER

16 Levels of playing strength can
be selected to match the skill of
any player, novice or advanced.
Selectable book openings —
approx. 300 positions.

Position verification

Take-back feature — allows up to
4 half-moves to be taken back.
Hint — when asked, will give a
hint for the opponent and show
move currently assessed as best.
2-player mode — lets 2 players
play while it checks legality of
moves of both sides.

Allows castling, en passant, pawn
promotion.

Rejects illegal moves.
Set-up/Problem mode.

100 hours of battery life using 4
penlite batteries — with memory
save feature.

CXG ENTERPRISE S

ORDINATEUR
JEU D’ECHECS A 16
NIVEAUX

16 SPIELFLAHIGKEITS —
STUFEN COMPUTER —
GESTEUERTER
SCHACHSPIEL

16 SPELNIVEAU'S
COMPUTER
SCHAAKSPEL

On peut selectionner 16 niveaux
de difficulte, se mesurant ainsi
a l'adresse de n'importe quel
joueur, gebutant ou avance.

Selection de mouvements
d'ouverture — environ 300
positions.

Position de verification

Un dispositif de marche arriere —
permet de reprendre 4 demi-
mouvements.

Conseils pratiques — quand on le
lui demande, est en mesure de
suggere a I'adversaire  des
mouvements couramment estimes
justes,

Mode pour jouer a deux — Permet
de jouer & deux pendant qu'il
verifie les deux cotes a la fois
pour voir si les regles sont bien
suivies.

Permet le roque, en passant et
I’avancement du pion.

Retuse tout mouvement non
conforme a la regle.

Mode organisation/problemes.
Duree des piles: 100 heures avec
4 piles — Conservation de la
memoire.

16 Spiefiahigkeitsstufen konnen
ausgewahit werden, um zur
Geschicklichkeit jedes Spielers
zu passen, egal ob Anfanger oder
Fortgeschrittener.

Auswahlbare Eroffnungen —
ungefahr 300 Positionen.
Uberprufung der Position
Rucknahme — bis zu 4 Halb-
2Zuge konnen zuruckgenommen
werden.

Hinweis — wenn gefragt, wird
der Computer einen Hinweis flir
seinen Gegner geben und ihm
zeigen, welcher Zug augenblick—
lich fur den besten gehalten wird.
2 Spieler — Zwei Spieler konnen
spielen, wahrend der Computer
die Richtigkeit der Zuge auf
beiden Seiten kontrolliert.
Durchfuhrung von Rochieren, En
passant Einnahmen, Promotion
des Bauern.

Verweigert falsche Zuge.
Aufstellen/Probelemlosungen.
100 Stunden Batterieleben bei
Gebrauch von 4
Taschenlampenbatterien — mit
Speicher Ausstattung.

Keuze uit 16 spelniveau's,
geschikt voor elke speler, van
beginner tot professionele speler
Voorgeprogrammeerde standaard
openingen — ongeveer 300
posities.

Positie verificatie
Terugzet-mogelijkheid — tot 4
zetten kunnen worden teruggezet
Aanwijzing — indien gevraagd,
duidt de computer de beste
volgende zet voor de speler aan
Kan met twee spelers worden
gespeeld - de computer
controleert de legaliteit van de
zetten van beide spelers

En passant rokade plus pion-
pormotie

Weigert illegale zetten

Accepteert probleem-stellingen
100 uur spelplezier bij gebruik
van 4 penlight alkaline batterijen
— met geheugenopslag

N/
o
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44 LEVEL CHESS
COMPUTER

* 44 Levels of playing capability
16 Lovels of increasing playing strength

— 1 Prodlem Solving Level.
. ble Opening with more than 6000

moves.
* User Programmable Library of more than 240

moves.
* Very Strong Program

— Estimatod ELO rating of 2,900 points.
* Problem Mode

~ Solves mate in up 10 12 moves.

— Ability 10 find second selections and mates

with knight and bishop.

* Chess Clock — 2 bulllin chess clocks keep
playing time of both sides (LCD Digital
readout)

)
* 4 Difteront Playing Styles
— Normal

— Allows up 10 120 hall-moves 1o be taken
back
* Hint
— When asked, gives hint of the currently
assessed best move 10r the opponent
* Verify Position
— Allows verification of position of all paces
remaining in the game, even while the
computer is making an analysis
* Game Save
— Save every move of current game, allowing
player 1o replay the whole game later
* Mate Announcemant
— The computer shows the number of moves

— By stalomate, 3rd repetition, and the 50
move rule

Resign Announcement

~ The computer offers 10 resign if in & losing
position

* Mult-Move Mode

— Allows players 1o play both sides while
computer checks validity of moves.

* Rejects Iegal Moves

* Battery Operated

— Long battery e using 4 panite bateres (not
included)

* Replay Feature — Allows complete game 1o
be replayed

UPER ENTERPRISE

le temps (Ex. BUTZ.
— 8 niveaux mode moniteut

— 1 niveaux d'anal
* Biblothéques d'ouvertures de plus de 6000

positions.
© 240 variantes d'ouvertures classiques

Annonce jusqu'au mats en 12 Coups.
Pendule interne (Lect

« Possibilté de relour en arridre (max. 120
domi-coups)

« Donne conseil sur les coups & joue

+ Donne ia position en cours pendant analyse

« Connait Ia régle des 3 et 50 coups.
* Lo computer annonce Gracousement son
échec lorsqu'il se trouve dans une situation
perdarte.

*Un e extrémenment performant
 Elo-ating ca. 2100 P.

* Jous sur piles et transiormateut.
 Position rejouer — permet de rejouer
completement la partie

SCHACHCOMPUTER

MIT
44 SPIELSTUFEN

* 44 Spietstuten
~ 16 Stufen mit wachsender Spieistirke
— 16 Stuten mit festgelogtor Zait — fir Bitz-

44 SPELNIVEAU'S
COMPUTER

SCHAAKSPEL

* 44 Verschillende speelsterkteniveau's
‘waaronder

— 16 niveau’s met oplopende speelsterkie
— 16 niveau's met een vooral ingesteide
Antwoordtyd
— 8 instructienivoau's.
— 2 demonstratie-niveau's
-1 voau.
=1 voau
* Boskopenignsbiblictheok met médr dan 6000

zetten
* 240 Programmeerbare openingsvarianten

* Lost matprodlemen op ot mat in 12

* Ingebouwde schaakkiok (LCO Digitale
aflezing

4 Verschiliende speelstijlen normaal,
aanvallend, 26ér agressiel en positioneel.

Springer und Liuter * Noomt desgowons! zefion terug (max. 120 halve
* Schachuhr zetten)
-8 ute. * Geeht

Spielzeiten (LCD Digital — Uhr) * Geett positieverificatie terwyl de computer
* & versc e analyseert
- * Momory-stand.
— offensiv + Kondigt mat aan
— sohr agressiv * Kont o herkent pat, de 3 en 50 zettenregel
— Posisonsspiel . ruiterijk Zijn veriios aan als
* nimmt bis zu 120 Halbz0ge Zurdck hij zich in een verlies-positie

© zeigt den momentan besten Zug f0r den
an

— zeigt an, wieviele ZUge noch bis zum Mat
des Gogners bendtigt worden
* orkennt Remis
— bei Patt, dritter Zugwiederholung und nach
der 50-Zug-Regel
* Autgabeangebot
~— wenn der Computer in einer aussichisiosen
Stuation ist, bietet or dem Gegner die
Autgabe an
* Mehrzugstunktion
— ermoglicht es zwel Gegnen, gegensinander
2u spielen, wiihrend der Computer die
Richtighait der ZOge (berwacht
 nimmt keine ilegalen Zige an
* Batteriebetrieben
— langes Battarieleben mit 4 Mignonzelien
(nicht )
* Adapteranschiul
* Bibliothok speichert ein ganzes Spiel.
jederzeit wiedor abrufbar

* Uitzonderiijk sterk programma.

* Speelt langdurig op batterjen (ca. 100 uur).
* ELO-rating ca. 2100 punten.

* Ovorspesistand — Staat 100 om het gehole
spel opnieuw te spoien

Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

* 44 nvBer ph spelstyria
18 nvdor mod Skande
— 16 nivler med fixorad speitid — iilter
hack.

* Utvaida 6ppningar med mer &n 6000 drag
* Programerbart bibiotek av mer &n 240 drag
* Mycket starkt program
— uppskattad ELO gradering av mer n 2.000
podng
* Prodlemnid
~ \ser matt | upp bl 12 drag.
~ kunskap att finna andra dragval och matt
med springare och iopare
* Schackidocka — 2 inbyggda schackklockor
visar speltiden 10 bada sidor (LCO
onster)

Digia
* 4 olika spelsatt
— normalt

* Tatibaka
R_l;d-u upp Bl 120 haivdrag att tas UiDaka.
— ndr datorn fri

don rBd ol det o
Mwmlovv:m&:dm i

spelaren att spela om hela partiet sonare

iroglor
— genom “patt”. 3w repetition och 50

U sering av uppgivet part
— datorn erbjuder att ge upp om den ir |
st
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CX Presents CHESS COMPUTERS

8 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

» Converts existing traditional chess set
info a chess computer, af low cost

« Fits easily into pocket or briefcase

* Supplied with pocket-size chess
board & magnetic chess pieces for
convenience when fravelling

* 8 Level of difficulty

« Operates from 3 penlite batteries (not
included)

« Up to 500 hours battery life when
using alkaline batteries

* Memory save feature

CXG POCKETCHESS

ORDINATEUR JEU
D'ECHECS PORTATIF A 8
NIVEAUX DE DIFFICULTE

« Convertit un jeu d’echecs
traditionnel en jeu d'echecs
ordinateur, pour un codt modique

* Format portatif, dans la poche ou la
serviette

¢ VVendu avec un échiquier format
poche et des piéces d'échec
magnétiques pratiques pour jouer en
voyageant.

* 8 niveaux de difficlié

* Alimenté par 3 piles cylindriques (non
fournies).

* 500 heures de jeu en fonctionnement
sur piles alcalines

 Fonction de sauvegarde en mémoire

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 8
SCHWIERIGKEITSGRADEN

* Verwandelt das bisherig fraditionelle
Schachspiel in einen
Schachcomputer zu niedrigem Preis.

* Pabt leicht in die Tasche oder die
Aktentasche.

* Das Spiel kommt mit Schachbrett im
Tachenformat und magnetischen
Schachtiguren — besonders praktisch
auf Reisen

« 8 Schwierigkeitsgrade

* Wird mit 3 Stabbatterien betrieben
(nicht beinhaltet)

* Bis zu 500 Stunden
Batterielebensdauer bei Gebrauch
von Alkalibatterien

* Memory Speicher Feature

newcerest rcuvowocy L.

Flat E, 17IF, Derrick Industrial Building, 49, Wong Chuk Hang Road, Hong Kong.

Tel: 5-8147468 Telex: 85726 NCRST HX Fax: 852-5-8730148

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 8
NIVEAUS

» Verandert een bestaand, gebruikelijk
schaakspel op goedkope wijze in
een schaak computer.

* Past gemakkelijk in zak of akfentas

« Wordt geleverd met zak-format
schaakbord en magnetische
schaakstukken voor op reis

8 niveaus van moeilijkheid

* Werkt op 3 penlicht batterijen (niet
bijgeleverd)

« Tot en met 500 uren batterijduur bij
gebruik van alkalische batterijen

* Geheugenbank
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