Presents CHESS COMPUTERS

CXG COMPUTACHESS Il

16 SPIELFLAHIGKEITS —
STUFEN COMPUTER —
GESTEUERTER
SCHACHSPIEL

16 SPELNIVEAU'S
COMPUTER
SCHAAKSPEL

ORDINATEUR
JEU D’ECHECS A 16
NIVEAUX

16 LEVEL CHESS
COMPUTER

16 Levels of playing strength can
be selected to match the skill of
any player, novice or advanced.
Selectable book openings —
approx. 300 positions.

Position verification

Take-back feature — allows up to
4 half-moves to be taken back.

Allows castling, en passant, pawn
promotion.

Rejects illegal moves,
Set-up/Problem mode.

100 hours of battery life using 4
penlite batteries — with memory
save feature.

On peut selectionner 16 niveaux
de difficulte, se mesurant ainsi
a l'adresse de n’'importe quel
joueur, debutant ou avance.

Selection de mouvements
d'ouverture — environ 300
positions.

Position de verification
Un dispositif de marche arriere —

permet de reprendre 4 demi-
mouvements,
Permet le rogue, en passant et

I'avancement du pion.

Retuse tout mouvement non
conforme a la regle.

Mode organisation/problemes.
Duree des piles: 100 heures avec
4 piles — Conservation de la
memoire.

16 Spiefiahigkeitsstufen konnen
ausgewahlt werden, um zur
Geschicklichkeit jedes Spielers
zu passen, egal ob Anfanger oder
Fortgeschrittener.

Auswahlbare Eroffnungen —
ungefahr 300 Positionen.
Uberprufung der Position
Rucknahme — bis zu 4 Halb-
2uge konnen zuruckgenommen
werden.

Durchfuhrung von Rochieren, En
passant Einnahmen, Promotion
des Bauern,

Verweigert falsche Zuge.
Aufstellen/Probelemlosungen.
100 Stunden Batterieleben bei
Gebrauch von 4
Taschenlampenbatterien — mit
Speicher Ausstattung.

Keuze wuit 16 spelniveau's,
geschikt voor elke speler, van
beginner tot professionele speler
Voorgeprogrammeerde standaard
openingen — ongeveer 300
posities.

Positie verificatie
Terugzet-mogelijkheid — tot 4
zetten kunnen worden teruggezet

En passant rokade plus pion-
pormotie

Weigert illegale zetten

Accepteert probleem-stellingen
100 uur spelplezier bij gebruik
van 4 penlight alkaline batterijen

— met geheugenopslag
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CXG COMPUTACHESS

16 LEVEL PORTABLE
CHESS COMPUTER

Sensory playing board

16 levels of difficulty

Fully Portable, using 4 penlite
alkaline batteries (not included)—
up to 500 hours battery life.
— with memory save feature

The computer can play black
or white

Pawn promotion

En-passant captures

Castling
Changing
game
Audible indication of moves by
TONE (Which can be turned
off)

Computer plays many standard
openings.

side in middle of

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS PORTATIF A 16
NIVEAUX DE DIFFICULTE

Echiquier senseur

16 niveaux de difficulté
Entitrement portatif, marchant
sur quatre piles de lampe de
poche alcalines d'une durfe
pouvant atteindre 500 heures
(non incluses).

— Conservation de la mémoire

L’ordinateur peut jouer les blancs
ou les nolrs

Promotion des plons,
en-passant Roque
Changement de cote en cours
de partie

Indication audible des coups
par TONALITE (qul peut 8tre
eteinte).

L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard

Capture

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

Sensitives Spielbrett

16 Schwierigkeitsstufen

Tragbar, betriecben mit 4 Penlite
Alkalin Batterien (nicht
inbegriffen).

Batteriedauer bis zu 500 stunden.
Taschenlampenbatterien — mit
Speicher Ausstattung

Der Computer kann Schwarz
oder Weiss spielen

Umwandlung des Bauern
En-passant Einnahmen

Rochieren
Seitenwechsel
Spieles
Horbare Angabe von Zigen durch
Klangeffekte (Klangeffekte
kdnnen abgestellt werden)
Computer spielt viels
dardseroffnungen

wahrend des

Stan—

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 16
NIVEAUS

Sensory bord.

16 Verschillende
sterkteniveau’s.
Speelt 500 uur op 4 alkaline

speel-

penlight batterijen (niet
bijgeleverd).

— met geheugenopslag.

Computer speelt de meest

bekende boekopeningen.
Rocheert, slaat en-passant en
prompveert.

Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan
uitgeschakeld worden).

Tijdens het spel kan van kleur
worden gewisseld.

Draagtas (accessoire).

>
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16 LEVEL PORTABLE
CHESS COMPUTER

* Sensory playing board
* 16 levels of difficulty

* Fully Portable, using one 9V
battery (not included) — up
to 250 hours battery life.

* The computer can play black
or white

* Pawn promotion

* En-passant captures

* Castling

* Changing side in middle of
game

* Audible indication of moves
by TONE

* Postition memory save

feature

e Computer plays many
standard openings.

PORTACHESS I

JEU D'ECHECS PORTATIF
A ORDINATEUR A 16
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* Echiquer senseur

* 16 niveaux de difficulté

* Entierement portatif, mar-
chant sur 1 une 9V pile
d'une duree pouvant
atteindre 250 heures (non
incluse)

* L'ordinateur peut jouer les
blancs ou les noirs

* Promotion des pions, cap-
tures en-passant, Roque

* Changement de coté en
cours de partie

* Indication audible des coups
par TONALITE

* Dispositif pour garder la
position en mémoire

¢ L'ordinateur joue de nom-
breuses ouvertures standard

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 16

SCHWIERIGKEITSGRADEN

* Computer spielt viels Stan-
dardseréffnungen

* Sensitives Spielbrett
* 16 Schwierigkeitsstufen

¢ Tragbar, betrieben mit einer
9 volt Batterie (nicht
mitgeliefer). Batteriedauer
bis zu 250 stunden.

* Der Computer kann Schwarz
oder Weiss spielen

* Umwandlung des Bauern

* En-passant Einnahmen

* Rochieren

* Seitenwechsel wahrend des
Spieles

* Hoérbare Angabe von Ziigen
durch Klangeffekte

CXG ’72\)

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET
16 NIVEAUS

* 16 Verschillende speel-
sterkteniveau's.

* Speelt + 100 uur op een 9
volt batterijen (niet bi-
jgeleverd).

* Computer speelt de meest
bekende boekopeningen.

* Rocheert, slaat en-passant
en promoveert,

* Positieverificatie.
* Audio feed-back
* Memory stand.

* Tijdens het spel kan van
kleur worden gewisseld.

N
Z
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CXG COMPUTACHESS i

8 LEVEL CHESS
COMPUTER

Up to 8 levels of difficulty

500 hours of battery life using
4 penlite batteries (not included)
— with memory save feature
Computer plays may standard
openings

Castiling, en passant, pawn pro-
motion

Play black or white

Verify position

Takeback moves

Audible indication of moves by
TONE (which can be turuned off)
Changing side in middle of game
Plus many more challenging
features

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS A 8 NIVEAUX
DE DIFFICULTE

Jusqu'a 8 degres de difficulte
Durée des piles: 500 heures avec 4
piles (non-incluses)

— Conservation de la memoire
L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard
Roque, capture en
echange des pions
Possibilités de dejouer
Verification de la position
Joue noir ou blanc
Indication audible des coups par
TONALITE (qui peut etre
etainte)

Changement de cote en cours de
partie

Plus beaucoup d’autres fonctions

passant,

SCHACH-COMPUTER MIT
SCHWIERIGKEITSGRADEN

Bis zu 8 Schwierigkeitgrade
500 Stunden Batterieleben bei

Gebrauch, von 4 (nicht
inbegriffen)
Taschenlampenbatterien — mit

Specicher Ausstattung

Der Computer enthilt eine Zahl
geldufiger Schacher6ffnungen
Rochade, en passant, Bauernum-
wandlung

Sie konnen schwarz oder weiss
spielen

Stellungskontrolle

Riicknahme von Ziigen

Horbare Angabe von Zigen
durch Klangeffekte (Klangeffekte
konnen abgestellt werden)
Seitenwechsel wahrend des
Spieles

Sowie viele andere
Ausstattungsmerkmale

interessante

SCHAAK COMPUTER MET

8 NIVEAUS

- 8 Verschillend speel-
sterkteniveau’s

* Speelt 500 uur op 4 alkaline
penlight batterijen (niet
bijgeleverd).
— met geheugenslag.

« Computer speelt de meest

bekende boekopeningen.
Rocheert, Slaat en-passant en
promoveert.

Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan
uitgeschakeld worden).

Tijdens het spel kan van kleur
wroden gewisseld.

X
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G4
i LECEL!

44 LEVEL CHESS
COMPUTER

* 44 Levels of playing capability
— 16 Levels of increasing playing strength
— 16 Levels for fixed-time game — allows for
bitz games and Speed Chess.
8 Teaching Levels.
— 2 Demonstration Levels
— 1 Infinite Level
— 1 Problem Solving Level
« Selectable Opening with more than 6000

s
* User Programmabie Library of more than 260

moves
= Very Strong Program
— Estimated ELO rating of 2,100 points.
« Problem Mode
— Solves mate in up to 12 moves
— Ability 10 find second selections and mates
with knight and bist
* Chess Clock — 2 builtn chess clocks keep
playing time of both sides.
« 2 Different Playing Styles
— Normal

— Attacking

* Take-Back feature
— Allows u 10 120 hall-moves 1o be taken
back
* Hint
When asked, gives hint of the currently
assessed best move for the opponent
« Verity Position
— Allows verification of position of all
remaining in the game. even while the
computer is making an analysis.
* Game Save
— Save every move of current game, allowing
player 10 replay the whole game Iater.
* Mate Announcement
— The computer shows the number of moves
necessary to mate its opponent
« Draw Recognition
— By stalemate, 3rd repetition, and the 50
move rule.
« Resign Announcement
— The computer offers to resign if in a losing
position
* Multi-Move Mode
Allows players 10 play both sides while
computer checks validity of maoves
« Rejects fliegal Moves
« Battery Operated
— Long battery life using 4 peniite batteries (not
included

SUPER ENTERPRISE

JEU D'ECHECS A
ORDINATEUR A 44
NIVEAUX DE DIFFICULTE

* 44 Niveaux de jeu, de forces différentes, cad.!
— 16 niveaux ameliorant I force de jeu &
chacue niveau plus élevé
— 16 niveaux avec fixation des réponses dans
le temps (Ex. BLITZ

1 niveaux d'anal
« Bibliothéques d'ouvertures de plus de 5000

sitions
* 240 variantes d'ouvertures classiques
programmables.
« Annonce jusqu'au mats en 12 Coups
« Pendule interne.
* & Styles de jeux différents
ATTAQUAN'

— NORMAL — T — AGRESSIF —
POSITIONEL
« Possibilité de retour en amiere (max. 120
demi-coups)

« Donne conseil sur les coups 3 jouer.

« Donne a position en cours pendant I'analyse
du computer

« Position pour garder fa mémoire

« Annonce les mats

« Connalt la régle des 3 et 50 coups.

44 SPIELFLAHIGKEITSSTUFEN 44 SPELNIVEAU'S
IPUTER

COMPUTER GESTEUERTER
SCHACHSPIEL

* 44 Spielstufen

COM
SCHAAKSPEL

* 44 Verschillende speelsterkieniveau’s
onder.

— 16 Stufen mit wachsender Spielstarke waar
~ 16 Stuten mit fesigelegler Zedt — fur Biitz- — 16 niveau's met oplopende speeisterkie
ung Zeitschachspiele — 16 niveau's met een vooral ingestelde
— 8 Trainingsstuten dtiic
—2 rationsprogramme — 8 instructieniveau's
— 1 Stute mit -2 .
— 1 Proleml ute — 1 analyse-niveau.
« Wahibare Erdffnungen mit bis zu 6000 — 1 probleemniveau
Erttinungszigen + Boekopenignsbibliotheek met méér dan 6000

* Vom Benutzer programmierbare Spielablaule
mit bis zu 240 Zigen
« Senr starkes Programm
— geschatzte ELO-Kapazitat von 2100 Puniden
* Prodlemiosungsmodus
— lasf Matt-in-12-Zigen
— findet zweite mattidsung und kann mit
Springer und Lauler mattsetzen
* Schachuhr

zetten

* 240 Programmeerbare openingsvarianten

* Lost matproblemen op tot mat in 12

+ Ingebouwde schaakkiok

* 4 Verschillende speeistijlen: — normaal,
aanvallend, zéér agressief en positioneel

+ Neemt desgewenst 2efien terug (max. 120 haive
Zzetten)

* Geeft desgewenst advieszetten

* Gest

* 4 versch:ecene Spieistie
— normal
— offensiv
— sehr agressiv

* Le computer annonce
échec lorsqu'll se trouve dans une situation
perdante.

« Un programme extrémement performant.

« Elo-rating ca. 2100 P

* Joue sur piles et transformateur

* nimmt bis zu 120 Halbzlge zurbck
« zeigt den momentan besten 2ug fir den
Gegner an
* Positionsaberprafung
— 2eigt die Positionen aller Figuren an (selbst
wenn der Computer eine Stellung analysiert)
= Speicherfunktion
— speichert jeden Zug des momentanen
Spieles, s daf spater das ganze Spiel
nachgeholt und analysiert werden kann
* Mattanzeige
— zeigt an, wieviele Z0ge noch bis zum Matt
Gegners bendtigt werden
« erkennt Remis
— bei Patt, dritter Zugwiederholung und nach
der 50-Zug-Regel

« Aulgabeangebot

— wenn der in einer aussichtsiosen

Stuation ist, bietet er dem Gegner die
Aulgabe an

* Mehrzugstunktion
- &5 zwei m, inander
2u spielen, wihrend der Computer die
Richtiget der Zuge iberwacht
* nimmt keine illegalen Zige an
* Battenebetrieben
langes Batteneleben mit & Mignonzelien
(nicht eingeschiossen)

terwil de computer

analyseert

« Memory-stand

* Kondigt mat aan

+ Kent en herkent pat. de 3 en 50 zettenregel

+ Computer kondigt ruiteriik ziin veriies aan als
hij Zich in een verles-positie bevingt

* Monitorstand

+ Utzonderiijk sterk programma.
+ Speelt langdung op batterijen (ca. 100 wur)
+ ELO-rating ca. 2100 punten

Datastyrt
Elektronisk
Schackspel.

« 44 nivler pd speistyrka
— 16 nivier med Skande spelstyrka
— 16 nivier med foerad speltid — filldter
biixtpartier och snabbschack
— 8 nivder 1or inlami

med mer an 6000 drag
« Programerbart bibliotek av mer an 240 drag.
« Mycket starkt program
— uppskattad ELO gradering av mer 4n 2000
poang
* Problemnivd
— ioser matt i upp til 12 drag.
— kunskap att fisna andra dragval och matt
med springare och iopare.
* Schackklocka — 2 inbyggda schackklockor
visar speltiden o bida sidor
4 olika spelsatt
— normalt

« Tatilibaka
— tillter upp till 120 halvdrag att tas tillbaka
* Rid

— nér datorn ir3gas, ger den r3d pl det
nér datorn fragas, ger arag

den anser bast for daren
* Verifikation av positioner
— tititer verifikation av positioner av alla pjaser

som Stersidr | spelet, &ven medan datorn
analyserar ett proviem.
* Speiminne
— bevarar varje darg | partiel, och tillater
spelaren att spela om hela partiet senare.
* Mattannonsering
— daton visar antalat drag den behver 6r att
gora motstandaren matt
« Remiregler
— genom “patt”. 3¢ repetition och 50

* Annonsering av uppgivet parti
— datorn erbjuder att ge upp om den & |
.Wﬂnde stalining
« Tvingsdrag -
— tilifter spelare att spelila bdda sidorna
medan datom koatrolierar att reglerma folis

S
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CXG ADVANCED PORTACHESS

8 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

* Up to 8 levels of difficulty

* 500 hours of battery life using 4 penlite
batteries (not included)
— with memory save feature

¢ Computer plays many
openings

* Castling, en passant, pawn promotion

* Play black or white

* Verify position

* Takeback moves

* Audible indication of moves by TONE
(which can be turned off)

* Changing side in middle of game

* Plus many more challenging features

standard

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS PORTATIF A 8
NIVEAUX DE DIFFICULTE

Jusqu'a 8 degres de difficulte

{non-incluses)

— Conservation de la memoire
L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard

Roque, capture en passant, echange
des pions

Possibilités de dejouer

Veérification de la position

Joue noir ou blanc

Indication audible des coups par
TONALITE (qui peut etre etainte)

* Changementde cote en cours de partie
Plus beaucoup d’autres fonctions

Durée des piles: 500 heures avec 4 piles ,

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 8
SCHWIERIGKEITSGRADEN

* Bis zu 8 Schwierigkeitgrade

* 500 Studen Batterieleban bei
Gebrauch, von 5 (nicht inbegriffen)
Taschenlampenbatterien - mit
Specicher Ausstattung

e Der Computer enthdlt eine Zahl
gelaufiger Schacheroffnungen

* Rochade, en passant, Bauernum-
wandlung

* Sie kdnnen schwarz oder weiss spielen
* Stellungskontrolle

* Ricknahme von Zugen

* Horbare Angabe von Zigen durch
Klangeffekte (Klangeffekte konnen
abgestellt werden)

Seitenwechsel wahrend des Spieles
Sowie viele andere interessante
Ausstattungsmerkmale

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 8
NIVEAUS

8 Verschillend speel-sterkteniveau’s
Speelt 500 uur op 4 alkaline penlight
batterijen (niet bijgeleverd).

— met geheugenslag.

Computer speelt de meest bekende
boekopeningen.
Rocheert, Slaat
promoveert.
Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan uitgeschakeld
worden).

Tijdens het spel kan van kleur wroden
gewisseld.

en-passant en

>
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16 LEVEL PORTABLE CHESS
COMPUTER

CXG PORTACHESS

ORDINATEUR JEU
D'ECHECS PORTATIF A 16
NIVEAUX DE DIFFICULTE

TRAGBARER SCHACH-
COMPUTER MIT 16
SCHWIERIGKEITSGRADEN

DRAAGBARE SCHAAK
COMPUTER MET 16
NIVEAUS

Sensory playing board

16 levels of difficulty

Fully Portable, using 4 penlite
alkaline batteries (not included)—
up to 500 hours battery life.
— with memory save feature

The computer can play black
or white

Pawn promotion

En-passant captures

Castling
Changing
game
Audible indication of moves by
TONE (Which can be turned
off)

Computer plays many standard
openings.

side in middle of

Echiquier senseur

16 niveaux de difficulté
Entiérement por(atif,‘ marchant
sur quatre piles de lampe de
poche alcalines d'une durée
pouvant atteindre 500 heures
(non incluses).

— Conservation de la mémoire

L'ordinateur peut jouer les blancs
ou les nolrs
Promotion des
en-passant Roque
Changement de cote en cours
de partie

Indication audible des coups
par TONALITE (qul peut 8tre
eteinte). 4
L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard

plons, Capture

Sensitives Spielbrett

16 Schwierigkeitsstufen

Tragbar, betrieben mit 4 Penlite
Alkalin Batterien (nicht
inbegriffen).

Batteriedauer bis zu 500 stunden.
Taschenlampenbatterien — mit
Speicher Ausstattung

Der Computer kann Schwarz
oder Weiss spielen

Umwandlung des Bauern

* En-passant Einnahmen

* Rochieren

« Seitenwechsel wiahrend des
Spieles

Horbare Angabe von Ziigen durch
Klangeffekte (Klangeffekte
kénnen abgestellt werden)
Computer spielt viels
dardseroffnungen

Stan—

.

Sensory bord.

16 Verschillende
sterkteniveau’s.
Speelt * 500 uur op 4 alkaline
penlight batterijen (niet
bijgeleverd).

— met geheugenopslag.
Computer  speelt de
bekende boekopeningen.
Rocheert, slaat en-passant en
prompveert.

Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan
uitgeschakeld worden).

Tijdens het spel kan van kleur
worden gewisseld.

Draagtas (accessoire).

g

speel-

meest
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CXG COMPUTACHESS |

8 LEVEL CHESS
COMPUTER

Up to 8 levels of difficulty

500 hours of battery life using
4 penlite batteries (not included)
— with memory save feature
Computer plays may standard
openings

Castiling, en passant, pawn pro-
motion

Play black or white

Verify position

Takeback moves

Audible indication of moves by
TONE (which can be turuned off)
Changing side in middle of game
Plus many more chailenging
features

ORDINATEUR JEU
D’ECHECS A 8 NIVEAUX
DE DIFFICULTE

SCHACH-COMPUTER MIT
8
SCHWIERIGKEITSGRADEN

Jusqu'a 8 degres de difficulte
Durée des piles: 500 heures avec 4
piles (non-incluses)

— Conservation de la memoire
L'ordinateur joue de nombreuses
ouvertures standard
Roque, capture en
echange des pions
Possibilités de dejouer
Verification de la position
Joue noir ou blanc
Indication audible des coups par
TONALITE (qui peut etre
etainte)

Changement de cote en cours de
partie

Plus beaucoup d‘autres fonctions

passant,

CXG SYSTEMS S.A.

18/F, Derrick Industrial Centre, 49-51, Wong Chuk Hang Road, Wong Chuk Hang, Hong Kong.

Bis zu 8 Schwierigkeitgrade
500 Stunden Batterieleben bei

Gebrauch, von 4 (nicht
inbegriffen)
Taschenlampenbatterien — mit

Specicher Ausstattung

Der Computer enthdlt eine Zahl
geldufiger Schacheréffnungen
Rochade, en passant, Bauernum-
wandlung

Sie konnen schwarz oder weiss
spielen

Stellungskontrolle

Riicknahme von Ziigen

Horbare Angabe von Zigen
durch Klangeffekte (Klangeffekte
konnen abgestellt werden)
Seitenwechsel wahrend des
Spieles

Sowie viele andere interessante
Ausstattungsmerkmale

Tel: 5538194-8 Cable: “CASSIAELEC” HONGKONG  Telex: 63782 CASSA HX
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SCHAAK COMPUTER MET

8 NIVEAUS

« 8 Verschillend speel-
sterkteniveau’s

* Speelt 500 wuur op 4 alkaline
penlight batterijen (niet
bijgeleverd).
— met geheugenslag.

« Computer speelt de meest

.

bekende boekopeningen.
Rocheert, Slaat en-passant en
promoveert.

Speelt met zwart en wit.
Positieverificatie.

Neemt desgewenst zetten terug.
Audio feed-back (kan
uitgeschakeld worden).

Tijdens het spel kan van kleur
wroden gewisseld.
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