Schach am Bild-
schirm oder ge-
gen die Maschi-
ne wird immer
populérer

Schach- und Skat-Computer

ZUG UM ZUG
PER

BLINKSIGNAL

Langsam werden sie ernst genommen.
Die Computer-Programme der Schach-
und Skat-Computer werden immer besser.
Selbst ausgefuchste Profis kdmpfen
immer verbissener gegen sie

elbst Schachgrofimei-

ster hatten gegen das

teuflische Computerge-
hirn aus Deutschland mit
ernsthaften Schwierigkeiten
zu kadmpfen. Das spielstarke
Programm, das auch fir
Clubmitglieder eine grofe
Herausforderung ist, ermog-
licht 3500 Spiel-Varianten,
macht Zugvorschldge und ar-
beitet als Lehrmeister auf sie-
ben verschiedenen Spielstu-
fen. Dabei wird jeder Zug
durch Aufleuchten Kkleinerer
Lampchen in den einzelnen
Feldern angezeigt.

Mephisto, der einzige deut-
sche Schachcomputer, aus
wertvollen Edelhélzern in In-
tarsienarbeit gefertigtes Sen-
sorenbrett in Turniergrofle
(50x50x8 cm), ist der Hit
unter den elektronischen
Schachspielen.

Vor gut einem Jahr ging
Mephisto sogar mit auf die
Reise in das Schachkénigreich
Sowjetunion. Bundesdeutsche
Schachspieler fuhren damals
nach Moskau und hatten den
Schachcomputer Mephisto im
Gepéck. Beim Simultanspiel
stand Mephisto gegen den Ex-
Weltmeister Wassili Smyslow
als einziger auf Gewinn,
scheiterte letztlich aber an der
Routine des Sowjet-Meisters.

Trotzdem, die sowjetischen
Experten zeigten sich sehr be-
eindruckt” von den Spiellei-
stungen des Mephisto. Sie wa-
ren erstaunt dariiber, daf3 es
einer deutschen Firma gelun-
gen ist, in einem so kleinen
Gerit ein so leistungsfahiges
Programm unterzubringen.

Auch international kann
sich Mephisto sehen lassen.
Ganz vorne mit dabei war er
bei einer umfangreichen Un-
tersuchung der US-Fachzeit-
schrift ,Computer Chess Di-
gest“. Unter Turnierbedin-
gungen — 40 Ziige in zwei
Stunden — muBten die spiel-
starksten Gerédte jeder gegen
jeden zehnmal gegeneinander
antreten. Nach insgesamt 130
Turnierpartien unter Aufsicht
des amerikanischen Schach-
Experten Professor Dr. Enri-
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Je nach Spielstéirke
sefzt einen der Computer in finf Sekunden matt

Teuver: Rund 1800 Mark kostet der Spielpariner von Milton Bradley Elektronik mischt die Karten: Micro Skat vo
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MICRO SKAT

1 Novag fiir 298 Mark

que Irazoqui zeigte sich fol-
gendes: Nur ein Gerit, aller-
dings teurer als 4000 Mark,
lag vor dem Mephisto (700
Mark). Ein gewaltiger Preis-
unterschied bei fast gleichwer-
tiger Qualitat.

Die Produzenten protzen
mit solchen Superlativen. Es
gibt kaum eine Firma, die
nicht irgendeines ihrer Gerite
als ,,Weltmeister“ plakatiert.
Nicht immer zu Unrecht,
denn die Programme werden
von Jahr zu Jahr besser. Im
September 1983 wird der Me-
phisto III erwartet.

Thomas Nitsche (30), Di-
plom-Mathematiker, der seit
vielen Jahren in der Entwick-
lung von Computerprogram-
men arbeitet (unter anderem
auch fiir Mephisto), be-
schreibt die Verbesserungen
des Mephisto III: ,Das be-
ginnt mit neuen Ausstattungs-
Eigenschaften wie zum Bei-
spiel dezimale Stellungsbe-
wertung, die Vorausberech-
nungen werden noch genauer
und detaillierter. Das neue
Computer-Programm des
Mephisto verhilt sich noch
menschendhnlicher. Eine
Vorausberechnung von 19
Ziigen wird nicht unméglich
sein. So wird die Erkennung
von Kombinationen sehr viel
schneller méglich sein. Bis zu
20mal.“

Und wie geht es dann wei-
ter? Kommt der Grofimeister
im Taschenformat? Thomas
Nitsche meint dazu: ,,Die Ent-
wicklung konnte theoretisch
beliebig weit gehen.* Ob es so
weit kommen wird, kann je-
doch niemand mit Bestimmt-
heit voraussagen.

In Deutschlands Haushal-
ten stehen mittlerweile iiber
550000 Schachcomputer,
fand der Miinchner Impor-
teur der Schachcomputer-Se-
rie ,Conchess“, Peter-Ingolf
Gericke, heraus. Und weitere
1,5 Millionen Haushalte ha-
ben starkes Interesse, sich
solch einen Schachzwerg zu-
zulegen.

Klar, daB das die Hersteller
nicht ruhen 14B8t. Sie bringen

die kleinen Maschinen in im-
mer neuen Varianten heraus.
Mit einer sensationellen Neu-
heit hat die Miinchener Firma
Consumenta Computer unter
dem Markennamen ,Con-
chess“ drei Schachcomputer
auf den Markt gebracht, die
so konzipiert sind, da3 man
auch noch die Elektronik der
Zukunft miihelos integrieren
kann. Dies sind die ersten Ge-
rite der Welt, bei denen Mi-
kroprozessor und Programm
als flache austauschbare Cas-
sette im Boden des Spielbretts
integriert sind.

Dort 148t sich die ,,Wunder-
schachtel so unkompliziert
wie eine Musik-Cassette her-
ausnehmen und gegen dufier-
lich gleichgrofe, aber intelli-
gentere Mikroprozessor-Cas-
setten der Zukunft auswech-
seln. Damit ist es erstmals
moglich, die Spielstdrke eines

Schach-Computers analog
mit eigenem Konnen zu stei-
gern. Auf Wunsch spuckt er
Zugvorschlidge aus, warnt vor
der voraussichtlichen Spiel-
entwicklung und  schligt
freundlicherweise Alarm,
wenn der Gegner ins Matt
rennt.

Zum Nachvollziehen der
einzelnen Spielziige 148t sich
auch noch ein Drucker an-
schliefen, der jeden Zug no-
tiert. Der Preis dieser voll-
elektronischen Maschine:
2998 Mark. Im Gegensatz
zum ,Robot Adversary“:
1998 Mark.

Auch der Spielzeug-Her-
steller Milton Bradley (Fiirth)
fordert die Schachexperten
heraus. Ein Schachcomputer,
der seine Figuren selbst zieht,
wird seit der Niirnberger
Spielwarenmesse 1983 ange-
boten. Er hat zwolf Spielstér-
ke-Grade, fiir jede Leistungs-
form wird etwas geboten. Auf
Tastendruck zeigt er an, wel-
che Ziige moglich sind, ohne
daf} der Spieler Gefahr lauft,
sich ins Matt zu setzen. Das
Spiel kann bei jedem Stand
unterbrochen werden. Gege-
benenfalls bringt der Compu-
ter alle Figuren in Startposi-
tion.

Elektronische Steckschachs
gibt es auch. Fiir 400 Mark
entwickelte die Miinchner Fir-
ma Sandy Electronics den
»Destiny Mini-Master“. Eine
weitere Neuheit von Sandy
Electronic ist ,,Mate“, das in
Verbindung mit der dazuge-
horigen  Schachprogramm-
Cassette fiir knapp 800 Mark
den Heimcomputer Apple II
zu einem leistungsfihigen
Schachpartner umfunktio-
niert.

Die Bedienung des Gerites
ist einfach: Wéhrend die
Schachpartie auf einem Sen-
sorbrett durchgefiihrt wird,
kann auf dem Apple II-Moni-
tor die Schachbrettdarstellung
betrachtet werden, oder auf
Anzeige der gesamten Spiel-
notierungen umgeschaltet
werden. Als Besonderheit
kénnen Hobby-Programmie-
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Jetzt gibt e
in

[/

Star Chess” - dasist Schach

......

Fiir Kdnner: Novag Robot fiir 2998 Mark

rer auch ihre eigenen Schach-
programme verwenden.

Fiir knapp 500 Mark gibt’s
einen der  spielstarksten
Schachcomputer iiberhaupt:

den Chess Challenger Sensor
9 von Fidelity. In seinem
Elektronenhirn sind mehr als
16 000 Halbziige gespeichert.
Wer will, kann auch am

Fir 1600 Mark: Mephisto mit Brett

Fernseher das konigliche
Spiel spielen. Telespielherstel-
ler wie Philips (C 1070 Video-
pac-Cassette), Interton (Cas-
sette 13), Atari (Cassette CX

2645), Unimex (VC 3023
Schach) und Intellivision ha-
ben Bildschirmschach im An-
gebot.

Mit einer besonderen Va-
riante ist Hanimex am Markt:
»Star Chess*“, Sternen-Schach
also, spielt sich-da auf der
Mattscheibe ab. Es ist ,genau
wie Schach, aber in Welt-
raumatmosphéare, steht im
Prospekt. Und: ,Ihre Schach-
figuren haben mehr als ein
Leben, Sie kénnen Ihre Figur
im Weltall verschwinden las-
sen.“

Langst hat sich die Compu-
tertechnik auch in die Karten-
spiele eingeschlichen. Schach
war nur der Anfang. Fiir Ehe-
ménner, die gerne Skat spie-
len, aber ungern in die Kneipe
gehen oder denen immer der
dritte Mann fehlt, sind die
Skatcomputer gedacht, die es
neuerdings gibt. Ob alleine
oder zu zweit gegen den Rech-
ner, beides ist moglich.

Die Skatmaschine spielt in
der Regel in vier Schwierig-
keitsstufen — vom Anfénger
bis zum Routinier. Sie mischt
automatisch und teilt die Kar-
ten nach dem Zufallsprinzip
aus. Sie reizt wie ein richtiger
Profi. Auch die Skatregeln
kennt der Computer genau.
Der Grand wird entweder mit
20 oder mit 24 gespielt; ,,Kon-
tra“, ,Re“, ,Bock“ kann an-
gesagt werden, ebenso
w»3chneider* und ,,Schwarz“,
Dazu blinken dann zwei Skat-
karten deutlich auf.

Und am Spielende kénnen
die Karten noch einmal abge-
rufen werden, so daB man
auch die Kontrolle hat, was
iiberhaupt im Skat lag. Preis:
knapp 300 Mark.

Versierte Skatspieler kon-
nen sich mit dem elektroni-
schen Kartenspieler noch
nicht so recht anfreunden.
Lisa Rix, eine passionierte
Skatspielerin aus Kiel, meint:
,Lebhafte Kommunikation
nach dem Spiel muf} sein. Das
gibt dem Skat erst den letzten
Schliff.“ Da kann der Com-
puter (noch) nicht mithalten.

Rainer Schneekloth
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