Schachcomputer

Teufel im BreH

Aus Computersicht war der ,Mephisto II“ Sieger des Schachturniers
»Mensch gegen Computer” in Stuttgart (siehe ELO 12/82, Seite 24).
Doch den Teufel konnte er dort noch nicht bezwingen.

Edles Aussehen
und einfache Bedienung
verspricht der Mephisto

in der ESB-II-Version
mit Echtholz-Schachbrett.

Bundesligaspieler Jirgen Teufel
miihte sich aber immerhin 49
Zuge lang, um als Sieger tber
den ,Mephisto II" hervorzuge-
hen. Ein eindrucksvoller Beweis
flr die Spielstarke heutiger
Schachcomputer, und zudem
Grund genug, diesen , kleinen
Teufel" einmal néher zu be-
trachten.

Vom Grundgeriit
zum elekironischen
Schachbrett

Den ,Mephisto” gibt es in ver-
schiedenen Ausflihrungen, die
auf einem einheitlichen Grund-
gerat (Preis ca. 400 DM) basie-
ren, nimmt man einmal den neu-
en ,Mephisto Junior" davon
aus. Verschiedene Programm-
Module fiir dieses Grundgerat
entsprechen auch unterschiedli-
chen Spielstarken.
Preiswertestes Programm-Mo-
dul ist das z. Zt. noch lieferbare
Standardprogramm fiir etwas
weniger als 150 DM. Das beim
Stuttgarter Turnier eingesetzte
Mephisto-II-Programm gibt's flr
knapp unter 300 DM. Die Krone
des Mephisto aber ist ein elek-
tronisches Schachbrett mit dem
ESB-II-Modul, das bis auf die
Steuerung der magnetischen
Spielbrettabtastung mit dem
Mephisto-II-Programm identisch
ist. Flir dieses noble, 42 X 42cm
groBe Spielfeld mit Echtholz-
Staunton-Figuren muB man
aber die relativ stolze Summe
von ca. 1200 DM (incl. Modul)
anlegen. In allen Fallen ist der
Preis fir das Grundgerét noch
hinzuzurechnen.

Fiir Anféinger und
Fortgeschritiene

Fir diesen Preis bekommt man
ein auBerordentlich spielstarkes
Gerat, was aber auch weniger
versierte Schachspieler nicht
schrecken sollte. In den unteren
Spielstufen |1&Bt sich Mephisto
namlich noch relativ einfach
Uberlisten. In der Turnierstufe,
d.h. 40 Zlige in zwei Stunden,

Teufel iIm Brett

bedarf es dann aber schon ei-
nes starken Schachspielers, um
das Gerét zu bezwingen. Dar-
Uber gibt es noch eine Stufe, in
der Mephisto durchschnittlich
zehn Minuten , Uberlegt”, bis er
den besten gefundenen Zug
kundtut. Zuséatzlich kann man
Uber einen Timer die Bedenkzeit
des Computers fest eingeben,
was bei Fernschach sehr hilf-

reich ist.

Auch flr Schachproblem-Lésun-
gen |aBt sich der Mephisto ein-
setzen, acht Stufen fr Matt in
einem bis acht Ziigen kénnen
gewahlt werden. Nur darf man
die hoheren Stufen nicht zu
wortlich nehmen. Vierziger lost
Mephisto allemal in akzeptablen
Zeiten (bis zu 30 Minuten), bei
Finfziigern kann es schon bis
2zu ein paar Stunden dauern, bis
die Lésung gefunden wird.

Vorstellung: Mephisto ESB I
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Das Grundgerét nimmt die Spiel-
module auf und enthalt alle
bendtigten Bedienungselemente.
Mit ihm ist auch Batteriebetrieb
moglich.

GroBmeister Dr.
Michael Pfleger
kommentiert fiir
uns die in Stutt-
gart wahrend der
Hobby Elektronik
gespielte Partie
zwischen zwei
Schachcomputern:
Mephisto Il und
Fidelity Prestige.

Bei sechs- und mehrziigigen
Problemen kann, so gibt auch
der Miinchener Mephisto-Her-
steller Hegener + Glaser in der
Bedienungsanleitung zu, ,die
Losung natirlich sehr lange
dauern und scheitert manchmal
sogar aus Mangel an Speicher-
platz“.

Mit Schachuhr und
Stellungsbewertung

Im Mephisto-II- und im ESB-II-
Modul ist ein Schachuhr-Pro-
gramm enthalten, die Uber die
exakte Einhaltung der Spielzeit
wacht. Auch eine, wenn auch
wegen hexadezimaler Anzeige
etwas umstandliche, Stellungs-
bewertung kann abgefragt wer-
den. Ebenso 148t sich die Re-
chentiefe (in Halbziligen) und die
jeweils analysierte Zugvariante
zur Anzeige bringen.

Wohl kaum erwahnt werden
muB, daB der Mephisto alle
Schachregeln perfekt be-
herrscht und ber ein reichhalti-
ges Eroffnungsrepertoire ver-
fugt. Mit dem elektronischen
Schachbrett (ESB) schlieBlich

braucht der Spieler nicht mehr
die etwas umstandliche und feh-
lerbehaftete Prozedur der Zug-
eintastung durchzufiihren. In die
Figuren integrierte Magnete und
Reed-Kontakte unter dem
Schachbrett tasten jeden Zug
ab. Mephistos Ziige werden mit-
tels Leuchtdioden signalisiert.

Weit mehr als
ein Spielzeug

Wir haben es bereits mehrfach
erwahnt: Die Schachcomputer
sind den Kinderschuhen endgil-
tig entwachsen und stellen eine
ernsthafte Herausforderung
auch fiir starke Schachspieler
dar. Der neue Mephisto Il ist ein
Paradebeispiel fir diese Aussa-
ge. Wenn sich Spitzenspieler
wie der GroBmeister Dr. Michael
Pfleger —immerhin Mitglied der
deutschen Nationalmannschaft
—eingehend mit Schachcompu-
tern beschéftigen, sollte man als
ernsthafter Schachspieler ruhig
einmal Uber einen solchen , Trai-
ningspartner” nachdenken.

Lutz Findeisen

WeiB: Schwarz:
Prestige Mephisto Il
1.c4 c5

2. Sc3 sfé

3.g3 gé
4.1Lg2 Lg7
5.d3 0-0

6. Ld2 Scé

7. S13 e5

8.0-0 dé

9. Db3 Sa5

10. Da3 Le6

11. Sd5 L x d5?!

Vorsichtiger ware 11. — Scé.
12.c4 x d5 b6

13. Tac1(?)

WeiB versaumt es, dem Gegner
mittels 13. L x a5 einen haBlichen
Doppelbauern zu schaffen.

13.— Sb7
14. e4 Dd7
15. Da6 Tid8
16. Sg5 De7?
17.14 5 x 14
18.L X 4 Shs
19. Le3 Ti8

20. b3 Lhs!

Schiittelt den lastigen weiBen Druck
ab und geht zur Gegenoffensive
Uber.

21. Ld2

Prestige hat genau berechnet, daB
mit diesem Zug keine Figur verloren
geht, da am SchluB das RoBlein b7
ohne Deckung ist.

21.- LXxg5
22.L x g5 D X g5
23.D X b7 De3+
24, Kht Dhé

Der Teufelsrappen droht auf g3 ein-
zufallen.

25. Kg1 Sf6!

Das schndde Remis durch Zugwie-
derholung verschméaht Mephisto, vor
Kampfeslust sprithend. Geschickt
bietet er sich zum vergifteten FraBe
an; wirde sich der weie Turm f1 an
ihm vergreifen, so wiirde er das
nach D x c1 bitter bereuen.

26. Teel Dd2

27. Dc7?

Die weiBe Dame wiirde gern den
Bauern d6 verspeisen, doch der
Hunger kommt zur Unzeit.

27. - Sg4!

Droht méchtig nach e3 ins weiBe
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Mephisto 11 gegen Fidelity Prestige
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Lager einzudringen und damit die
Qualitat zu gewinnen.

28. Tal

Damit kommt Prestige zwar dieser
Drohung zuvor, jedoch tut sich plotz-
lich ein anderes Loch auf. Der
schwarzen Kénigin steht das Feld
€3 zur Verfigung, von dem sie ger-
ne Gebrauch macht.

28. - De3+

29. Kh1 Sf2+

30.T x f2

Der Anziehende erkennt die teufli-
sche Drohung des erstickten Matts.
Ginge der Konig arglos nach g1, so
ereilte ihn sein Schicksal nach 30. -
Sh3+ 31.Kh1Dg1+!!132. T x g1
Sf2 matt. Nun muB er in den sauren
Apfel beiBen und den kostbaren
Turm hergeben.

30. - D x f2
31.D x dé Db2
32. TH D X a2
33. b4?

Zu geizig! Mehr Gegenspiel ver-
sprach zweifellos 33. 5, um die
Zentrumsbauern ins Rollen zu

bringen.
33. - Tad8
34. Df6 c5 X b4

Ein wichtiger Freibauer ist geboren,
Garant des kommenden Sieges von

Mephisto.
35. Tal Dd2
36.Tal X a7  Tc8!

Mit der furchtbaren Drohung Tc1+.
Ganzlich ungenieBbar wére nun der
Happen b6. Der weiBe Turm muB
schleunigst zur Verteidigung des
Vaterlandes auf die Grundlinie zu-
riickeilen.

37. Tal Te2!

Kraftvoll gespielt mit einer einziigi-
gen Mattdrohung! Prestige ist voll-
kommen in die Defensive gedrangt.

38. Tg1 Th8

39. d4 b3

Der Siegesbauer macht sich auf den
Weg.

40. De5 Tbes

Hier wurde die Partie abgebrochen
und natirlich fiir Mephisto gewon-
nen erklart. Prestige ist rettungslos
verloren, z.B.: 41.d6 Tc1!42.d7
Tel x g1+ 43. K x g1 De3+ 44.
Kh1 De1+ 45. Lf1 Dft++.

Eine von Mephisto sehr sauber und
kraftvoll gespielte Partie.
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