Schachneuheiten von der Niirnberger Spielwarenmesse

Seit unserer letzten Be-
richterstattung iiber Heim-
schachcomputer im  Juni
1980 hat sich auf diesem Ge-
biet eine rasante Entwicklung
vollzogen. Der Grund fiir die-
sen Boom liegt daran, daf}
einerseits die bereits am
Markt etablierten Hersteller
ihre Stellung festigen wollen
und andererseits nunmehr
auch Newcomer versuchen,
auf diesem heif3 umkdmpften
Absatzgebiet ein Wortchen
mitzureden. CHIP prisen-
tiert die Renner der letzten
Saison und stellt die Neuhei-
ten der Niirnberger Spielwa-
renmesse Vor.

Der erste in Deutsch-
land erhiltliche Schach-
computer war der Chess
Challenger 3, dessen Vor-
laufer der lediglich in den
USA vertriebene Chess
Challenger 1 war. Das Ge-
rat ist zwar inzwischen
vollstindig vom Markt
verschwunden, hat jedoch
eine zahlreiche Nachkom-
menschaft  hinterlassen.
Bei einem dieser Nachfol-
ger, dem seit Oktober 1979
angebotenen Chess Chal-
lenger Voice, handelte es
sich um den ersten spre-
chenden Schachcomputer
der Welt.

Weiterentwicklungen
des Chess Challenger
Voice sind die seit Herbst
1980 erhiltlichen Gerite
Chess Challenger Sensory
8 und Chess Challenger
Sensory Voice, die durch
die Verwendung von Sen-
sorfeldern anstelle der
sonst liblichen Tastatur ei-
nen hohen Bedienungs-
komfort aufweisen. Der
Chess Challenger Sensory
Voice besitzt ein eingespei-
chertes Repertoire von 64
interessanten Meisterpar-
tien.

War schon damals der
seit Mitte 1978 angebotene

Keiner kann's wie K

Boris (CHIP 5/1979) der
spielstirkste Heimschach-
computer der ersten Gene-
ration, so kann sein Nach-
folger Sargon MGS (CHIP
5/1980, S. 92) diesen Titel
zusammen mit seinem gro-
Ben Bruder Sargon ARB
seit lingerer Zeit fiir sich
beanspruchen.

Eine wesentliche Neu-
heit dieses seit Ende 1979
erhiltlichen MGS (Modu-
lar Game System)-Multi-
spielsystems besteht darin,
daB es mit einem aus-
tauschbaren  Spielmodul
ausgestattet ist, wodurch es
nicht nur als Schachcom-
puter geeignet ist, sondern
bei Einsatz entsprechender
Moduln auch fiir strategi-
sche Spiele eingesetzt wer-
den kann. Die Spielmo-
duln Las Vegas 21 (17 + 4-
Variante) und Dame sind
bereits erhéltlich. In Vor-
bereitung sind die Spiele

Chess Challenger Sensory
Voice

Othello, Lunar Lander,
Wits End (Master-Mind-
Variante), Backgammon
u.a.

a
Das MGS-Multisystem
enthilt dasselbe austausch-
bare Schachprogramm
Sargon 2,5 wie der Sargon
ARB (Automatic Re-
sponse Board), besitzt sie-
ben verschiedene Pro-
grammstufen.

Der seit Frithjahr 1980
erhiltliche Sargon ARB ist
der erste Heimschachcom-
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puter der Welt mit automa-
tischer Erkennung der
vom menschlichen Gegen-
spieler ausgefiithrten Ziige.
Aufgrund dieser besonde-
ren Eigenschaft ist es nicht
mehr notwendig, die Spiel-
ziige Uber eine Tastatur
einzugeben; die entspre-
chenden Befehle werden
statt dessen durch kleine
Reed-Kontakte ibermit-
telt, die sich in jedem der
< -

Sargon B
54 Felder

des
schachbretts befinden. Die
Betitigung der Reed-Kon-
takte erfolgt durch das Ma-
gnetfeld kleiner, in den
Sockel der Schachfiguren

Spezial-

integrierter Dauerma-
zte.

—Im Juni 1979 kam Boris
Diplomat auf den Markt,
der erste Schachcomputer
der Welt, der sich nicht nur
am 220-V-Netz, sondern
auch mit Batterien bzw.
Akku betreiben laBt. Das
Gerdt ist der ideale Reise-
schachcomputer, da es mit
einem Mini-Steckschach
ausgeriistet ist, das bei ge-
schlossenem Deckel fixiert
wird und als mechanischer
spielstandsspeicher dient.
Seit September letzten Jah-
res ist das Modell Boris
Diplomat 80 erhiltlich,
das sich von seinem Vor-
laufer durch ein braunes
Kunststoffgehduse, eine
vergroBerte Anzeige, und
eine verbesserte Elektro-
nik unterscheidet.

Irpow

Boris Diplomat ,80¢

Mitte September 1980
wurde der Presse der erste
elektronische Schachrobo-
ter der Welt mit der Be-
zeichnung Handroid vor-
gestellt. Dieses Gerit er-
kennt mittels 64 Hallef-
fekttransistoren nicht nur
die Bewegung der vom
menschlichen Gegenspie-
ler gefiihrten Figuren, son-
dern ist auch in der Lage,
iiber einen durch drei Ser-
vomotoren gesteuerten

Handroid-Schachroboter

Roboterarm seine eigenen
Zige auszufithren. Hand-
roid verfiigt iiber sieben
Spielstirken und enthélt
dasselbe Schachprogramm
Sargon 2,5 wie das MGS-
Multispielsystem.

Die Weiterentwicklung
des MGS-Multispielsy-
stems ist seit Anfang Fe-
bruar 1981 unter der Be-
zeichnung Morphy Encore
erhiltlich. Das nach einem
der groBten Schachmeister
aller Zeiten, dem Amerika-
ner Paul Morphy

(1837—1884), benannte
Gerit entspricht, beziig-
lichderSpielstirke,inetwa
seinem Vorginger, ist je-
doch preiswerter, da der
festeingebaute Programm-
Modul nicht ausgetauscht
werden kann und verfiigt
tiber zwei zusitzliche
Spielstufen. Im prakti-
schen Test erwies sich der
Morphy  Encore dem
MGS-Multispielsystem bei
der Losung von Schach-

Morphy Encore

problemen iiberlegen und
bendtigte nur die Halfte
bzw. ein Drittel der Zeit
seines Vorgingers. Die bei-
den derzeit einzigen ernst
zu nehmenden Konkur-
renten  Mephisto und
Chess Challenger Sensory
Voice lieB er ebenfalls weit
hinter sich zuriick.

Seit Mitte Mirz kom-
men nun endlich auch die-
jenigen Schachcomputer-
fans auf ihre Kosten, de-
nen die bisherigen Gerite
eine zu niedrige Spiel-
stirke bieten. Das Gerit
heiBt MGS III Multispiel-
computer und stellt eine
Weiterentwicklung des be-
wihrten Sargon MGS dar.
Herz des Gerites ist der
Universalmodul Morphy
Master, dessen Spielstirke
in offiziellen Tests, die be-
reits in den USA durchge-
fihrt wurden, die hochste
Bewertung erhielt. Aus-
kiinften der Miinchner
Vertriebsfirma Sandy Elec-

tronic zufolge werden im
Spitsommer zwei weitere
Spezialschachmoduln fiir
MGS III verfiigbar sein,
wodurch die bisherige Pro-
gramm-Speicherkapazitit
von 8Kbit auf insgesamt
24Kbit erweitert werden
kann. Bei den beiden Mo-
duln handelt es sich um
den Eréffnungsmodul
,Griinfeld”, benannt nach
dem Osterreichischen
Internationalen  Meister
Ernst Griinfeld (1893 -
1962), einem der besten Er-
offnungskenner seiner da-
maligen Zeit (,Griinfeld-
Indische  Verteidigung™)
und um den Endspielmo-
dul ,,Capablanca®“, benannt
nach dem kubanischen
GroBmeister und ehemali-

gen  Weltmeister José
Roul Capablanca y Grau-
pera.

Besitzer des Schachcom-
puters Sargon MGS wer-
den es sehr zu schitzen
wissen, daB diese beiden
Moduln, ebenso wie die be-
reits erhéltlichen Spielmo-
duln auch mit diesem Ge-
rit kompatibel sind.

Mitte Juni 1980 kam der
Chess Champion Pocket
Chess auf den Markt, der
zweite Reiseschachcompu-
ter nach dem Boris Diplo-
mat. Das  Schachpro-
gramm stellt eine modifi-
zierte Version des im
Chess Champion Super Sy-
stem III (CHIP 5/1980, S.
94)  enthaltenen  Pro-
gramms dar und wurde
von David Levy, einem der
besten Computerschach-
experten der Welt, maB-
geblich mitgestaltet. Der
Chess Champion Pocket
Chess besitzt acht Pro-
grammstufen, spielt so-
wohl mit den weiBBen als
auch mit den schwarzen
Schachfiguren auf dem an
der Gehduseoberseite be-
findlichen  Steckschach-
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brett und lost zweiziigige
Mattprobleme.

Im Sommer letzten Jah-
res wagte sich erstmals
eine deutsche Firma auf
das glatte Parkett des
Schachcomputer-Marktes,

Chess Champion Chess

die Miinchner Firma He-
gener & Glaser. Der von
thr vertriebene Schach-
computer Mephisto wurde
ausschlieBlich in Deutsch-
land entwickelt und gefer-
tigt.

Der Mephisto ist auf-
grund seiner duBerst gerin-
gen Abmessungen von nur
17cm x 10,5 cm x 4 cm
und einem Gewicht von
500 g (inkl. Batterien) als
idealer Reise-Schachcom-
puter geeignet. Mit einem
Batteriesatz 1dBt sich dank
der verwendeten CMOS-
Logik und der energiespa-

Mephisto

renden LCD-Anzeige eine
Betriebsdauer von 40 bis
60 Stunden erreichen.

Das Gerit spielt WeiB,
Schwarz oder gegen sich
selbst, beherrscht die drei
Spezialziige fiir eine Bau-
ernumwandlung, Rochade
und en passant, erkennt
eine Pattsituation und be-
sitzt 16 Programmstufen
mit durchschnittlichen Re-

chenzeiten von 3 s (Blitz-
schach) tiber 2 min 40s
(Turnierschach) bis zu
mehreren Stunden (Analy-
sen und Problemaufga-
ben). Weitere Merkmale
des Mephisto sind: aus-
tauschbares  Programm-
Modul, Ausnutzung der

gegnerischen  Denkzeit,
reichhaltige Eroffnungbi-
bliothek, Druckeran-
schluB.

Einen iiberraschenden
Sieg erzielte Mephisto mit
einem verbesserten Pro-
gramm beim Schachcom-
puterturnier »MICRO
’80%. Mit 2,5 aus 3 mogli-
chen Punkten schlug
»~Mephisto Experimental®
alle bis dahin auf dem
Markt befindlichen Pro-
dukte, darunter auch die
Programme Sargon 2,5 (2
Punkte), Mychess A, Chess
Challenger Sensory Voice
v.a. Nach diesem Erfolg
darf man gespannt sein,
welche Spielstirke das
nachste auf dem Markt er-
hiltliche  Mephisto-Pro-
gramm aufweisen wird.

Seit Mitte November
1980 ist der Schachcompu-
ter ,Intelligent Chess® in
Deutschland  erhiltlich.
Dieses vom Internationa-
len Schachmeister David
Levy entwickelte Gerit be-
sitzt verschiedene Eigen-
schaften, tiber die kein an-
deres der bisher angebote-
nen Konkurrenzfabrikate
verfiigt.

Intelligent Chess enthalt
13 Spielstufen, die je Zug
eine mittlere Rechenzeit
von 10 s bis 2 h aufweisen.
Vier zusitzliche Problem-
stufen 10sen ein- bis vierzii-
gige Schachprobleme und
geben auf Wunsch - falls
vorhanden - auch simtli-
che Nebenlosungen an.
Die Eroffnungsbibliothek
sorgt in Verbindung mit
dem eingebauten Zufalls-
generator fiir abwechs-
lungsreiche Partien.

Der  Schachcomputer
kann iiber ein mitgeliefer-
tes Kabel an ein Farbfern-
sehgerit angeschlossen
werden, wodurch der je-

weilige Spielstand auf dem
Bildschirm erscheint.
Durch Betitigung einer
Taste konnen bis zu 120
Ziige der gespielten Partie
zuriickgenommen werden,
so daB jede Schachpartie
bis zur erreichten Stellung
Zug fiir Zug verfolgt und
analysiert werden kann.
Als einmalige Besonder-
heit besitzt Intelligent
Chess einen eingebauten
Kassettenrecorder, der es
ermoglicht, jede gegen den
Computer  ausgetragene
Partie auf handelsiibliche
Tonkassetten aufzuzeich-
nen. Zum Lieferumfang
gehort eine Kassette, die
neben den gespeicherten
Schachziigen fiir die Wie-

|1 R

SRS | 2arEae,
Intelligent Chess

dergabe auf dem Bild-
schirm die verbale Unter-
weisung des GroBmeisters
Dr. Helmut Pfleger ent-
halt.

Niirnberger
Neuheiten

Wie bereits im letzten
Jahr wurde auf der diesjih-
rigen 32. Internationalen
Spielwarenmesse ~ Niirn-
berg eine Fiille von neuen
Schachcomputern vorge-
stellt, die in einigen Mona-
ten das Marktangebot be-
reichern werden.

Vorreiter auf der dies-
jdhrigen Nirnberger No-
vititenshow war die in
Hongkong ansassige
Firma Novag Industries,
die zwei Tage vor der offi-
ziellen Eroffnung der
Messe eigens eine Presse-
konferenz abhielt, um ihre
neuesten Produkte vorzu-
stellen. Wie die Firma mit-

Novag Super Sensor IV

teilte, plant sie die Einfiih-
rung von Schachcompu-
tern in ansprechendem
Design mit hohem Bedie-
nungskomfort. Stolz pri-
sentierte Novag ihren
neuen Programmierer
vid Kittinger, der sich be-
reits als Autor des bekann-
ten32K-Schachprogramms
»Mychess* einen Namen
gemacht hat.

Preisgiinstigstes  Gerit
wird der Reiseschachcom-
puter Novag Micro Chess
sein, den Liebhaber ab
Mitte Mai fir 190 DM
(Netzteil 20 DM) erwerben
konnen. Im Unterschied
zu den bis jetzt erhiltli-
chen Modellen dieser Gat-
tung wird das Gerit keine
Tastatur besitzen, sondern
tiber ein spezielles Schach-
brett verfiigen, das den
vom Menschen ausgefiihr-
ten Zug erkennt; die Koor-
dinaten dieses Zuges )
seines eigenen Gegenzuges
werden durch Leuchtdio-
den, die horizontal und
vertikal  entlang  des
Schachbretts angeordnet
sind, angezeigt.

Novag Micro Chess wird
acht Programmstufen ent-
halten und soll mit zwei 9-
V-Batterien je 12 bis 15 h
im Dauerbetrieb einge-
setzt werden koOnnen.
Dank eines eingebauten
Speichers 1aBt sich jede
Partie bis zu einer Woche
speichern.

Nachfolger des in gro-
Ben Stiickzahlen verkauf-
ten Chess Champion Su-
per System III soll zumin-
dest vom Preis her (298
DM) der Novag Super Sen-
sor IV werden. Die An-
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zeige der Koordinaten er-
folgt ebenso wie beim No-
vag Micro Chess durch 2
x 8 Leuchtdioden, und die
Ziige werden durch Druck
auf die Sensorfelder des
Schachbretts eingegeben.
Das Gerit wird auf acht
Programmstufen sowohl
am Netz als auch {iber
Akku bzw. Batterien spie-
len, ein von David Kittin-
ger geschriebenes, aus-
tauschbares 8K-Programm
besitzen, das auf 24K er-
weitert werden kann. Als
Zusatzgerate konnen so-
wohl ein Drucker (229
DM) als auch eine Quarz-
Srhachuhr (169 DM) ange-

Jossen werden.

Beim ebenfalls vorge-
stellten Novag Savant er-
folgt die Eingabe der Ziige
direkt auf dem je 10 cm X
11,25 cm groBBen inte-
grierten LCD-Schachbrett,
indem zuerst das ge-
wiinschte Figurensymbol
auf dem LCD-Brett und
dann das Feld, auf das die
Figur ziehen soll, gedriickt
wird. Das etwa 850 DM
teure Gerit wird mit dem
von Kittinger entwickel-
ten, austauschbaren 24K-
Mychess-Programm ausge-
stattet sein.

Der Novag Savant wird
neun Spielstufen besitzen,
bis zu neun Halbziige vor-

ienken und 15 klassi-
sene Schachpartien enthal-
ten. Durch eine besondere
Taste konnen bis zu 14
Zige  zuriickgenommen
werden. Eine unterbro-
chene Partie kann dank ei-
nes eingebauten CMOS-
Speichers etwa drei Mo-
nate gespeichert werden.
Wie beim Novag Super
Sensor IV lassen sich auch
an den Novag Savant, der
ab September dieses Jahres
erhéltlich sein soll.

Star der Novag-Schach-
computer wird der etwa
1900 DM teure Novag Ro-
bot sein, der ebenfalls mit
dem austauschbaren 24K-
Mychess-Programm ausge-
stattet ist. Die Besonder-
heit des Gerites ist ein Ro-
boterarm, der die Figuren

seiner Farbe automatisch
zieht, geschlagene Figuren
vom Schachbrett entfernt
und diese bei Zugzuriick-
nahme wieder einsetzt.
Novag Robot (geplante
Markteinfiithrung Septem-
ber 1981) kann auch gegen
sich selbst spielen, wobei
nach Beendigung eines
Spiels die Figuren wieder
automatisch  auf  die
Grundposition gestellt
werden.

Ein Newcomer auf dem
Schachcomputermarkt ist
die amerikanische Firma
Mattel, die bis jetzt nur

Novag Robot

iber Erfahrungen mit an-
deren  Elektronikspielen
sowie TV-Spielen verfiigt.
In Niirnberg vorgestellt
wurde der Schachcompu-
ter ,Computer Chess®, der
wie der Novag Savant liber

ein integriertes LCD-
Schachbrett verfiigt.
Die Miinchner Ver-

triebsfirma Sandy Electro-
nic stellte die bereits er-
wihnten Schachcomputer
Morphy Encro (698 DM)
und MGS III Multispiel-
computer (1098 DM) des
US-Herstellers ~ Applied
Concepts vor. Ab Sommer
1981 sind fiir das letztere
Gerit der Eroffnungsmo-
dul ,Grinfeld* und der
Endspielmodul »Capa-
blanca“ zum Preis von je
298 DM erhiltlich.
Nachfolger des bekann-
ten Schachcomputers
Chess Challenger Sensory
Voice wird der von der
amerikanischen Firma Fi-
delity Electronics herge-
stellte Champion Sensory
Challenger. Informatio-
nen der Minchner Ver-

triebsfirma Mi-Service Zu-
folge wird das Gerdt im
Sommer 1981 zum Preis
von etwas iiber 1000 DM
auf den Markt kommen.
Der mit einem nachriistba-
ren Programm-Modul aus-
gestattete Schachcomputer
soll die Denkzeit des Geg-
ners ausnutzen, einen inte-
grierten Zugzdhler besit-
zen und iiber eine reichhal-
tige Bibliothek von 64
Standarderdffnungen ver-
fiigen.

Der erste Reiseschach-
computer der Challenger-
Familie heiBt Mini-Sen-
sory Challenger und soll ab
Sommer zum Preis von
etwa 170 DM erhiltlich
sein. Das Gerit besitzt ein
integriertes ~ Mini-Steck-
schachbrett mit ,,Sensorbe-
dienung® und soll einen
austauschbaren Pro-
gramm-Modul enthalten.
Neben zwei zusitzlichen
Schachmoduln (64 Welt-
meisterschaftspartien,

64 Standarderoffnungen)
sind derzeit die Module
Dame, Reversi und Mini-
Go fest geplant.

Unimex préasentierte in
Niirnberg einen Schach-
computer mit Sensorbedie-
nung, der unter der Be-
zeichnung Unimex Mark
IV Sensor im Sommer 1981
zum Preis von etwa 398
DM auf den Markt kom-
men soll.

Die in Hongkong ansés-
sige Firma Scie Sys (Scien-
tific Systems) plant fiir den
Sommer dieses Jahres die
Markteinfithrung von drei
Schachcomputern. Das bil-
ligste dieser Gerite ist
der batteriebetriebene

Graduate Chess (unter 130

Computer Chess

DM), das zwei Spielstufen
enthélt und mit einem in-
tegrierten  Steckschach-
brett ausgestattet ist.

Das zweite Gerit heiBt
Schach Senator und besitzt
ebenso wie Novag Savant
und Computer Chess ein
integriertes LCD-Schach-
brett. Als Preis des Reise-
Schachcomputers wurden
298 DM genannt.

Chess Champion MK V

Spitzenmodell der
Firma Scie Sys ist der
Chess Champion MKV,
der mit umklappbarem
Sensor-Schachbrett und in-
tegriertem LCD-Brett etwa
1260 DM kosten soll. Her-
ausragendes Merkmal des
Gerites ist die Unterschei-
dung samtlicher Schachfi-
guren. Wird eine Figur auf
eines der Felder des Sen-
sor-Schachbretts gesetzt, so
erscheint diese sofort als
Symbol auf dem LCD-
Brett.

Nach Aussage des Her-
stellers soll das mit einem
24K-Programm (Mitautor
David Levy) ausgestattete
Gerit samtliche Siebenzii-
ger 16sen und im Laufe der
Partie vereinzelt 10 bis 12
Halbziige vorausdenken.
Bjorn Schwarz
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