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Rollo Gebhardt
segelte alleine

um die Welt.

Eine Sensation.
Wie konnte der
segelnde Hobbyist
all die komplexen

Navigationsprobleme

auf seinem kleinen
Schiff 16sen?
Fiir grofle Navi-
gationsgerate war
ja kein Platz.
Ganz einfach: Mit
einem programmier-
ten Taschenrechner.
Ob Segeln, Modell-
bau oder Musik —
die Computer
erobern die

=

N

Hobby-Welt.

Der amerikanische Zukunftsforscher
Hermann Kahn sowie sein franzésischer
Seefahrer-Kollege, der Soziologe Jean
Sourastie prognostizieren fiir das Jahr
2000 eine Arbeitszeit von 30 Stunden pro
Woche. Das bedeutet nicht nur weniger
Stunden Arbeit pro Woche, nein, wir
werden auch viel mehr Urlaub haben:
zwolf Wochen im Jahr.

Man muB sich einmal die Historie vor
Augen fithren, um diese sensationelle
Entwicklung iiberhaupt zu verstehen.
Noch vor der Jahrhundertwende ver-
brachte der durchschnittliche Arbeits-
mensch etwa 4000 Stunden im Jahr an
der Werkbank oder im Biiro. Das bedeu-
tete einen 12- bis 14-Stunden-Arbeitstag.
So um das Jahr 1890 wurden dann die
ersten Forderungen nach dem 8-Stun-
den-Tag laut. Schrittweise kam es dann
in den Jahren bis 1919 zur Verwirkli-
chung des 8-Stunden-Tages. Mit dem
Slogan ,Samstags gehért Vati mir*
machten die Gewerkschaften dann un-
mittelbar nach der Wiederaufbauphase
Front gegen die 48-Stunden-Woche. Die
40-Stunden-Woche wurde eingefiihrt. In
Zahlen sieht das so aus: Wihrend noch
vor fast 100 Jahren die woéchentliche Ar-
beitszeit 90 Stunden betrug, hat sie sich
jetzt auf 40 Stunden reduziert. Das ist
also iiber die Halfte. Die gleiche abfal-
lende Tendenz 148t sich bei der Gesamt-
stundenzahl im Jahr feststellen: Von ur-
spriinglich 4000 Stunden auf jetzt durch-
schnittlich 2400 Stunden. In dieser Zahl
sind aber bereits Uberstunden sowie die
Wege zwischen Wohnung und Arbeits-
stelle eingerechnet. Der Vergleich zu frii-
her sdhe also nach Bereinigung dieser
zusitzlichen statistischen Werte noch
sensationeller aus. Frither muBten ndm-
lich die Menschen oft stundenlang zum
Arbeitsplatz gehen. Autos oder den Be-
rufsverkehr auf komfortablen Nahver-
kehrsnetzen gab es noch nicht.

Was machen die Deutschen in ihrer Frei-
zeit? Die formierte Freizeit, die wir letzt-
lich wieder der Computerindustrie ver-
danken, wird von den Deutschen unter-
schiedlich genutzt. Eine Reihe von Un-
tersuchungen haben sich mit dem Frei-

Hobby-Welt

zeitverhalten der Deutschen befaBt. Die
Ergebnisse lassen sich nicht immer zu
einem einheitlichen Bild zusammenfas-
sen. Fest steht jedoch, daB sich die Men-
schen immer mehr eine Hobby-Welt auf-
bauen.

Nach der Allensbacher Werbetriger-
analyse aus dem Jahr 1975 stehen unter
den 25 erfragten Hauptinteressensgebie-
ten die Musik, Schallplatten und Kon-
zerte bei 43,7% der Bevolkerung an
oberster Stelle. Mit anderen Worten: Die
Deutschen sind ein musikalisches — oder
besser gesagt — ein musikbegeistertes
Volk. Nach der Musik folgen mit 42,3%
die Reisen, mit 38,5% das Biicherlesen,
mit 38,2% Pflanzen, Blumen und Garten-
pflege und mit 356% das Basteln am
eigenen Haus.

Der reine Hobby-Markt ldBt sich stati-
stisch nicht genau aufschliisseln. Interes-
sant sind jedoch die Zahlen. So geben
223% der Gesamtbevolkerung ab 14
Jahre Basteln und Do it yourself als ihr
Hauptinteressensgebiet — Hobby — an.
Bei den Minnern sind es da 32,6%. Er-
staunlich auch, daB sich das Interesse
iiber alle Altersgruppen fast gleichmaBig
verteilt. Weitere Hobbys wie Fotografie-
ren und Filmen bringen es immerhin auf
16,9% und das Sammeln von Antiquiti-
ten usw. auf 11,5%. Der Hobby-Markt, so
die Zukunftsforscher, wird sich stindig
erweitern. Schon jetzt reitet fast jeder
Deutsche sein Steckenpferd. Die Com-
puter haben unsere Arbeitswelt revolu-
tioniert und uns mehr Freizeit gegeben.
Wir niitzen sie — nicht zuletzt,um uns
unseren Hobbys zu widmen. Dabei erge-
ben sich ganz neue Dimensionen. Nicht
nur,daB wir mehr Zeit fiir unsere Hobbys
haben, wir kénnen auch unsere Hobbys
interessanter machen — mit Hilfe von
Computern.

Wenn man es genau betrachtet, so ste-
hen wir am Anfang einer Revolution in
der Hobby-Landschaft. Bei vielen Hob-
bys werden heute bereits Computer ein-
gesetzt, bei manchen ist man noch dabei,
die Moglichkeiten dafiir auszuloten. Was
dabei herauskommt oder kommen wird,
ist ein vollig neuer Sport. Hobbys wer-
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den spannender, interessanter und letzt-
lich vielleicht sogar lehrreicher. Alte
Strukturen gelten nicht mehr. Wenn je-
mand z.B. segelte, so stieB er irgendwann
an Grenzen, deren Uberschreiten le-
bensgefihrlich werden konnte. Die klei-
nen Segelboote bieten nicht den Platz fiir
groBe Navigationsinstrumente, wie sie in
der kommerziellen und militarischen
Seefahrt zum Einsatz kommen. Dank der
kleinen Computer kénnen sich jetzt be-
reits Segelboote mit einem beachtlichen
Navigationsinstrumentarium ausriisten.
Die Folge: Eine neue Dimension im Se-
gelsport. Dies ist aber nur ein Beispiel
von vielen. Sport, Schach, Briefmarken
sammeln, Modellbau und viele Hobbys
mehr sehen einem neuen, interessante-
ren Zeitalter entgegen. Die Zukunft — so
eine Chip-Umfrage bei Hobbyisten und
Fachhédndlern — hat bereits begonnen.
Lesen Sie bitte, welche Hobbys bereits
computerisiert sind. Vielleicht sind Sie
selbst aktiv in einem der angesproche-
nen Hobbys oder finden beim Lesen so-
viel Gefallen daran, daB Sie demnéchst
Hobby-Fan werden und dabei vorder-
griindig so verschiedene Bereiche wie
Hobby und Computer miteinander ver-
kniipfen. Zugegeben: Wer hitte vor ein
paar Jahrzehnten, als man die Computer
noch als ,Arbeitsplatzwichter” be-
schimpfte, daran gedacht, daB sie uns
gleich zwei angenehme Seiten des Le-
bens bringen wiirden — mehr Freizeit
und in der Freizeit mehr SpaB an unse-
rem Hobby.

Computer auf See

Wenn der StartschuBB zu einer Segelre-
gatta féllt, dann segeln heute viele Com-
puter mit. Wenn ein Yachteigner seine
Crew auf groBe Fahrt schickt, dann ist
ein Computer immer dabei. Wassersport,
das ist eines der bestcomputerisierten
Hobbys unserer Tage.

Erstaunlich viele Menschen haben heute
das Problem, von einem Hafen aus in den
richtigen anderen zu finden. Das wichtig-
ste Hilfsmittel neben einem Kopf voller
Navigationskenntnisse ist dabei seit eini-
gen Jahren ein Taschenrechner.

Jeder kennt aus der Schule die leidigen
Dreiecksberechnungen, mit denen man
zum Beispiel aus einer Seite eines Drei-
ecks und den anliegenden Winkeln die
fehlende dritte Seite ausrechnen sollte.
Was der Lehrer damals verschwiegen
hat, oder was man iiberhort hat (beim
heimlichen Schiffeversenken), das war
die Anwendung dieser trockenen Mathe-
matik.

Auf See, in Kiistensicht, kann man nim-
lich mit Kreuzpeilung seinen Standort
sehr genau bestimmen, wenn man eine
Kiistenkarte dabei hat.

Das geht zum Beispiel so: Man peilt zwei
verschiedene Kirchtiirme an und be-
stimmt (mit Hilfe des Kompasses) die
Winkel beider Peilungen zu Nord. Man
zeichnet beide Peilungen in seine See-
karte ein und erhélt einen Schnittpunkt,
der den Standort des Schiffes angibt.
Mit einem programmierbaren Taschen-
rechner benétigt man dazu kein Zeichen-
besteck mehr. Texas Instruments zum
Beispiel liefert fiir seine Taschenrechner
TI 58 und TI 59 Softwaremoduln, die so
programmiert sind,da man nur noch die
Lage der Kirchtiirme eins und zwei ein-
tippen muB und den Winkel der Peilun-
gen — und heraus kommt der Standort
des Schiffes.

Fiir alle Wechselfille des Seemannsle-
bens hilt dieses ,Marinenavigation“-

Modul ein Programmstiick bereit. Selbst
die Astronavigation ist kein Kunststiick
mehr damit. Rollo Gebhardt fuhr damit
um die Welt. Ein Programmstiick ,takti-
sches Segeln“ errechnet vollautomatisch
fiir einen Regattaskipper den optimalen
Kreuzkurs, um eine Regattamarke anzu-
steuern. Wie raffiniert, das sicht man dar-
an, daB der Kriangungswinkel der Yacht
mitin die Berechnung eingeht. Computer
ersetzen hier das Gefiihl durch niichter-
ne Berechnung,was das Ergebnis repro-
duzierbar macht: Ein Sieg wird planbar.

Was Computer fiir Skatspieler
tun konnen

Nicht jeder ist Segler, kann es nicht sein,
denn heute gibt es selbst auf den klein-

Schach

Hobby und Compu

Schachcomputer werden bereits in groBer Auswahl angeboten. Ebenso
gibt es teilweise sehr gute Schachprogramme fir Mikrocomputer.

Familienspiele

Elektronisch gesteuerte Familienspiele, wie zum Beispiel Othello,
Schiffe versenken, Flipper und viele mehr (siehe auch Beitrag ,Spiele”

in diesem Heft).

Mit Minicomputer lassen sich verschiedene Spiele selber erstellen.
Auch gibt es fiir Computer eigene Spielprogramme.

Musik

Elektronisch gesteuerte Musikerzeugung. ,Computermusik” kann man
mit Hilfe eines Mikrocomputers, einer Interfaceplatine und ein wenig

Software selbst erzeugen.

Ferner ist die Digitalsteuerung, Auswertung und Berechnung von Kur- —
ven und Ténen méglich (synthetische Musik).

Modellbau

Segelflugzeuge und Modellschiffe konnen zur besseren Fernsteuerung
mit Sensoren und Mikroprozessor ausgestattet werden. Ferner 148t sich
auch eine komplexe Modelleisenbahnanlage von einem Mikrocomputer
steuern (stellt Weichen, Signale, Bahnhofsanzeigen).

Kartenspiele
Mittlerweile gibt es fast alle bekannteren Kartenspiele, wie Bridge, Po-
ker, Black Jack usw. in Programmform fiir Computer auf dem Markt.

Zeichnen & Grafik

Digitalisierung von Zeichnungen, Zeichnen von Bildern, Speicherung
dieser Bilder und Zeichnungen im Computer, Berechnen von Strecken,
Flachen, Winkeln sind mit Computer méglich. Ebenso Simulation von
Bewerbungen, Ablaufen und Statiken. :

Segeln

Navigationscomputer fiir Berechnungen auf See, wie Abdrift, Standli-
nien, Standorte, Sonnenauf- und Sonnenuntergénge, astronomische Na-
vigation usw.
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sten Gewissern zu viele Segelboote. An
der Kiiste Gebliebene miissen dennoch
im Computereinsatz zur Unterstiitzung
ihres Hobbys nicht zuriickstehen. Wenn
Sie Skatspieler sind, dann kénnen Sie
Thren Taschenrechner oder Heimcom-
puter zur Spielprotokollierung heranzie-
hen. Die Frage ,Wer gibt?* wird iiber-
fliissig, und die Antwort, ,Immer der, der
so fragt®, ebenfalls. CHIP-Leser Eber-
hard Richter hat ein Programm ausgear-
beitet, das die Notierung und Aufrech-
nung der Spielergebnisse iibernimmt,
stoppt, wenn die néchste Runde Bier fil-
lig wird (Bierskat), und sagt, wer gibt.
Blockrunden werden automatisch no-
tiert und berechnet, Zwischenergebnisse
auf Wunsch angezeigt. Auf dem Ta-
schenrechner HP 41C koénnte das Pro-

gramm mit geringen Zusdtzen die Mit-
spieler mit dem Vornamen anreden.
Wie vielseitig die kleinen Computer sind,
zeigt sich zum Beispiel darin, wie sie
heute bereits die Spielelandschaft durch-
setzt haben. Lesen Sie dazu bitte die
groBe Marktiibersicht ,Die neuen Spie-
le“ in diesem Heft.

Schachspielen ist zum Beispiel ein Hob-
by, das zu seiner Durchfiihrung einen
zweiten Spieler voraussetzt — oder ein
Computer. Wenn eine Familie nicht voll-
standig der Leidenschaft fiir Unterhal-
tungsspiele verfallen ist, dann kann ein
Spielcomputer hohes Frustrationspoten-
tial abbauen. Ein Computer ist stets zu
einem Spiel bereit. Keine Lust hat er nur,
wenn er von einem bdswilligen Pro-
grammierer dazu angestiftet wurde.

rer auf einen Blick

HiFi

Mikroprozessorgesteuerte Programmeinstellung, Programmspeicherung,
programmierbarer Zeitgeber, der die verschiedenen Programme zu vor-
gegebenen Zeiten ein- oder ausschaltet.

Funken

Logbuch per Computer (siehe auch CHIP), Berechnung von Standorten,
Entfernung, Winkel fir die Antenne usw. nach der Funkkennung. AuBer-
dem: Datenfunk und Selektivdekodierung.

Schreiben

Manuskriptbe- und -verarbeitung entweder mit einem Textsystem oder
mit Computer, der einen Texteditor und einen leistungsfahigen Drucker
" at. Damit sind sehr schéne Textgestaltungen méglich, wie etwa Text-

- .mbruch, Randausgleich, Schatten- und Proportionalschriften usw.

Handarbeiten

Sogar Handarbeiten sind mit einem Computer méglich, wobei der Com-
puter Muster entwirft und die Anleitung zum Erstellen eines solchen
Musters ausgibt.

Programmieren :

Hier ist die Grenze des Machbaren nur durch den Einfallsreichtum des
Programmierers gesetzt, denn Programmieren 148t sich fast alles, wie
zum Beispiel Telefonbuch (per Computer), Verwaltungsaufgaben, Haus-
haltsbuchfiihrung ...

Unterricht

Der Computer hat sich in der Praxis bis jetzt als sehr guter Tutor erwie-
sen, da sich der Rechner nicht bestechen und irgendwie beeinflussen
|1aRt. Objektive Beurteilung der gelésten Aufgaben.

Auto

Hier wird bereits seit einiger Zeit der Mikroprozessor mit Erfolg einge-
setzt, zum einen fiir den Bordcomputer, mit dem sich Entfernung, Ben-
zinverbrauch und anderes berechnen 13Rt, und zum anderen fir die Mo-
torsteuerung, Leitsysteme fiir automatischen StraBenverkehr usw.

Amateurfunk: das klassische
Hobby fiir Computer

CHIP-Leser Herbert Schroder aus Sie-
gen ist Amateurfunker. Seit es Amateur-
funksatelliten gibt (Oskar heiBen sie alle),
muB er Satellitenbahnen berechnen kon-
nen, um fachgerechte Verbindungen von
Kontinent zu Kontinent aufzubauen.
Herbert Schroder schreibt uns:
,Funkamateure, die Funkverbindungen
iiber Satelliten tatigen, benétigen dafiir
dessen genaue Zeitdaten und Standort-
daten.“ Bisher benutzt man hauptsich-
lich zur Datenbestimmung grafische Me-
thoden, wie sie im Buch ,,Oscar” von Stra-
tis Karamanolis beschrieben sind. Die
Genauigkeit dieser Methoden sind nicht
besonders groB. Sie liefern daher auch
fiir die Antennennachfiihrung keine ge-
nauen Angaben. Durch eine einfache tri-
gonometrische Berechnung mit trigono-
metrischen Funktionen erreicht man die
bendtigte Exaktheit. Da sich immer mehr
Funkamateure einen Hobbycomputer
anschaffen, habe ich ein Programm zur
Berechnung von ,Nichtsynchronen Sa-
tellitenbahnen” fir den CBM 2001
(= Pet) erstellt. Das Programm berech-
net die Zeit, Azimut (Richtung seines
Ortes in Grad Abweichung von der
Nordrichtung), Elevation (Erhebungs-
winkel iiber Horizont) und die Entfer-
nung des Satelliten. Eingabeparameter
sind Héhe, Umlaufzeit, Inklination und
Aquatorvprschiebung des Satelliten so-
wie das Aquatorcrossing. Alles Daten,
die aus Verdffentlichungen von Satelliten-
organisationen gewonnen werden kon-
nen. Die Daten von Oscar 7 und Oscar 8
sind schon fest im Programm enthal-
ten.

Computer und Fotografie: Ein
Hobby mit Zukunft

Besonders groB ist die Zahl der Anwen-
dungen von Computern im Bereich des
Hobbyfilms und der Hobbyfotografie.
CHIP-Leser Konrad Kruse schickte uns
eine Beschreibung eines von ihm ent-
worfenen Gerites namens MCTON, das
einen Stummfilmprojektor zu einer Pro-
fi-Tonmaschine werden 1dBt. Er
schreibt:

»,Das MCTON dient zur Nachvertonung
und Vorfithrung von Schmalfilmen unter
Verwendung eines Tonbandgerites. Es
kann damit preiswert lippensynchron
vertont werden. Die Ergebnisse sind
ohne wiederholtes manuelles Einsyn-
chronisieren reproduzierbar und jeder-
zeit korrigierbar. Zusitzliche Funktio-
nen bei der Filmproduktion: Szenenmar-
kierung, Stoppuhr, variable Filmge-
schwindigkeit.

Unsichtbar arbeiten heute schon viele
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Computer beim Anlegen des Familien-
Film- und -Bildarchives mit. In moder-
nen Kameras sind bereits Mikroprozes-
soren zur Steuerung von Blende und
VerschluBzeit eingebaut. Damit kann je-
der heute Standardaufnahmen optimal
herstellen.

Es zeigen sich aber auch hier die Gren-
zen der Computerwissenschaft auf die-
sem Gebiet. Die ganz spezielle Auf-
nahme kann nicht vorprogrammiert
werden, da sie stets eine Premiere ist.
Gegenlicht im Bildzentrum beispiels-
weise und doch aufgeblendet, weil am
Rande im Dunkeln noch Zeichnung kom-
men soll, das schafft bisher kein Automa-
tiksystem. Da muB man schon selbst
daran denken.

CHIP-Leser Ralf-Dieter Zawidski hat
aber fiir einige Fille doch wieder eine
Computerlosung parat. Sein Programm
berechnet beim Fotografieren bewegter
Objekte die Belichtungszeit aus dem
Stand oder beim Mitziehen der Kamera.
Den genauen Schirfenbereich und den
AbbildungsmaBstab. Oder bei vorgege-
benem AbbildungsmaBstab wird der be-
notigte Aufnahmeabstand und die bené-
tigte Auszugslinge (Abstand Objektiv-
Bildebene) berechnet. Das Programm, es
lauft auf dem TI 59 mit Drucker, ist inter-
aktiv und fragt nach den richtigen Ein-
gabewerten. Dal man bald eine vollauto-
matische Dunkelkammer aufbauen kann,
ist kein Geheimnis mehr. Dann wird man
die Fotopapierdaten, die Negativqualitit
(unter- oder iiberbelichtet ...), den Ver-
groBerungsmaBstab und die Daten der
VergroBerungsoptik einfach in den
Heimcomputer eintippen, und automa-
tisch beginnt die Belichtung.

Computer und Musik gehoren
eng zusammen

Niemals war es leichter, sich musikalisch
zu verwirklichen als heute mit Hilfe der
Computer. Und zwar deshalb, weil sie so
schnell rechnen konnen, daB sie inner-
halb einer einzigen Periode des Tonsi-

Ein ”hei.mhc e‘r it: Eekfronikor-
geln selbst gebaut. Hier begegnen
sich Computerelektronik und Mu-
sik

Foto und Film: Immer mehr und besser computergesteuert

gnalesdessenGestaltnochgezieltbestim-
men koénnen. Den Klang einer Geige
kann man heute schon mit Musikcompu-
terelektronik so nachbauen, daB er vom
Original nicht zu unterscheiden ist.

Auf dem Hobbymarktsegment ,Mu-
sik“ haben die elektronischen Orgeln in
vielen Ohren einen guten Klang. Fast
jede der Spezialfirmen, die elektronische
Orgeln als Bausatz oder als Fertigpro-
dukt auf den Markt bringen, hat in ihrem
Spitzenmodell so etwas wie einen
Sound-Computer eingebaut. Das ist eine
mehr oder weniger intelligente Elektro-
nikplatine, die Klinge und Rhythmen
einspeichern kann und beim Spiel wieder
zuriickliefert — ohne daB der Spieler da
noch etwas tun muB.

Das ist deshalb wichtig, weil der Elektro-
nikorganist hinreichend damit beschif-
tigt ist, die Hauptstimmen seines Musik-
stiickes bewegend vorzutragen.

Es gibt eine groBe Gemeinde dieser Or-
gelbauer, die mit der gleichen Liebe zu
ihrem Metier zu Wege gehen wie die
Modelleisenbahnfans. Auch hier wird
der Computer bald eine Rolle spielen,
denn es fehlt nur noch der Eisenbahn-
hobbyist, der geniigend Begeisterung
aufbringt, seine Anlage wie die Bundes-
bahn an manchen Stellen so weit zu auto-
matisieren, daB ein Druck auf eine geeig-
nete Taste des Familiencomputers ein
komplettes Kursbuch in die Tat um-
setzt.

Der Einsatz der Computer in klassischen
Hobbys ist stets nur durch die Fantasie

der Hobbyisten und Computeristen be-
grenzt.

Der Computer spielt
personlich Klavier

Vor kurzer Zeit noch Unvorstellbares ist
heute bereits Wirklichkeit.

,Gebet einer Jungfrau“ und wie sonst die
Stiicke heiBen mogen, die heute noch
von den Adepten der niederen und héhe
ren Klavierkunst zur Einiibung des rich.
tigen Gefiihls in Kopf und Fingerspitzen
absolviert werden, sie alle kénnen jetzt
in ein ,kleines“, computerisiertes Zusatz-
gerit wihrend des Spielens geladen und
danach beliebig oft abgerufen werden.
Es erklingt dann das Original, denn das
Zusatzgerit, das die Firma Superscope
baut, die mit der HiFi-Firma ,Maranz“
verbunden ist, besteht aus einem elektro-
nifiziertem Tastensatz, der die Saiten des
Klaviers so bewegt wie beim ersten Ein-
spielen. Die Stiicke, die der ,Pianocor-
der*“spielen kann, sind nicht nur trivial. Es
gibt Kassetten, auf denen die Spieldaten
groBer Kiinstler festgehalten sind, die
damit auf jedem mit Pianocorder ausge-
riistetem Klavier lebensecht und kunst-
gerecht spielen.

Wann wird HiFi soweit zu Ende gedacht,
daB ein Computersystem im Wohnzim-
mer die Originalinstrumente in Bewe-
gung setzt? Und was werden unsere
Computer noch alles mit Gefiihl spie-
len?
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