Test Schachcomputer

Stellungskrieo

BJORN SCHWARZ

Ohne Zweifel hat
Schach, das konigliche
Spiel, schon sehr friih
die Fantasie der Techni-
ker angeregt, den Spiel-
partner durch eine Me-
chanik bzw. durch
komplexe Elektronik zu
ersetzen. Das Ergebnis

dieser Gedankenarbeit
ist die breite Palette der
Schachcomputer, die
heute auf dem Markt
sind. Sie unterscheiden
sich jedoch nicht nur im
AuBleren — auch ihr In-
nenleben ist verschie-
den konfiguriert und

daher in verschiedenen
Situationen unter-
schiedlich leistungsfihig.
Unser Vergleichstest

der vier verbreitetsten
elektronischen Spiel-
partner gibt Aufschlufl
iiber Starken und
Schwichen der Geriite
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Schachcomputer haben sich in relativ
kurzer Zeit zu einem Verkaufsschlager
entwickelt und waren besonders in den
Vorweihnachtswochen des letzten Jah-
res in vielen Kaufhdusern und Geschif-
ten bereits nach wenigen Tagen ausver-
kauft. Zur groBen Uberraschung des
Handels wurden jedoch nicht die billigen,
sondern die teuren Gerite bevorzugt
gekauft, die immerhin einige hundert
DM kosteten.

Erméglicht wurden die derzeit erhaltli-
~hen Schachcomputer erst durch den
insatz von Mikroprozessoren. Mit den
leistungsfidhigen kommerziellen Schach-
programmen kdnnen diese Mini-Schach-
computer natiirlich nicht konkurrieren,
obwohl sie fiir durchschnittliche Schach-
spieler durchaus gleichwertige Gegner
sind.

Einen Eindruck davon, wie gut der ge-
genwirtig beste kommerzielle Schach-
computer tatsdchlich Schach spielt, ver-
mittelte die Fernsehsendung ,Schach
dem Elektronenhirn“ am 11. 2. 1979 im
ZDF. Bei diesem Schaukampf trat der
beste Computerkenner unter den
Schachmeistern, der Schotte David Levy
(32), gegen den leistungsfihigsten Com-

-

Bild 1: David Levy im Kampf gegen
den Schachcomputer Chess 4,8

puter der Welt, den in Minneapolis
stationierten Cyber 176 (Control Data)
und sein Schachprogramm ,Chess 4.8“ an
(Bild 1).

Der wie kein anderer Schachprofi auf
Computer spezialisierte David Levy er-
langte Beriihmtheit durch eine im Jahre
1968 abgeschlossene Wette, daB er bin-
nen zehn Jahren kein Schachturnier ge-
gen einen Computer verlieren werde.
Levy gewann diese Wette 1978,da er von
5 Spielen 3 gewann, 1 unentschieden
spielte und nur 1 Spiel verlor.

+Chess 4.8 ist das neueste Programm in

einer Serie von Schachprogrammen, die
mit ,Chess 2.0“ begann. An diesen Pro-
grammen arbeiten seit ca. 10 Jahren die
Wissenschaftler David Slate und La-
wrence Atkin von der Northwestern
University in Chicago.

Der zwischen ,Chess 4.8“ (schwarz) und
David Levy (weiB) durchgefiihrte Schau-
kampf begann mit Nachteilen fiir Levy,
dem es dann aber in einem stundenlan-
gen, teilweise recht dramatischen Spiel
gelang, der Partie eine Wende zu geben.
Trotz der nun drohenden Niederlage
erzwang der Computer jedoch nach dem
89. Zug nur mit Kénig und Bauer ein
Unentschieden gegen Kénig und Dame.
Im Verlauf des Spiels rechnete der Com-
puter vor jedem Zug zwischen 21 227
und 1927 356 Stellen durch.

Die derzeit in den Kaufhédusern angebo-
tenen Schachcomputer fiir den Heim-
gebrauch kénnen sich natiirlich mit den
groBBen kommerziellen Computern und
ihren leistungsstarken Schachprogram-
men nicht messen. Experten wagen den-
noch die Prognose, dal in wenigen
Jahren Mini-Schachcomputer dieser
Stiirke erhiltlich sein werden.
Gegenwirtig werden in Deutschland
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Bild 2: Der Chess Challenger 10

vier verschiedene Schachcomputer an-
geboten:

O Chess Challenger 10

O Chess Champion MK 1

O CompuChess II

0O BORIS

Obwohl alle Gerite mit Mikroprozes-
soren ausgestattet sind und auch die
Spezialziige ,Rochade” sowie ,En Pas-
sant“ beherrschen und die Umwandlung
des Bauern in eine Dame vornehmen,
bestehen doch teilweise erhebliche Un-
terschiede in der Spielstiarke, bedingt
durch das verwendete Schachpro-
gramm. Weitere Unterschiede kdnnen
der Tabelle entnommen werden.
Samtliche nachfolgend ndher beschrie-
benen Schachcomputer besitzen einen
Zufallsgenerator, durch den sich immer
wieder neue Spielvarianten ergeben. Als
Alternative zum reguldren Spielverlauf
kénnen bestimmte Spielsituationen zur
Losung spezieller Schachprobleme ein-
gegeben werden, wie z.B. ,Matt in zwei
Ziigen“, Telefonschach oder eine Brief-
schachanalyse.

Chess Challenger 10

Der Vorginger dieses Schachcomputers,
»,Chess Challenger 3, war mit seinen
geringen Abmessungen vonnur 34 cm x
21cm x 3 cm bei einem Gewicht von
1240 g (ohne Netzteil) der erste fiir den
Heimgebrauch geeignete Schachcompu-
ter.

Verfiigte der ,Chess Challenger 3“ nur
iiber drei einstellbare Spielstirken, so
besitzt der ,Chess Challenger 10“
(Bild 2) insgesamt zehn Programmstu-
fen mit sechs Spielstirken und vier
Analysearten. Die durchschnittlichen
,Denkpausen“ des Gerites betragen 5 s
(Stufe 1), 15 s (Stufe 2),35 s(Stufe 3),80 s
(Stufe 4), 140 s (Stufe 5) und 3 min (Stu-
fe 10).

Im Verlauf des Spiels kann jederzeit die
Stellung samtlicher Figuren iiberpriift
und die Spielstirke gedndert werden.
Nach Eingabe jeder beliebigen Mittel-
oder Endspielsituation kann diese in den

vier Analysestufen durchgespielt wer-
den.

Einblicke in die Strategie des ,Chess
Challenger” bietet die nachfolgende Par-
tie (Schwierigkeitsgrad 1) gegen einen
schwachen Gegner:

Zug-Nr. Chess Mensch
Challenger  (schwarz)
(weiB)
1 D2—-D4 D5—D7
2 c2—-c4 D5xC4
3 B1—-C3 G8—F6
4 C1—F4 E7—E6
b G1—F3 F8—E7
6 E2—E4 E8—GS8,
H8—F820—0
7 F1xC4 B7—B6
8 E4—E5 F6—D7
9 C4—-D3 H7—H5
10 D3—E4 C7—-C6
1 F3—D2 H5—H4
12 D1—H5 H4—H3
13 G2x H3 B6—B5
14 H1—-G1 C8—B7
15 H5—H7 =+

Zeichenerklédrung:

— ziehe Figur von .. nach ..
X schlage Figur

= Schachmatt

0—0 kurze Rochade

Trotz einer relativ schwachen Eréffnung
beweist der ,Chess Challenger 10“ im
Mittelspiel aufgrund des eingesetzten
Mikroprozessors Z 80A (Bild 3) einen
groBen Einfallsreichtum, wobei er pro
Gegenzug bis zu 3 024 000 Stellungen
analysiert. ,Chess Challenger 10“ greift
bevorzugt mit vielen Figuren an und
entwickelt gute Ideen beim Ausschalten
der gegnerischen Figuren, ohne den

Bild 3: Das Innere des Chess Chal-
lenger 10
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Bild 4: Der Chess Champion MK |

Bild 5: Der CompuChess Il

Bild 6: Der Boris

Schutz der eigenen Figuren zu vernach-
lassigen. Auch bietet er manche Uberra-
schung, wie zB. ein Dameopfer mit
anschlieBendem Matt in zwei Ziigen. Im
Endspiel reagiert der Chess Challenger
bei den niedrigen Spielstarken recht
schwach, arbeitet jedoch bei Spielstirke
4, 5 und 10 zielstrebig auf das Matt hin

Chess Champion MK I

Der ,Chess Champion MK I“ (Bild 4)
wird zwar nur mittleren Anspriichen
gerecht, weist aber auch dafiir das beste
Preis-/Leistungs-Verhiltnis  aller in
Deutschland erhiltlichen Schachcompu-
ter auf. Das Gerit verfiigt iiber sechs
Programmstufen (vier Schwierigkeits-
grade und zwei Analysestufen), besitzt
einen eingebauten Zufallsgenerator und
enthilt in seinem Schachprogramm auch
die Spezialziige ,Rochade”, ,En Passant“
und ,Bauernumwandlung®. Will der
menschliche Gegenspieler jedoch eben-
falls diese Ziige ausfithren, muB er diese
leider auf etwas umstdndliche Weise

_eingeben.

Die Spielstarke kann jederzeit gedndert
werden, und die Stellung samtlicher Fi-
guren 4Bt sich iiberpriifen. Die durch-
schnittlichen Rechenzeiten betragen 1 s
(Stufe 1), 15—20 s (Stufe 2),15 s— 15 min
(Stufe 3) und 20 s—15 min (Stufe 4).
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CompuChess II

,CompuChess II“ (Bild 5) dhnelt sehr
dem ,Chess Champion MK 14 ist jedoch
in einigen Punkten verbessert worden.
Die Reaktionszeiten wurden verkiirzt
und betragen nunmehr 1 s (Stufe 1), ca.
7 s (Stufe 2) und 10 s bis 9 min (Stufe 3
und 4).

Eine Besonderheit des Gerites stellen
die Spielarten ,Springerspiel“ und ,Ama-
zonenkdnigin“ dar. Beim ,Springerspiel“
werden Dame, Liufer und Tiirme durch
Springer ersetzt, so daB jede Partei iiber
acht Bauern, einen Konig und sieben
Springer verfiigt. Bei der Spielart ,Ama-
zonenkonigin“ kénnen die beiden Da-
men bei Bedarf auch wie Springer be-
wegt werden.

Boris

Der seit Dezember 1978 erhiltliche
Schachcomputer ,Boris“ (Bild 6)ist nach
Meinung von Experten der gegenwirtig
sistungsfihigste tragbare elektronische
Schachpartner. Das Gerit verfiigt iiber
einen eingebauten Zufallsgenerator und
ist mit einer programmierbaren Zeit-
schaltung ausgestattet, so daB beliebige
Antwortzeiten zwischen 1 s und 100 Std.
eingestellt werden konnen.
Boris kann fiir beide Seiten bis zu vier
Ziige im voraus ,denken®, spielt auf
Wunsch mit den weien oder schwarzen
Figuren, hilft dem Gegner bei Bedarf aus

Zug- Mensch Kommentar  Boris (schwarz)
Nr.  (weiB)
BORIS
AWAITS
YOUR MOVE
1 D2-D4 BUTOF E7—E6  (D7-D5)
COURSE
2 GI-F3 NOWTHE G8-F6 (D7-D5
OUTCOME IS H7—-H6  B8—C6
OBVIOUS  G8—F6  C7-C5
D7-D5  F7-F5)
3 E2-BE3 F6—-E4  (FB—B4+
F6—-G4  A7-AS
C7-C6  G1-G6
H7-H5  B8-C6
F6—E4)
4 B1-D2 F1-F5  (D7-D5
E4-D2  E4—F6
D7-D5  F7—F5)
5 D2-C4 G7-G5 (D7-D5
F8—B4+ A7-A6
C7-C6  D7-D5
G7-G5 B8—CB
G7-G5)
6 F3-E5 D7-D6 (FB—B4
E4—F6  B7-BS
D7-D6)
7 D1-H5+ E8—E7
8 H5—F7+ CONGRATU-
LATIONS

Zeichenerkldrung:

— ziehe Figur von .. nach ..
x schlage Figur

+ Schach

#+ Schachmatt

Bild 7: Der Boris von innen

schwierigen Situationen und teilt auch
die von ihm erwogenen, jedoch nicht
ausgefiihrten Ziige mit.

Eine Besonderheit stellen 80 verschie-

Boris: Antwortzeit 20 s

dene Kommentare dar, die gelegentlich
auf der achtstelligen, alphanumerischen
Anzeige erscheinen, wie z.B. ,] EXPEC-
TED THATY, ,SHOULD WE SWITCH
SIDES?, ,GOOD MOVE" u.a. Weitere
Merkmale des in einem Edelholzgehiuse
untergebrachten, leicht bedienbaren
Schachcomputers sind: Symbolanzeige
der Stellung sé@mtlicher Figuren, Riick-
nahme des letzten Spielzuges und pro-
grammierbare Figurenaufstellung fiir die
Analyse von Schachproblemen und Lo-
sung von Mattsituationen in zwei Zii-
gen.

Die folgende Partie zwischen Boris und
einem {iiberdurchschnittlich gut spielen-
den Schachpartner mit einer Antwort-
zeit von 2 min gibt die von Boris ver-

Chess Champion MK |: Antwortzeit 20 s—15 min (Spielstérke 4)

Zug-Nr. Kommentar Boris Chess Cham-
(weiR) pion MK |
(schwarz)
BORIS AWAITS YOUR MOVE
1 D2—-D4 D7—-D5
2 B1—-C3 G8—F6
3 F2—F3 (A2—A3) B8—C6
4 C1—F4 (E2—E4) E7—E6
5 E2—E3 F6—H5
6 D1—-C1 (G2—G4) H5 x F4
7 E3 x F4 C6 x D4
8 Ci—D2 (F1—B5) D4—F5
9 GIVE ME MORE TIME F1—B5+ C7—-C6
10 G2—-G4 (B5-—-D3) C6 x B5
1" ARE YOU ANOTHER COMPU- G4 xF5 E6 x F5
TER?
12 C3xB5 (E1—C120—-0-0) H7—H6é
13 B2—B4 (A1—-D1) B7—B6
14 E1—C120-0-0 C8—B7
15 D1—E1+ E8—D7
16 C2—-C4  (E1—E5, A2—A4) A7—AB
17 E1—E5 (B5—A3) A6 x BS
18 CaxD5 (C1-—D1, D8—C7+
C4xD5,  CA4xB5)
19 C1—-B2 F8—D6
20 E5 x F5 D7—E7
21 D2—E2+ (A2—A3) E7—D8
22 A2—A3 D6 x F4
23 G1—H3 B7—-C8
24 F5x F4 C8x H3
25 F4—E4 (H1-—-C1, H3—F5
F4—E4)
26 H1—-C1 C7—-B8
27 E4—E7 (E4—ES, F5—G6
C1-—Cs, E4—E5)
28 C1—E1 (C1—D1, G6—H7
E2—E5)
29 E7xF7 (E2—ES5) H6—H5
30 F3—F4 (E2—ES, H7—G6
F7x G7, E2—E7)
31 YOU'VE BEEN PRACTICING F7x G7 H8—E8
32 E2—D2 (E2—F2) E8 x E1
33 WHAT CAN | SAY? D2 x E1 B8 x F4
34 E1—E7+ D8—-C8
35 E7—B7+ (G7xG6) Cc8—D8
36 B7—D7=% LOSE

Zeichenerklérung:
— ziehe Figur von .. nach ..

X schlage Figur
+ Schach
* Schachmatt

0—0—0lange Rochade
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folgte Strategie wieder. In Klammern
stehen die von Boris in Betracht gezoge-
nen, jedoch nicht ausgefiihrten Ziige.
Zur Befriedigung der Neugier, welcher
Mikroprozessor und welche periphere
Beschaltung, insbesondere zur Speiche-
rung der Kommentare, bei Boris Ver-
wendung fand, wurde das Geridt geoff-
net. Die Uberraschung war groB, da statt
des erwarteten Mikroprozessors Z 80,
8080, 8085 oder F8 die kundenspezifi-
sche Schaltung AMI 7839 SAA zum
Vorschein kam (Bild 7).

Wie aus zuverldssiger Quelle bekannt
wurde, konnte die Herstellfirma des
Schachcomputers Boris im Dezember
letzten Jahres die ,Chess 4.8“-Program-
mierer David Slate und Lawrence Atkin
fir sich gewinnen, wodurch die Spiel-
stiirke ihrer Mini-Schachcomputer in ab-
sehbarer Zeit wesentlich verbessert wer-
den diirfte.

Vergleichstest

Zur Bewertung der wahren Spielstirke
der Schachcomputer wurde ein Compu-
ter-Schachturnier durchgefiihrt.

Spielstérke 1 (Blitzschach)

Zug-Nr. Chess Chal- Compu
lenger 10 Chess Il
(weiR) (schwarz)
1 D2—-D4 D7—-D5
2 c2—-Cca D5 x C4
3 B1—-C3 G8—F6
4 C1—F4 C8—F5
5 G1—F3 E7—E6
6 D1—Ad+ B7—B5
7 C3xB5 B8—C6
8 FAxC7 D8—E7
9 A4 xC4 Céx D4
10 C4 x D4 E6—E5
1" F3x E5 F5—E6
12 C7—D6 E7—D8
13 E5—C6 D8—D7
14 C6 x A7 F8 x D6
15 E2—E4 E6 x A2
16 A1 xA2 F6 x E4
17 D4 xE4+ D6—E7
18 E4 x A8+ E7—D8
19 A8—E4+ E8—F8
20 F1—D3 H7—H5
21 E4A—D4 D7 xD4
22 B5x D4 H5—H4
23 A7—C6 D8—G5
24 A2—A5 G5—F6
25 H1—F1 F8—G8
26 A5—A8+ F6—D8
27 A8 x D8+ LOSE

Zeichenerklédrung:
— ziehe Figur von ..
x schlage Figur

+ Schach

+ Schachmatt

nach ..

Spielstirke 1 (Blitzschach)
Stellung nach dem 49. Zug, weiR ist an
der Reihe.

Spielstirke 1 (Blitzschach)

sl/l%l/l/
/l%!/ﬂél

Zug- Kommentar Boris Chess
Nr. (weiB) Challen-
ger 10
(schwarz)
BORIS AWAITS
YOUR MOVE
1 E2—E4  E7T—E6
2 D2-D4 D7-D5
3 E4xD5 D8xD5
4 DON'TSHOW DA- B1—C3 D5-F5
VID LEVY
5 G2—G4 F5—A5
6 F1—B5+ B8—C6
7 B5xC6+ B7xC6
8 H2—H4 GB-F6
] G4—-G5 F6-D7
10 A2—A3 C8—A6
1 B2—B4  A5—F5
12 B4—B5 CBxBS
13 H1—H2 F8-D6
14 H2—-G2 A6-B7
15 F2—F3  B5-—B4
16 A3xB4 D6xB4
17 D1—D3 F5xD3
18 C2xD3 B4xC3+
19 C1—D2 C3xA1
20 G2—G4 H7—-H5
21 G4—F4 E6—E5
22 D4xE5 A1xE5
23  SUITING MY PLAN F4—B4 D7-C5
24 WHY NOT? D3-D4 E5xD4
25 NOW FOR THE B4xD4 C5-B3
KILL
26 D4—B4 B7-D5
27 D2—-C3 E8—F8
28 E1—F2 A7-A5
29 WHATCAN I B4—B5 C7-C6
SAY?
30 B5—B7 B3-C5
31 GIVEMEMORE B7-C7 C5-E6
TIME
32 C7-B7  C6-C5
33 B7-D7 D5-C6
34 D7-D6 A8-—A6
35 D6—D2 E6—F4
36 D2—-D8+ C6—ES8
37 F2—G3 F4—E6
38 D8—-D5 E8—CB
39 D5-D3 C5-C4
40 D3-D6 C6—B7 -
41 D6—D7 E6-—C5
42 OHYOURE STILL D7-D8+ F8—E7
THERE
43 D8xH8 G7—G6
44 DAZZLING C3—F6+ E7-D6
45 H8—D8+ C5-D7
46 WHOOPS G1—E2 B7-D5
47 E2—F4 D5—C6
48 D8—E8 D7-C5
49 REALLY E8—D8+ C6-—D7

7
ea%,dy 7
. mm/R 0
«| 2474, 5%, 2
3%’&.&9ug
| W7, 7,
VO W IR
a i et (e g W
Tw weiler Turm
Lw weiler Laufer
Sw weilRer Springer
Bw weiBer Bauer
Kw weiBer Konig
Ts schwarzer Turm
Ls schwarzer Laufer
Ss schwarzer Springer
Bs schwarzer Bauer
Ks schwarzer Konig
Zug- Kommentar Boris Chess
Nr. (weiB) Challen-
ger 10
(schwarz)
50 D8—F8 C5-E6
51 F8 x F7 E6 x F4
52 G3xF4 D7—E6
53 F7—B7 D6-D5
54 B7—-B5+ D5-—D6
55 DON'T GETNER- F6—C3 A5-A4
Vous
56 SPOTMEA C3—E5+ D6-—C6
QUEEN
57 B5—-B2 C6-D5
58 B2-D2+ D5-C5
59 E5—D4+ C5-D5
60 D4—F6+ D5—C5
61 F6—E7+ C5-B5
62 D2—-B2+ B5—A5
63 E7—-B4+ A5-B5
64 B4—A3+ B5—A5
65 A3—-B4+ A5-—BS
66 WHEW B4—E7+ B5—A5
67 NOW THE DE- E7—-D8+ A6—B6
FENSE CRUMBLES
68 D8xB6+ A5—AB
69 FA—E5  E6—F5
70 B6—D4 F5-C8
h B2—B6+ A6—A7
72 B6xG6+ A7-B8
73 G6—B6+ B8—C7
74 AHH RUTHLESS G5-G6 C7-D8
75 G6—G7 D8-C7
76 G7-G8t C7-D7
77 G8xC4 D7-D8
78 WHEREDIDI GO B6—B8 D8-D7
WRONG?
79 CaxC8+ D7-—E7
80 C8—E6+ |LOSE
Zeichenerklédrung:
— ziehe Figur von ... nach...

schlage Figur
Bauernumwandlung in eine Dame
Schach

Schachmatt

++ 7 x

Die ersten Spiele bestritten Boris und
»Chess Champion MK I“ gegeneinander.
Da der,Chess Champion MK I“ nicht ein
einziges Spiel gewann, konnte er sich fiir
die weiteren Spiele nicht qualifizieren.
Nachfolgend wird der Verlauf eines der
Spiele zwischen den beiden Schachcom-
putern angegeben, wobei die von Boris
durchdachten, jedoch nicht ausgefiihrten
Ziige in Klammern stehen.

Bei den anschlieBend ausgetragenen
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Bild 8: Stand der Partie zwischen
Chess Challenger 10 und Boris nach
dem 49. Zug

Spielen zwischen dem ,CompuChess 11
und dem ,Chess Challenger 10“ erwies
sich der ,,CompuChess II“ seinem Geg-
ner als derart unterlegen, daB er sich fiir
'ie Teilnahme an der Endrunde nicht
qualifizieren konnte. Nachfolgend wird
der Verlauf eines der Spiele zwischen
,Chess Challenger 10“ und ,CompuChess
11 angegeben.

Handelte es sich beim ,,CompuChess 11
noch um einen zu leichten Gegner fiir
den,Chess Challenger 10 so standen die
nun folgenden Spiele zwischen Boris und
dem ,Chess Challenger 10“ auf einem
héheren Niveau.

Zur Gewiihrleistung der Chancengleich-
heit wurde die ,BORIS“-Zeitschaltung
vorher wiederum auf die den unter-
schiedlichen Spielstirken des ,Chess
Challenger 10“ zugeordneten mittleren
Antwortzeiten eingestellt. Ein echter
Vergleich der Leistungsfihigkeit beider
Schachcomputer lieB sich jedoch, wie
‘ch herausstellte, dennoch nicht durch-
riihren, da die angegebenen mittleren
Antwortzeiten im weiteren Verlauf des
Turniers vom ,Chess Challenger 10“
héufig iiberschritten wurden. Die Erkla-
rung fiir die unterschiedlichen Antwort-
zeiten des ,Chess Challenger 10“ inner-
halb der eingestellten Spielstarken ist
sicherlich im Aufbau des Schachpro-
gramms zu finden.

Entsprechend der Struktur des Schach-
programms spielt der ,,Chess Challenger
10“ in der Eroffnungsphase nicht sehr
variantenreich, benétigt dafiir allerdings
auch nur kurze ,Denkpausen®, so daB er
die zur Verfiigung stehende Antwortzeit
nicht ausnutzt.

In der Mittelphase spielt der ,Chess
Challenger 10“ recht stark und greift
bevorzugt mit vielen Figuren mit Vor-
liebe vom Rand des Schachbretts aus an,
wobei er bei der Bekdmpfung der gegne-
rischen Figuren den Schutz der eigenen

Merkmal Boris Chess Chess Compu

Challenger | Champion Chess Il

10 MK |
Anzahl der Programmstufen | >100 10 6 6
Anzahl der fir beide Seiten 4 3 3 3
Lvorausgedachten” Ziige ja ja nein (nur ja
spielt weiR oder schwarz schwarz)
spielt gegen sich selbst ja nein nein nein
Seitenwechsel wahrend der ja nein nein nein
Schachpartie moglich
Figurenanzeige in Symbol- ja nein nein nein
darstellung
Anzeige von Alternativziigen ja nein nein nein
alphanumerische Anzeige ja nein nein nein
(Kommentar)
einfache Fehlerkorrektur ja nein nein nein
automatische Bauernum- ja ja nein (manuell) | nein (manuell)
wandlung
automatische Rochade ja ja nein (manuell) | nein (manuell)
automatisches ,En Passant” ja ja nein (manuell) | nein (manuell)
.Springerspiel” moglich nein nein nein ja
~Amazonenkdnigin“ moglich nein nein nein ja
Schachspiel anbei ja ja nein nein
Ca.-Preis (Stand 1. 3. 1979) 898 DM | 698 DM 248 DM 600 DM

nicht vernachléssigt. In dieser Spielphase
benétigt der ,Chess Challenger 10 viel
Zeit und iiberschreitet auch haufig die
angegebene mittlere Antwortzeit.

Im Endspiel reagiert der ,Chess Chal-
lenger 10“ bei den niedrigen Spielstdrken
teilweise recht schwach, arbeitet jedoch
bei den Programmstufen 4, 5 und 10 ziel-
strebig auf das Matt hin, wofiir er dann
allerdings auch wieder mehr Zeit bend-
tigt.

An dieser Stelle sei angemerkt, daB
selbst Schachprogramme fiir GroBcom-
puter im Endspiel mitunter eine gewisse
Schwiiche aufweisen, wodurch die Chan-
cen des menschlichen Gegenspielers be-
trachtlich erhoht werden. Dieser Lei-
stungsabfall in der Endphase hangt u.a.
auch vom Wert der noch vorhandenen
eigenen Figuren (Dame, Turm, Springer
oder Léufer) ab. Verfiigen die Computer
noch iiber Dame und Turm, dann spielen
sie relativ souverin, besitzen sie jedoch
nur noch Konig, einige Bauern und einen
Springer oder Ldufer, so spielen sie
héufig recht schwach und erreichen in
vielen Fillen nicht das Schachmatt.

Zuriick zu den getesteten Schachcompu-
tern und dem Endspiel zwischen Boris
und Chess Challenger 10. Im Gegensatz
zum Chess Challenger 10 iiberzieht Boris
die ihm bewilligte Antwortzeit nicht,
sondern hiélt sie sekundengenau ein.
Durch diese giinstige Eigenschaft 1Bt
sich die Dauer einer gegen ihn ausgetra-
genen Schachpartie besser als bei den
iibrigen Schachcomputern voraussagen.

Die genaue Einhaltung der Antwortzeit
wirkt sich auf die Spielstarke von Boris
nachteilig aus, da er fiir die Entwicklung
einer guten Strategie oftmals nicht aus-

reichend Zeit hat. Bei den kurzen Ant-
wortzeiten bis ca. 35 s erwies sich Boris
dennoch dem Chess Challenger 10 als
ebenbiirtig und war bei sehr kurzen
Antwortzeiten (Blitzschach) seinem
Kontrahenten sogar iiberlegen, wie die
folgende Partie zeigt (Bild 8). Die Mehr-
zahl der Spiele bei Programmstufe 4, 5
und 10 entschied dann allerdings der
Chess Challenger 10 fiir sich.

Den AbschluB des Turniers bildeten
Spiele mit der groBten Spielstirke.
Hierzu wurde der Chess Challenger 10
auf Programmstufe 10 (mittlere Ant-
wortzeit 3 min) und Boris jeweils auf die
vom Chess Challenger 10 tatséchliche
benétigte Antwortzeit (2,5 min bis ca.
8 min) eingestellt. Diese MaBnahme
wirkte sich derart vorteilhaft auf die
Spielstirke von Boris aus, daB er nun-
mehr die meisten Spiele zu seinen Gun-
sten entscheiden konnte.

Aufgrund der verschiedenen Strategien
von Boris und Chess Challenger 10 ist ein
direkter Leistungsvergleich beider Ge-
rite nicht moéglich, so daB eine abschlie-
Bende Bewertung nicht erfolgen kann.
Beide Schachcomputer werden sich je-
doch wegen ihrer Uberlegenheit gegen-
iber den anderen Geriten dieser Art
einen hohen Marktanteil sichern und
ihren menschlichen Schachgegnern viele
schone Stunden bereiten.

Inzwischen sind die Schachhersteller
nicht untitig geblieben. Neue Modelle
sind in Vorbereitung oder stehen kurz
vor der Markteinfithrung. CHIP berich-
tet weiterhin iiber die Entwicklung auf
diesem Sektor. Unter anderem ist dem-
nédchst ein ausfiihrlicher Einzeltest des
,Chess Challenger 10“ vorgesehen.
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