HARDWARE

Erstaunlich spielstark zeigt sich
die neue Generation kommerziel-
ler Schachcomputer. Zwei der der-
zeit wohl stidrksten mufiten ihre
Spielkiinste im CHIP-Test unter Be-
weis stellen.

Nachdem die ersten Schachcom-
puter rein durch ihr Auftauchen noch
Schlagzeilen gemacht hatten, ist es
danach um sie eher still gewesen.
Der CGrund ist so simpel wie einleuch-
tend: Sie spielten zu schlecht, um
ernstgenommen werden zu konnen.

Mittlerweile hat sich das entschei-
dend gedndert. Unsere beiden Test-
gerate, der Mephisto Exclusive S des
deutschen Herstellers Hegener &
Claser und der Super Constellation
der Hongkong-Firma Novag, rangie-
ren mit ihren ,ELO-Zahlen" im Be-
reich um den Wert 2000. Damit liegen
sie nominell in der Meisterklasse und
iibertreffen nicht nur etwa 80 Prozent
der deutschen Vereinsspieler, sie
setzen auch internationalen Meister-
spielern gelegentlich gehérig zu. Me-
phisto brachte kiirzlich sogar den
englischen Crofmeister Nunn ins
Schwitzen, der in der Weltrangliste
immerhin Rang 23 einnimmt.

Auch endspielstark

Die gravierendsten Schwéchen ta-
ten sich bei Schachcomputern vor al-
lem im Endspiel auf. Hier ist meist die
Fahigkeit zur langzeitlichen strategi-
schen Planung der kritische Punkt,
denn der Erfolg hdngt von vielziigi-
gen Kombinationen ab. In Bauernend-
spielen zum Beispiel kommt der Fiih-
rung des Konigs entscheidende Be-
deutung zu, der aber muB oft weite
Wege gehen, ehe sich ein Vorteil ab-
zeichnet. Ahnlich ist es bei klassi-
schen Mattfiihrungen mit zwei Lau-
fern oder gar mit Laufer und Springer,
die sich iiber 20 und mehr Ziige hin-
ziehen konnen, wenn die Ausgangs-
stellung ungiinstig ist und der gegne-
rische Konig immer den besten Zug
macht. Die Schachcomputer der er-
sten Generationen zeigten sich sol-
chen Anforderungen iiberhaupt nicht
gewachsen, so daB man zum Teil ge-
trost mit einem ganzen Turm im Riick-
stand ins Endspiel gehen konnte, weil
der Computer seinen materiellen
Vorteil nicht in einen Sieg umzuset-
zen verstand.

Das zweite wesentliche Problem,
mit dem die ersten Schachcomputer
zu kdmpfen hatten, war die rein posi-
tionelle Bewertung des Brettes, also
die Beurteilung einer Stellung nach
Kriterien, die sich nicht in der schie-
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ier Constellation

lrahenien

ren Aufrechnung des beiderseitig
vorhandenen Figurenmaterials er-
schopfen. Dieser reine Figurenwert
1a8t sich leicht ermitteln, denn jede
Figur hat einen sogenannten Bauern-
wert (ein Springer zum Beispiel wiegt
in der Regel etwa drei Bauern auf, ein
Turm deren fiinf und so fort). Das Um-
rechnen des positionellen Zusam-
menspiels aller Figuren in Bauernein-
heiten dagegen ist keineswegs ein
triviales Problem. Dem riickt ein
menschlicher Spieler vor allem mit
Intuition und Erfahrung zu Leibe. Die
diesbeziigliche Schwache fritherer
Schachcomputer offenbarte sich viel-
fach in Situationen, bei denen ein ma-
terielles Opfer der Schliissel fiir eine
dramatische Veranderung der GCe-
winnchancen ist.

Breite gegen Tiefe

Die neue Schachcomputer-Gene-
ration hat diese Schwachen weitest-
gehend abgelegt. Der Fortschritt be-
ruht dabei im wesentlichen auf einer
moglichst effektiven Kombination der
beiden spieltheoretischen Extrem-
strategien ,Suchen in die Breite" und
+Suchen in die Tiefe". Beim Suchen in
die Breite werden alle moglichen
Spielverlaufe durchprobiert, was das
Vorausdenken beim Schach auf nur
einige wenige Schritte begrenzt, weil
die Zahl der Moglichkeiten sehr
schnell GroBenordnungen erreicht,
die auch Groficomputer nicht mehr
bewadltigen.

Beim Suchen in die Tiefe dagegen
wahlt der Computer nur einige Vari-
anten von allen moglichen aus, ver-
folgt diese dann allerdings wesent-
lich weiter. Der kritische Punkt dieser
Strategie ist, daB sich der giinstigste
weitere Spielverlauf moglicherweise
gerade durch einen Zug erreichen
1aBt, der in der Auswabhlliste nicht be-
riicksichtigt wird.

Die Mischung von Breiten- und Tie-
fensuche, aber auch die Algorithmen
fiir die Positionsbewertung sind bei
den beiden Testgerdten offenbar
ebenso verschieden wie die Organi-
sation der Bedienungselemente, die
Lukrativitdt der Ausstattung und der
Preis. Schon allein aus diesem Grund
versprach ein Vergleich der beiden
Konzepte einige interessante Er-
kenntnisse. Trotz der Verschieden-
heit stehen sie sich in der Spielstarke
kaum nach, was sowohl die vielen
Partien zeigten, die wir sie gegenein-
ander austragen lieBen, als auch die,
bei denen der menschliche Tester
(mit einer ELO-Zahl knapp unter
2000) gegen sie antrat.
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SUPERCENSTELLATHON

Natiirlich beherrschen beide Com-
puter zunachst einmal das komplette
Regelwerk der internationalen Tur-
nierpraxis. Dazu gehdren neben den
Sonderziigen kurze und lange Ro-
chade nebst zugehorigen Einschran-
kungen, En-passant-Schlagen und
Bauernumwandlung in eine belie-
bige Figur (auBler Konig und Bauer)
selbstverstandlich auch die Remis-
Regeln (dreimalige Zugwiederho-
lung und 80 Ziige ohne Bauernbewe-
gung) und vor allem das Einhalten
der Zeitvorgabe unter Turnierbedin-
gungen (40 Ziige in zwei Stunden).

Auch hinsichtlich der wahlbaren
Spielstarken, die letztlich einfach
durch verschiedene durchschnittli-
che Bedenkzeiten pro Zug realisiert
werden, gleichen sich die Kontrahen-
ten weitgehend. Es gibt diverse Blitz-
schachstufen, bei denen die durch-
schnittlichen Bedenkzeiten etwa zwi-
schen einer Sekunde und einer
Minute liegen, dann einige Zwischen-
werte gewissermafen fiir Freund-
schaftspartien, und schlieflich die
Turnierstufen und eine Analysestufe
fiir Schachprobleme (zum Beispiel
Matt in soundsovielen Ziigen).

Wahrend der Super Constellation
als Besonderheit auch noch iiber ei-
nen siebenstufigen Trainings-Level
verfiigt, bei dem keine durchschnittli-
che Bedenkzeit, sondern die Zahl der
vorausberechneten Halbzlige als
Maf dient, bietet Mephisto eine an-
dere Sperzialfdhigkeit. Er hat einen
Modus, bei dem man die Zeit fiir eine
ganze Partie festlegen kann (zum Bei-
spiel fiir reguldres Blitzschach, also §
Minuten pro Spieler), und einen zwei-
ten, die eine frei wahlbare Durch-
schnittsbedenkzeit pro Zug erlaubt

(gibt man also zum Beispiel 3 Minu-
ten und 45 Sekunden ein, so fiihrt der
Computer 40 Ziige in 2!/z Stunden
aus, das ist die iibliche Bedenkzeit
bei CroBmeisterpartien).

Wahrend die durchschnittlichen
Bedenkzeiten, die das Mephisto-
Handbuch pro Spielstufe angibt, eher
zu hoch gegriffen sind, ist es beim
Super Constellation umgekehrt. Es
zeigte sich, daB man Mephisto in der
Regel eine Stufe héher als den Super
Constellation einstellen muf}, um zu
dhnlichen Gesamtbedenkzeiten zu
kommen und somit eine gewisse
Chancengleichheit herzustellen.

Besonderheiten

Auch beziiglich verschiedener Ein-
stellungsmoglichkeiten gibt es viele
Ubereinstimmungen. Bei beiden
Computern lafit sich zum Beispiel ein
Zufallsgenerator ein- oder ausschal-
ten, der sich nach einiger Zeit als se-
gensreiche Einrichtung herausstellt.
Hiermit veranlafit man den Computer,

elehntes Konigsgambit
Weif: Super Constellation
Schwarz: Mephisto Exclusiv 8
Weify Schwarz Weif Schwarz
1. ed eb 22. Lxe3 fxe
2. f4 LcS 23. De2 Da8
3. Sf3 dé 24. Td1 Da6
4 c3 Lb6 25. Dc2 Db8
5, Ld3 exf 26. Tcl Txa2
6. Lc2 Sf6 21. Tel Dxb2
7. d4 Shs 28. Dxb2 Txb2
8. Sbd2 0-0 29. g3 Sf6
9, Sc4 Le6 30. 7 Sg4
10. Sxb6 axb 3l. Kgl 2
11, d§ Lg4 32, Sd4 Txh2
12. 0-0 Te8 33, Txb6 Kg?
138, Dd3 Sab 34, Tb? 2
14, e§ 6 38 c4 Ted
16. exd 5 36. Sb3 Txc4d
16. dxc Sxc? 37, Txed T4c2
17. Ddl Lxc2 38. Ted Tg2 +
18. Dxc2 Dxd§ 30. Knl Th2 +
19, Tdl Dc§ + 40. Kgl Tcgz +
20. Knl 5 41
21. Td4 Se3
(Weif gibt auf)

Ubersichtliches Bedienungsfeld

nicht zwangsldufig den bestbewerte-
ten Zug auszufiihren, er greift aus
mehreren anndhernd gleich bewer-
teten Ziigen vielmehr einen zuféllig
heraus. Auf diese Weise l1afit sich der
Variantenreichtum der Spielverldaufe
doch um einiges steigern, wobei die
Spielstarke beider Computer nur un-
wesentlich nachldft (manchmal ma-
chen sie sogar bessere Ziige, denn
die bestbewerteten Ziige sind ja nicht
immer auch die wirklich besten). Fer-
ner erlauben beide Computer die Zu-
riicknahme von Ziigen, was weniger
als Aufforderung zu undisziplinier-
tem Spiel gedacht ist als dazu, Fehl-
bedienungen zu korrigieren.

Bei beiden Computern ist selbst-
verstdndlich eine willkiirliche Stel-
lungseingabe moglich, um zum Bei-
spiel abgebrochene Partien wieder
aufzunehmen, Analysen durchzufiih-
ren oder Mattprobleme einzugeben.
Und beide Computer stellen eine Art
Schachlehrer zur Verfiigung: Wenn
man selbst am Zug ist, kann man von
den Computern erfragen, was sie
denn jetzt spielen wiirden; und wah-
rend ihrer eigenen Denkphase kann
man sie auf Wunsch bis zu einem ge-
wissen Crad beobachten. Mephisto
gibt dabei die nach seinen bisheri-
gen Uberlegungen erwartete Folge
der nachsten drei Halbziige an, die
maximale Rechentiefe, die Anzahl
der bisher betrachteten Knoten (also
gepriifter Stellungen) und die Num-
mer der aktuellen Variante innerhalb
seiner Prioritdtsliste. Eine niedrige
solche Nummer zeigt, daB es sich so-
zusagen um die erste Reaktion han-
delt, eine hohe deutet eine Variante
an, die anfangs nur wenig beachtet
wurde.
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Der deutsche Mephisto Exclusiv S

Die interessanteste Information von
Mephisto ist schliellich seine Spiel-
standbewertung in Bauerneinheiten.
Hier geht es manchmal wie bei der
Borse zu, namlich ziemlich unvermit-
telt rauf oder runter, je nachdem, ob
Mephisto gerade eine fiir ihn gute
oder schlechte Zugfolge bedenkt.

Beim Super Constellation ist die Be-
reitschaft, sich beim Uberlegen zu-
schauen zu lassen, auf die Moglich-
keit zur Abfrage der Suchtiefe und
des gerade betrachteten ndchsten
Zuges beschrankt.

Wie alle Schachcomputer der
neuen Generation verfiigen auch der
Mephisto Exclusiv S und der Super
Constellation iiber umfangreiche Bi-
bliotheken von Erdffnungsvarianten.
Leider sind die Angaben iiber den
Umfang dieser Bibliotheken bei den
beiden Gerdten nicht in derselben
MaBeinheit formuliert: Mephisto
rithmt sich, weit mehr als 1000 Varian-
ten parat zu haben, beim Super Con-
stellation ist von insgesamt mehr als
20 000 Halbziigen die Rede. Da bei
Turnierpartien sehr gut zu beobach-
ten war, wann die beiden Computer
mit ihrem gespeicherten Schach-La-
tein am Ende waren (dann namlich,
wenn sie anfingen nachzudenken),
wurde erkennbar, daB der Super
Constellation wohl das etwas groBere

2. Partie (angenc D bit)
Weif: Super Constellation
Schwarz: Mephisto Exclusiv §
Wei Schwarz Weifl Schwarz

1. d4 ds 28. K

2. c4 dxc 29. %g‘ Kd§

3. Sf3 ab 30. Tc? Sf5

4 e3 bs 3l. Tc8 Sdé

5. a4 Lb7 32. Tg8 Sf8

6. b3 eb 33. Td8+ Kcd

1. bxc bxc 34. Ki3 Shéd +

8. Lxc4 Sd7 35. Kg3 Sf5+

9. 0-0 Sf6 36. Kf2 Led
10. Sbd2 c8 37. a8 Kc3
11. La3 Dc? 38. Tg8 Kd2
12. Lb3 cxd 39. h Ld3
13, Tcl Dd8 40. Te8 Kc2
14. Lxf8 Sxf8 41. e4 Sdé
15, Sxd4 Sg6 42. Tel Sxed +
16. Lxe6 xe 43. Ked Sdé
17. Sxeb Dd7 44, TcT+ Scd +
18. ScT+ ki1 45. Kf2 Kd2
19. Sxa8 Lxa8 46. Txg? Sdé
20. Dc2 Td8 41. h6 Sed +
2l. Tidl Dd3 48. Kgl Sfe
22. Dxd3 Txd3 49. Ti1 Sg4
23. h3 Se4 80. h7 Lxh?
24. Sxed Lxe4 81. Txh? Ke3
25. Txd3 Lxd3 52. Tal Ke4
26. f4 Sel 83. Txab Kxf4
27. g4 h§ 54. Teb

(Schwarz gibt auf)

Repertoire hat. Dariiber hinaus bietet
dieses Gerdt dem Anwender auch
noch die Mdglichkeit, weitere Eroff-
nungsvarianten selbst einzugeben.
Diese Erweiterung kann bis zu etwa
2000 Halbziige umfassen, die sich
auch wieder 10schen lassen.

Der Mephisto Exclusive S und der
Super Constellation traten in 30 Spie-
len auf unterschiedlichen Starkestu-
fen gegeneinander an. Insgesamt ge-
wann Mephisto 11 Partien und sein

Technische Daten
Mep S Novag Super C
HKusstattung: anspruchsvolles Ho]zdesxgn. Magnet- | kompakte Plasnkausfuhmn% Druck-
r Aufbau (Sp erweiterbare Ert nungsbx
dule aua&uschbar) Banene— oder bliothek, CMOSm
Netzbetrieb bleibt nach Aus ten gespe:chen)

Exoffs k: iiber 1000 Varianten iiber 20 000 Halbziige
Spielstufi 10 (inkl. Turnier und Analyse) 14 (7 regulér, 7 Training)
Starke: genaues Mittelspiel gutes Endspiel

Preis: ca. 3000 Mark ca. 800 Mark

Gegner 14, fiinf endeten Remis. Vier
Partien fanden unter Turnierbedin-
gungen statt (40 Ziige in zwei Stun-
den), hier war das Ergebnis véllig
ausgeglichen mit je einem Sieg und
zwei Unentschieden.

Das etwas bessere Abschneiden
des Super Constellation ist darauf zu-
riickzufiihren, daB dieser Computer
die bessere Endspieltechnik hat, und

Bedienfeld im Schubfach

die wurde haufig entscheidend. Me-
phisto errang seine Siege vorwie-
gend im Mittelspiel, haufig durch
Bauern- oder Figurengewinn, so daf
der Endspielvorteil des Super Con-
stellation nicht ausreichte, um das
Steuer noch herumzureiBen. Neben
der besseren Endspieltechnik miis-
sen wir dem Super Constellation
auch die etwas risikofreudigere
Spielweise zusprechen, die ihm frei-
lich gegen Mephisto auch ofter zum
Verhangnis wurde.

Hinsichtlich ~ Bedienungskomfort
und Ausstattung hat eindeutig Mephi-
sto die Nase vorn, was angesichts des
kraftigen Preisunterschiedes auch
kaum iiberrascht. Gerade die Ausstat-
tung sollte man nicht unterbewerten.
Abgesehen vom asthetischen Aspekt,
der ja beim Schachspiel durchaus
eine gewisse Bedeutung hat, ist hier
unserer Meinung nach auch der
praktische zu bewerten. Wir kénnen
uns vorstellen, daB die drangvolle
Enge der nicht gerade hiibschen Pla-
stikfiguren auf dem kleinen Spiel-
brett des Super Constellation bald als
storend empfunden wird. Dies gilt
auch fiir die Notwendigkeit, dem
Computer die Figurenbewegungen
durch Andriicken auf Ausgangs- und
Zielfeld mitzuteilen, wobei diese
mechanische Belastung auf die
Dauer vielleicht auch Abnutzungser-
scheinungen hervorruft.

Bei den magnetischen Sensoren
des Mephisto besteht diese Gefahr
kaum. Auch kauft man das dekorative
AuBere des Mephisto nur einmal: Die
Elektronik ist modular aufgebaut und
1ait sich austauschen, wenn zum Bei-
spiel einmal ein starkeres Programm
angeboten wird. -ge
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