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In 1985 begon ik kennis te maken met het schaakspel. Mijn Elo-rating lag toen op ca. 1250 

punten.  In 1986 kwam ik voor het eerst in contact met de Turbo 16K. Ik verloor natuurlijk al 

mijn serieuze partijen van deze schaakmachine. Pas vele jaren later wist ik dan uiteindelijk 

deze computer op toernooiniveau  (level B) te verslaan. Heerlijk om daar aan terug te denken! 
 

Bei Saitek wird überhaupt viel neues ausgeknobelt. Beispielsweise rechnet selbst der Turbo 

16K Varianten für mehrere verschiedene mögliche gegnerische Antwortzüge voraus, sodaß er 

den tatsächlich gespielten gegenerisehen Zug meist schon nach kurzer Zeit beantworten kann, 

ohne dabei zu flach gerechnet zuhaben, weil seine Trefferquote immerhin bis zu 70% beträgt! 
 

 
SciSys Turbo 16K is a sophisticated chess computer which automatically registers your 

moves on it's built-in sensor chessboard. It has 17 different levels of skill and two digital 

chess clocks to show you the elapsed time for each side. There are a number of additional 

features such as the unique three coloured LED's which make all operations easy to under-

stand. You will be sure to appreciate the new instant response program that gives you very 

fast games in the casual levels. It knows all the rules of chess including castling, en passant, 

underpromotion, stalemate, draw by immediate threefold repetition and by the 50-move rule.  
 



Computerschaak (1986) 

Jan Louwman 

SciSys Turbo 16K 
 

Deze laag geprijsde single-chip machine van fraai design mag zonder enige overdrijving een 

aanwinst heten. Voor de lage prijs speelt deze computer behoorlijk. Julio Kaplan en zijn 

assistant Craig Barnes pasten, in tegenstelling tot Kaare Danielsen voor zijn CXG Super 

Enterprise, geen extended (uitbreidings) RAM-capaciteit toe. Dan een programma in een 

eenvoudige single-chip nog zo leuk laten spelen, is een prestatie van de eerste orde. Deze 

computer rekent met een 3 MHz rekensnelheid, en de geheugens zijn ¼ KB RAM en 16 KB 

ROM. Er zijn 17 speelniveaus, er is een muiti-move modus, men kan 8 ply terugspelen (take 

back). Er is een redelijk openingsboek. Voorts een constant memory, dus bij uitschakeling 

van de stroom wordt de dan aanwezige schaakstelling vastgelegd tot ruim een half jaar. De 

speelsterkte van de Turbo 16K ligt om en nabij die van de CXG Super Enterprise en de CXG 

Advanced Star Chess. Hij is uitgerust met sensorcontacten. Dit B-strategie programma is geen 

ster in de eindspelbehandeling, maar doet dit toch iets beter dan de CXG Super Enterprise, die 

taktisch beter speelt. Deze Turbo 16K, die Fl. 399,00 kost (KNSB prijs Fl. 349,00) is geschikt 

voor alle huisschakers en voor zwakkere regionale bondspelers. De fraai verzorgde uitvoering 

en de C-Mos techniek (weinig storingsrisico) zijn voor deze lage prijs uniek. De Turbo 16 K 

speelt op lichtnet en batterijen. De prijs is exclusief adapter; alkaline batterijen hebben ruim 

100 uur levensduur. Formaat speelveld 20 x 20 cm. De Turbo 16 K heeft twee display's voor 

de weergave van de bedenktijden, de SciSys Express 16K heeft die display's niet. 
 

Bron: Computerschaak, feb. 1986, J. Louwman: De 1986 nieuwelingen in testtoernooien. 
 

 
 

Computerschaak (1986) 

Jan Louwman 

SciSys Express 16K 
 

Wat voor de Turbo 16K geldt, geldt bijna in precies dezelfde mate voor de Express 16K.  

Programma en features zijn volkomen gelijk aan die van de Turbo 16 K, alleen loopt de 

Express 16K op 2 MHz rekensnelheid (de Turbo 16K op 3 MHz). Dit maakt in sterkte iets uit, 

maar de prijs van de Express 16K is ook extreem laag. Het is een reisschaakcomputer met een 

speelveld van 9 x 9 cm en uitgevoerd met insteeksensorcontacten. Precies dezelfde single-

chip van de Turbo 16K werd toegepast. De Express 16K speelt uitsluitend op batterijen (meer 

dan 100 uur levensduur). Het design is ook hier van een hoog gehalte. De Express 16K kost 

Fl. 229,00 (KNSB prijs Fl. 199,00). Met de Express 16K verkrijgt u een leuke computer, die 

op reis en overal gemakkelijk te benutten is, gelet ook op zijn constant memory. Beide 

computers zijn mondjesmaat leverbaar. In maart 1986  komt de produktie eerst volop in gang.  
 

Bron: Computerschaak, feb. 1986, J. Louwman: De 1986 nieuwelingen in testtoernooien. 
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SciSys Product Features (1986) (photo copyright © by www.schaakcomputers.nl) (600 dpi) 
 

Durchschnittszeiten pro Zug 

Level 0: ½ Sek/Zug (Handicap) 

Level 1: 2 Sek/Zug 

Level 2: 5 Sek/Zug  

Level 3: 15 Sek/Zug  

Level 4: 30 Sek/Zug  

Level 5: 1 Min/Zug 

Level 6: 2 Min/Zug 

Level 7: 3 Min/Zug 

Level 8: 6 Min/Zug 
 

Turnierzeitkontrollen                     

Level A: 30 Züge in 30 Min. / 30 Züge in 30 Min. (erste/zweite Partiephase) 

Level B: 40 Züge in 2 Stunden / 20 Züge in 1 Stunde (erste/zweite Partiephase) 

Level C: 40 Züge in 2,5 Stunden / 16 Züge in 1 Stunde (erste/zweite Partiephase) 

Level D: 50 Züge in 2,5 Stunden / 20 Züge in 1 Stunde (erste/zweite Partiephase) 
 

Sonstiges 

Level E: 5 Minuten-Blitz (für die gesamte Partie) 

Level F: 10 Sek./Zug 

Level G: Analyse-Stufe 

Level H: Problem-Stufe (für Mattprobleme) 

Mit "Color" kann man +8 Stufen weiterschalten 

http://www.schaakcomputers.nl/


Programmierer / Programmer 

• Julio Kaplan & Craig Barnes  

•  Schachprogramm: nicht Austauschbar oder Erweiterbar 

•  Ehemaliger VKP mit Netzteil: ca. DM 388,00 
 

Baujahr / Release 

• Erste Einführung: Oktober (?) 1985 (!) 
 

Technische Daten / Technical information 

• Mikroprozessor: 6301Y (8 Bit) 

• Taktfrequenz: 3 MHz (12 MHz Quarz) 

• Programmspeicher: 16 KB ROM 

• Arbeitsspeicher: 256 byte RAM 

•  Gehäuse und Figuren: Kunststof 

•  Gewicht: 1 kg 

•  Maße: 37 x 24.2 x 3 cm 

•  Spielfeld: 20 x 20 cm 

•  Königshöhe: 5 cm 

•  Tasten: 17 

•  Signallämpchen: 7 

•  Stromversorgung: Batterie = 4 x C (ca. 250 Stunden), Netz = 8V (plus innen) 

•  Anleitung: 44 Seiten (Viersprachige Anleitung) 

•  Zugeingabe: Drucksensoren 

•  Zuganzeige: 16 Seitendioden (Dreifarben-Leuchtdioden) 

•  Matt-10 (auch Unterverwandlungen aber kein Nebenlösungen) 

•  Rechnet auch wenn der Gegner denkt 

•  Anzeige von Schach, Matt und Patt 

•  Hauptvariante: 1 Halbzüge 

•  Zugrücknahme: 8 Halbzüge 

•  Eröffnungsrepertoire: ca. 5000 Halbzüge 
 

Spielstärke / Playing strength 

• Spielstärke auf Turnierstufe (DWZ/Elo): ca. 1460 
 

Sonstige Eigenschaften und Merkmale / Miscellaneous  

•  Figurenfach, Stellungspeicher (auch bei Netzausfall)  
 

Verwandt / Related (more or less) 

•  Mephisto Monaco 

• Saitek Cavalier 

• Saitek Conquistador 

•  Saitek Galileo (Grundprogramm) 

•  Saitek Renaissance (Grundprogramm) 

• Saitek Team Mate 

•  Saitek Turbo S-24K 

• SciSys Astral 

• SciSys Chess Companion III 

• SciSys Express 16K 

• SciSys Leonardo (Grundprogramm) 
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