Alljihrlich zieht es meine alternative
Hiilfte Heide und mich mit magi-
schen Kriiften Anfang Februar nach
Niirnberg.  Eingeweihte  wissen
warum: Dort werden alljihrlich auf
der Niirnberger Spielwarenmesse die

Computerschachneuheiten fiir das

Iaqudc Jahr vorgestellt, und man
kann dort wcrdcm viele der mafi-
und inter Persin-
lichhiml treffen, die den Schach-
computermarkt bestimmen oder we-
nigstens beeinflussen, und ihre Mei-

nungen und Absichten erfahren.
Heide Ketterling lotet in Niirnberg
alljiihrlich als Fachhiindler Markt-
chancen neuer Geriite aus, um den
Kunden von ELEKTROSCHACH die
interessantesten Produkte anbieten zu
konnen, und ich selbst schaue den
elektronischen Plastikkameraden ge-
wissermaBen unter die Motorhaube,
um dem geneigten Leser besser ver-
mitteln zu konnen, was er im Laufe
des Jahres so alles an Neuheiten er-
warten kann und welche Fihigkeiten
und besonderen Eigenschaften diese
haben. Neben den Neuheiten sind
natlirlich auch die Neuigkeiten bren-
nend interessant, und die haben mei-
stens etwas mit Personen und Firmen
zu tun, Die Niirnberger Spielwaren-
messe ist diesbeziiglich immer fiir
ungen gut, und das be-

stiitigte sich in diesem Jahr erneut.
Eine kleine Sensation war es, in
Niirnberg auf dem Stand der dort erst-
mals unter diesem Namen vertretenen
Firma EXCALIBUR ELECTRO-
NICS INC. Sidney Samole anzu-
treffen. Sein Name ist untrennbar mit
dem der Firma FIDELITY verbun-
den, die im Friihjahr 1977 mit dem
CHESS CHALLENGER den ersten
Schachcomputer herausbrachte, bei
dem iibrigens die Bezeichnungen der
Reihen und Linien vertauscht waren;
das war weder dem Programmierer,
noch dem Firmenchef oder sonst je-
mandem aufgefallen. Niemand ver-
stand bei FIDELITY allzuviel vom
Schachspielen, aber man erkannte
eme sich bietende Chance dcs herauf-
den Elek s und
nutzte sie mit der Entwicklung des er-
sten kommerziellen Schachcompu-
ters, der zuniichst nur als Versuchs-
ballon in einer kleinen Stiickzahl pro-
duziert wurde. Er schlug besser als er-
in, und sein Nachfolger
CHESS CHALLENGER 3 wurde im
Herbst 1977 erstmals in Deutschland
auf der Internationalen Funkausstel-
lung in Berlin gezeigt. Dort habe ich
zum ersten Mal einen schachspielen-
den Mikrocomputer zu Gesicht be-
kommen und bin als Schachspieler
und Ingenieur sofort seiner Faszinati-
on erlegen. Die Folgen sind bekannt,
das Thema Computerschach hat mich

bis heute nicht mehr losgelassen.
FIDELITY und EXCALIBUR haben
jedoch nicht nur die Heimatstadt
Miami und die Silbe ,li* gemeinsam.
Sidney Samole, der frithere Chef von
FIDELITY, ist heute Vorsitzender des
Aufsichtsrats von EXCALIBUR, sein
Bruder Stan und sein Sohn Shane
fiihren die Firma, und auch der jiing-
ste Sohn Ari ist mit eingestiegen. In
seinem schon bunten Prospekt fiihrt
EXCALIBUR die Firmengeschichte
bis ins Jahr 1976 zuriick, FIDELITY

und der Verkauf an HEGENER +
GLASER bleiben jedoch unerwihnt.
Uberrascht hat mich allerdings, da8
die neue Firma genauso heift wie das
WM-Geriit, mit dem HEGENER +
GLASER, damals einer der schiirfsten
Konkurrenten, 1983 in Budapest an-
trat. Die Samoles sind also wieder im
Geschiift, wenn auch mit einer neuen
Firma und génzlich neuen Produkten.
Auch Ron Nelson, der damals den
CHALLENGER programmiert hat
und heute Mitte Vierzig ist, befindet
sich mit an Bord.

Schon vor fiber einem Jahr war ich
durch Anzeigen in CHESSLIFE, der
Schachzeitschrift der U.S. Chess Fe-
deration (des amerkanischen Schach-
verbandes) auf diese amerikanische
Firma gestoBen, deren Sitz Miami
mich stutzig werden lieB. Die ersten
Geriite von EXCALIBUR besorgte
ich mir umgehend direkt aus den
USA, darunter auch den bei uns erst
auf der diesj lh:ien Splelwmnmesse
gezeigten E, den man als
eine etwas kleinere und preiswertere
Version des PHANTOM ansehen
kann, beide bewegen die Figuren mit-
tels eines unter der Spielfliche ge-
fiihrten Elektromagneten. MIRAGE
hief tibrigens auch ein Computer, in
dem sich eine Variante des MEPHI-
STO II verbarg, eine weitere merk-
wiirdige Querverbindung zu HEGE-
NER + GLASER. Mein MIRAGE
hatte den Transport jedoch nicht un-
beschadet iiberstanden, das Pro-
gramm lief, aber er wollte die Figuren
um keinen Preis ziehen. Nach dem
Offnen und dem Auflegen eines
Zahnriemens sowie dem Einhiéingen
einer Getriebestange tat er auch das
wieder. Dle Mechanik ist aber mcht
sehr betriebssich
muB man ein wenig nachhelfen Das
scheint aber nicht nur bei meinem Ex-
emplar so zu sein, denn in Niirnberg
konnte man das Geriit in Aktion be-
wundern und gelegentlich sehen, daB
ein unauffilliger Stubs dafiir sorgte,
daB ein unwilliger Stein doch noch
rechtzeitig auf sein richtiges Feld
kam. Das ging mir im Juni 1997 bei
einem Vortrag {iber Computerschach
und einer Demonstration des MIRA-
GE im Berliner Computer- & Video-
spiele-Museum nicht anders.

Der Automat ist mit einem 23,3 x
23,3 cm messenden Drucksensorbrett
und einem einfachen LC-Display aus-
geriistet, hat 100 Spielstufen und soll
iiber die beachtliche Spielstirke von
2200 USCF-Punkten verfiigen, was
etwa 2000 Elo-Punkten oder etwas
dariiber entsprechen diirfte. Ubrigens
kann man bei uns mit dem Original-
netzgerit fiir 120 V~ natiirlich nichts

anfangen und muB sich um geeigne-
ten Ersatz kiimmern, wobei der MI-
RAGE fiir den Elektromagneten deut-
lich iiber 1 A benotigt, was die Ver-
wendung spilleriger Billignetzteile
ausschliet. Im Notfall kann man den
Computer auch mit fiinf Monozellen
betreiben, linger als zehn Stunden
halten sie allerdings nicht.

Von den gezeigten Geriiten hat mir
auBer dem MIRAGE der KARPOV
GRANDMASTER besonders gut
gefallen. Dieses Tischgeriit sieht wie
ein Turnierschachbrett aus und besitzt
auch dessen GroBe. Gehiuse und
Spielfeldrand  sind  schwarzbraun
wilhrend die Spielfliche die von der
USCF empfohlene Farbkombination
Griin und Hellbeige hat. Dazu gehort
ein Stauntonfigurensatz aus Kunst-
stoff mit einer Kdnigshthe von 90
mm. Es spielt sich gut mit dem Geriit,
sofern man die Figuren nicht zu
schnell und nachliissig setzt, das Pro-
gramm verheddert sich dann gern ein
wenig, mit ein wenig Herum-
mandvrieren auf dem Sensorsorbrett
bekommt der Computer den jeweili-
gen Zug dann aber doch noch mit.
Bedienelemente und LC-Displays be-
finden sich auf beiden Seiten, so daB
beide Spieler den Computer gut be-
dienen konnen. Der GRANDMA-
STER hat nicht nur 100 Spielstufen
und 32 Erdffnungen, sondern zusitz-
lich auch 32 Meisterpartien in seinem
flachen Bauch. AuBerdem gibt es fiinf
Lehrmodi, Spielstiéirkebewertung,
Zugvorschlige und Stellungsanaly-
sen, die dem Einsteiger das Erlernen
des Schachspiels und die Steigerung
seiner Spielstirke erleichtern sollen.
Ich hatte nur Gelegenheit, eine einzi-
ge schnelle Partie zu spielen, die
wegen Unterschiitzung des Gegners
bald den Bach hinunterging. Die
Spielstirke kann ich mangels detail-
lierter Herstellerangaben deshalb nur
grob schiitzen, sie konnte oberhalb
von 1800 Elo-Punkten angesiedelt
sein.

Ein anderes Gerit, das ich mir eben-
falls schon lingst besorgt habe und
das mir von Anfang an sehr bekannt
vorkam, ist der KARPO'
WORLD CHESS CHAMPION
2294, bei dem es sich um nichts
anderes als den EMERALD CLAS-
SIC PLUS von NOVAG handelt, den
EXCALIBUR unter anderem Namen
und auch nur auf dem amerikanischen
Doppelkontinent verkauft.

Insgesamt bietet EXCALIBUR, deren
Firmenmotto {ibrigens ,,We make you
think - Wir bringen Sie zum Nach-
denken* xst, demu em volles Dut-
zend ver

an, vor kurzem waren es sogar noch
drei mehr, von denen die meisten
unter anderen Bezeichnungen auch
aus anderen Quellen bezogen werden
konnen. Ich habe noch nicht komplett
auseinanderheddern kénnen, wer nun
eigentlich was alles von wem be-
kommt. Besonders erwihnenswert
sind aber nur noch die beiden spre-
chenden Schachcomputer IVAN
THE TERRIBLE und IGOR THE
TALKING CHESS COMPU-
TER. Beides sind Drucksensorgeriite
mit 18,7 x 18,7 cm groBen Spiel-
flichen und einem LC-Display sowie
100 Spielstufen. Wihrend IVAN eini-

ge Toneffekte bietet, die Schlachten-

lirm imitieren, und iiber einen
Sprachschatz von iiber 500 Wortern
verfiigt, hat IGOR neben den Tonef-
fekten nur ein halb so groBes Vokabu-
lar. Beide Computer kénnen mit Bat-
terien oder einem 6-V-Netzadapter
betrieben werden. Zur Spielstirke
beider fehlen leider konkrete Anga-
ben, sie diirfte vermutlich irgendwo
zwischen 1200 und 1800 Elo-Punkten
zu finden sein.

EXCALIBUR bietet auBerdem nicht
nur einen BACKGAMMON- Compu-
ter sowie verschiedene Elektronikarti-
kel und Spiele an, sondern hat auch
eine elektronische Schachuhr im Lie-
ferprogramm, die fir Schach und
Scrabble enthckelte und recht robust
wirkende GAME E CLOCK,
deren Design aber nicht jedermann
zusagen diirfte. Sie hat jedoch eine
sehr bemerkenswerte Eigenschaft,
man kann niimlich eine zwischen
einer und zehn Sekunden wihlbare
Verzbgerungszeit zwischen dem
Driicken und dem Loslaufen der Uhr
einstellen. Eine Verzbgerungszeit von
drei bis fiinf Sekunden 18t den unter-
liegenden Spieler die Lust am Weiter-
spielen aussichtsloser Stellungen ver-
lieren, damit spielt auch in Blitzparti-
en das schachliche Moment wieder
eine stirkere Rolle gegeniiber der
Zeit, die dabei durchaus das ihr zu-
kommende Gewicht behilt. Fiir Tur-
nierpartien gilt die gleiche Uberle-
gung, allerdings sollte man dafiir eher
Verzogerungszeiten zwischen fiinf
und zehn Sekunden wihlen.

Auf dem Stand von EXCALIBUR
stellte Albert Lawrence, Priisident der
OUTEXCEL! CORPORATION und
vormals hoher Funktioniir des ameri-
kanischen Schachverbandes, ein zu-
sammen mit IGM Lev Alburt ge-
schriebenes Buch iiber Computer-
schach mit dem Titel ,Playing Com-
puter Chess" vor. AuBerdem demon-
strierte er den Prototyp eines elektro-
niscnes Geriites, das die Orientierung
am niichtlichen Sternenhimmel er-
leichtern soll. Nach Eingabe des ge-
suchten Sternbildes veranlaBt der
NIGHT NAVIGATOR den Benutzer
mittels eines eingebauten elektroni-
schen Kompasses, sich so zu drehen
und die richtige Kopfposition einzu-
nehmen, daB das gesuchte Sternbild
miihelos identifiziert werden kann.
Damit kann die gesamte Familie ihre
astronomische  Grundbildung  auf
einen respektablen Stand bringen.
Alle bedeutenden Schachcomputer-
hersteller bemiihen sich auf die eine
oder andere Weise, das Schachspiel
zu fordern, beispielsweise durch spe-
zielle Turniere, Jugendarbeit und vie-
les andere mehr. EXCALBUR ELEC-
TRONICS arbeitet mit der USCF zu-
sammen und ist auBerdem nicht nur
Sponsor der ,U.S. Chess Hall of
Fame", die neben anderen das schach-
liche Andenken von Bobby Fischer
und Paul Morphy bewahrt, sondern
auch des ,,Sidney Samole Chess Mu-
seum" mit hunderten von Exponaten
aus der amerikanischen Schachge-
schichte.

Auf der Spielwarenmesse fanden die
Produkte von EXCALIBUR zwar ein
gutes Echo, vorerst kann man sie aber
nur direkt aus den USA beziehen, und
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es ist noch unklar, ob sich hierzulande
ein Vertriebsweg auftun wird. Einzel-
stiicke konnen jedoch bei ELEK-
TROSCHACH geordert werden, al-
lerdings muB man eine gewisse War-
tezeit in Kauf nehmen. Rechnet man
die Doll: ise ab Miami um und
legt die fiir Schachcomputer iibliche
Kalkulation zugrunde, so ergeben
sich die zu erwartenden ungefiihren
Verkaufspreise DM 700, fiir den MI-
RAGE, DM 400,- fiir den GRAND-
MASTER, DM 175,- fiir IVAN, DM
150,~ fiir IGOR und schlieSlich DM
160,~ fiir die GAME TIME CLOCK.

Die zweite groBe Uberraschung in
Niirnberg war, da8 Manfred Hegener
sich wieder ins Computerschachge-
schéft eingeklinkt hat, und zwar zu-
sammen mit seinem alten Partner
Ossi Weiner. Sie haben eine neue
Firma ins Leben gerufen, die ML=
LENNIUM 2000 GMBH HE-
GENER & WEINER, die nicht
nur das von Weiner bzw. HCC vertre-
tene Softwareprogramm weiter pfle-
gen, sondern auch neue Schachcom-
puter zu giinstigen Preisen anbieten
will. Man wird sehen, welche Markt-

position die ehemaligen Exponenten
des deutschen Marktfilhrers nun
gegen ihn beha den. AuBer-

zu haben und fiir Batterie- und Netz-
betrieb gedacht ist, der Netzadapter
kostet DM 30,~. Sie hat 16 Rand-
LEDs, zehn Funktionstasten und eine
Sprachausgabe sowie 64 Spielstufen,
aber kein Display. Das Programm hat
einen Umfang von 8 kByte, womit
man bekanntermaBen ansehnliche
Leistungen vollbringen kann, indes ist
natiitlich keine Spitzenspielstiirke zu
erwarten. Die weiteren Funktionen
gleichen denen des SCHACHPART-
NERS 2000. Mitgeliefert wird auBer-
dem das Begleitbuch ,Schach -
Schritt fiir Schritt“ mit einem Schach-
lehrgang. Bei MILLENNIUM folgt
man damit einer wohlerprobten Stra-
tegie und spricht ganz gezielt ein in-
teressantes Marktsegment an. Sehr
forderlich diirfte sich dafiir auch das
Giitesiegel des Deutschen Schachbun-
des auswirken.

Das zur Zeit stirkste Standbein von
MILLENNIUM sind ohne Zweifel
die PC-Schachprogramme, zumal
man mit einigen der besten Schach-
programmierer der Welt zusammenar-
beitet, darunter finden sich so renom-
mierte Namen wie Richard Lang,
Marty Hirsch, Stefan Meyer-Kahlen

und Dr. Christian Donninger. Die

dem will MILLENNIUM neben
Schachcomputern und Schachsoft-
ware auch noch andere elektronische
Spiele, den Anfang macht das vielen
aus dem Vormittagsprogramm des
TV-Senders SAT1 bekannte Reakti-
onsspiel SUPERBALL, Ubersetzungs-
computer und Lernspiele vertreiben.

Zum Debut trat MILLENNIUM mit
zwei neuen Schachcomputern an, die
in bzw. bei Hong Kong von TIMORI-
TE LTD. produziert werden. Fiir DM
99,— gibt es ab Juni den MILLEN-
Niu, SCHACHPARTNER
2000, der aber nichts mit dem fast
zwanzig Jahre alten CHESS PART-
NER 2000 zu tun hat, ein Tischgerit
mit Drucksensorbrett und vierstelli-
gem LC-Display, das 64 Spielstufen
aufweist, darunter Anfiinger-,
Schnellschach- und Turnierstufen,
und bis zu vierziigige Mattaufgaben
l6sen kann. Das Erdffungsrepertoire
umfaBt iiber 1500 Halbziige und man
man kann unter vier Spielstilen
wiihlen. AuBerdem ist das Gerit noch
mit einigen weiteren Funktionen aus-
gestattet, dazu gehdren Schachuhr,
Zugvorschlige,  Gefahrenwarnung,
Stellungsbewertung, Analysen bis zu
24 h, Monitoreinstellung, Automaten-
partien, Vorausrechnen wihrend der
gegnerischen Bedenkzeit und Handi-
cap-Partien mit Materialvorgabe. Lei-
der gestattet es nur die Zuriicknahme
von maximal vier Halbziigen. Beson-
ders herausgestellt wird, daB der
SCHACHPARTNER 2000 nicht nur
alle Remisregeln kennt, sondern auch
die elementare Mattfiihrung mit zwei
Laufern beherrscht, welche ungeiib-
ten Spielern durchaus Schwierigkei-
ten bereiten kann. Uber die Spielstir-
ke und sonstige Programmeigenschaf-
ten war leider noch nichts zu erfah-

" Schachpariner 2000
Ganz #hnlich sieht die MILLENNI-
UM SCHACHSCHULE 2000
aus, die ab Ende Mai fiir DM 149~

Spitzenprogramme werden
zu einem nicht geringen Teil {iber den
Fachhandel abgesetzt, dariiber hinaus
werden aber auch d#ltere Versionen
guter Programme in den Kaufhéusern
stark verbilligt angeboten und teilwei-
se fast verschleudert. Diese Billigver-
sionen sollen kiinftig verstirkt auch
ihren Weg in den Fachhandel finden,
wo sie neue Interessenten werben sol-
len, die dann spiter, nachdem sie Ge-
schmack am Computerschach gefun-
den haben, auf Spitzenprogramme
tibergehen. Da die entsprechenden
Rechte bei MILLENNIUM liegen,
laufen einige dieser #lteren Program-
me noch immer unter der Marke ME-
PHISTO.
Die Palette der fiir jeweils DM 199,—
angebotenen Spitzenrogramme der
genannten Programmierer ist sehr be-
eindruckend, sie umfaBt ndmlich
MCHESS PRO 7.1, NIMZO
‘98, SHREDDER 2.0 und
natirlich die CHESS GENIUS
GOLD COLLECTION mit simtli-
chen DOS-Versionen 1 bis 5, den
WINDOWS-Versionen 4 und 5,
500.000 Meisterpartien aus iiber 50
Jahren und Treiber fiir die elektroni-
schen Schachbretter von TASC und
MEPHISTO sowie fir CHESS 232,
sofern es sich um DOS-Programme
handelt. In diese Reihe gehdrt auch
das jetzt fir DM 149~ besonders
preiswert angebotene  Programm
CHESS GENIUS 5. Wer iiber
ein dlteres Spitzenprogramm verfiigt,
braucht nicht den vollen Preis zu zah-
len, um in den Besitz der neuesten
Version zu kommen, Updates erlau-
ben das finanziell wesentlich giinsti-
ger. Mit DM 50, kommt man von
GENIUS 5 zur GENIUS GOLD
COLLECTION, und DM 99,~ kostet
das Update von allen #lteren Voll-Ver-
sionen der GENIUS-Programme auf
diese Sammlung. Die Updates von
SHREDDER 1.0 sowie allen ilteren
MCHESS- und NIMZO-Fassungen
auf die jeweils neuesten Ausgaben
bekommt man zum selben Preis.
Fiir einen Hunderter, vermindert um
die obligatorische eine Mark, damit
der Preis zweistellig bleibt, kann man
auch dic MILLENNIUM GAME
COLLECTION mit rund 1000.000
Meisterpartien aus den letzten 100
Jahren in den ghngigsten Formaten
und mit zusltzlichen Erbffnungs-
bichern fiir FRITZ, GENIUS,

REBEL und SHREDDER erstehen,
die zusitzlich noch das Pro,

SCHACHMEISTER 3D von
Richard Lang enthiilt. Der Nachfolger
von GENIUS 3.5 mit verbesserter
3D-Grafik, gesteigerter Spielstiirke
und 200.000 Meisterpartien ist die
MEPHISTO GENI 98
GOLD-EDITION, dic zusammen
mit dem MEPHISTO SCHACH-
LEHRER 2.0 mit 13 Schachlek-
tionen ebenfalls fiir DM 99,- verkauft
wird. Die GRANDMASTER
BOOKS, speziell fir GENIUS zu-
sammengestellte  Erdffnungsbiicher
und ,,Chrilly* Donningers Mulume—

dia-Schach
PROF!Sglg JAL haben den g1e1-

chen Preis.

Die WINDOWS-Progamme ME=-
PHISTO 3.5, cine Kombination
von GENIUS 3 mit der Grafik von
GENIUS 5 und zusitzlichen 80.000
Meisterparticn, MEPHISTO PC-
SCHACHLEHRER und CHAMP
HONKONG, das WM-Programm
von 1995, bekommt man schon zu
einem Spottpreis von DM 49—, das
leiche kostet auch das aus dem ME=
%’HIS"‘O SCHACHMEISTER
von Richard Lang und dem BACK=~
GAMMONMEISTER von Mich-
ael Schellong geschniirte Paket. Den
Vogel schieBen jedoch zwei WIN-
DOWS-Programme von  Richard
Lang ab, die man fiir sage und schrei-
be nur DM 39,- bzw. DM 29,~ be-
kommt, es handelt sich um . den
CHAMP CLASSIC und den ME-
PHISTO SCHACHMEISTER
3D mit 1000 Meisterpartien.

Einige preiswerte Versionen all dieser
Schachprogramme bekommt man
auch {iber einen anderen Vertriebs-
weg, den MILLENNIUM sich er-
schlossen hat. ROSSIPAUL bietet
nidmlich MEPHISTO SHRED-
DER von Stefan Meyer-Kahlen fiir
DM 99~ sowie PHISTO
BACKGAMMON, das mit dem
BACKGAMMONMEISTER
identisch ist, und MEPHISTO
MEISTERSCHACH von Christian
Donninger fiir je DM 29,~ an.

Bei den Diskettenprogrammen muB-
ten sich die Hersteller immer wieder
neue Kopier h aus-
denken, mit denen oft genug nur die
ehrlichen Leute unbeabsichtigten
Arger hatten, wihrend die Hacker sie
sehr wohl zu umgehen wuBten, um
der Raubkopiererei Herr zu werden.

Mit den auf CD-ROMs gelieferten
Programmen schien das Thema erle-
digt zu sein, die CD-ROM muBte sich
fiir die Nutzung bestimmter Funktio-
nen im Laufwerk befinden oder sie
wurde wenigstens ab und an als Don-
gle-Ersatz benotigt. Inzwischen sind
aber CD-ROM-Brenner so preiswert
geworden, daB 1997 laut MCV News-
Express allein in Deutschland rund
300.000 Stiick verkauft worden sind
und insgesamt etwa 460.000 in Be-
trieb sein diirften. Pro Geriit rechnet
man entsprechend den Umsatzzahlen
der Rohlinge mit etwa 100 (!) von
den Computernutzern selbst geschrie-
benen CD-ROMs, von denen eine
durchaus nicht zu vernachlissigende
Anzahl unbefugte Kopien kommerzi-
ell vertriebener Software sein diirften.
Darunter diirfte sich auch das eine
oder andere Schachprogramm befin-
den, das nicht nur zur Anfertigung
von Sicherheitskopien dupliziert wird,
und so wird die nichste Runde im
Antiraubkopiererkrieg wohl nicht
mehr lange auf sich warten lassen.
Wie man sieht, scheinen auf dem
Computerschachmarkt einige Firmen
und Personen Erscheinungsbild und
Visitenkarten wechseln zu konnen,
wie Chamiileons die Farbe. Wer unter
Beriicksichtigung gemachter und teil-
weise bitterer Erfahrungen unter einer
neuen Flagge zu segeln wagt, der
weiB sicherlich genau was er tut, und
das diirfte ihm selbst, dem Markt und
letztenendes auch den Verbrauchern
zugute kommen. Auch bei der
Schachhard- und -software findet man
vielfach Altbewiihrtes im neuen Ge-
wande und muB zweimal hinsehen,
um es wiederzuerkennen. Aber auch
hier gereicht es dem Verbrauer nur
zum Vorteil, wenn er gute und erprob-
te Produkte, die seine Anforderungen
vollstiéindig erfiillen, nach einiger Zeit
zu einem giinstigeren Preis erhalten
kann.

Das war natiirlich bei weitem nicht
alles, was auf der Nllmbaelrlgar Spiel-

wunic, aber cs waren die interessan-
testen Neuigkeiten und einige uner-
wartete Neuheiten. In zwei weiteren
Folgen dieses Berichts werden die
Produkte des Marktfiithrers und die
der anderen bekannten grofien Her-
steller von Schachcomputern bespro-
chen, die fast alle eine Reihe neuer
und teilweise recht mteres:anter
Geriite vorweisen konnen.
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Der zweite Teil des Berichtes iiber
die diesjihrige Spielwarenmesse ist
zwar den Neuheiten von HEGENER
+ GLASER und SAITEK gewidmet,
aber es ist noch einiges zum Thema
EXCALIBUR nachzutragen, da die
erbetenen Informationen einige Zeit
fiir den Weg iiber den grofien Teich
gebraucht haben und deshalb leider
fiir den ersten Teil zu spiit eingetrof-
Jen sind.

Excalibur Karpov 2294

Inzwischen hat EXCALIBUR auf
gezieltes Nachfragen auch explizit be-

kann sich anhand der Abildung dieses
Geriites davon iiberzeugen.

Uberhaupt sind  Computer  mit
Sprachausgabe wieder in, und fast
alle Firmen folgen diesem Trend
indem sie einzelne oder mehrere Pro-
dukte diese Genres anbieten, der
Wegbereiter CHESS CHALLENGER
VOICE aus dem Jahre 1979, der da-
mals inflationsbereinigt etwa das
Zwanzigfache (!) kostete, 148t griien.
An dieser Stelle soll aber nicht uner-
wiihnt bleiben, daB die Sprach b

priisentiert, die aber im Gegensatz zu
den Vorjahren mit technischen Details
geizen, wobei einige Datenblitter fiir
die international angebotenen Com-
puter ein klein wenig auskunftsfreudi-
ger sind - aber nicht viel. Auf diesbe-
ziigliches Nachfragen erklirte man,
daB sich die meisten Kunden dafiir
nicht sonderlich interessieren. Ich
denke aber doch, daB Angaben hin-
sichtlich Prozessortyp und -taktfre-
quenz, SpeichergréBe und Programm-

fang fiir den Vergleich #hnlicher

durchaus mehr als eine uberﬂ(.l;sjige

P ist,
te wissen sprechende Computer sehr
zu schitzen.
Wie man anhand der Spielstiirke
sieht, handelt es sich bei den besseren
Geriiten von EXCALIBUR also nicht
nur um schachlich anspruchslose
Computer, die durch allerlei Schnick-
schnack aufgemotzt worden sind,
sondern um Gerite, mit denen sich
auch bessere Vereinspieler ernsthaft
messen konnen. Damit kénnen wir
aber die Produkte von EXCALIBUR
aber nun endgiiltig verlassen und uns

den 1 er

Zwillinge SAITEK und HEGENER +
GLASER zuwenden.

Aus dem beriihmten Stéidichen Kalau
erreichte mich folgende Scherzfrage:
»Was ist der Unterschied zwischen
dem Zyklopen Polyphem und diesen
beiden Firmen?* Kennern der griechi-
schen Mythologie sollte die Antwort
nicht schwer fallen: Polyphem hatte
nur ein Auge und die beiden Firmen
haben nur ein Gehirn. Das bringt auf
eine Kurzformel, daB beide Firmen
eine wohlab

Produkte durchaus von Interesse sind
und sehr wohl eine Entscheidungshil-
fe bei der Auswahl eines Geriites sein
konnen.

Kasparov Aria
Insgesamt wurden fiir den deutschen
Markt zwolf neue Produkte vorge-
stellt und wir wollen zuniichst die
Reisegeriite betrachten. Deren ein-
fachstes ist der sehr kleine und flache
KASPAROV fiir nur DM
49,~, der mit einem vierstelligen LC-
Display und einem 7,7 x 7,2 cm mes-
senden Stecksensorbrett ausgestattet
ist, 64 Spielstufen hat und die Riick-
nahme von zwei Halbziigen gestattet.

Hinzu § eine einfache Lehr-

g G

gie verfolgen, und wer die bestimmt,
ist wohl kein Geheimnis.
Im Gegensatz zu anderen Firmen
hatte sich im vorigen Jahr zur Spiel-
warenmesse bei HEGENER +
GLASER und SAITEK nicht sehr
viel getan, wiihrend sich die Konkur-
renz wesentlich besser vorbereitet
hatte. Diesmal war es umgekehrt, alle

d propagierten nur verhalten

stitigt, daB die Fir zur
Spielstirke ihrer Gerite tatsichlich
USCF Ratings sind, und auch die
technischen Daten zu den interessan-
testen Geriten nachgeliefert. MIRA~
GE, MDM%MR, IVAN

und FIGOR weisen alle eine Spiel-
stirke von 2100 USCF-Punkten auf,
von denen man etwa 150 bis 200
Punkte abziehen muB, um auf DWZ
oder SSDF-Punkte zu kommen. Alle
vier Geriite sind mit einem H8-Pro-
zessor ausgestattet, der mit 24 MHz
lduft, im MIRAGE allerdings nur mit
20 MHz. Der Programmumfang liegt
bei 32 kByte, wozu beim IGOR fiir
die Sprache noch einmal 96 kByte
hinzukommen, beim IVAN sind es
aufgrund der wesentlich umfangrei-
cheren Geriiusch- und Sprachdateien
sogar noch weitere 1.016 MByte. Das
Erdffnungsrepertoire wird mit 3000
Halbziigen angegeben und alle Geriite
sind imstande, Sechziiger zu 18sen.
Damit man sich ein besseres Bild von
den beiden sprechenden Computern
IGOR nglLVuAN ml;l:.het;“ kan%.l sind
deren ildungen beige! ?‘t er es
nicm:bl. daB dexg v
L4 CHESS CHAMPION
2294 mit dem EMERALD CLAS-
SIC PLUS von NOVAG identisch ist,

neue Produkte, withrend der Markt-
fiihrer seine Schularbeiten besser ge-
macht und sein gesamtes Angebot
griindlich iiberarbeitet hatte. Da man
nicht nur den deutschen Markt und
die hiesige Hausmarke HEGENER +
GLASER im Auge haben muBte, war
auch das internationale Angebot und
die auf den internationalen Miirkten
viel bekanntere Marke SAITEK in
das rechte Licht zu riicken. Folglich
waren Gerite fiir beide Marken neu
herauszubringen oder #ltere wenig-
stens aufzupolieren. Viele dieser von
SAITEK auf dem internationalen Par-
kett angebotenen Produkte treten hier-
zulande gar nicht in Erscheinung, sie
sollen aber trotzdem kurz vorgestellt
werden, weil die ROCHADE schlieB-
lich nicht nur in Deutschland gelesen
wird,

Das gesamte Angebot ist in zwei ver-
schiedene Produktlinien unterteilt, die
KASPAROV- und die MEPHI-
STO-Linie, die beide sowohl in
Bezug auf die verschiedenen Gerdi-
tetypen als auch auf die Spielstiirke
ausgewogen abgestuft sind und so-
wohl Reise- als auch Tischgeriite um-
fassen. Wie tblich werden die Com-
puter in gut gemachten Prospekten

funktion und eine zwischen 350 und
800 Elo-Punkten wihlbare Spielstir-
ke, hier und im folgenden sind immer
mit den DWZ oder SSDF-Zahlen ver-
gleichbare Werte gemeint, womit
ARIA etwas fiir Einsteiger und Gele-
genheitsspieler ist. DaB er tiberhaupt
keine fest einprogrammierten Eroff-
nungsziige vorweisen kann, halte ich
personlich fiir bedauerlich, in dem
nur 2 kByte umfassenden Programm
ist dafiir offenbar aber kein Platz
mehr gewesen. AuBerlich dhnelt das
ab April lieferbare und ganz in
Schwarz gehaltene Gerit dem iiber
zehn Jahre alten POCKET CHESS
und fuBt auf dessen seit langem be-
t

isto Miami
Das fiir DM 99,- ab Juni lieferbare
Reisegeriit MEPHISTO MIAMI
ist mit seiner von 250 bis 1900 Elo-
Punkten einstellbaren  Spielstiirke,

einem  16-kByte-Programm  und
einem 6000 Halbziige umfassende
Erdffnungsrepertoire gerade der rich-
tige Urlaubsgegner sowohl fir Ein-
miﬁer und Gelegenheitspieler als
auch fr erfahrene alte Hasen.

MIAMI verfiigt iiber 64 Spielstufen,
148t bis zu 30 Halbziige zuriickzuneh-
men und kann bis zu achtziigige
Matts  herausbekommen.  Gespielt
wird auf einem Stecksensorbrett und
die Anzeige erfolgt iiber ein fiinfstel-
liges LC-Display mit zusétzlichen Fi-
gurensymbolen. Verglichen mit dem
ARIA hat er eine um das Erffnungs-
training  erweiterte  Lehrfunktion.
Auch er ist in Schwarz gehalten, hat
aber ein groBeres und rundlicher ge-
staltetes Gehiuse als der ARIA und
mit 8,8 x 8,8 cm auch eine etwas
groBere Spielfliche.

Kasparov Cosmos

Fiir DM 199,~ kann man den 100
Elo-Punkte stirkeren KASPAROV
COSMOS bekommen, der den dop-
pelten Programmumfang aber anson-
sten eine dem MIAMI #hnliche Aus-
stattung bietet. Er erlaubt jedoch bis
zu 34 Halbziige zuriickzunehmen und
weist eine gegeniiber dem MIAMI
noch um eine Warnfunktion erweiter-
te Lehrfunktion auf. Das mechanische
Konzept wurde vom TRAVEL
CHAMPION 2100 tibernommen und
die Stecksensorspielfliiche hat dem-
gemiiB Abmessungen von 11,2 x 11,2
cm. Das Display gleicht dem des
MIAMLI, zusitzlich sind aber noch 16
Rand-LEDs vorhanden, und das
Gehiuse ist im Gegensatz zu dem des
TRAVEL CHAMPION in Silber ge-
halten, lediglich der Klappdeckel ist
schwarz geblieben. Dieses Geriit wiire
eigentlich der richtige Urlaubsbeglei-
ter, aber leider ist erst im August mit
ihm zu rechnen, fiir viele ist der Som-
merurlaub dann aber lidngst schon
vorbei.

Wenden wir uns nun den in reichhalti-
ger Auswahl zur Verfiigung stehenden
Tischgeriiten zu, von denen die mei-
sten ein rechteckiges Format aufwei-
sen und die Abmessungen eines nor-
malen Buches haben. Je nach dem, ob
Tastenfeld und Anzeige neben oder
vor dem Spielfeld angeordnet sind,
gibt es Tischgeriite gewissermaBen im
Hoch- und im Querformat, wobei das
Gehiiuse kantig-schlicht oder auch
etwas barocker geformt sein kann.
Das Spielfeld ist meistens als Druck-
sensorbrett ausgefithrt, Magnetsensor-
bretter haben ihren Preis und sind rar
geworden.

Der fiir Juni angekiindigte MEPHI-
SsTO im kantigen schwarz-
en Gehiiuse mit einem 20 x 20 cm
messenden Drucksensorbrett, einem
einfachen vierstelligen LC-Display
und einem 4 kByte umfassenden Pro-
gramm ist solch ein ,klassisches"
Tischgeriit. Er hat 64 Spielstufen und
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sein von 200 bis 800 Elo-Punkten ein-
stellbarer Spielstirkebereich ist spezi-
ell auf Einsteiger und Gelegenheits-
spieler jugendlichen Alters abge-
stimmt. Da reicht dann auch das nur
100 Halbziige enthaltende Eroff-
nungsrepertoire, aber immerhin ist die
Riicknahme von bis zu 14 Halbziigen
moglich, was interessante Trainings-
moglichkleiten durch das Ausbiigeln
verkorkster Partien eroffnet. Zudem
verfiigt er auch noch iiber die Lehr-
funktion des COSMOS, die sogar
noch um eine Sprachausgabe erwei-
tert wurde. Fiir nur DM 99,- wird
einem ein guter Gegenwert geboten,
sofern man mit der auf die spezielle
Zielgruppe abgestimmten einge-

schriinkten maximalen Spielstirke
vorlieb nimmt.

Mephisto Montana
Das ihnlich groBe und ab Mai fiir
DM 149,-lieferbare und viel form-
schonere Drucksensorgerit MEPHI~
STO MONTANA, dessen Design
vom SOLAR KING entlehnt ist, aller-
dings ohne dessen Solarzellen und
dessen raffinierte Stromversorgungs-
technik zu iibernehmen, hat eine
Spielfliche von 20 x 20 cm. Sein 16-
kByte-Programm gleicht dem des
MIAMI und die Anzeigemdglichkei-
ten wurden vom COSMOS iibernom-

Eine Spielstirke von immerhin 2000
Elo-Punkten liBt das Drucksensor-
gerit KASPAROV CENTURI-
©ON auch fiir stiirkere Spieler interes-
sant erscheinen. Der Computer hat
eine Spielfliche von 20 x 20 cm und
soll den Schachtrainer ablsen, dem
er abgesehen von der groBeren Ta-
stenzahl und dem zusitzlichen Dis-
play sehr #hnlich sieht, allerdings ist
sein AuBeres in Silber und Schwarz
gehalten. Interessiert man sich fiir das
Innenleben, so stellt sich schnell her-
aus, daB Programm und Anzeigen
denen des COSMOS entsprechen,
hinzu kommen aber noch 20 gespei-
cherte Meisterpartien und man kann
rdem nach jeder Partie eine
Spielstirkebewertung  abrufen. Ab
August soll der Computer fir DM
199,~ im Handel sein.
Ein weiteres neues Drucksensorgerit
ist der nur 20 Elo-Pukte stirkere

MEPHISTO MYSTERY, wobei
man iibrigens mindestens 90 Partien
gegen Gegner bekannter Spielstirke
spielen lassen muB, um diese geringe
Differenz zweifelsfrei nachzuweisen.
Der Name, die gefillige Gestaltung
und die abgerundete Form dieses fiir
DM 249,- angebotenen und ab Au-
gust verfiigbaren Geriites erinnern
sehr an den MYTHOS, als dessen
etwas stirkerer Nachfolger es anzuse-
hen ist. Programm, Anzeigefunktio-
nen und SpielfeldgroBe entsprechen
denen des CENTURI

Mephisto yslo

Kasparov Covgar
Ein weiteres Drucksensorgeriit mit

einem Pro dhnlich dem des
COSMOS ist der KASPAROV
COUGAR, der jedoch eine auf
2050 Elo-Punkte angehobene Spiel-
stirke hat (die zusétzlichen 50 Punkte
kann man schon mit 15 Partien bele-
gen), fiir die ein RISC-dhnlicher Pro-
zessor mit entsprechend hoher Takt-
frequenz sorgt. COUGAR ist eben-
falls in der neuen Farbkombination
Silber mit Schwarz gehalten und hat
das kantige Design des GK 2000, er
ist ab August fiir DM 299,-zu haben.
Wer bei den Drucksensorcomputern
von HEGENER + GLASER und SAI-
TEK die beste Kombination von giin-
stigem Preis und hoher Spielstirke
sucht, landete bis vor kurzem bei dem
bereits im Herbst 1996 erschienene
MEPHISTO MILANO PRO,
der inzwischen schon fiir DM 399,—
zu haben ist und ein auf 2180 Elo-
Punkte eingestuftes 64-kByte-Pro-
gramm von Frans Morsch aufweist.
Im September 1997 wurde ihm mit
dem MEPHISTO ATLANTA fir
DM 799, eine um 100 Punkte stéirke-
re Ausfilhrung zur Seite gestellt, die
auBerdem statt der Rand-LEDs nun
Einzelfeld-LEDs vorweisen kann,
was den Spielkomfort auf dem 19,5 x
19,5 cm groBien Sensorbrett nicht un-
wesentlich erhoht. Der MILANO
PRO wurde urspriinglich mit DM
499,~ gehandelt und der Atlanta war
zuniéchst sogar mit DM 999,- an-
gekiindigt worden, die jetzt giiltigen
Preise entsprechen dem realen Preis-
Leistungsverhiltnis weit besser.
MILANO PRO hat ein 64-kByte-Pro-
gramm mit einem 50.000 Halbziige
umfassenden  Erdffnungsrepertoire
und erlaubt, bis zu 200 Halbziige
zuriickzunehmen. ATLANTA hat das
gleiche Programm und bezieht seine
hohere Spielstirke aus umfangreichen
zusitzlichen Hashtabellen. Die Spiel-
stiarke beider Gerite 148t sich bis auf
etwa 300 Elo-Punkte reduzieren, so
daB auch Anfinger und wenig ver-
sierte Spieler die Gerite auf eine
ihnen genehme Spielstirke einstellen
konnen. Bei den SpaBstufen des MI-

LANO PRO ist im Gegensatz zu
denen des ATLANTA bei der Pro-
jerung wohl etwas schief ge-
gangen, fiir Anféinger spielen sie nim-
lich viel zu stark, so daB kein rechter
SpielspaB aufkommen will. Beide
Computer haben das gleiche schwarze
und kantige Gehduse und haben
schachlich auBer den starken PC-Pro-
grammen auf schnellen Supermaschi-
nen nicht viel Konkurrenz zu fiirch-
ten, und auch menschliche Spieler,
die sie locker schlagen konnen gibt es
nicht viele.
Die in weiten Grenzen unabhiingig
von der mittleren Rechenzeit pro Zug
einstellbare Spielstirke ist iibrigens
ein Merkmal, das inzwischen alle
Geriite von SAITEK und HEGENER
+ GLASER auszeichnet, und fiir das
ich bei allen Herstellern jahrelang un-
ermiidlich plédiert habe. Es gibt nim-
lich kaum etwas Frustrierendes, als
minutenlang zu briiten, um einen
guten Zug zu finden und stets inner-
halb von wenigen Sekunden eine Ant-
wort vorgesetzt zu beke die

nere dieser beiden Gerite, dessen
Programm und Display denen des
ARIA entsprechen, wihrend es iiber
eine 16 x 16 cm messendes Durck-
sensorbrett verfiigt, dabei aber nur
DM 69,— kostet und ab April lieferbar
ist. Das zweite dieser Gerite ist
KASPAROV CAPELLA, das
gleichzeitig herauskommen aber DM
299,— kosten soll, ein Programm ent-
sprechend dem des MONTANA hat
-und ein 20 x 20 cm groBes Drucksen-
sorbrett aufweist, allerdings nur 1800
Elo-Punkte bietet, dafiir aber 34 statt
nur 30 Halbziige zuriickzunehmen ge-
stattet, wihrend die Lehrfunktion um
die Warnfunktion abgemagert wurde.
Alle Zuganzeigen und sonstigen Sig-
nale erfolgen iiber 16 Rand- und zu-
sitzliche sieben Signal-LEDs, da CA-
PELLA kein Display hat. Sein Holz-
gehiuse entspricht dem des VIRTUO-
SO, der inzwischen ausgelaufen ist.

Meinehgersdnliche S; athie‘ﬁhon
dem MODULAREN SY! ,
das mit seinen einstmals fiinf ver-

einen wieder lange beschiftigt, wenn
man nicht untergehen will.

Zum Thema Spielstiirke sei noch eine
weitere Randbemerkung angefiigt:
Die von einigen Firmen fiir ihre Com-
puter angegebenen USCF-Werte sind
oft nur oberflichlich geschitzt
(manchmal vielleicht sogar bloBes
Werbelatein). Auch die Umrechnung
auf DWZ durch Abzug von 150 bis
200 Punkten ist nur eine grobe Faust-
formel, versucht man sie zu verifizie-
ren, findet man groBe Schwankungen.
Auch die Firmen, die versuchen, rea-
listischeé SSDF-Punktzahlen anzuge-
ben, finden in der SSDF-Liste spiiter
mitunter stark differierende Werte -
gewdohnlich nach unten abweichend.
Als Fazit aus alldem tut man gut
daran, alle Spielstirkeangaben nur als
grobe Orientierungswerte zu verste-
hen, wobei nicht vergessen werden
darf, daB selbst eine Spielstirkediffe-
renz von 100 Punkten fiir den stiirke-
ren Spieler lediglich eine Gewinner-
wartung von 64% ergibt, also rund
6,5 Punkten aus 10 Partien entspricht.

= =
Kasparov Capella
Neben den konventionell gestalteten
Tischgeriten gibt es noch zwei weite-
re mit quadratischem Gehiuse, die
weniger wie Schachcomputer als viel-

mehr wie Schachbretter aussehen. |
KASPAROV ATLAS ist das klei- |

schied Grundgeriiten, die man
mit einer erklecklichen Anzahl ver-
schiedener Programmodule bzw. Mo-
dulsétze kombinieren und dadurch
auch nach vielen Jahren durch einfa-
chen Programmtausch auf den neue-
sten Stand bringen konnte, auch heute
noch beispielgebend ist. ig ist
davon leider nur noch der MEPHI-
STO EXCLUSIVE, das erfolg-
reichste Geriit aus dieser Reihe, das
nach Aussage von SAITEK-Chef Eric
Winkler im Lieferprogramm bleiben
wird. Eine erfreuliche Nachricht,
zumal der RENAISSANCE das Zeit-
liche gesegnet hat. Der EXCLUSIVE
bietet mit seinem NuB-Ahorn-Holz-
brett, den Magnetsensoren, den Ein-
zelfeld-LEDs und mehreren aus-
tauschbaren Programmen ein fle-
xibles und ausbaubares Gerit, das in
-seiner Klasse einzigartig ist, obwohl
der Zahn der Rationalisierung auch an
ihm genagt hat. Das Gehduse ist nun
mit einer Kunststoffumrandung verse-
hen worden und die Schubladen-
filhrung geht nicht mehr so glatt und
leicht wie bei den dltéren Exempla-
ren, die allerdings nach mehrjihrigem
Gebrauch auch etwas Ol an der richti-
gen Stelle haben wollten, wenn sie
genchm zu kI beg

Seit August 1996 bekommt man den
EXCLUSIVE zusammen mit dem 32-
kByte-Programm MM VI, das eine
Spielstirke von 2000 Elo-Punkten
und ein 35.000 Halbziige umfassen-
des Erdffungsrepertoire mitbringt, fiir
nicht gerade billige meines Erachtens
aber angemessene DM 999,-.

Das Modulset MM VI ist allein {ibri-
gens fiir DM 395,~ zu haben, und das
leere EXCLUSIVE-Grundgeriit kostet
DM 700,-. Das mag alle diejenigen
interessieren, die ihren alten MODU-
LAR durch etwas Besseres ersetzen
oder ihrem #lteren EXCLUSIVE eine
nicht zu teure Verjiingungsspritze ver-
passen wollen.

Bereits vor zwei Jahren wurden fiir
den EXCLUSIVE die beiden neuen
Modulsets BOSTON und NEW
YORK angekiindigt, aber bis heute
wurden die daran gekniipften Hoff-
nungen der wartenden Computer-
schachgemeinde nicht erfiillt. Fiir Mai
(diesen Jahres!) hat Frans Morsch die
Programme nun endlich fest zugesagt,
und man kann nur hoffen, daB nichts
dazwischen kommt. Selbst Winkler
getraute sich nicht, das zu garantie-
ren, und wir werden ja sehen, wie
man Mai letzendlich zu buchstabieren
hat. Ganz wohl ist den Beteiligten
aber nicht in ihrer Haut, und so hat
man die Modulsitze nun SENA-
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; swSchach matt, Herr Lehrr!“,
heift es bei der
Mephisto Schachakademie

TOR und MAGELLAN getauft.
Spielstirke und sonstige Eigenschaf-
ten entsprechen denen von MILANO
PRO und ATLANTA, was auch fiir
die Anzeigemodule gilt. Die jetzt ak-
tuellen Preise, und das ist das Positive
an der ganzen Sache, liegen DM
200,~ unter den urspr

rungen vieler Schachkurse
und wurde in Zusammen-
arbeit mit der Bundesliga-
spielerin und Pidagogin
Anita Stangl realisiert. Das
Geriit hat ein Erdffnungs-
repertoire von 6000 Halb-
ziigen, ermdglicht die
Riicknahme von bis zu 30
N Halbziigen und kann bis zu
achtziigige Mattaufgaben
16sen. Ein kleiner Schon-
heitsfehler, der aber die
meisten kaum stort, ist,
daB die Sprachverstind-
lichkeit etwas durch einen
zu groBen Nachhall leidet.
Da war die Aufnahmetech-
nik nicht auf der Hohe der
Zeit, denn die Elektronik
kann heutzutage eine bes-
sere  Tonqualitiit bieten,
wie selbst billigere Geriite
unter Beweis stellen. In
Anbetracht dessen, was
man fiir sein Geld geboten
bekommt, sind die verlang-
ten DM 299,- aber gut an-
gelegt.

Fiir den internationalen
Markt hat SAITEK sein Angebot in
drei auch farblich differenzierte Pro-
duktlinien aufgeteilt, die durch die er-
sten drei Buchstaben des Alphabets
gekennzeichnet sind, mehrere teilwei-
se schon ldnger bekannte Gerite tau-
chen aufgrund dieser Systematik mit
einem neuen Namen auf. Zur in
Schwarz und Blau gehaltenen und fiir
Einsteiger gedachten ALPHA-Serie

ten, die Modulsiitze sollen nun DM
499,~ und DM 799,- kosten.

Mephisto Schachakademie
Seit Oktober vorigen Jahres ist ein be-
sonders interessantes Gerit auf dem
Markt, das bereits auf der vorigen
Spielwarenmesse mit vielen Vor-
schuBlorbeeren bedacht und groB her-
ausgestellt worden ist. Auch auf die-

Messe stand dic MEPHISTO
SCH‘CHAKADIM'I im Mittel-
punkt, weil sie fiir viele Schachspie-
ler, insbesondere solche, die ihre
Spielstirke merklich steigern moch-
ten, das Lehr- und Trainingsgeriit par
excellence sein diirfte. Nicht zuletzt
zielt man dabei auch auf die rund
50.000 regelmiBig Schach spielenden
und vielfach in Schacharbeitsgemein-
schaften  organisierten  deutschen
Schiiler. DaB Schulschach insgesamt
zunehmend geférdert wird, hiingt
damit zusammen, daB SlCh dlc posm-
ven Wirl des

die Reisegerite ARIA,
AVALON und AURORA sowic
die Tischgerite ATLAS, ALCHE-
MIST und ARAGON. AVALON
gleicht dem MEPHISTO BEACH, ist
aber mit dem 4-kByte-Programm des
MEXS bzw. des AURORA ausgestat-
tet, wobei dieser wiederum dem
KASPAROV EXPRESS nahe kommt.
ALCHEMIST und ARAGON haben
das 4-KByte-Programm und das De-
sign des MEXS, aber nur ARAGON
hat auch eine Stimme.

Fiir Fortgeschrittene gibt es die
schwarz/rote "NCHA&AIK—Serie.
welche das Reisegeriit BULLET und
die Tischgeriite und BAR~
RACUDA umfaBt. BULLET sieht
dem COSMOS ihnlich, hat jedoch
nur eine Spielstirke von 1350 Elo-
Punkten, weist aber 500 Erdffnungs-
halbziige auf. BLADE #hnelt MON-
TANA und hat das 8-kByte-Pro-
gramm des BULLET, wihrend BAR-
RACUDA wiederum dem MY-
STERY ihnlich sieht und das Pro-
gamm des MONTANA hat, allerdings
100 Elo-Punkte schwiicher ist.
SchlieBlich gibt es noch die silberfar-
bene INOISEUR-Linie fiir
sehr gute Spieler und Kenner, die
vom Reisegerit COSMOS und den
Tischgeriiten CENTURION, COU-

auf die schulischen Lelsungcn der
meisten Schiiler inzwischen herumge-
sprochen haben.

Bei der SCHACHAKADEMIE han-
delt es sich um ein Drucksensorgeriit
mit einer Spielfliche von 19,5 x 19,5
cm mit Einzelfeld-LEDs und einem
auch in den- anderen Geriiten einge-
setzten fiinfstelligen LC-Display mit
zusiitzlichen Figurensymbolen. Die
Spielstirke ist von 250 bis 1900 Elo-
Punkten einstellbar, auBerdem gibt es

GAR, CHESS ACADEMY und
CAPELLA gebildet wird, wobei die
SCHACHAKAD! unter ihrer

Niarhan Ravaioh A

und
Farbe liuft, auBerdem darf man wohl
davon ausgehen, daB sie dann Eng-
lisch spricht.

Interessant ist vielleicht noch, daB
alle Reisegeriite sowie ATLAS,
MEXS und CAPELLA einen derart
geringen Stromverbrauch haben, daf

sie fiir mnen Batteriebetrieb konzi-

100 Splelstufen sowie 100 aufei
decenfl Sohachlekti

piert Alle and Geriite
K zusiitzlich mit ein und dem-

Mattaufgaben und Quizfragen, dl:
durch insgesamt 20 Stunden Sprach-
ausgabe und zusktz.hche Llchteﬂ'ektc

selben Netzteil fiir DM 39,- betrieben
werden, nur der EXCLUSIVE lauft
nur am Netz, abgesehen von ganz
alten E I die auch fiir Batte-

erginzt Das T
gramm basiert ibrigens auf den Erfah-

'V

riebetrieb ausgelegt waren.

Sieht man sich die gesamte Geriitepa-
lette von SAITEK und HEGENER +
GLASER an, so wird schnell klar,
daB ihr ein Baukastensystem zugrun-
de lnegt, das aus wemgen Program-
men mit teilweise nur geringen Umer-
ieden sowie einigen verschi

Gehiluseformen besteht, die miteinan-
der bei wechselnder Farbgebung zu
einer Vielfalt verschiedener Schach-
computer kombiniert werden. Damit
erreicht man hohe Stiickzahlen der
Grundelemente und schlieflich ein
gutes Preis-Leistungs-Verhiltnis der
fertigen Geriite und das freut den
Kunden.

Vor zwei Jahren wurden die Schach-
computer SOLAR STAR und SOLAR
KING mit einer neuen Stromspar-
technik vorgestellt und kamen dann
auch tatsiichlich auf den Markt. In-
zwischen sind sie aber sang- und
klanglos dem Vergessen anheimgefal-
len, ihr technisch sehr anspruchsvol-
les Energieversorgungskonzept diirfte
durch die viel zu geringe Spielstirke
in Verbindung mit dem relativ hohen
Preis entwertet worden sein, das ist
jedenfalls die auch von mir geteilte
Meinung einiger Fachhiindler. Eigent-
lich ist es schade um diesen interes-
santen Ansatz, vielleicht wird er aber
wieder aufgenommen und dann in
einer ausgewogeneren Geriitekonzep-
tion erneut vorgestellt.

Wem die Gangungenauigkeit und das
altmodische Ticken einer mechani-
schen Schachuhr ein Dorn im Auge
ist, hat seit einigen Jahren auch ver-
schiedene elektronische Schachuhren
zur Auswahl, die sich aber meist
durch einen nicht gerade niedrigen
Preis und teilweise auch durch eine
umstiindliche Bedienung ,,auszeich-
nen“. Da kam die bereits auf der vori-
gen Messe vorgestellte elektronische
Schachuhr von SAITEK mit dem
groBen LC-Display gerade recht,
zumal der Preis von DM 119,~ sich
positiv von einigen anderen elektroni-
schen Schachuhren abhob. Leider
hatte die erste Ausfithrung einen ver-
borgenen Programmfehler und auBer-
dem kursiert das Geriicht, daB8 die
Produktionskapazititen  zeitweilig
dringend fiir andere Dinge benétigt

wurden, und so wird die liberarbeite-
ten Ausfilhrung GAME CLOCK Il
kaum vor der Jahresmitte in ausrei-
chenden Stiickzahlen zu haben sein..

SAITEK stellt auBer Schachcompu-
tern nach wie vor verschiedene
BRIDGE- und BACKGAMMON-
Computer sowie einige andere elek-
tronische Spiele her. Erwihnenswert
sind IDGE 310 fiir DM
299,-, PRO BRIDGE 510 fir

DM 599~ und ELECTRONIC
CHAMPION BACKGAM-
MON fiir DM 249,-.

Giinther Niggemann, der mit seiner
Frau Erika hiufig auf dem Stand von
SAITEK anzutreffen war, teilte halb’
erleichtert, halb wehmiitig mit, da8 er
den Reparaturservice fiir die Geriite
von SAITEK und HEGENER +
GLASER nicht linger fortfiihren
wird, weil der ndmlich in Miinchen
neu aufgebaut werden soll, wobei zu
hoffen ist, da man dort weiB, worauf
man sich einliBt. Die fiir einen
schnellen und guten Service erforder-
lichen hochspezialisierten Techniker
muB man erst heranbilden, sofern
man sich nicht auf einfachen Plati-
nen- und VerschleiBteiletausch be-
schriinken will. In jeden Fall sollten
sie auBer von Elektronik auch etwas
vom Schach verstehen, weil sie sonst
Schwierigkeiten bei der - Fehlerdia-
gnose und beim Uberpriifen des Re-
pmtuxerfolges haben. Das weiB ich
aus eigener leidvoller Erfahrung,
denn bei ELEKTROSCHACH in Ber-
lin wurde schon so manches Geriit
wieder zum Leben erweckt, fiir das es
ldngst keinen Service mehr gibt, weil
es zu alt ist oder weil der Hersteller
nicht mehr existiert. Wenn man dann
auch keine Serviceunterlagen hat,
artet die Sache schnell in einen Intel-
ligenztest aus...

Damit haben wir die Neuheiten der
diesjiihrigen Niirnberger Spielwa-
renmesse aber noch immer nicht er-
schopfend behandeln kinnen. Von
den grofien Firmen fehlt néimlich
noch NOVAG und dann gibt es auch
noch einige weitere interessante
Neuigkeiten zu berichten, aber das
heben wir uns alles fiir den dritten
und letzten Teil auf. ety

Hans-Peter Ketterling: NUrnberger Spielwarenmesse 1998
(Quelle: Rochade Europa, Mai 1998, Teil 2) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Der dritte und letzte Teil des Berich-
tes iiber die Niirnberger Spielwaren-
messe 1998 konzentriert sich auf
NOVAG, eine der alteingesessenen
Firmen im Schachcomputermarkt,

abgesehen davon, daB die Hefte etwa
das Hundertfache der 325 g des Com-
puters wiegen wiirden, so erscheint
der Vergleich in einem anderen Licht.
Zusitzlich bietet der Ritselcomputer
Magische Quad: im Format 5 x 5

die wie ein Fels in der Brandung bis-
her eine beeindruckende Kontinuitiit
an den Tag legte, obwohl sie auf dem
deutschen Markt derzeit etwas ver-
halten agiert, was ihren guten Pro-
dukten im Grunde genommen nicht
ganz gerecht wird. Schlieplich gibt es
noch einige andere Unternehmen,
die mit neuen Produkten oder ollen
Kamellen mitmischen wollen.

Vor einem Jahr hatte NOVAG in

Niirnberg damit aufgetrumpft, daB,

alle Geriite entweder neu entwickelt
oder doch zumindest stark iiberarbei-
tet worden waren. Diesmal verlieBen
sich Firmenchef Peter Auge und sein
deutscher Repriisentant TCS-Chef
Rudolf Bayerl jedoch darauf, daB der
vor einem Jahr gewonnene Schwung
sie noch weiter triigt und hatten nur
eine einzige wirkliche Neuheit vorbe-
reitet,

Krevzwortrédtsel-Computor
Diese Neuheit wird Schachspieler al-
lerdings kaum reizen, es sei denn, sie
wollen auch an schachfreien Tagen
etwas zum Knobeln haben. Dafiir ist
der von NOVAG zusammen mit dem
BASTEI-Verlag entwickelte und
in einem dunklen und metallischen
(.}m ehaltene KREUZWORT-~
TSEL-COMPUTER nicht die
schlechteste Wahl, denn er bietet {iber
15.000 verschiedene neue Riitsel -
man hat also nicht etwa nur den Inhalt
von alten Rﬁtselheften in elnen Com-
puter - in flinf
GroBen von 6 x 6 bis 15 x 15, die auf
einem 7 x 8 cm groBen LC-Grafikdis-
play dargestellt werden. Die Eingabe
erfolgt mittels einer Tastatur im deut-
schen QWERTZ-Format, das den
meisten von der Schreibmaschine
oder vom PC wohlbekannt ist. Auch
beim Riitselraten vergeht die Zeit wie
im Fluge und schlappmachende Bat-
terien wiiren da weniger angenehm,
diese Gefahr ist aber gering, denn ein
Batteriesatz reicht fiir 100 Stunden.
Natiirlich wiirden es die klassischen
Riitselhefte im Prinzip auch tun, be-
denkt man aber, daB der Computer
den Inhalt von rund 350 Kreuzwor-
tritselheften, fiir die man statt der
verlangten DM 299,- mehr als DM
750,~ hergeben miiBte, an Bord hat,

und als Weltneuheit sogar 8 x 8, und
schlieBlich noch das Marinespiel, das
bei uns unter der Bezeichnung ,,Schif-
fe versenken' besser bekannt ist. Zu
meiner Schulzeit verkiirzte man sich
damit so manche langweilige Schul-
stunde, damals geniigten Papier
und Bleistift.

Krevzwortréitsol-Com

Zwar wurden die von NOVAG liefer-
baren Schachcomputer bereits vor
einem Jahr eingehend beschrieben,
aber nicht alle Leser kennen den Arti-
kel, und wenn doch, so haben sie die
Einzelheiten sicher nicht mehr parat,
und deshalb soll hier ein aktueller
Uberblick iiber das Lieferprogramm
der verfiigbaren Reise- und Tisch-
geriite sowie der sonstigen Produkte
von NOVAG gegeben werden.

Jasper special
Das kleinste und preiswertete Reise-
gertit ist JASPER, der zusammen
mit einem einfachen zusammenklapp-
baren Magnetschachspiel mit einer
Spielfliiche von 11,2 x 11,2 ¢cm nur
DM 59,~ kostet. Fiir DM 75,~ be-
kommt man ihn auch unter der Be-
zeichnung JASPER SPECIAL mit
einem etwas solideren Magnetschach-
spiel gleicher Splelﬂﬂche, zu dem es

man dem kleinen Kerlchen das auf
den ersten Blick nicht zutrauen mag,
kann er unter Turnierbedingungen
sechs Halbziige tief rechnen und
bringt es damit auf die beachtliche
Spielstirke von fast 1600 Elo-Punk-
ten, Novag gibt 1750 USCF-Punkte
an. Da JASPER #uBerst sparsam ist,
?icht ein Batteriesatz fiir 1000 Stun-
en.

Amethyst plus
Der ansprechend geformte und dun-
%n gefirbte  AMETHYST
PLUS hat zwar nur 119 Spielstufen,
gleicht dem JASPER sonst schachlich

ohne daB er etwas vergiBt, finden die
Figuren in einem eigens dafiir vorge-
sehenen Fach ihren Platz. Da OPAL
PLUS kein Display hat erfolgen alle
Anzeigen iiber 16 Rand- und fiinf
Signal-LEDs, einer der Griinde,
warum ein Batteriesatz nur 100 Stun-
den reicht. Wie dem AMETHYST
PLUS kann man auch diesem Geriit
eine ansprechende Formgebung be-
scheinigen.
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Amber
‘Wer zu den Spielern gehtrt, die unter-
wegs und vor allem selbst gegen
einen wirklich starken Computer spie-
len mdchten, also nicht nur Partien
annlysxeren oder den Computer des

aber wie ein Ei dem anderen. Fiir den
Preis von DM 89— bietet er aber zu-
siitzlich ein 7,6 x 7,6 cm m d

hebeln wollen, sollte
slch AMBER fir DM 269,~ nither
ansehen.  Dieses metalhc-grauc

Mlinhte Rei

integriertes Stecksensorbrett, was fiir
das Spielen unterwegs doch angeneh-
mer als das zusitzliche Magnetspiel
des JASPER SCECIAL ist. Wiihren
des Transportes ist der Computer
durch einen aufsetzbaren Deckel ge-
schiitzt.

Opal plus

Fiir DM 109, t man den in der

leichen Farbe gehaltenen @PAL
m‘, ein mit etwas {iber 1700 Elo-
Punkten rund eine halbe Klasse stiir-
keres Reisegeriit mit 128 Spielstufen,
dessen 16 kByte groBes Programm
ebenfalls mit 8 MHz auf einem
Singlechip léuft und Eigenschaften
hat. die denen der beiden schon be-

aber aufler pliitt-
chen zusiitzlich nchnge Magnel—
schachfiguren gibt. JASPER ist ein
mit einem LC-Display ausgestattetes
kleines metallic-graues Tastengert-
chen mit 679 Spielstufen einschlieB

schrieb Geriite hen, Zwar
kann man nur 25 Halbzﬂge zuruck-
nehmen und er 16st auch nur Sechzii-
ger, die Rechentiefe kann unter Tur-
nierbedingungen aber bis zu 12 Halb-
ziigen b und der gréBere Pro-

lich einiger Lehrspiel-, Handycap-
und SpaBstufen, die auch Anfinger
ermuntern sollen. Sein 4-kByte-Pro-
gramm léuft auf einem mit 8 MHz ge-
takteten Singlechip und bietet Zufalls-
generator, Trainingsfunktion, Zugvor-
schlige, Stellungsspeicher, Riicknah-
me von bis zu 32 Halbziigen und
kann mit einigem Zeitaufwand bis zu
siebenziigige Probleme l6sen. Er hat
zwar Stellungseingabe und -kontrolle,
aber es hat nur noch fiir ein ultraklei-
nes Erbff- gsrepertoire von eini

gen Halbzii icht. Obwohl

grammumfang 1d8t immerhin Platz
fiir ein Erbffnungsrepertoire von etwa
8500 Halbziigen, eine Monitorfunkti-
on (Schiedsrichter) ist auch vorhan-
den. Dank des 10,3 x 10,3 cm mes-
senden eingebauten Drucksensorbret-
tes, auf dem man mit richtigen Ma-
gnetfiguren und nicht nur mit runden
Figurenplittchen spielt, kann man mit
diesem Geriit auf Reisen angenchm
entspannt spielen. In den Spielpausen,
man kann den Computer iibrigens
auch withrend des Rechenvorganges

aus- und spiter wieder einschalten,

it wirkt ein wenig
wie ein ’Ihstengerlt rml einem ange-
klebten S
mift 8,8 x 88 cm und ist ein echtes
nSor Es ist

daB man die Stellung stehen lassen
kann, wenn man den Deckel schliet.
Die bei iiber 2100 Elo-Punkten lie-
gende Spielstirke basiert auf einem
32 kByte groBen Programm mit
einem auf die Stile aktiv, passiv und
turniergerecht  einstellbaren  Eroff-
nungsrepertoire von iiber 8900 Halb-
ziigen, das auf dem RISC-#hnlichen
H8-Prozessor mit 26,6 MHz liuft, auf
dem es unter Turnierbedingungen Re-
chentiefen von bis zu 18 Halbziigen
erreichen kann. Der Computer hat
128 Spielstufen und ermdglicht ge-
zieltes Erdffnungstraining, kann Au-
tomatenpartien spielen, hoffnungslose
Stellungen aufgeben, Matts in acht
Ztgen ankiindigen und auch suchen
sowie eine Stellungsbewertung geben.
SchlieBlich verfiigt er iiber eine
Schachuhr, fiir Post-Mortem-Partie-
analysen kann man bis zu 112 Halb-
ziige zurlicknehmen und mit acht
Schachstudien und acht Endspielmodi
seine Schachfihigkeiten zu verbes-
sern suchen. Ein sechstelliges LC-
Display mit Figurensymbolen gibt
nicht nur die Ziige aus, sondern auch
Informationen iiber den Rechenvor-
gang. Natilrlich hat AMBER auch
einen Spielstandsspeicher. Die lei-
stungsfihigere Elektronik friBt aller-
dings mehr Strom als die einfacheren
Geriite, und so kommt dieser Compu-
ter mit einem Batteriesatz ,nur* 60
Stunden aus, noch vor kurzem muBte
man fiir die gleiche Leistung den
zehnfachen Strombedarf veranschla-
gen.

Und dann gibt es bei den Reisegeri-
ten schlieBlich noch das sil ue
Top-Tastengerit SAPPHIRE 1) fur
DM 449,-, das fast wie ein wissen-
schaftlicher Taschenrechner aussieht
und das man technisch als hochgerii-
steten AMBER beschreiben kann, al-
lerdings ohne dessen Spielfeld.

Hans-Peter Ketterli ng: Nidrnberger Spielwarenmesse 1998
(Quelle: Rochade Europa, Juni 1998, Teil 3) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Per mdmwhu
Sapphire |

Es wird auch der glexche Prozessor
verwendet, der hier aber mit 32 MHz
lduft und auBerdem einen Arbeits-
speicher von 129 kByte zur Verfii-
gung hat, nicht nur 1 kByte wie der
kleinere Bruder oder die mageren 768
Byte der beiden ,,ganz kleinen* Geri-
te. Umfangreiche 118 kByte groBe
Hashtabellen und 64 gespeicherte ei-
gene Partien mit insgesamt maximal
10.000 Halbziigen, also im Durch-
schnitt fast 80 Ziigen pro Partie, wol-
len untergebracht sein, und zusétzlich
kann man die Erdffnungskenntnisse
des Computers noch mit 3000 selbst
eingegebenen Halbziigen ergiinzen
und sogar deren Prioritiit festlegen.
Das Programm ist mit 160 kByte
auch wesentlich umfangreicher als
das des AMBER und hat ein Eroff-
nungsrepertoire von f{iber 123.000
Halbziigen mit Variantentiefen bis zu
60 Halbziigen, wobei man wihlen
kann, ob der Computer normale, akti-
ve, passive oder die selbstprogram-
mierten Erdffnungsvarianten spielen
soll. AuBerdem kann man ihn
wiihrend des Spiels statt erschtpfend
auch selektiv suchen lassen und sogar
noch spezielle selektive Vertiefungen
des Rechenvorganges einstellen, Der
umfangreiche Speicher wird auBer-
dem fiir eine Lernfunktion gebraucht,
die dem Computer gestattet, maximal
140 verschiedene Stellungen zu ver-
meiden, die sich in fritheren Partien
fiir ihn als nachteilig erwiesen haben.
Schaltet man den Zufallsgenerator
ein, vermeidet man die Wiederholung
kompletter Partien, und mit der Aus-
wahl des niichstbesten Zuges kann
man weitere Abwechslung in seine
Partien bringen, zumal der vom Com-
puter fiir den besten gehaltene Zug
dies durchaus nicht immer sein mu8.

Zwar hat der SAPPHIRE II ,,nur* 64
Spielstufen, aber das reicht normaler-
weise auch. Zusttzlich kann man die
Vorausberechnung wihrend der geg-
nerischen Bedenkzeit abschalten. Die
Spielstirke diirfte umgerechnet unge-
fihr 2200 bis 2250 Elo-Punkte betra-
gen, in der neuesten SSDF-Liste wer-
den ihm allerdings nur 2110 Punkte
zugeschrieben, womit man wieder
einmal bei dem leidigen Thema Spiel-
stirkebestimmung wiire. Jedenfalls
kann der Computer unter Turnierbe-
dingungen bis zu 28 Halbziige tief
rechnen - wohl nicht immer die richti-
gen, sonst kdnnte man DEEP BLUE
verschrotten und die beiden grofen
»K* auf Rente schicken. Immerhin
reicht es, um nichts Boses ahnende
Spieler immer wieder mit geniigend
gemeinen taktischen Schweinereien
zu iiberraschen. Zu allem UberfluB
kann er die gegnerische Spielstirke
bewerten und einem verraten, wie
stark oder schwach man wirklich
spielt, und einem freundlicherweise
bis zu vierzehnziigige forcierte Matts
anktindigen, wihrend ich mich schon
freue, wenn ich in einer Partie ein
Matt in drei Ztigen finde. Mattaufga-
ben untersucht er systematisch bis zu
einer Tiefe von acht Ziigen. Man kann
sich die verschiedensten Informatio-
nen (ber den Rechenvorgang geben
und sich von diesem elektronischen

Besserwisser auch Zugvorschliige
machen oder sich vor schlechten
Ziigen warnen lassen, was einen vor
mancher  Unbesonnenheit ~ warnt.
Schade, daB ich withrend meiner Tur-
nierpartien nicht auch solch eine
praktische Warnfunktion im Kopf
habe, meine meldet sich leider immer
erst einen Zug zu spit.

Fiir Partieanalysen ist die Rticknahme
und das Wiedervorspielen von bis zu
400 (!) Halbziigen eine unschitzbare
Hilfe, die einen auch bei sogenannten
Seeschlangen nicht mangels ausrei-
chenden Computerspeichers im Stich
148t. Fiir Analysen ist auch die Moni-
torfunktion recht niitzlich, die eine
einfache Eingabe lingerer Zugfolgen
gestattet. Man kann auch Automaten-
partien spielen lassen oder einen spe-
ziellen Analysemodus einstellen, in
welchem der Computer eine bereits
gespielte Partie analysiert und fiir we-
niger gute Ziige Verbesserungsvor-
schlige fiir eine oder beide Farben
macht. Fiir lingere Rechenzeiten wird
man unterwegs des Ofteren auf die
Idee kommen, den Computer in die
Tasche zu stecken. Dazu 148t smh die

Nuucln
Der _anthrazitfarbene AGUAMA-
RINE PREMIER PLUS Kostet
DM 129,- und ist gewissermaBen die

Tastatur abschalten, so daB ver -
liches Unterbrechen des Rechenvor-
ganges oder andere Fehlbedienungen
vermieden werden. Wenn er seine Be-
rechnungen abgeschlossen hat, macht
er sich mit einem Kontrollton be-
merkbar, den man aber auch abschal-
ten kann, so daB man nicht dauernd
auf Verdacht nachschauen mu8, ob er
schon fertig ist. Damit man unterwegs
nicht blind spielen muB, wird ein klei-
nes Magnetklappbrett mit einer Spiel-
fliche von 13,3 x 13,3 cm mngehe-
fert. Der schnell lauf

hausfiihrung des AMETHYST
PLUS. Es handelt sich dabei um ein
elegantes Geriit im ,,Hochformat*, das
mit einem 20 x 20 cm messenden
Drucksensorbrett und einem vierstel-
ligen LC-Display ausss‘tattet ist. Im
Gegensatz dazu ist M PLUS
ein anthrazit-graues Gerit im ,,Quer-
format“ mit einem Drucksensorbrett
der GrBe 20 x 20 cm, das mit Rand-
LEDs und einem LC-Display ausge-
stattet ist und fiir DM 169,- iiber den
Ladentisch geht, es ist beziiglich sej-

zehrt natiirlich an der Bmenekapa—
zitlit, und so kommt man mit einem
Batteriesatz auf eine Betriebszeit von
30 Stunden. Nicht zuletzt ist von In-
teresse, daB der SAPPHIRE II iiber
eine serielle Schnittstelle verfiigt, die
es gestattet, ihn als Herz eines um-
fangreichen elektronischen Schachsy-
stems zu betreiben, aber darauf wird
weiter unten noch nither eingegangen.

Yourmaline plus
Auch bei den Tischgeriiten ist alles
beim alten geblieben, das preiswerte-
ste ist der anthrazit-graue
MALINE PLUS fir DM 89, Es
sieht wie ein etwas dickeres Schach-
brett aus und hat eine 12,2 x 12,2 cm
messende passive schwarz/hellgraue
Spielfliiche. Das Geriit ist ein reines
Tastengerit und technisch mit JASPER
identisch, wobei man den eigentlichen
Computer mit Tasten und LC-Display
sowie das Figurenfach aus dem
Gehtiuse herausdrehen kann. Eine ei-
genwillige aber pfiffige Losung.

Agvamarine Promier plus
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ner sonstigen Eigenschaften das Pen-
dant zum %L:LUS 0 wie der sil-
bergraue fir DM

299, dem AMBER entspncht, abge-
sehen vom eigenwilligen Gehiusede-
sign und dem mit den MaBen 22,3 x
22,3 cm viel groBeren Drucksensor-
brett sowie dem sechsstelligen mit zu-
siitzlichen Figurensymbolen ausge-
statteten LC-Display und zusitzlichen
16 Rand-LEDs. Allerdings hiilt ein
Batteriesatz 100 statt nur 60 Stunden
- des Riitsels Losung: Es passen
groBere Batterien hinein.

IMIMAD mm &U! ko-
stet DM 369,~ und ist mit seinem
braunen auf Holzimitation getrimm-
ten Gehiuse und einem 22,4 x 224
cm messenden Drucksensorbrett auf-
emacht wie weiland der FORTE. Im

rigen ist er nicht nur der Zwillings-

bruder des KARPOV WORLD
CHAMPION 2294 von EXCALIBUR
sondern auch gewissermaBen die anti-
ke Ausgabe des TURQUOISE und
hat auch dessen LC-Display. Da er
Baby-Zellen aufnehmen kann, er-
reicht er sogar eine Betriebsdauer von
250 Stunden mit nur einem Batterie-
satz.

Das Spitzengeriit ist der in einem
freundlich silbc“muen Ton gehaltene
PIAMOND W fur DM 529,-, des-
sen genaue Beschreibung sehr leicht
filllt, weil er nimlich die gleichen In-
nereien und damit auch Eigenschaften
wie der SAPPHIRE II aufweist.
AuBerlich préisentiert er sich als

schickes Tischgeriit mit einem (iber-
durchschnittlich groBen Drucksensor-
brett, das immerhin MaBe von 22,3 x
22,3 cm vorweisen kann. AuBer dem
achtstelligen LC-Display,das noch zu- .
siitzliche Symbole fiir die Figuren, die
Farbe etc. aufweist, sind noch 16
Rand-LEDs zur Zuganzeige vorhan-
den, Da man auch in dieses Geriit
groBere Batterien als in sein Reise-
geriitegegenstiick hineintun kann, er-
reicht er mit einem Batteriesatz eine
Betriebszeit von 50 Stunden.

Universalschachbrot

Sapphire Il de Luxe
Dn lchnlnyuhm mi¢
PC-Anbindung
Zwar hat NOVAG keinen groBen
Brettcomputer mit Holzgeh#iuse mehr
im Programm, kann aber doch etwas
vergleichbares vorweisen. Die clevere
Losung ist das bereits seit August
1996 lieferbare fast turniergroe und
mit 81 Feld-LEDs ausgestattete elek-
tronische mit NuB-Ahorn-Furnier ver-
sehene UNIVERSAL SCHACN-
BRETYY fiir DM 579,~, das man iiber
die serielle Schnittstelle mit dem
SAPPHIRE II koppeln kann. Als
SAPPHIRE It LUXE kann
man diese Kombination seit August
1997 auch fiir einen Komplettpreis
von DM 898,~ erstehen, spart also
DM 130,~ gegeniiber den Einzelkom-
ponenten. Man kann das Brett, das
mit magnetfeldempfindlichen Reed-
kontakten ausgeriistet ist und eine ak-
tive Spielfldche von 30 x 30 cm auf-
weist, auch an den DIAMOND II
sowie einige dltere NOVAG-Compu-
ter mit serieller Schnittstelle an-
schlieBen. Ohne die FiiBe ist es 3,5
cm hoch, halb so hoch wiirde wesent-
lich eleganter aussehen, und etwas
Luft kénnte man aus dem Gehiuse in
jedem Fall noch herauslassen - ich

habe nachgesehen.

Ferner kann man das UNIVERSAL
SCHACHBRETT aber auch mit Hilfe
des beiliegenden Kabels mit einem
PC verbinden, braucht dafiir aber
auferdem ein Netzgeriit und muB die
zusiitzlich bendtigte Treibersoftware
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von der mitgelieferten Diskette im PC
installieren. Kauft man nur das Brett,
so wird es mit dem Schachprogramm
WCHESS von Dave Kittinger gelie-
fert. Mit derzeit in Uberarbeitung be-
findlichen Treibern wird das Brett
auch unter WINDOWS mit den PC-
Schachprogrammen GENIUS 3
und 5, rgn'z 1 bis 3, MEPHI-
STO ADVANTAGE, REBEL 7
und & sowic HIARCS 6, also mit
vielen der interessanten neueren Pro-
gramme laufen, es wird aber noch
etwas dauern, bis diese Treiber ver-
fiigbar sind. Auch fiir FRITZ 5 ver-
sucht man gerade, sich mit CHESS~
iiber die Rahmenbedingungen
fiir die Anpassung zu einigen, dort
beschiftigt man sich derzeit aber ex-
klusiv mit dem neuen elektronischen
T=Bref#f, das jedoch entgegen
den urspriinglichen Ankiindigungen
nicht vor der Jahresmitte erscheinen
wird.
Besorgt man sich fiir DM 99, zusiitz-
lich das Interface(schéchtelchen)
DISTRIBUTOR, so kann man
SAPPHIRE II oder DIAMOND II
nach der Installation der erforderli-
chen Treiber zusammen mit dem
UNIVERSAL SCHACHBRETT am
PC betreiben, wobei die laufende Par-
tie auf dem Monitor gezeigt wird und
man die gespielten Partien auch im
PC speichern kann.
Dave  Kittingers  PC-Programm
WCHESS hat bei seinem Erschei-
nen aufgrund seiner hohen Spielstirke
und seiner taktischen Schlagkraft ei-
niges Aufsehen erregt. Viele Interes-
senten hofften jedoch darauf, daB der
spartanisch ausgestatteten DOS-Ver-
sion eine komfortablere WINDOWS-
Fassung mit erweiterter Funktionalitiit
folgen wiirde, diese Hoffnung hat je-
doch getrogen. Kittinger hat die Ab-
sicht fallen gelassen, weiter an diesem
Programm zu arbeiten, weil es seinen
Zweck bereits erfiillt hat, der nur
darin bestand, das er sich und allen
anderen beweisen wollte, daB auch er
imstande ist, ein PC-Spitzenschach-
programm zu schreiben. Schade ei-
gentlich...
Wihrend JASPER, AMETHYST
PLUS und TOURMALINE PLUS fiir
reinen Batteriebetrieb ausgelegt sind,
kann man die iibrigen Gerite von
NOVAG mit Ausnahme der Kombina-
tion SAPPHIRE II DE LUXE, die nur
fiir Netzbetrieb ausgelegt ist, sowohl
mit Batterien als auch mit einem
Netzgerit betreiben, das es schon fiir
DM 25, gibt.
Neue Produkte bringen einen zuwei-
len auf weitere Ideen, und so hat mich
der KREUZWORTRATSEL-COM-
PUTER sofort darauf gebracht, daf
ein Geriit mit einem derartigen Gra-
fikdisplay sich auch bestens fiir ande-
re Zwecke eignen miite: Schach,
aber auch Dame und Go sowie dessen
einfachere Abarten sind Spiele, die
man bei solch einer Ausstattung in
Erwidgung ziehen kann. Auge und
Bayerl wollten das aber nicht kom-
mentieren, vielleicht haben sie da
eine kleine Katze, die sie noch nicht
aus dem Sack lassen mochten, und
moglicherweise gibt es zur Feier des
Jahres 2000 dann einen SAPPHIRE
I mit dem Display des Ritselcompu-
ters... Aber das sind nur meine eige-
nen, haltlosen Spekulationen - oder
besser Wunschtriume!
Uberdies war es auf dem Stand von
NOVAG etwas zu ruhig, ich kann mir
kaum vorstellen, daB NOVAG in die-
sem Jahr wirklich keine weiteren
Neuheiten in Vorbereitung haben soll.
Auge selbst hat schon vor lingerer
Zeit offentlich sinniert, da man mit

zu frilhen Ankiindigungen von Geri-
ten, die erst fiir das letzte Jahresdrittel
geplant sind, in Niirnberg nur die
Konkurrenz unnétig hellhorig macht.
Als Bestiitigung solcher Gedanken hat
man in der Vergangenheit im Verlaufe
eines Jahres schon so manches neue
Geriit, nicht nur von einem Hersteller,
zu sehen bekommen, von dem zuvor
auf der Spielwarenmesse nicht einmal
andeutungsweise die Rede war. Zum
Ausgleich wurden andere mit viel
Tamtam vorgestellt, um dann erst viel
spater zu erscheinen oder wieder vol-
lig in der Versenkung zu verschwin-
den.

Sieht man sich das Lieferprogramm
von NOVAG noch einmal in seiner
Gesamtheit an, so muf man konzedie-
ren, daB es gut abgestuft ist und daB
Otto Normalschachspieler alles fin-
det, was er braucht. Das bezieht sich
sowohl auf die Spielstirke als auch
auf die Funktionalitit der Geriite. An-
dererseits reizt das Neue, und so pfle-
gen Neuheiten die Kauflust zu stei-
gern. Manchmal reicht schon ein
wenig Kosmetik, wie das in dieser
und anderen Branchen ja immer wie-
der vorgefiihrt wird, das wei man bei

NOVAG aber sehr gut...
Sonst war auch Eric White von Tii=
MORITE LTD. regelmiBig in

Niirnberg anzutreffen, dieses Jahr war
er jedoch nicht zu sehen. Seine in
Hong Kong produzierten Schachcom-
uter smddahrelang unter den Marken
N und SYSTEMA an-
geboten und in Deutschland kurzzei-
tig von JUMBO und OTTO SIMON
vertrieben worden. Vor einem Jahr
fand man sie dann unter der neuen
Marke TIGER CHESS bei der
Spielwarenfirma TIGER TOYS
wieder, wo sie seitdem der von HE-
GENER+ GLASER kommende Udo
Bernhard betreut, der sich iber die
Geschiiftsentwicklung  bei  seinen
Schachcomputern heuer sehr zufrie-
den zeigte.
Der schlichte metallic-grave TIGER
MARA N, ein Tischgerit fiir
Batteriebetrieb mit einem 16,8 x 16,8
cm groBen Drucksensorbrett und
einem zweistelligen LC-Display, der
iibrigens ohne niihere Beschreibung
schon vor Jahresfrist angekiindigt
wurde, kostet nur DM 69,~ und hat
ein mit 2 MHz laufendes 4 kByte
grofles Schachprogramm, das trotz
seines geringen Umfanges mehr bie-
tet, als man zunichst erwartet, nim-
lich 421 Spielstufen, Stellungskon-
trolle und -eingabe, Kontrollton,
Schachuhr, alle Remisregeln, Stel-
lungsspeicher und ein Schachlehrpro-
gramm, sogar die Wahl unter fiinf
verschiedenen Spielstilen von sehr
passiv bis zu sehr aggressiv ist mog-
lich. Ein kleines Eroffnungsrepertoire
ist auch vorhanden, es lassen sich
aber nur zwei Halbziige zuriickneh-
men und auch nur zweiziigige Matt-
probleme 16sen. Man ahnt es schon,
auch die Spielstirke ist begrenzt und
diirfte bei etwa 1300 bis 1350 Elo-
Punkten liegen, dafiir ist der MARA-
THON aber auch sehr preiswert und
fiir Einsteiger sicherlich nicht uninter-
essant,
Haargenau die gleichen schachlichen
Eigenschaften haben die beiden me-
tallic-grauen Reisegeriite TREKKER
fiir DM 69,~ und das etwas groBere
aber weniger elegante Reisegeriit
CIIISADEI fiir den gleichen
Preis. Beide haben auch nur ein einfa-
ches zweistelliges LC-Display, aber
etwa 7,6 x 7,6 cm bzw. 9,0 x 9,0 cm
messende Stecksensorbretter, sogar
an die Unterbringung der geschla-
genen Figuren hat man gedacht.

Das anthrazitfarbene  Tischgeriit
MARATHON DE LUXE wird
DM 79, kosten und hat ein 8 kByte
umfassendes Programm mit 72 Spiel-
stufen fiir Schach und weiteren 16 fiir
Dame. Abmessungen, Prozessortakt
und Spielstirke entsprechen denen
des MARATHON, allerdings hat man
ihm ein vierstelliges LC-Display ver-
paBt. Die Schachuhr entfillt, stattdes-
sen gibt es aber eine Spielstirkebe-
wertungsfunktion. AuBerlich anspre-
chender und auch etwas gréBer ist der
mit dem gleichen Innenleben ausge-
stattete GRANDMASTER fiir DM
99,~, der aber nicht Dame spielen
kann und dessen groBere Drucksen-
sorspielfliche etwa 19,3 x 19,3 cm
mift.

Etwas eigenwilliger gestaltet ist das
dhnlich ausgestattete  mittelgraue
Drucksensor-Tischgeriit TIGER
PROTEGE fiir DM 99,~ mit einer
Spielfliche von ebenfalls 19,3 x 19,3
cm, dessen 12-kByte-Programm auch
nicht schneller Iéuft als bei den schon
genannten Geriten, das aber mit 1350
bis 1400 Elo-Punkten etwas stiirker
spielt, iiber 1000 Spielstufen hat und
auch Dame spielen kann. Es hat alle
Funktionen des MARATHON und
zusitzlich sind 40 Meisterpartien ge-
speichert. Es sollte iibrigens nicht mit
dem noch vor einem Jahr von TIGER
CHESS vertriebenen mittel- bis dun-
kelgrauen Tastengeritchen gleichen
Namens verwechselt werden, das zu-
sammen mit einem Klappmagnet-
schachspiel mit einer Spielfliche von
11,2 x 11,2 cm geliefert wurde.

Tiger Voice Master
Meine besondere Neugier erregte je-
doch der TIGER VOICE MA-
STER, ein ansprechend gestaltetes
silbergraues Tischgerdt mit einem ca.
17 x 17 cm groBen Drucksensorbrett
und der Ausstattung und Spielstirke
des PROTEGE, das zusitzlich iiber
eine Stimme verfiigt, wodurch der
Programmumfang auf 256 kByte an-
geschwollen ist. AuBerdem hat es ei-
nige Spielstufen in denen man um
Punkte in vorgegebener Zeit spielen
kann, die sogenannten Tigerschach-
stufen. Die Taktfrequenz wurde ver-
doppelt, und vor allem gibt es ein be-
achtliches Erdffnungsrepertoire mit
4943 Halbziigen. Das alles erhilt man
fiir nur DM 99,—.

Tiger Grenadier
Das spielstirkste der Tischgerite ist
der silbergrave TIGER GRENA-
DIER, der schlichter gestaltet ist als
der VOICE MASTER und weder iiber
eine Stimme noch iiber gespeicherte
Meisterpartien und auch keine Tiger-
schachstufen verfiigt. Dafiir ist er mit
einem sechzehnstelligen LC-Punkt-

matrix-Display sowie einem etwa 19
x 19 cm groBen Drucksensorbrett aus-
gestattet, und man kann beliebig viele
Spielstufen einstellen, darunter auch
Schnellschachstufen, und bis zu 16
Halbziige zuriicknehmen. Er hat ein
interaktives Lehrpro und kann
seine Meldungen in sechs (!) Spra-
chen ausgeben, nidmlich auBer in
Deutsch, Englisch und Spanisch auch
in  Franzosisch, [Italienisch und
Holldndisch. Sein 64 kByte groBes
Programm wird mit einer Taktfre-
quenz von 20 MHz verarbeitet und
hat ein Eroffnungsrepertoire von
20.000 Halbziigen, was alles auf eine
verglichen mit den anderen , Tigern*
wesentlich hohere Spielstirke hindeu-
tet, die aber blumig mit ,Master
Level” umschrieben wird, was nach
internationalen Gepflogenheiten min-
destens 2200 Elo-Punkte heiBen
wiirde. Ob das wirklich der Fall ist,
muB man noch sehen, fiir einen Preis
von DM 279,- darf man jedenfalls
eine ansehnliche Leistung erwarten.
GRANDMASTER und GRENA-
DIER sind iibrigens die einzigen
TIGER-Geriite, die man auch mit
Netzadapter betreiben kann.
Alles in allem hat man bei TIGER
CHESS ein reichhaltiges Angebot
von preiswerten Schachcomputern
mit einer erstaunlichen Ausstattungs-
vielfalt im wesentlichen fiir die unte-
ren Marktsegmente und Spielstirke-
klassen vor sich, das schachlich rela-
tiv gering differenziert ist, wenn man
das Spitzengeriit einmal ausnimmt.
SchlieBlich wird auch noch der
TIGER BACKGAMMON ange-
boten, der DM 99,~ kosten soll. Die
filr die genannten Geriite angegeben
Preise beruhen auf einer normalen
Kalkulation, die StraBenpreise kénn-
ten davon aber groBere Abweichun-
gen nach unten zeigen.
Vergebens suchte man auf der Messe
jemanden, der die Marke SPHINX
der Firma €XG bzw. NATIONAL
TELECOMMUNICATIONS
SYSTEM LTD. propagierte, die
viele Jahre in den unteren Marktseg-
menten zu finden war, in Deutschland
zuletzt aber keine nennenswerte Rolle
mehr spielte. Noch im Vorjahr machte
sich in Niirnberg die hollindische
Firma TASCO fiir CXG stark, auf der
diesjidhrigen Messe war sie jedoch
nicht mehr priisent.
YENO, der franzosische Hersteller
von elektronischen Lehrspielzeugen,
hat mit dem deutschen Markt auch
nichts mehr im Sinn, in Frankreich ist
er aber weiterhin mit seinen einge-
fiihrten - um nicht zu sagen etwas an-
gestaubten - Geriten YENO 320
XT und YENO 540 XT und
dem vor einem Jahr herausgekomme-
nen relativ neuen YENO 430 XT
mit 64 Spielstufen aktiv.
Die hollindische Firma TASC BV
war bisher in Niirnberg nie direkt ver-
treten, auch in diesem Jahr nicht. Von
Giinther Niggemann war jedoch zu
erfahren, daB8 Johan de Koning sein
Programm THE KING fiir den
Spitzencomputer TASC R3O wohl
nicht mehr weiterentwickeln wird.
AuBerdem gibt es Patentstreitigkeiten
um das Figurenerkennungssystem des
Computers, und deshalb wird die Pro-
duktion des letzten wirklich komfor-
tablen und starken Brettcomputers,
dessen elektronisches Sensorschach-
brett bekanntlich auch direkt an PCs
angeschlossen werden kann, nun lei-
der eingestellt. Es ist jammerschade
um diese Hardwareplattform, die zu-
mit geeigneten eig Pro-
grammen und den Treibern fiir die
Zusammenarbeit des Brettes mit

Hans-Peter Ketterling: NUrnberger Spielwarenmesse 1998
(Quelle: Rochade Europa, Juni 1998, Teil 3) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



http://www.schaakcomputers.nl/

fremden PC-Programmen nach mei-
ner Auffassung noch eine erfolgver-
sprechende Zukunft gehabt hitte, nun
werden wohl andere diese Marktliicke
besetzen. Wer schon linger mit einem
TASC R30 geliebdugelt hat, sollte
jetzt schnell zugreifen, bald wird es
diesen Computer nur noch als Samm-
lerstiick geben, wenn {iberhaupt. Wer
ihn némlich erst einmal hat, gibt ihn
so schnell nicht wieder her, was ich
aus eigener Erfahrung bestitigen
kann. Man wird auch sehen miissen,
was aus den anderen Produkten von
TASC wird, ich denke da unter ande-
rem an die Schachdatenbanken und
Partiensammlungen TASCBASE und
PERFECTBASE, die Schachpro-
gramme THE KING und CHESSICA
sowie den Schachlehrgang CHESS
TUTOR.

Auch Schachprogramme fiir PCs und
Spielkonsolen waren auf der Messe
nur in beschrinktem Umfang zu fin-
den, das liegt unter anderem daran,
daB viele davon aus kleinen und hiu-
fig wechselnden Quellen stammen
und nicht nur von wenigen Herstel-
lern iiber gut eingefiihrte Vertriebs-
kanile kommen. AuBer bei MILLEN-
NIUM habe ich auch anderswo ver-
sucht, PC-Schachsoftware zu finden,
aber die einzige Ausbeute war
COMBAT afu iy ein optisch
aufwendig gemachtes und animiertes

Programm, das Reminiszenzen an
BATTLE CHESS weckt und mit einer
starken 32-Bit-Schachengine ausge-
stattet ist, die von einem ,,Weltmeister
der Schac h:,.. g ierer*

wer genau damit gemeint ist, lief sich
jedoch nicht herausfinden. Die Spiel-
stirke von COMBAT CHESS soll je-
denfalls vom Amateur bis zum Profi
reichen, und ein Lehrprogramm ist
auch inbegriffen, zusitzlich ist es fiir
den Datenaustausch iiber das Internet
eingerichtet. Das Programm stammt
von EMPIRE INTERACTIVE
und wird von der KOCH MEDIA
GMBH vertricben. Schon seit eini-
ger Zeit ist es fiir DM 79~ in den
Kaufhiusern zu finden, kiinftig soll es
aber nur noch DM 69, kosten, und in
Niirnberg wurden fleifig Demo-Ver-
sionen auf CD-ROM verteilt.

Der CHESSMASTER ist viele Jahre
in immer neuen Versionen auf den
verschiedensten Hardwareplattformen
realisiert und vertrieben worden. Zu-
letzt gab es bei dem auf Spiele spezia-
lisierten Softwarehersteller MIND=
SCAPE das PC-Programm CHESS-
MASTER 5000. Dort hat man
aber gerade beschlossen, keine Nach-
folgeversion mehr zu realisieren und

fiir DM 99, geben. Es war aber nicht
herauszubekommen, welche Pro-
grammversion dem zugrunde liegt.

Zu guter Letzt erreichte mich von
EX IBUR die Nachricht, daB
der NIGHT NAVIGATOR ctwa
im August oder September verfiigbar
sein wird. Die anderen Produkte von
EXCALIBUR, beispielsweise der
KARPOV G R,
konnen schon jetzt beschafft werden,
Interessenten konnen sich an ELEK-
TROSCHACH (Tel./Fax: 030 785 76
74) in Berlin wenden.

Zum AbschluB soll noch einmal daran

entschwunden ist. Man kann sich
am PC aber auch erholen, oder mit
einer sensationellen Partie gegen
COMPUTER-MONSTER ’98 gliin-
zen, und so haben Schachprogram-
me einen festen und nicht gerade
kleinen Platz im Computerschach-
markt erobert. Deswegen die spezia-
lisierten Schachcomputer aber totre-
den zu wollen, ist doch etwas ver-
fehlt, wie auch diese Messe wieder
einmal deutlich machte. Beide Sor-
ten von Produkten sind grundver-
schieden und fiir unterschiedliche
Anwendungsfiille geeignet, so daf
sie i iteinander konkurrie-

erinnert werden, daB die g

Preise fiir alle Produkte stets die emp-
fohlenen Richtpreise sind, die aktuel-
len Verkaufspreise kénnen von Hind-
ler zu Hiindler davon durchaus etwas
abweichen. Die fiir die einzelnen
Netihet BErcrhat

) £ £IsC =3
termine diirften sich auch nicht in
allen Fillen halten lassen, denn wo
Software im Spiele ist, gibts es schon
mal in letzter Minute unerwartete
Probleme, und das bleibt gewdhnlich
nicht ohne EinfluB auf die Termine.

Alle Welt freut sich iiber die Arbeit

und Spiel am PC auflockernden net-
ten Meldi von WINDOWS, die

die PC-Schachprogramme ginzlich
aufzugeben. Ab Mai oder Juni wird es
jedoch den CHESSMASTER 3D
fir die SONY PLAYSTATION

einem mitteilen, daf} gerade wieder
einmal eine umwerfende Prisentati-
on, eine fast fertige Zeichnung oder
ein halber Artikel ins Datennirwana

-3
ren als sich vielmehr ergiinzen. Al-
lerdings sind die Hochleistungs-
schachcomputer mit den schinen
grofen Holzsensorbrettern weitge-
hend auf der Strecke geblieben, denn
Super-PCs (man bekommt einem gut
ausgestatteten PC mit einem mit 300
MHz laufenden PENTIUM II be-
reits fiir weniger als DM 3000,~) bie-
ten die hichsten Spielstirken, fiir die
sich spezielle Schachcomputer nicht
mehr wirtschaftlich entwickeln, pro-
duzieren und vermarkten lassen, und
sind auferdem noch fiir viele andere
Aufgaben zu gebrauchen. Alles in
allem hat die Niirnberger Spielwa-
renmesse wieder einmal deutlich ge-
macht, daff der Computerschach-
markt so interessant und vielfiltig ist
wie eh und je. b
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