03-1991 [D-6951] Fidelity - Kishon Chesster

In maart 1991 verscheen na een enigszins lange vooraankondiging de Kishon Chesster. De overtref-
fende trap van de een jaar eerder verschenen Engelstalige Fidelity Chesster Challenger. Een
schaakcomputer die écht met humor commentaar kan geven op de lopende partij! Dat is natuurlijk wel
even iets anders dan het 'random loopschrift' van de Applied Concepts Boris, of de 'spraakchip’ van
Fidelity Chess Challenger Voice van 1978/79! Natuurlijk is dit een mooie innovatieve toevoeging,
maar er is ook een Klein minpunt. Een klein foutje in de software is wel dat als men na enige
aanmaningen té lang over een zet blijft nadenken, de computer de schaakstelling weer in de be-
ginpositie terugzet! Zelfs met 'replay' is dan de partij niet meer terug te halen. Bij navraag bij Fidelity
(Hegener & Glaser), kreeg men het antwoord dat over een dergelijke ‘feature’ niets bekend was, en dat
hoogstwaarschijnlijk een programma- of specifiek een behuizingsfout de aanleiding zou moeten zijn...

Europa-Rochade (1991)
Hans-Peter Ketterling

Computerschachneuheiten auf der
NUrnberger Spielwarenmesse

Nach langer Ankindigungszeit wird es mit dem Chesster jetzt ernst. Inzwischen hat sich bei
der Ubertragung der situationsbezogenen Kommentare dieses sprechenden Computers im
Designer-Stil der Satiriker und Computerschachenthusiast Ephraim Kishon so richtig hinein-
gekniet und dem Computer eine elektronische Seele eingehaucht. Der Kishon Chesster ist so
scharfziingig wie sein geistiger Ziehvater ausgefallen und letzterer hat erst Ruhe gegeben, als
seine nicht geringen Anspriiche beztglich der technischen und der geistigen Qualitat seines
Zoglings erfullt worden waren. Aus tUber 300 Satzteilen werden die Kommentare des Compu-
ters zusammengestellt, wofir ein Speicher mit einem Umfang von 512 KByte erforderlich ist,
nicht zuletzt auch wegen der relativ hohen Sprachqualitat, die nur mit entsprechenden
SpeichergroRen realisierbar ist. Das Schachprogramm stammt aus der Feder der Spracklens,
ist zwischen denen der Beiden Designer 2000 und 2100 angesiedelt, hat einen Umfang von
32 KByte, enthalt ein Erdffnungsrepertoire von 16.000 Halbziigen und lauft mit 3,6 MHz auf
einem 65C02. Das fur Netz- und Batteriebetrieb geeignete Gerat verfligt Uber ein Drucksen-
sorbrett mit 16 Rand-LEDs und LC-Display und Weist 24 Spiel-, Analyse- und Problem-
stufen auf. Ab Ende Februar soll das DM 498,00 teure Gerét verfligbar sein.

Chesster Challenger

Wer den Englisch sprechenden Chesster Challenger sein eigen nennen will, muf3 ihn in den
USA bestellen. Mitglieder des amerikanischen Schachverbandes USCF bekommen das Gerét
sogar 30 Dollar unter dem Listenpreis, also fir 169 Dollar, wozu allerdings noch die nicht
geringen Kosten fiir den Uberseeversand kommen.

Quelle: Europa-Rochade, Marz 1991, Hans-Peter Ketterling,
Computerschachneuheiten auf der Nlrnberger Spielwarenmesse 1991, Teil 1.



Europa-Rochade (1991)
Hans-Peter Ketterling
Computerschachneuheiten auf der
NUrnberger Spielwarenmesse

Seit Marz wird der Kishon Chesster von Hegener + Glaser ausgeliefert. Inzwischen amiisiert,
erfreut, drgert, dipiert und beschwatzt er in vielen deutschen Heimen Schachspieler mit einem
Verlangen nach elektronischer Sozialisation. Eine Eigenheit haben manche Benutzer schon
herausgefunden. Macht man ihn mit 'Option g1' besonders redselig, so spielt er automatisch in
Stufe g2 und mahnt seinen Gegner unablassig, wenn der zu saumig spielt. Uberschreitet man
fur einen Zug eine Bedenkzeit von 5 Minuten, entweder weil man vollig anschlissig, einge-
schlafen oder Kaffe kochen gegangen ist, so wird dem Computer die Sache zu dumm und er
geht kurzerhand wieder in die Grundstellung tber.

Kishon Chesster kommentiert treffend die aktuellen Spielsituationen auf seinem Brett im Stil
eines erfahrenen, aber keineswegs humorlosen Cafeschachspielers. Liegt er im Vorteil, spricht
er von oben herab mit seinem Partner. Kishon stellt seinem Gegner auch Fragen. Manchmal
flucht er auch (entschuldigt sich natlrlich spater dafir...), wenn man ihn aber sehr schon
bittet, ist der Kishon Chesster bereit, liebenswirdig zu sein und seinen Partner in die Grund-
lagen des koniglichen Spiels mit der Geduld eines erfahrenen Schachlehrers einzufihren.
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Fidelity Kishon Chesster mit der Stimme des Satirikers Eph raim Kishon

Will man doch einmal langer nachdenken oder das Spiel etwas langer unterbrechen, ohne die
aktuelle Stellung geldscht sehen zu wollen, so muR man ihn mindestens fur diesen Zeitraum
in eine andere Spielstufe schalten, andere Tricks, beispielsweise das Einschalten der
Stellungskontrolle, helfen nicht. Wem das nicht gefallt, der sollte deshalb nicht gleich an
Kishon schreiben, denn der kann nur fir die Kommentare, sondern mit seiner Reklamation
lieber Hegener + Glaser erfreuen. Im Ernst, hier haben wir es wieder einmal mit einem der
nicht ganz vermeidbaren Programmierfehler zu tun, gliicklicherweise mit einem harmlosen;

Absicht kann das ja wohl kaum sein.
*k*k

Quelle: Europa-Rochade, Mai 1991, Hans-Peter Ketterling,
Computerschachneuheiten auf der Nirnberger Spielwarenmesse 1991, Teil 2.




Rochade Europa
Hans-Peter Ketterling
NUrnberger Messeneuheiten 1992

SchlieBlich ist noch an den Kishon Chesster zu erinnern, der vor nunmehr einem Jahr auf den Markt
kam, sich aber nach Wie vor groRer Beliebtheit erfreut und DM 498,00 kostet. Kishons Spriiche, die
man in ein Rom mit sage und schreibe 512 KByte gepreft hat, vermitteln einem wenigstens zeitweilig
die Illusion, mit einem menschlichen Schachpartner konfrontiert zu sein. Wenn man einen Nerv dafiir
hat, wie einen dieser elektronische Blédmann dauernd anmacht, und dann gemeiner. weise oft auch
noch recht hat, dann kann man sich manche vergniigte Stunde mit ihm machen. Man darf das alles
naturlich nicht ernster nehmen als es die Sache verdient und sollte nicht Gbersehen, daR der Lammel
kréaftig mit dem Auge zwinkert. Dal3 er schachlich einiges auf dem Kasten hat, verbirgt sein solides
Spracklen-Programm (&hnlich dem des Designer 2000) mit 32 KByte Umfang, das auf dem 65C02
mit 3 MHz l&uft und etwa 1750 Elo-Punkte auf die Waage bringt. In diesem Jahr wird Gbrigens in
Frankreich eine Variante des Chesster herauskommen, welche die Landessprache spricht. Der
urspringlich nur Englisch sprechende Chesster, das fleiige Kerlchen, hat inzwischen namlich mit
Franzdsisch noch Deutsch seine zweite Fremd sprache erlernt.

Fidelity Kishon Chesster: Der Sch“hcomputer der seine Klappe nicht halten kann!

Chesster fur blinde Spieler

Blinden Schachspielern fallt der Umgang mit Schachcomputern schwer und sprechende Schachcom-
puter, wie sie Fidelity seit dem berei 1979 erschienenen Chess Challenger Voice im Lieferpro-
gramm hat, waren da schon immer eine grof3e Hilfe. Deshalb beabsichtigt man den Kishon Chesster
fiir die erleichterte Benutzung durch blinde Spieler zu modifizieren. Hierzu wird es eine auf das Brett
zulegende Schablone geben, die in den Feldmitten Kreise fur die weien und Quadrate fiir die schwar-
zen Felder enthdlt. Damit kann das Geradt im Monitormodus zusatzlich flr das Spiel zweier blinder
Spieler gegeneinander benutzt werden. Der Preis fiir diese Geréteausfihrung steht noch nicht fest.

Damit haben wir unauffallig - die sprechblasengebildete Jugend von heute wiirde hier in Klammern
grins setzen - den Ubergang zu den Produkten von Fidelity vollzogen, deren Vertrieb und Betreuung
Hegener + Glaser an Ossi Weiner abgegeben hat, der Fidelity in Deutschland ja schon einmal unter
seinen Fittichen hatte, nachdem er pikanterweise auf der Mikrocomputer-WM 1983 in Budapest mit
dem damaligen Deutschlandreprasentanten von Fidelity in einem Riesenkrach aneinandergeraten war.
Man weil8 eben nie, wie das Leben so spielt. Aber das sind alte Geschichten, die nur noch Insider
kennen. Nun soll Fidelity natiirlich dem Programm von Hegener + Glaser nicht auf der ganzen Linie
konkurrenz machen, weshalb man einen Schwerpunkt im Preissegment unter DM 100,00 setzt und
zum anderen am oberen Marktsegment mit Gerdten hohen Spielniveaus mitmachen mochte, womit die

Designer- und die Elite-Serie gemeint sind.
*kk

Quelle: Rochade-Europa, April 1992, H.-P. Ketterling, Nirnberger Messeneuheiten 1992, Teil 1.




Hier 1st Humor 1im Spiel.

, ...ja, der erste gutge-
launte Schachcompu-

ter. Spielt gar nicht schlecht,
aber kann seine Klappe
nicht halten. Ich selbst’,
sitze ja drinnen.

dWKxha,

Hallo,
verstehst Du Spal3?

1

Kishon Chesster — Model 6127

(Quelle: Hegener + Glaser AG — Miinchen) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Kishon Chesster ist eine geistige und techni-
sche Revolution. Er ist der erste ,,menschliche”
Schachcomputer mit eigenen Charakterziigen
— die nicht immer allzu freundlich sind...

Kishon Chesster kommentiert treffend die

aktuellen Spielsituationen auf seinem Brett im
- Stil eines erfahrenen, aber keineswegs humor-

losen Schachspielers. Liegt er im Vorteil,

spricht er von oben herab mit seinem Partner

(,,Der billigste Computer spielt besser als
‘Du!”). Gerit er jedoch nach einem schwachen
. ‘Zug in Schwnengkexten, begmnt er wﬂd zu

Dieses kleine elektronische Wunderkind —

das auBer einem 32 KByte-Programm auch
512 KByte Festspeicher, 8-Bit-Prozessor,

ca. 1800 Elo-Punkte, Eroffnungsbibliothek
und Zugriicknahme besitzt — ist nicht von
schlechten Eltern. Seine Mutter ist die neueste
Entwicklung auf dem Gebiet der Digital-
technik, die die perfekte Wiedergabe der
menschlichen Stimme erméglicht. Und sein
Vater ist der beriihmteste Schachamateur von
heute, Ephraim Kishon. Der beliebte atmker :
nahm aktlv an der Planung und Gesta

Kishon Chesster — Model 6127

(Quelle: Hegener + Glaser AG — Miinchen) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Der WOCHEN-KURIER im Gespriich mit Ephraim Kishon:

Gesamtauflage 189 990
»Humor ist,
wenn man trotzdem schaoht“

Ephraim Kishon, weltbekannter Humorist und Satiri-
ker, verlieh einem sprechenden Schachcomputer namens
»Kishon Chesster* Witz und Flapsigkeit.

Kishon flog eigens fiir die Premiere seines sprechenden
Schachwunderkindes aus seiner derzeit vom Irak so
stark terrorisierten Heimatstadt Tel Aviv nach Niirnberg
zur Presseneuheitenschau auf der diesjiihrigen Interna-
tionalen Niirnberger Spielwarenmesse. Wir befragten
den mehrfachen Auflagenmillionéir nach den Zusammen-

ausmalen, wieviel Arbeit
vor uns lag. Das grofite Pro-
blem war nicht, die Texte zu
schreiben, sondern die Pro-
gramme so zu éndern, daB
meine Bemerkungen haar-
genau zur jeweiligen Spiel-
lage passen, und dies noch
dazu in stéindig variierender
Form. Ich wage zu behaup-

hiingen zwischen Satire und Schach.

WOCHENKURIER:
Herr Kishon, auf der dies-
jahrigen Internationalen
Niirnberger Spielwarenmes-
se wurde ein revolutioniirer
neuer Schachcomputer vor-
gestellt, der Ihren Namen
tragt und das Spiel mit Ori-
ginal-Kishon-Kommentaren
»wiirzt. Handelt es sich hier
wirklich um den ersten spre-
chenden Schachcomputer?

KISHON: Nein, es gab
schon vorher sprechende
Schachcomputer, aber sie
beschriinkten sich auf die
Ankiindigung der Schritte
in einer metallischen Com-
puterstimme. Der ,,Kishon
Chesster* dagegen ist dank
des immensen technologi-
schen Aufwands der Miin-
chener Hegener + Glaser
AG (Hegener + Glaser sind
Hersteller der beriihmten
ssMephisto*““-Schachcompu-
ter, Anm. d. Red.) zu einem
kleinen, digitalen Wunder
geworden. Der ,Kishon
Chesster* ist in der Lage,
mit klarer, deutlicher Stim-
me zu jeder Situation auf
dem Schachbrett einen pas-
senden Kommentar voller
Humor und Frechheit #bzu-
liefern, manchmal reagiert
er sogar ziemlich grob.

WOCHEN-KURIER:
Das legt die Vermutung na-
he, daf3 Sie vorher lernen
muften, sich in die -Psyche
des Schachspielers hineinzu-
denken. Oder sind Sie selbst
ein passionierter Schach-
spieler?

" KISHON: Ich bin ein

pensionierter Schachspieler,
In meiner Jugend spielte ich
nicht schlecht, aber heute
verliere ich schon gegen
Karpov und Kasparov. Ich
fiirchte, ich beherrsche den
Computer besser als das
Schachspiel.

WOCHEN-KURIER:
Sie sagten einmal sinnge-
mdf, Schwiche, Habgier
und Dummbheit des Men-
schen werden von der Satire
aufs Korn genommen. Tun
Sie das jetzt auch iiber das

Medium wSchachcom-
puter“?

KISHON: Mein
»Kishon  Chesster®  ist

menschlich und er demon-
striert in seinen Kommenta-
ren die oben erwiihnten Ei-
genschaften. Unter uns ge-
sagt, er ist auch sehr einge-
bildet. Sein Programm hat
zwar eine Stirke von 2000
ELO (Das entspricht unge-
fahr der Stiirke eines erfah-
renen Vereinsspielers,
Anm. d. Red.), aber wie je-
der Schachmeister verliert
er den Kopf, wenn es ihm
im Spiel an den Kragen
geht,

WOCHEN-KURIER:

War es denn eine harte Ge-

burt?

KISHON: Es ist tat-
siichlich so, daB ich mit der
gleichen Anstrengung drei
neue Biicher hiitte schreiben
konnen. Aber auch auf drei-
Big neue Biicher wire ich
nicht so stolz wie auf einen
Computer, der meinen Na-
men trigt. Am Anfang
konnte sich keiner von uns

ten, daB ich und der
Schachingenieur  Helmut
Weigel ein volles Jahr Ar-
beit investiert haben, ehe
»Kishon Chesster* perfekt
war. Es ist mir eine Ehre,
der Vater des ersten humor-
vollen Schachcomputers zu
sein. Auch meine Kinder
glauben es, was ein gutes
Zeichen ist.

T

Epbraim Kishon
der Schachspieler
mit dem betlsamen
Humor...

Kostenlos verteilte Anzeigen-Zeitung
(haushaltsdeckend) mit Informationen
und Meldungen aus dem Rhein-Neckar-
und Neckar-Odenwald-Kreis.

Kishon mit dem Kishon CHESSTER Foto: Dr. Laszlo Lindner

Humor ist, wenn man trotzdem schacht

(Quelle: Europa-Rochade, Juli 1991) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Zeiinng

80 Hem"g Nr.298/52  Donnerstag, 27. Dezember 1990

Postfach 20 0104, 8 Miinchen 2

Schach der Langeweile: Satlrlker Ephraim Kishon (Ilnks) im Fofa mit TV-Star Helmut Flcchor und Schachweltmeister

Anatolij Karpow (rechts), kreierte einen sprech

Ephraim Kishons freches neues Bahy

Rund 630 Biicher von

Ephraim Kishon kursieren in
Dutzenden Sprachen. ,Auf keines
von ihnen war ich je so stolz wie auf
mein neustes Geisteskind®, be-
hauptet der weltweit meistgelesene
Satiriker (aktueller Buch-Hit: ,Un-
dank ist der Welten Lohn“ - eine
Abrechnung mit dem Sozialismus):
Sein jiingstes Baby, yon dem
Miinchner Unternehmen Hegener
+ Glaser ,geboren* und etwa 500
Mark ,schwer, nennt sich Kishon-
Chesster, ist ein sprechender
Schach-Computer, ein spielstarker
Kénner und ein frecher Bengel
dazu. Die Kommentare zu jedem
Zug sind Original-Kishons, teils
vom Autor gesprochen. ,Du wartest
wohl darauf, daB meine Batterie zu
Ende ist“ oder ,Zum Gliick siehst
Du besser aus als Du spielst®, er-

klirt Partner Computer sarka-
stisch. Oder auch kleinlaut: ,Heili-
ger Strohsack, das habe ich iiber-
sehen. Darf ich meinen Zug zuriick-
nehmen®*.

Kishon, Experte in Sachen
Schach, hat bei der Entwicklung
von Computern schon oft Fehler
wfgedeckt und mit Expertisen ge-

holfen. Beim Chesster genieBt er es,
die erste Reaktion neuer Spielcr zu
beobachten. ,Meine Tochter Re¢na-
na (22) war fassungslos, als er ihr
sagte: ,He, Kumpel, soll ich 1 cht
lieber auf Lehrstufe schalten?"*
Ubrigens gibt's noch ein b.:by,
auf das Kishon stolz ist, auch w:'nn
er das runterspielt: Eyal, vier Mo-
nate, mit dem ihn sein Sohn Rafael
(Tierarzt in Tel Aviv) und dessen
Frau Orit zum GroBSvater machten.
.Was heifit da Stolz, mein Anteil
war sehr marginal“, meint Opa
Ephraim. Er nennt das Baby Rudi,
weil die Mutter aus Osterreich
stammt. Lotte Holetz

Ephraim Kishons freches neues Baby

(Quelle: Mephisto memo Nr. 1/91) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Automat mit
guter Laune

Kishon-Texte per Schachcomputer

Als Ephraim Kishon, der Welt
beriihmtester Satiriker, eines
Tages von den Ingenieuren ei-
nes Computer-Weltkonzerns
gebeten wurde, sie bei der Kon-
struktion eines Humor-Compu-
ters zu beraten, mufite er den
Eierkopfen schweren Herzens
eingestehen, da Humor nun
mal keine Daten habe: ,,Die ein-
zige denkbare Losung wire ein
iiberdimensionaler Computer,
in den ich hineinpasse...“

Offenbar lieS ihm seine da-
malige Niederlage keine Ruhe,

Ephraim Kishon

{ gelaunten“

denn jetzt hat der israelische
Bestsellerautor und leiden-
schaftliche Schachamateur ge-
meinsam mit Fachleuten den
ersten sprechenden Schach-
computer mit menschlichen
Charaktereigenschaften kreiert,
der — mit Kishons Pointen ge-
fiittert — die Ziige seines Geg-
ners je nach Spielsituation lo-
bend oder humorvollkritisch
kommentiert. Etwa mit der
neckischen Aufforderung:

»Stell mich auf eine niedrige-
re Stufe, Kumpel, ich bin zu gut
fiir Dich!*

Ephraim Kishon, der bekann-
te deutsche Schach-Grofimei-
ster Helmut Pfleger und Com-
puterexperte Ossi Weiner haben
dazu das Sachbuch ,Der
Schachcomputer — Gegner und
Freund* (Nymphenburger, 168
S., 29,80 Mark) verfaBit, eine
Computer-Fibel fiir Anfinger
und Fortgeschrittene, in der mit
iiber 100 Stellungsbildern die
Entwicklungsgeschichte  und
praktische Anwendung des ,,gut
Schachautomaten
anschaulich demonstriert wird.

Ubrigens gibt es bisher nur
drei Schachcomputer auf der
Welt, die menschliche Namen
tragen, einer heift ,Karpow",
einer ,,Kasparow* und der drit-
te , Kishon*. Da sitzt er nun wie
der Geist in der Flasche und
lacht sich ins Faustchen.

ROLF SEELIGER

Automat mit guter Laune

(Quelle: Mephisto memo Nr. 1/91) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Humor ist, wenn man
trotzdem schacht

Breites offentliches Interesse fiir den ersten spre-
chenden Schachcomputer von Hegener + Glaser:
den Kishon Chesster

GroBes Medieninteresse auf der diesjahrigen Internatio-
nalen Niimberger Spielwarenmesse wird der sprechende
Schachcomputer Kishon Chesster erregen. - Im Mittel-
punkt dieses Interesses, man darf es ruhig zugeben, wird
freilich weniger die technische Meisterleistung der Mikro-
Elektronik-Experten von Hegener + Glaser stehen, son-
der mehr der “geistige Vater” des Gedankens: Ephraim
Kishon. Der weltbekannte Satiriker, von dem Insider wis-
sen, daB er auch ein groBer Experte im Spiel mit Mephi-
sto-Schachcomputern ist, verlieh dem Kishon Chesster
Witz und Flapsigkeit. Kishons launige Kommentare wer-
den dank eines Spezialprogramms aus uber 300 ver-
schiedenen Sprachteilen zusammengesetzt und klar und
deutlich ins Ohr des Spielpartners transportiert.

Die Tatsache, daB der Kishon Chesster immer gut fiir
einen lockeren Spruch ist, sollte allerdings nicht dariiber
hinwegtduschen, daB er fahig ist, auf dem Niveau eines
starken Vereinsspielers Schach zu bieten. Wer sich nam-
lich von seiner flapsigen Art tduschen 148t, der bekommt
schneller als ihm lieb ist an den Kopf geworfen “He Kum-
pel, soll ich nicht auf Lehrstufe gehen?” Argern kann sich
der Kishon Chesster nattirlich auch, und das sogar mit
oft schon fast nicht mehr schachsalonfdhigen Kraftaus-
driicken. Aus der Ruhe bringen freilich |48t er sich deswe-
gen noch lange nicht - denn: “Humor ist, wenn man
trotzdem schacht.”

Humor ist, wenn man trotzdem schacht

(Quelle: Mephisto memo Nr. 1/91) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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ES GIBT VIELE LASS MICH
DINGE , DIE KEINER ) RATEN...
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Als erster groBer Hohepunkt des SKA
-Mephisto-Tumiers erwies sich wie-
derum die Auftaktveranstaltung. Dies-
mal traten Judit und Zsuzsa Polgar
sowie Boris Gelfand simultananje 19
Brettern an. Natirlich waren wieder
Prominente wie Werner Schneyder,
Franz Georg StrauB oder Herbert Riehl
- Heyse mit von der Partie, und eben-
soinjeder Simultanrunde ein Compu-
ter. Nicht das Weltmeistergerat zwar
- doch das war auch gar nicht nétig.
Denn ausgerechnet dem Kishon
Chesster, den viele wegen seiner
humorigen Spriiche a la Kaffeehaus
bis dato eher fiir ein originelles Spiel-
zeug hielten, gelang die groBe Uber-
raschung. Nachdem er gegen Zsuz-
sa Polgar anfangs strategisch ins
Hintertreffen geraten war, lockte er
sie in eine tlickische Falle und sorgte
mit hiibschen taktischen Ideen fiir
eine totale Wende.

" %/% .
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b defgh

Zsuzsa (WeiB) hatte zuletzt mit 27.Se4-
d6? geglaubt, die materielle Ernte am
einfachsten einzufahren. Nach 27.Sg5!
oder auch 27.Sc5 waére die Lage fiir
Schwarz in der Tat nicht beneidens-
wert. Nun aber schlug Chesster zu-
riick, wozu er sich den Kommentar
nicht verkneifen konnte: “H6r mal, ich
habe eine schlechte Nachricht fiir dich!”

//////

......

c

27.-Txc4! 28.Sxc4 e4

Mit vollig unklarem Kampf; auf 29.Sb6
wére wohl Db5 gekommen mit der
evil. Idee De2. Zsuzsa, die sich wohl
immer noch klar im Vorteil glaubt,
meint jedoch Materialgewinn zu se-
hen und lduft in die Falle.

29.fxe4 Lxa1 30.exd5 Lxd5!
Erstjetzt diirfte WeiB3 bemerkt haben,
daB 31.Txa1 wegen Dxg4+ mit ent-
scheidendem Angriff nicht geht. Aber
zu spét; wegen der Verdopplung a5/
a2 hat Schwarz praktisch einen
Mehrbauern und das Lauferpaar. Ein-
zige Frage: kommt dazu auch die
nétige Technik? Aber Chesster bringt
alle Zweifler schnell zum Schweigen.
31.h3 Lg7 32.Sb6 Lxb3 33.Txd7 Txd7
34.Sxd7 Ld4+ 35.Kh2 Lxa2 36.Lc5

Lc3 37.Lb6 Ld5 38.g5 Kf7 39.Sf6
Lxf6 40.gxf6 Kxf6 41.Kg1 g5 42.Kf2
Kf5 43.Ld8 h5 44.Le7 g4 45.hxg4
hxg4 46.Lh4 Ke5 WeiB gab auf.
Auch Gelfand, der sichin der Presse-
konferenz noch recht herablassend
tiber Computer geduBert hatte, be-
kam mit einem Mephisto Lyon 32 bit
groBe Probleme. Erst in der SchiuB-
phase scheiterte der Computer, weil
die Runden des Simultanspielers
immer schneller wurden und die
Denkphase des éfteren abgebrochen
werden muBte.

Zumindest unter Simultanbedingun-
gen mufB3 es gar nicht immer der
Computerweltmeister sein, um nam-
hafte Gegner ins Schwitzen zu brin-
gen!

Kishon Chesster schlagt Zsuzsa Polgar...

(Quelle: Mephisto memo Nr. 2/91) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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AGATIN

REPORT

iesmal hat er keine
' Chance. Er weill das,
und trotzdem wirken

die blinkenden kleinen

roten Lampchen in sei-

nem silbergrauen Ge-
hduse wie iiberlegen funkeln-
de Augen.

Sicher: Er hat sich fiir diese
Partie eine besondere Strate-
gie zurechtgelegt. Nun steht
er da und wartet, dafi ich eine
meiner weiflen Figuren anhe-
be, denn das ist fiir ihn der
Startschuf}, der seine Denk-
maschinerie in Gang bringt.

Ich setze den Kénigsbauern
zwei Felder weiter und hoffe,

daf er sich auf eine "Italieni-
sche Eréffnung” einlassen
wird. Mein erster Zug ver-
wundert ihn offenbar nicht —
in klarem, verstidndlichen
Deutsch kommt prompt die
Antwort ausseinem eingebau-
ten Lautsprecher: "Dee sie-
ben, Dee fiinf”. Er spielt die
italienische also mit. Der Ko-
springer kommt nun auf
mein elektronischer P>

Mit frechen Kom-
mentaren macht ein
neuer Schachcom-
puter das konigliche
Spiel noch interes-
santer. Der digitale
Humor kommt
von Satiriker, .
Ephraim Kishon!

Q’
\1\94‘"“ i

Die Stimme seines Herrn: Report Kishon Chesster

(Quelle: Computer Live — November 1990) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Polgar (oben),

die besten

Schachspielerin-
nen der Welt,
gaben dem
Schachcom-
puter "Mephisto
Polgar” (rechts)

Namen und

Spielstérke.

Gegner antwortet wie erwar-
tet "Bee acht, Cee sechs”. Die
Partie ldauft an, und ich fiihle
mich bei jedem Zug sicherer,
denn die Italicnische kenne
ich in allen Variationen.
Selbst die besonders selten ge-
spielten Varianten dieser Er-
6ffnung habe ich dutzendmal
trainiert.

Da sagt mein Gegeniiber:
”Pal auf Kleiner, Du verlierst
den Laufer, wenn Du diesen
Zug machst! Bist Du sicher,
dafl Du nicht etwas anderes
vorhattest?” Und er hat recht,
ich werde meinen Léufer ver-
lieren. Aber was er noch nicht
wissen kann: In wenigen Zi-
gen ist er seine Dame los. Ich
gebe ihm also meinen Laufer.

Die Geschwister

”Worauf wartest Du noch? Gib
auf!” antwortet er und setzt
noch einen drauf: "Der billig-
ste Computer spielt besser als
Du!” Dann zieht er — in sei-
nem Display wirbeln rasche
Zahlenfolgen durcheinander
— den Zug, auf den ich lange
gewartet habe. Und erst jetzt
erkennt er die Falle: "Ah, éh,
bitte, ich wiirde gerne meinen
letzten Zug zurticknehmen”,
schwingt er kleinlaut die weifle
Fahne.

Er, das ist der derzeit mo-
dernste und sicher auch origi-
nellste Schachcomputer. Sein
Hersteller: die amerikanische
Firma Fidelity. Seine Beson-
derheit: Er spricht mit mensch-
licher Stimme und legt dabei

Foto: Hegener + Glaser

reichlich Humor an den Tag.
Zu jeder Spielsituation hat er
einen passenden Kommentar
parat und zeigt sich mal tiber-
heblich, mal tief betriibt iiber
den aktuellen Spielstand. Sei-
ne frechen Bemerkungen
stammen dabei von keinem
Geringeren als vom Starhu-
moristen Ephraim Kishon.
Dieser fand sich eigens in ei-
nem Tonstudio ein, um den
Computer mit den Geheimnis-
sen Kishonschen Humors ver-
traut zu machen, also um sei-
ne Stimme digitalisieren (in
elektronische Signale verwan-
deln) zu lassen. Seinem Zieh-
vater Kishon verdankt der
elektronische Schachpartner
denn auch seinen Namen:

So spricht der
Kishon-Chesster

Sprechende Computer sind
nicht neu. Ihre quakenden Stim-
men sind von automatischen An-
sagen, elektronischen Uhren oder
aus der Unterhaltungselektro-
nik bestens bekannt. Mit dem
"Kishon-Chesster” beginnt  je-
doch eine neue Ara sprechender
Computer.

In einem Tonstudio muBte Hu-
morist Ephraim Kishon Anfang
des Jahres seine lockeren Spri-
che teils ironisch, teils sarka-
stisch, aber stets auf seine eigene,
charakteristische \Weise ausfor-
mulieren, damit ein professionel-
ler Sprecher diese ins Mikro spre-
chen konnte.

Zur BegriiBung des menschli-
chen Gegenspielers, nach dem
Einschalten des Compulers, mel-
det sich Chesster jedoch mit der
Stimme seines echten Herrn,

Um Kishons Worte in den
Schachcomputer zu  bringen,
muBten alle Satze, die der Compu-
ter spéter beherrschen sollte, in
digitale Signale (berselzt
werden. Erst diese digitalen Si-
gnale lassen sich namlich im
Speicher eines Computers able-
gen. Um anschlieBend die digitali-
sierten Satze verstandlich wieder-
zugeben, mussen sie retour in
analoge Signale verwandelt
werden, die man via Lautsprecher
horen kann. Einziger Haken an
solchen Digitalisierverfahren:: Je
hoher cie Klangqualitét der
Sprache, desto mehr Speicher=
platz st erforderlich. Da Spei-
cherchips jedoch in den letzten
Jahren immer billiger geworden
sind, bieten sich heute fir einen
Computer wie Chesster ganz
neue Moglichkeiten.

Um astreine Sprachqualitét zu
erzielen, spendierten die Fidelity-
Entwickler inrem Chesster eigens
ganze 8 MByte Festspeicher. Aus
diesem holt sich eine Steuerlogik
je nach Spielsituation die Kishon-
schen Kommentare.

Und damit der Chesster nicht
langweilig wird, sorgt die Steuer-
logik auch noch dafir, da er stets
was Neues auf Lager hat, indem
die Satze immer neu miteinan-
der kombiniert werden. Knapp
300 verschiedene Phrasen kann
Chesster auf diese Weise von sich
geben.

Die Stimme seines Herrn: Report Kishon Chesster

(Quelle: Computer Live — November 1990) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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In Deutschland wird er als
"Kishon-Chesster” verkauft.
Die deutsche Muttergesell-
schaft von Fidelity und Her-
steller des seit Jahren unge-
schlagenen Schachweltmei-
sters "Hegener und Glaser”
(bekannt durch ihre "Mephi-
sto”-Schachcomputer) hat sich
um Ubersetzung und Vertrieb

in Deutschland gekiimmert.
Eigner eines amerikanischen
Importgerits miissen auf den
Kishonschen Humor aller-
dings verzichten, denn nur
in der deutschen Version, die
seit Oktober fiir knapp 500
Mark zu haben ist, steckt Kis-
hon nach eigenem Bekunden
”selbst drin”.

Foto: Hegener + Glaser

Knapp 300 verschiedene
Formulierungen beherrscht
Chesster und spuckt diese
in erschreckend natiirlicher
Sprachqualitét aus (siehe Ka-
sten "So spricht Chesster”).
Fir Abwechslung im Spiel
sorgt ein Spezialprogramm,
das die einstudierten Satze si-
tuationsabhéngig aussucht.
So warnt Chesster seinen
menschlichen Gegenspieler
eindringlich, bevor der eine
wertvolle Figur verliert, oder
er weigert sich gelegentlich
standhaft, einen guten Zug
vorzuschlagen ("fallt mir gar
nicht ein, dem Sieger auch
noch Ratschlédge zu geben”).
Versucht man, durch Spielver-
zbgerungen Zeit zu gewinnen,
meckert Chesster mit einem

”Hast wohl gehofft, da meine B>

Im Prominenten-
Turnier verlor
Ex-Schachwelt-
meister Karpov
eine Partie gegen
den Mephisto-
Schachcomputer.

Iln
er

hilligste
Computer spielt
besser als Du!”

Die Stimme seines Herrn: Report Kishon Chesster

(Quelle: Computer Live — November 1990) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Schach-
spielenam
PC: Mit

" Battle-
chess”
kommt
Actionins
Spiel

Die besten
Schach-
programme

Wer mit dem Computer Schach
spielen will, muB sich keinen spe-
ziellen Schachcomputen zulegen.
In den meisten Fallen reicht der ei-
gene Computer und ein dazu pas-
sendes Schachprogramm.

Diese Software kostet wesent-
lich weniger (ab 80 Mark) als reine
Schachcomputer (ab 200 Mark)
und bietet teilweise sogar Funktio-
nen, die es bei keinem Schach-
computer gibt. So sind beispiels-
weise fast alle Schachprogramme
in der Lage, Partien auf einen
Drucker auszugeben oder auf Dis-
kette zu speichern. COMPUTER
LIVE empfiehlt Ihnen die besten
Programme fir alle Systeme:

Amlgn- Colossus Chess X,
Preis: etwa 70 Mark,

Human Plays
Anmiga Plays

Modem Plays
+Hunan Plays
Anlga Plays Bl
Modem Plavys

Atari ST: Chessplayer 2150,
Preis: etwa 70 Mark,

MS-DOS: Battle Chess,
Preis: etwa 70 Mark,

€ 64: Colossus Chess 4,
Preis: etwa 60 Mark,

Archimedes: Chess,

i wgnn Du

Preis: 50 ar, meinen Laufer
Adresse: Anagrann S, schiagst, kannst
013 Wessing, Du aufgeben ... ”

8013 Wessling, \_/
& .
e

a2

Tel. 08153/41 11

Die vorgestellten Schachpro-
gramme sind bei fast allen Anbie-
tern von Spiele-Software erhalt-
lich. Die angegebenen Preise sind
Marktpreise und je nach Anbieter
unterschiedlich.

Transistoren durchbrennen,
ha? Pech gehabt!”. Langeweile
kommt also mit Chesster so
schnell nicht auf.

In puncto Spielstarke kann
sich Chesster iibrigens durch-
aus mit seinen groflen "Mephi-
sto”-Briidern messen, im Tur-
niermodus (in dem der Spieler
etwa drei Minuten Bedenkzeit
pro Zug hat) fegt Chesster et-
wa 90 Prozent aller Schach-
spieler vom Brett. Mit etwa
2000 sog. ELO-Punkten (Maf-
einheit fiir die Spielstarke ei-
nes Schachspielers) ist Chess-
ter schon recht gut dabei;
zum Vergleich: Weltmeister
Kasparov bringt es auf etwa
2800 Punkte. Chessters tech-
nische Daten unterscheiden
sich kaum von denen anderer
Schachcomputer: 32-KByte-

Programm, 8-Bit-Prozessor,
Eroffnungsbibliothek, Zugzu-
riicknahme usw.

”Hallo, sind Sie noch da?”
macht sich inzwischen mein
elektronisches Gegeniiber be-
merkbar und weist darauf hin,
daf er meinen nichsten Zug
erwartet. Zum Aufgeben war
er sich wohl in dieser Partie
noch zu fein. Denn sein Dis-
play zeigt deutlich, wie
schlecht er seine eigene Stel-
lung einschétzt. Zu Recht,
denn sein néchster Zug wird
sein letzter sein.

HartMur WOERRLEIN

Die Stimme seines Herrn: Report Klshon Chesster

(Quelle: Computer Live — November 1990) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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” . Ja, der erste gutgelaume
Schachcomputer. Spielt gar
nicht schlecht, aber kann
seine Klappe nicht halten.
Ieh selbst sitze ja amm,”

~| J'Qa’ Ty, 14

Fidelity Kishon Chesster — Model 6127
Sprechender Schachcomputer mit Sinn fir Humor!

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Programmierer / Programmer
» Dan & Kathe Spracklen

Baujahr / Release
+ Erste Einflhrung: Méarz () 1991 (!) fir DM 498,00

Technische Daten / Technical specifications

» Mikroprozessor: RP65C02G

+ Taktfrequenz: 3,56 MHz

» Programmspeicher: 32 KB Programm + 512 KB Sprache (!)

* Arbeitsspeicher: 8 KB RAM

« Zugeingabe: Drucksensoren

» Zugausgabe: 16 Rand LEDs

» 24 Spielstufen: 8 Normalstufen, 8 Rechentiefestufen und 8 Mattsuchstufen
+ Eroffnungsbibliothek: ca. 16.000 Halbzuge (1)

+ Zugriicknahme: 200 Halbzlige

 Stromversorgung: Netz HGN 5001 (39,00 DM) und Batterie 4 x AA (25 h).
» Male (BxTxH): ca. 30 x 30 x 2.5 cm

o SpielfeldgrofRe: 20 x 20 cm

Spielstarke / Playing strength
» Spielstarke (DWZ/ELO): ca. 1800 ~ 1875

Sonstige Eigenschaften und Merkmale / Miscellaneous
» Analysestufe, Zweispielerstufe, Schachlehrer, Anfangerstufe, Hilfestufe etc.

Verwandt / Related (more or less)

* Fidelity Chesster Challenger

» Fidelity Designer 2000 (Display)

« Fidelity Kishon Chesster (Franzdsisch 1?)

¢ Peri Gamma
.« 7

Literaturhinweise / References

« Computer-Schach & Spiele, Juni 1991, S. 39-40 (CSS 3/91), Bernd Schneider, Nichts
Neues unter der Sonne. Kishon Chesster: Sprechen allein ist nicht alles.

« Computer-Schach & Spiele, Dezember 1991, S. 22 (CSS 6/91): Marktibersicht.

Betriebsanleitung
http://alain.zanchetta.free.fr/docs/Fidelity/Kishon ChessterDE.pdf

Internet
http://www.spacious-mind.com/html/kishon chesster.html

http://www.meca-web.es/museo/fidelitykishon/fidelitykishonchesster.htm

http://www.schachcomputer.at/kishonch.htm

https://tluif.home.xs4all.nl/chescom/EngKishChster.html

http://www.schaakcomputers.nl/hein_veldhuis/database/files/03-1998,%20Niggemann%20Sonderkatalog%20Schachcomputer.pdf (S. 5)

http://www.schaakcomputers.nl/schaakcomputers/Fidelity/chessl.php?item=23&merk=Fidelity
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