SCHACHCOMPUTER
Lastig, nicht lustig

GroBer denn je ist die Gefahr, fiir
einen Schachcomputer mehr Geld
auszugeben, als er wert ist.

er Roboter aus Hongkong zeigt Ge-
fithle, wenn auf dem Armaturenbrett
die Taste ,,emotions“ gedriickt wird.
Mit dieser Ankiindigung zogen die
Produzenten, das Ehepaar Peter und
Gabrielle Auge, schon durch die deut-
schen Lande, lange bevor nun im No-
vember ihr ,Novag Chess Robot* auf
den hiesigen Markt kam.
Es ist der erste Schachcomputer, der
seine Figuren mit einem Greifarm selbst

Figur, die er zu ziehen empfiehlt, dann
iiber das Feld, auf das sie gesetzt werden
soll. Er zeigt auf Wunsch auch noch den
zweit-, den drittbesten und sogar jeden
weiteren moglichen Zug.

Erhdlt er das Kommando ,trace
back*, so spielt er die Partie zuriick, vom
letzten bis zum ersten Zug.

Werden ,.classic games“ gewiinscht,
fithrt er Partien vor, die Welt- und Gro8-
meister einst spielten. Allerdings haspelt
er Partien, an denen Schachgenies vier
oder sechs Stunden saBen, in 10 oder 15
Minuten herunter. Da bleibt kaum Zeit
zum Staunen, geschweige denn zum
Mitdenken.

So prizise wie der rechnende Roboter
alle Befehle ausfiihrt, so strikt unterwirft
er den jeweiligen ,,Partner seinem Ord-
nungssinn. Nur wenn die geschlagenen.

»Novag“-Schachroboter: Spielt Tag und Nacht gegen sich selbst

bewegt. Und stolzer als auf jede andere
Eigenschaft sind die Hongkonger Auges
auf das ,,auto play“ ihres , Robot“: Nur
eine einzige Taste braucht bedient zu
werden, und das Geriat spielt beliebig
lange, Tag und Nacht, gegen sich selbst.

Nach jedem Matt oder Remis baut der
Computer, ohne daB es eines neuen
Befehls bedarf, die Steine wieder auf
und beginnt von neuem. Wird ein Zu-
satzgerat angeschlossen, druckt er die
Partien sogar gleich, Zug fiir Zug.

Auch wenn der Strom ausfallt, gibt es
nur eine Pause, keinen Abbruch. Sobald
der Schachrechner wieder unter Strom
steht, spielt er genau dort weiter, wo er
aufhéren muBte.

Mit 24 Tasten kann dieser Computer
in Aktion gesetzt werden, will man ge-
gen ihn spielen. Wird auf , hint* getippt,
schlidgt er dem Gegner Ziige vor: Er
schwenkt seinen Greifarm erst iiber die

Figuren neben dem Brett auf , Parkfel-
der* in Reih und Glied gestellt werden,
kann die Partie zu Ende gehen. Sonst
greift der ,Robot“-Arm irgendwann
fehl, und das Schreckenssignal ,discre-
pancy led“ leuchtet auf. Dank der Notta-
ste ,test“ ist zu erfahren, was falsch
gemacht wurde. Da hilft laut Gebrauchs-
anweisung dann nur eins: ,Filhren Sie
die Anweisung des ,Robot* aus.“

Fiir diesen Schachroboter werden 2698
Mark verlangt. Doch so viel kann er
wohl nur einigen wohlhabenden Schach-
narren wert sein.

Werden emotions“ bestellt, dann
zickt und zackt der ,Robot“-Arm iiber
den Figuren des Gegners, als wollte er
sie greifen, und dazu vollfithrt der Com-
puter einen Larm, der nur lastig, nicht
lustig ist.

Gerdusche gibt es ohnehin genug,
wenn das Gerat Schach spielt. Bei jedem
Zug heult — dhnlich wie bei einem Kran
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auf einer Baustelle, wenn auch nur zim-
merlaut — der Motor auf, der den Arm
bewegt, und zwitschernd schlieBen und
offnen sich die ,,Finger“, mit denen der
Roboter Damen und Bauern greift und
von Feld zu Feld hebt.

Exklusiv sind an diesem Computer nur
die ,,emotions“ und der Greifarm. Was
er sonst bietet, leisten auch zwei andere
Gerite derselben Firma fiir erheblich
weniger Geld; der ,Savant II“ (1098
Mark) und der ,,Savant Royale“ (1498
Mark).

Doch auch diese Gerite sind nicht die
besten. Wer den spielstiarksten oder den
vielseitigsten Computer kaufen will und
den Markt kennt, wird sich nicht fiir
einen ,,Savant“ entscheiden.

Das zeigte ein SPIEGEL-Test von 13
neuen Schachrechnern, die seit Ende
1981 bis Mitte November 1982 zu Preisen
zwischen knapp 300 und 1600 Mark auf
den Markt gebracht worden sind (siehe
Graphik Seite 226).

Etliche Computer sind empfindlicher
als ihre zwar primitiveren, aber auch
robusteren Vorgénger. Bei dem Test

fielen nicht weniger als sechs Gerite aus
und muBten ersetzt werden.

Die Computer spielen durchweg er-
heblich besser als noch vor zwei Jahren,
und sie bieten groBtenteils auch mehr
Abwechslung. Bei allen lassen sich Ziige
zuriicknehmen, bei einigen ganze Par-
tien von Anfang an wiederholen. Etliche
konnen als Schiedsrichter eingesetzt wer-
den: Wenn zwei Menschen auf ihrem
Brett spielen, kontrolliert die Maschine,
ob die Regeln eingehalten werden, und
speichert zumeist auch die Zige.

Mehr Eigenschaften als alle anderen
besitzt ein Computer namens ,,Mark V*,
der als einziger die Gewinnchancen bei-
der Spieler anzeigt (ein anderer, ,Me-
phisto 1I“, offenbart sie nur Formel-
Fans) und sogar gegen zwolf Gegner
simultan spielt. Seine Schwiche ist seine
relativ geringe Spielstarke.

Computer wie ,Mark V* oder ,Sa-
vant II“ mit Symbolfiguren und einem
Sensorbrett, das kaum groBer ist als eine
Zigarettenschachtel, werden manchen
enttduschen, der gar zu sehr an ein
groBes Brett und Holzfiguren gewdhnt

ist; anderen werden sie wegen ihrer
relativ vielen Spielmoglichkeiten gefal-
len.

Noch immer kénnen es nur die besten
Schachmaschinen mit Klubspielern auf-
nehmen, hingegen reicht die Spielstirke
fast aller neueren Gerite fir Gelegen-
heitsspieler aus. Lediglich fiir die Rech-
ner, die weniger als 200 Mark kosten, gilt
dies nur mit Einschrankung.

Doch die Entscheidung potentieller
Kaufer ist schwieriger denn je. Orientie-
rung gibt es kaum, der Markt ist uniiber-
sichtlicher geworden.

In 550 000 bundesdeutschen Haushal-
ten stehen bereits Schachcomputer, wie
Infratest fiir den Miinchner ,,Conchess*-
Importeur Peter-Ingolf Gericke ermittel-
te. Und in hartem Konkurrenzkampf
versuchen die Firmen, Kaufer unter je-
nen weiteren 1,3 Millionen Bundesbiir-
gern zu finden, die, wiederum laut Infra-
test, ,,starkes Interesse* an Schachcom-
putern haben.

Die Produzenten und Importeure
protzen in ihren Prospekten und Insera-
ten mit albernen Superlativen. Es gibt
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republik
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Mit Brett und Figuren: + -+ +=normal, ++~Klein, +=winzig | 44+ | +++ ++ ++ ++ + +4+ | ++ ++
Mit Symbolfiguren auf Sensorbrett + +
Schachuhr | 4+ + + + +
Denkt", wihrend Gegner am Zuge | + + + + + + + + +
Zeigt Zuge, die ererwagt | 4 + + + + + + + + + +
Gibt dem Gegner Tips filr den néchstenZug | <+ + + + + + + + + + + +
Computer-Zug kann vorzeitig .abgerufen” werden | <= + + + + + + + + + + + +
Bavernumwandlung statt in Dame auch in Turm, Laufer, Springer + + + + + + +
Gewinnchancen je nach Partiestellung werden berechnet +
Zeigt jedes Remisan | <+ + o + L i % s +
Remis wird angeboten/angenommen + +
Kindigt Mattan | 4 + |+ | + + | + | + +
Setzt mit zwei Laufernmatt | < ? + + +* + o + + + +
Ricknahme von Zigen (= mogliche Zahl; + = beliedigviel)| 4+ | 3 | + | 19 | + + [ P e T Y R R R PR S
Spielt simultan (= Zahl der Gegner) 12
Schiedsrichter*- Funktion | 4+ + + + ES
Filhrt gespeicherte Meisterpartien vor (= Zahl) 16 | 64
Programm (Modul) austauschbar | <+ + + + + + + + + +
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T TR T A S

Testaufgabe ,Matt in 7 Ziigen“*
48 Tage gerechnet

kaum eine Firma, die nicht irgendeines
ihrer Geriite als ,Weltmeister“ plaka-
tiert.

Der Titel wurde mittlerweile auf so
vielen Turnieren vergeben, daB sein Be-
sitz ebensowenig ein Qualititsbeweis ist
wie die Meldung, ein Computer habe
sich gegen einen Ex-Weltmeister oder
beriilhmten GroBmeister gut behaupten
konnen. Das geschieht nur selten, und
auch nur dann, wenn ein Schachprofi
zugleich noch gegen 20 oder 30 andere
Gegner spielt.

Langst fithren auch Kaufhduser und
groBe Geschifte nicht mehr alle Fabrika-
te. Und manche Firmen haben sich der-
art mit Geriten fritherer Jahre einge-
deckt, daB sie die neueren nicht in ihr
Sortiment aufgenommen haben. Bei
Horten etwa gibt es in mehreren Stidten
nur den vorjahrigen ,,Savant“, nicht den
besseren, neuen ,,Savant II¢.

Auch der erste deutsche Computer
”Mﬁd‘“ ist filr 548 Mark noch immer
im 1, obwohl es fiir 298 Mark
inzwischen einen ,Mephisto junior*
gibt, der das gleiche Programm hat und
deshalb genauso gut spielt, und obwohl
der wesentlich bessere ,Mephisto II“
698 Mark, 150 Mark mehr kostet.

Auf einem Nebengebiet waren auch
schon Rechner aus der ilteren Produk-
tion recht gut: Sogenannte Schachpro-
bleme konnten sie in wenigen Sekunden
und damit sogar schneller als Klubspieler
16sen, wenn es um ein Matt in zwei oder
drei Ziigen ging.

Bei schwierigeren Aufgaben allerdings
brauchen sie noch immer mehr Zeit, als
ein Schachfan je zu opfern bereit wire.

Der Wuppertaler Justitiar Ulrich Au-
hagen, in seiner Freizeit als ,,Problem-
komponist“ titig, stellte einem Compu-
ter am 18. September die Aufgabe, ein
»Matt in sieben Ziigen“ zu berechnen
(siehe Diagramm).

Am 6. November zeigte ein Piepton
an, daB der Rechner die Losung gefun-
den hatte: nach 48 Tagen, 9 Stunden,
46 Minuten und 53 Sekunden.

* Die des Problems (Autor: Manfred

Zucker): 1. h4, 2. Lh3 Kb7, 3. KdS Kaé, 4. Kc5
Kb7, 5. a6+ Ka8, 6. Lc8 h3, 7. Lb7 matt.
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Made in Hong Kong - Kein Leben ist perfekt (No lifeiis

Il » < 1408/1:2818 ) e B

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=AlvNdvAzJpU

Hong Kong, Anfang der 80er Jahre. Auf engstem Raum bertihren sich zwei grundverschie-
dene Welten - und bleiben chancenlos getrennt - die Welt der westlichen Geschéftsleute und
die der Chinesen. In diesem Film ist dies die Welt von Peter W. Auge und Chan Yuk Chen.

1841 wurde die chinesische Insel Hong Kong von GroRbritannien zur Sicherung seiner
Handelsinteressen besetzt und zu einem méchtigen Freihafen und Handelsplatz ausgebaut.
Die britische Kronkolonie entwickelte sich zum grossen Magnet fur Kaufleite und Geschaf-
temacher aus aller Welt: Sie wurden angezogen von minimalen Steuern, dem Fehlen einer
Sozialgesetzgebung und dem schier unerschopflichen Reservoir billiger chinesischer
Arbeitskréfte.
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