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»Chess 4.8“-Simultanspiel im SPIEGEL: Scharfaugig und kurzsichtig

Computer hald Weltmeister?

Vizeweltmeister Kortschnoi und der weltbeste Schach-
computer trugen im Hamburger SPIEGEL-Haus ihren
ersten Wettkampf aus. Zuvor besiegte ,,Chess 4.8“ simul-

er Exil-Russe Wiktor Kortschnoi
und der Amerikaner David Cah-
lander saBen sich am vorletzten Sonn-
abend im Hamburger SPIEGEL-Haus
bei einer Partie Blitzschach gegeniiber.

Cahlander zog die Steine, aber er
spielte nicht. Die Schachziige waren
160 000 Kilometer unterwegs. Denn
der Amerikaner fiihrte nur die Befehle
aus, die ihm der 7000 Kilometer ent-
fernt in Arden Hills unweit von Min-
neapolis (US-Staat Minnesota) statio-
nierte Computer ,,Cyber 176 gab. Sie
wurden iiber Satelliten aus dem For-
schungszentrum des Computer-Kon-
zerns Control Data Corporation (CDC)
nach Hamburg iibertragen.

Trotz des Umweges iiber den Welt-
raum brauchte der Computer pro Zug
nur fiinf Sekunden, und nach knapp
acht Minuten und 40 Ziigen war die
Partie zu Ende.

Auf dem elektronischen Schachbrett
leuchteten rote Piinktchen auf, wenn
sich die ferne Maschine zu einem Zug
entschlossen hatte, und Kortschnois
Ziige wurden dem GroBrechner iiber
Magnete in den Figuren und einen Mi-
kroprozessor gemeldet.

Die Blitzpartic war der AbschluB
eines Schach-Tages im SPIEGEL. Im
Mittelpunkt stand eine mehrstiindige
Partie, die Kortschnoi unter Turnier-
Bedingungen (40 Ziige in zweieinhalb
Stunden) gegen ,,Cyber 176 und des-
sen Programm ,,Chess 4.8“ spielte.

Der Spiegel: Computer bald Weltmeister?

Es war cin Super-Kampf, wie er bis
dahin noch nicht stattgefunden hatte.
Mensch, Maschine und Programm ziih-
len zur Weltspitze.

Kortschnoi steht nach dem Weltmei-
ster Anatolij Karpow auf Platz zwei
der Rangliste des Weltschachbundes.
Von Juli bis Oktober 1978 kampften der
Exilrusse und der Sowjetrusse in Ba-
guio auf den Philippinen um den Welt-
meister-Titel. Der 1976 von einem Tur-

tan 7 von 9 prominenten Gegnern. Dariiber, ob Maschi-
nen bald besser spielen werden als Menschen, brachte
die Computerschach-Veranstaltung neue Erkenntnisse.

»Chess 4.8“-Gegner Kortschnoi: 99 von 100 Schachspielern ohne Chance

nier in Holland nicht wieder in die So-
wjet-Union zuriickgekehrte Kortschnoi
unterlag nur knapp. Von 32 Partien en-
deten 21 Remis und je fiinf mit Siegen
Kortschnois und Karpows. Erst mit
einem weiteren Sieg in der letzten Par-
tie sicherte sich Karpow den Titel.

»Cyber 176 ist der derzeit stirkste
Computer auf dem Weltmarkt. Er
kann pro Sekunde bis zu 40 Millionen
Zahlen addieren. Die 35 Milliarden Be-
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Fischer-Appelt
Schachspieler Fischer-Appelt, Partie*
Schwieriges Matt

fehle zum Beispiel, die fiir eine
24-Stunden-Wettervorhersage notwen-
dig sind, fiihrt die Maschine in 30 Mi-
nuten aus. Ein Mathematiker wiirde
dafiir, wenn er nur zehn Sekunden fiir
eine Operation brauchte und pro Jahr
365 Tage und pro Tag acht Stunden ar-
beiten wiirde, 35 000 Jahre brauchen.

Und ,,Chess 4.8 gilt als das derzeit
weltbeste Schachprogramm. Es siegte
bei etlichen Computer-Schachturnieren
und sicherte sich mehrere Titel.

Bis dahin hatte ,,Chess 4.8“ nur ge-
gen Schachmeister der zweiten und
dritten Garnitur gespielt. Der letzte
Kampf, den das Programm Anfang Fe-
bruar fiir das Zweite Deutsche Fernse-
hen gegen den englischen Meister Da-
vid Levy austrug, ging Remis aus.

Die CDC-Manager bewiesen Sports-
geist, als sie ihren Computer gegen den
Vizeweltmeister spielen lieBen. Denn
die Fachleute erwarteten eine blamable
Niederlage des Rechenmonsters.

Es gab eine Niederlage, aber sie war
nicht blamabel. 13 Ziige lang war die
Partie ausgeglichen, und bis dahin hat-
te ,,Chess 4.8“ sogar leichte Vorteile.
Danach verschlechterte sich die Situa-
tion fiir den Computer, aber erst etwa
vom 34. Zug an war er ohne Hoffnung
(siche Seite 215).

Seine Leistung fiihrte ,,Cyber 176
nicht nur auf dem Schachbrett vor.
Wihrend der Partie ratterte die Ma-
schine eine Fiille von Daten in ein Ter-
minal im SPIEGEL-Haus.

Sie meldete die Zeit, die sie fiir die
Berechnung der Ziige brauchte (ein-

schlieBlich der Bedenkzeit Kortschnois,
die sie dafiir nutzte), und nannte die
Zahl der Stellungen, die sie jeweils vor
einem Zug iiberpriifte.

Die lingste Rechenzeit gab es fiir
den zehnten Zug mit knapp zehn Minu-
ten, die kiirzeste mit 41 Sekunden fiir
den 35. Uberpriift wurden zwischen
145 295 und 1,8 Millionen Positionen.

Uberdies teilte der Computer mit,
welche Ziige er erwartete. 20 der 39
Ziige seines Gegners Kortschnoi sagte
er richtig voraus.

Und die Chancen von Wei und
Schwarz wihrend des Spiels berechnete
er in Bauerneinheiten (sieche Graphik
Seite 215).

T A T
von Ditfurth
Schachspieler von Ditfurth, Partie*
Chancen verspielt

Bevor ,,Cyber 176“ gegen den besten
Schachspieler der westlichen Welt an-
trat, hatte der GroBrechner simultan
gegen neun Prominente, vom Fernseh-
professor Hoimar von Ditfurth bis zum
Verleger Heinrich Maria Ledig-Ro-
wohlt, gespielt. Seine Zeit pro Zug war
je nach der Spielstirke seiner Gegner
auf fiinf bis zehn, gegen den Informa-
tik-Professor und Computerschach-Ex-
perten Frieder Schwenkel auf 20 Se-
kunden beschriankt. Seinen Gegnern
blieben etwa drei Minuten pro Zug.

Zwei Studenten machten die Runde
an den neun Brettern. Der erste tippte
jeweils den Zug des Hamburger Spie-
lers in eine Art Taschenrechner ein, der
mit dem Computer verbunden war, der
andere ging drei, vier Schritte hinter
* Partiec Fischer-Appelt nach dem 29. Zug von
WeiB, Partie von Ditfurth nach dem 6. Zug von

Schwarz, Partie Ledig-Rowohlt nach dem 5. Zug
von Schwarz.

seinem Kommilitonen, erfuhr aus
einem Kopfhorer den Gegenzug und
fiihrte ihn auf dem Brett aus.

Nach knapp zwei Stunden hatte der
CDC-Computer sieben der neun Par-
tien gewonnen.

Remis endete der Kampf zwischen
»Cyber 176“ und der 19jdhrigen Stu-
dentin Regina Berglitz, einer mehrfa-
chen Hamburger Damenmeisterin. Die
Dame und die Maschine hatten sich
eine Partie geliefert, wie sie fiir Profi-
Turniere typisch ist. Sie waren mit vor-
sichtigem (und fiir die Zuschauer lang-
weiligem) Positionsspiel bemiiht, dem
Gegner nicht die geringste BloBe zu
bieten, und hielten die Partie Zug fiir
Zug im Gleichgewicht.

Als einziger gewann der Bonner Stu-
dent Robert von Weizsicker, Sohn des
CDU-Spitzenkandidaten der Berliner
Wahlen und Bundesliga-Spieler des
Bonner Schachklubs, gegen den Com-
puter.

Schon im achten Zug eroberte Weiz-
sicker einen gefesselten Springer, op-
ferte aber bald darauf nach einem klu-
gen Gegenzug des Computers seiner-
seits einen Springer, um der bedrohlich
vorriickenden schwarzen Bauern Herr
zu werden. Spiter zeigte sich eine fiir
den Computer typische Schwiche: Er
unterschitzte die Gefahren, die seinem
Konig drohten, und verlor eine Figur.

Bei schwicheren Spielern zahlte sich
die Eigenart des Computers aus, allzu
scharf auf Materialgewinn und forciert
auf Angriff zu spielen.

Verleger Heinrich Maria Ledig-Ro-
wohlt geriet schon bei der ersten Attak-
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Ledig-Rowohit
Schachspieler Ledig-Rowohlt, Partie*
Einbruch am Anfang
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ke des Computers in Nachteil, als des-
sen Dame in die Anfangsstellung seiner
Figuren einbrach (siche Diagramm)
und im siebten Zug einen Turm schlug:

Ledig-Rowohlt
1.2 —e4 e7 —eb
2. Sb1 —¢c3 Sb8 — c6
3. Lf1 — bs a7 — ab
4. Lb5 — a4 Lf8 — cb
5.Sc3 — db Dd8 — h4
6.92 —g3 Dhé x e4 +
7.5d5 — e3 De4 x Th1

Die Partie war schon in dieser Stel-
lung verloren, aber der Mann des ge-
druckten Geistes hielt sich gegen die
Maschine bis zum Matt durch einen
Bauern im 29. Zug.

Der Bremer Finanzsenator Henning
Scherf verlor nach iiberhastetem Vor-
preschen im siebten Zug eine ‘Figur,
wurde aber erst nach einem von ,,Chess
4.8 souverdn gefiihrten Endspiel im
43. Zug mattgesetzt. Angekiindigt hatte

digungs-Staatssekretir, zeigte der Com-
puter zunichst eine typische Schwiche,
als er in einer ruhigen Phase des Mittel-
spieles mehrere planlose Ziige machte.
Spiiter nutzte er die offene c-Linie zum
siegbringenden Angriff aus.
Fernseh-Professor Hoimar von Dit-
furth verstand es anfangs, den iiber-
stiirzten Angriff des Computers zu kon-
tern, verspielte aber mit dem 11. Zug
(Turm statt Rochade) und dem 13. Zug
(Figurenverlust) seine Chancen. Die
Partie vom 6. Zug an (siche Dia-

gramm):
von Ditfurth
7.Lc1 —e3 De7 — b4 +
8.Sb1 —c3 Db4 x b2
9. Le3 —d2 Lc8 — g4
10. Tal — b1 Db2 — a3
11. Tb1 — b3 Da3 — e7 +
12. Sc3 — e2 Lg4 x Sf3
13. Ld2 — b4 De7 x Se2 +
14. Dd1 x De2 + Lf3 x De2

»Chess 4.8“-Gegner Regina Berglitz, von Weizsécker: Schwichen genutzt

der Computer dieses Ende vier Ziige
Zuvor.

Der SPIEGEL-Redakteur  Rolf
Becker verlor bis zum 19. Zug nicht
weniger als drei Bauern und erholte
sich von diesen Verlusten nicht mehr.

Hamburgs Universitits-Prisident Pe-
ter Fischer-Appelt beschwor friihzeitig
taktische Verwicklungen herauf, die
aber der Computer besser zu nutzen
wuBte. Zum SchluB kiindigte ,,Chess
4.8 ein schwieriges vierziigiges Matt

an (siche Diagramm). Die letzten
Ziige:
Fischer-Appelt
29.92 — g4 Tf2 - d2 +
30. Kd4 — c5 Seb —d3 +
31. Kcb — d4 Sd3 — b4 +
32. Kd4 — cb Sb4 — a6 Matt
In seiner Partie gegen Johannes

Birckholtz, den fritheren Bonner Vertei-

Der Informatik-Professor Frieder
Schwenkel versuchte nach einem Kon-
zept zu spielen, das unter Fachleuten
als aussichtsreich gilt: Er baute eine so-
lide Stellung ohne taktische Verwick-
lungen auf. Bei dem Versuch, seine
gute Position zum Sieg zu nutzen, geriet
er aber in Scharmiitzel und muBte er-
fahren, daB der Computer dem Com-
puter-Fachmann schachtaktisch iiber-
legen war.

Zusitzlich zu den neun Simultanpar-
tien und der Turnierpartie gegen Kor-
tschnoi spielte ,,Chess 4.8 noch je zwei
Blitzpartien gegen Kortschnoi und ge-
gen den Kolner GroBmeister Robert
Hiibner, den besten deutschen Schach-
spieler (Platz 13 auf der Weltrangliste).

»Cyber 176 verlor sie allesamt, aber
schlug sich in drei der vier Partien eh-
renvoll. Hiibner lieB die Maschine

auferdem eine schwierige Stellung aus
einer seiner Turnierpartien analysieren
und verglich seine eigenen Schliisse mit
denen des Computers.

Dieser Schach-Tag lieferte neue Er-
kenntnisse fiir das Thema, das viele
Schachfreunde seit langem beschiftigt:
ob eines nahen oder fernen Tages eine
Maschine besser Schach spielen wird
als Menschen und ob der Weltmeister
dann nicht mehr Karpow, Bobby Fi-
scher oder Kortschnoi, sondern ,.Chess
7.8 oder ,,Pionier 3.4* heilen wird.

Derzeit erreichen ,,Chess 4.8 und
andere Schachprogramme nicht die
Spielstiarke der 150 GroBmeister, die es
in Ost und West gibt. Aber nach Ansicht
des amerikanisch 1 Experten Ken
Thompson brauchen die Computer nur
zehnmal schneller zu rechnen, um die-
sen Riickstand aufzuholen. Diese hohe-
re Geschwindigkeit wird schon binnen
weniger Jahre erreicht sein.

Ob diese Rechnung aber aufgeht, ist
zweifelhaft. Denn so merkwiirdig es
klingt: Selbst wenn ein Nachfolger des
»Cyber 176 hundertmal schneller
rechnet und in einer Schachpartie 40
Millionen Stellungen pro Sekunde
priift, so wiirde er doch Jahrtausende
brauchen, um alle Ziige zu erfassen.

Fiir den ersten Zug von Weil} gibt es
20 Moglichkeiten. Jeder Bauer kann
einen Schritt oder zwei Schritte vorriik-
ken, jeder der beiden Springer hat zwei
Felder zur Wahl. Mit dem Gegenzug
von Schwarz verdoppelt sich die Zahl
der moglichen Stellungen auf 400.

Nach dem zweiten Zugvon Weifl und
Schwarz gibt es rund 72 000, nach dem
dritten Zug mehr als 9,1 Millionen
Moglichkeiten. Und nach den ersten
zehn Ziigen einer Partie sind schon
169 518 829 100 544 000 000 000 000
000 Stellungen moglich — mehr als es
Sekunden gegeben hat, seit das Univer-
sum entstanden ist.

Wegen dieser gigantischen Zahlen
kann auch ein superschneller Rechner
wie ,,Cyber 176“ nur etwa dreieinhalb
Schach-Ziige weit vorausrechnen. So
weit sieht er sozusagen alles, danach
sicht er — von einzelnen Zugketten ab-
gesehen — so gut wie nichts. Kein
Schachspieler ist so scharfiugig und so
kurzsichtig wie die Schachmaschine.

Die schnelle Weiterentwicklung der
Computertechnik wird sichern, daB die
besten Schachmaschinen weiterhin —
wie heute ,,Cyber 176“ mit ,,Chess
4.8“ — zu den besten Schachspielern
der Welt gehoren.

Und weiterhin werden 99 von 100
Schachspielern gegen sie nicht die ge-
ringste Chance haben. Aber das Grof-
meister-Niveau und der Aufstieg in die
Weltelite scheinen derzeit auch nach
Ansicht des ,,Chess“-Betreuers Cahlan-
der kaum erreichbar.

Umstritten ist auch die Prognose
einiger Experten, daB schon binnen
acht oder zehn Jahren die in Kaufhéu-
sern angebotenen Schachcomputer die
Spielstirke von ,,Chess 4.8 erhalten

Der Spiegel: Computer bald Weltmeister?

(Quelle: Der Spiegel Nr. 13/1979 — Mérz 1979) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



http://www.schaakcomputers.nl/

»Chess 4.8“-Partner Hiibner (am Brett)
Umweg iiber den Weltraum

werden. Derzeit sind sie hundert- bis
tausendmal schwicher.

Allem Anschein nach ist mit der Me-
thode, mit der die Wissenschaftler Da-
vid Slate und Lawrence Atkin von der
Northwestern University in Chicago
seit zehn Jahren an ihren ,,Chess“-Pro-
grammen arbeiten, kein wesentlicher
Fortschritt mehr moglich. Es ist die so-
genannte ,brute force“ (,,Rohe Ge-
walt“)-Methode. Ohne Schachverstand
werden vom Computer alle méglichen
Ziige iiberpriift.

Eine andere Methode ist vermutlich
zukunftstrichtiger, wurde bislang aber
kaum erprobt. Sie konnte darin beste-
hen, die Computer etwa so rechnen zu
lassen, wie Schachspieler denken. In
Moskau arbeitet Ex-Weltmeister Mi-
chail Botwinnik seit Jahren an einem
solchen Programm, hat es bislang aber
noch nicht vorgefiihrt.

Intuition und Erfahrung erlauben es
den Schachmeistern, sich bei ihren Par-
tien auf die Analyse weniger Zugfolgen
zu beschrinken. Nur wenn es dem Com-
puter ebenfalls erspart bleibt, Zigtau-
sende von absolut sinnlosen Ziigen zu
berechnen, kann er seine Rechenge-
schwindigkeit ausspielen. Dann aller-
dings konnte er selbst den weltbesten
Spielern wie Kortschnoi und Hiibner
ein gleichwertiger Partner werden.

Dariiber, welche Bedeutung solche
Schacherfolge der Computer fiir deren
anderweitige Verwendung hiitten, ge-
hen die Ansichten auseinander. Bot-
winnik glaubt, daB damit eine , kiinstli-
che Intelligenz geschaffen wird, die
auch zur Losung von Planungsaufga-
ben in Wirtschaft, Gesellschaft und
Staat“ geeignet ist.

Dame geopfert

Partie zwischen Computer ,,Chess 4.8 und Vizeweltmeister Kortschnoi

D er erste Zug des Computers (weiB)
ist laut GroBmeister Robert Hiib-
ner, der die Partie im SPIEGEL-Haus
kommentierte, ,ungebriuchlich, aber

spielbar®.
1.8b1 —c3 c7—ch
2.e2—-e4 e7 —eb

Die Partie ist in die sogenannte Sizi-
lianische Erdéffnung iibergegangen, die
schon seit vier Jahrhunderten gespielt
wird. Sie fiihrt oft zu ,,schwierigen, fiir
beide Seiten chancenreichen Kampf-
partien* (so Richter/Teschner in einem
Buch iiber ,,Schacheroffnungen®).

Die niichsten Ziige werden so ge-
spielt, wie es in fast jedem groBeren ein-
schlidgigen Schachbuch steht. Es ist
cine nach dem deutschen Schachmei-
ster Louis Paulsen (1833 bis 1891) be-
nannte Variante.

3.8g1-1f3 a7 — a6
4.d2 — d4 cb x d4
5. Sf3 x d4 Dd8 — c7

»Chess 4.8 berechnet nach jedem
Zug die Chancen fiir Wei und

Schwarz in ,,Bauerneinheiten auf zwei
Stellen hinter dem Komma genau.
Nach diesem Zug glaubt der Computer
sich mit 0,4 Einheiten im Vorteil.

Bislang spielte die Maschine fehler-
frei. Das @ndert sich mit dem nichsten
Zug.

6.5d4 — {3 b7 — bs

Schachspielern, die sich am Brett nur
die Freizeit vertreiben und weder an
Turnieren teilnehmen noch Schachlite-
ratur lesen, diirfte der Zug von Wei3
kaum auffallen. Aber bei Turnierspie-
lern wird er Kopfschiitteln ausldsen.

Es ist ein ,sinnloser Zug“ (Hiibner).
Der Springer stand auf d4 zentral, und
es iab keinen Grund, ihn nach f3 zu-
riickzuziehen. Besser wire es gewesen,
statt dessen eine weitere Figur ins Spiel
zu bringen, zum Beispiel den Liufer f1
nach e2.

Kortschnoi verfolgt mit seinem sech-
sten Zug ein doppeltes Ziel. Zum einen
kann sein Ldufer nach b7 ziehen, den
wichtigen Punkt e4 bedrohen und (fast

Der Computer ,Chess 4.8" lieferte in sei-
ner Hamburger Partie gegen den Vize-
weltmeister Wiktor Kortschnoi zusatzlich
zu seinen eigenen Zigen und den wich-
tigsten Varianten noch weitere Informatio-
nen. Nach jedem Zug wertete er den
Spielstand in ,Bauerneinheiten”, Wer um

Sekunden
\

1,8 Millionen Positionen vor Zug 18 iiberpriift

8.0 Einheiten besser steht, ist seinem
Gegner gegeniiber so im Vorteil, als habe
er acht Bauern (oder eine Dame oder
Turm plus L&ufer) mehr. Bei gleicher Fi-
gurenzahl kann die Stellung entsprechend *
besser sein. AuBerdem notierte ,Chess
4.8" die Zeit, die er pro Zug brauchte.

Hochste Zahl der fur den
nachsten Zug tberpriiften

600

Bedenkzeit
500 des Computers

400

Maglichkeiten (Positionen)|
= 1804934 (18. Zug)

<
Niedrigste Zahl der fur den
néchsten Zug tberpriften
Maglichkeiten (Positionen)
= 145295 (35. Zug)

300
200
100
0
a —
Spielstand-
5 wertung
4 |-
3
2 —
: Ubergewicht Kortschnoi

1 Ubergewicht Computer

«Bauerneinheiten"

Der Spiegel: Computer bald Weltmeister?
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bis zum SchluB) auf der wichtigen Dia-
gonale a8 — h1 stehen. Zum anderen
kann der Bauer weiter nach b4 vorriik-
ken und den weiBen Springer von c3
vertreiben.

7.a2— a4 b5 — b4

Schwarz steht schon etwas besser,
obwohl er bislang als einzige Figur die
Dame im Spiel hat.

Der weile Springer muB von c¢3 auf
ein schlechteres Feld, entweder an den
Rand nach a2 oder zuriick in die An-
fangsstellung nach bl oder nach €2, wo
er dem Liaufer fl den Weg versperrt.
Der Computer ,,Cyber 176* entscheidet
sich fiir diesen Zug.

8.Sc3 —e2 Le8 — b7

Diesen Kortschnoi-Zug, mit dem der
Bauer auf e4 nun angegriffen wird, hilt
Hiibner fiir ,ungenau®; diesen Begriff
gebrauchen GroBmeister fiir jene Ziige,
die weder falsch noch gut sind.

Kortschnoi

g h
Chess 4.8

»Chess 4.8“—Kortschnoi (14. Zug WeiB)
»Krasser Fehler®

Hitte der Exilrusse den Ldufer von
f8 nach c5 gezogen, so hitte er einen
noch schwicheren Punkt, den Bauern
auf f2, angreifen konnen. Die Partie
hitte sich vermutlich schneller zugun-
sten von Kortschnoi entwickelt.

9.Lc1—f4 d7 —dé

Mit dem Angriff seines Liaufers auf
die schwarze Dame rechnet sich ,,Chess
4.8 wieder bessere Chancen aus, wenn
auch nur 0,45 statt 0,31 Bauerneinhei-
ten.

Fiir seinen nachsten Zug verbraucht
der Computer mehr Zeit als bislang bei
irgendeinem anderen. Er berechnet 1,6
Millionen Positionen in insgesamt 557
Sekunden. Das Rechnen zahlt sich aus:
der Zug des Bauern nach e5 verschafft
Wei3 Entlastung.
10.e4 —e5 dé —d5

Kortschnoi hitte laut Hiibner nicht
an dem Bauern e5 vorbeizichen und
damit seinem Liufer b7 den Weg ver-
sperren sollen. Besser wire es gewesen,
mit dem Bauern d6 den Bauern e5 zu
schlagen. (Weitere Folge dann etwa:
11.S£3 x e5 Lf8 — d6 12.Se5 x 7 Ld6 x

Lf4 13.8f7 x Th8 Lf4 — e5 mit Stel-
lungsvorteil fiir Schwarz. Der weiBe
Springer auf h8 ginge verloren.)

11.Se2 — d4 Sg8 — 16

Die Partie ist hier in ihrer strategisch
entscheidenden Phase.

Auf den ersten Blick mag es man-
chem scheinen, da8 Kortschnoi seinen
Springer mit dem Zug von g8 nach f6
als Opfer anbietet. Wiirde der Compu-
ter ihn aber schlagen, so wiirde die
schwarze Dame den Liufer auf f4 neh-
men. Damit wire fiir den Figurenaus-
gleich gesorgt, und Schwarz stinde auch
mit der Dame auf f4, mit den beiden
Bauern im Zentrum und den gut po-
stierten Laufern klar besser.

Weil hitte seine gute Idee, den
Springer nach d4 zu bringen, mit dem
Zug der Dame von d1 nach d2 vorbe-
reiten miissen. Dann wire der Liufer
auf f4 gedeckt und der Zug des schwar-
zen Springers nach f6 verhindert wor-
den.
12.Lf1 — 2 Sf6—ed
13. Sf3 — d2 Sbh8 — d7

Kortschnoi steht recht gut, wenn
auch noch keineswegs auf Gewinn. Ein
Klassenunterschied  zwischen dem
zweitbesten Schach-Profi der Welt und
dem weltbesten Computer-Programm
ist noch nicht deutlich geworden.

Mit dem nichsten Zug allerdings dn-
dern sich die Situation und die Perspek-
tiven. Der Computer rechnet 900 000
Positionen durch, aber er entscheidet
sich fiir einen falschen Zug (siche Dia-
gramm).
14.Le2 — h5 g7—gb

Grofmeister Hiibner nennt den Lau-
ferzug einen ,krassen Fehler®, und
»Cyber 176 selbst hilt zum ersten Mal
seine Siegeschancen fiir geringer als
diejenigen Kortschnois: allerdings nur
um 0,32 Bauerneinheiten.

Offenbar ging es der Maschine um
eine allzu durchsichtige Kombination.
Wiirde Kortschnoi nichts unternehmen,
so wiirde im nichsten Zug der Springer
d4 den Bauern auf e6 schlagen, ohne
daB er selbst verlorenginge: Der Bauer
auf {7 ist durch den Laufer auf h5 ge-
fesselt.

Aber diese Entwicklung 148t sich
leicht verhindern, der Bauer g7 braucht
nur nach g6 zu ziehen. Der Computer
rechnet selbst mit diesem Zug, fiir den
Kortschnoi sich auch entscheidet. Der
Laufer muB zuriick, der Angriff hat
WeiB nur Tempoverlust eingebracht.

Vermutlich wire es fiir Wei3 im 14.
Zug besser gewesen, zu rochieren und
den Konig in Sicherheit zu bringen,
oder die Springer auf d2 und e4 zu tau-
schen.

15. Lh5 — g4 Lf8 — g7
16. Lg4 x e6 Sd7 x eb

Der Zug des Computers scheint den
Liufer als Opfer anzubieten, denn der
Bauer f7 kann ihn auf e6 schlagen.
Dann aber wiirde der Springer d4 den
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Bauern auf e6 nehmen und von dort
aus gleichzeitig die Dame auf ¢7 und
den Laufer auf g7 bedrohen. Eine der
beiden Figuren ginge verloren, und es
wire nicht nur der Ausgleich fiir den
»geopferten* Springer erreicht.

Der Computer wiirde mindestens
einen Bauern gewinnen und Kort-
schnois Konigsstellung aufreifen. Das
Spiel konnte sich etwa so entwickeln:
16.Lg4 x e6 f7 x Le6 17.Sd4 x e6 Dc7
— b6 18.Se6 x Lg7+ Ke8 — f8
19.Sd2 x Se4 d5 x Se4 20.Lf4 — h6 mit
Gewinnstellung fiir ,,Chess 4.8%.

Nach dem Zug seines Laufers nach
e6 sieht der Computer seine und Kort-
schnois Chancen zum letzten Male fast
gleich. Aber der Russe macht die
,,Chess“-Plane zunichte. Er schldgt den
Liufer nicht, sondern statt dessen mit
seinem Springer d7 den Bauern auf eS5.
Der weiBle Laufer mu8 sich zuriickzie-
hen.

17. Le6 —h3 Seb—d3 +

Der Zug des Springers von e5 nach
d3 diirfte neben den beiden Fehlern des
Computers im 6. und im 14. Zug fiir
die Partie entscheidend gewesen sein.
Kommentar des Computers: ,,Oh, you
had that!“ Der Konig kann nicht nach
e2 ausweichen, weil dann der Springer
den Laufer auf f4 mit ,,Schach* schla-
gen wiirde.

Der Tausch der Figuren im Zentrum
fithrt bei den ndchsten Ziigen sogar zu
Mattdrohungen der schwarzen Dame
auf f4 und des schwarzen Liufers auf
d4.

Fiir seinen Antwortzug rechnet ,,Cy-

ber 176% 1,8 Millionen Positionen
durch.

18.¢c2 x Sd3 Dc7 x L4

19. d3 x Sed Lg7 x Sd4

20.0—-0 0—-0

21.Sd2 —c4 d5 x Sc4

Hiibner nennt den Zug Sc4 einen
»geschickten taktischen Zug“ des Com-
puters, allerdings in einer schon
schwierigen Lage: Vor allem sind die
beiden Bauern auf b2 und e4 bedroht
(letzterer sogar dreifach durch Bauer,
Liufer und Dame).

22. Dd1 x Ld4 Df4 x e4

Die beiden stirksten Figuren stehen
nebeneinander auf d4 und e4, aber ein
Damentausch briachte weder fiir Weil3
noch fiir Schwarz einen Vorteil.

Die Maschine steht ohnehin ungiin-
stiger — nicht nur, weil sie einen Bau-
ern verloren hat. Der Laufer darf sich
nicht von h3 entfernen, weil dann mit
dem Zug der Dame nach g2 der Konig
matt wire, und auf dem Damenfliigel
gibt es drei schwarze und nur zwei wei-
Be Bauern.

Aber auch Schwarz tut gut daran, in
dieser Situation den Damentausch zu
vermeiden, weil Weif3 sonst einen Bau-
ern gewinnen wiirde und wieder gleich
viele Steine auf dem Brett hitte.

Die Lage wird von ,,Chess 4.8 fiir
ernst, aber nicht hoffnungslos gehalten.

Der Computer zeigt an, daB er um
einen bis eineinhalb Bauern schlechter
steht. Gegen einen Freizeitspieler wiir-
de dies noch nichts besagen, aber gegen
den Spitzen-Profi Kortschnoi ist ein
solcher Riickstand kaum aufzuholen.

23. Tf1 —di Ta8 —d8
24.Dd4 x Td8 Tf8 x Dd8

Kortschnoi bietet seinem 7000 Kilo-
meter entfernten Gegner die Chance,
fiir seine Dame zwei Tiirme einzutau-
schen. Auf dem Papier der Schachbii-
cher ist dies fiir den Vizeweltmeister
ein schlechter Tausch (in Bauerneinhei-
ten: etwa 8 zu 10), aber in dieser Situa-
tion ist der Tausch fiir ihn ein Vorteil.

Kortschnois Dame steht zentral und
iibt starken Druck aus, widhrend die
beiden Tiirme des Computers kaum
wirkungsvoll koordiniert werden kon-
nen.

»Chess 4.8“—Kortschnoi (37. Zug WeiB)
»Oh, you had that!“

Der Hauptgrund ist, daB die beiden
Bauern auf b2 und a4 schutzbediirftig
sind. Die beiden Tiirme konnen den
Vormarsch der schwarzen Bauern auf
dem Damenfliigel kaum aufhalten.

25. Td1 x Td8 + Kg8 — g7
26. Tal —d1 Lb7 —c6

»Chess 4.8“ verdoppelt die Tiirme
auf der d-Linie, aber schon der Laufer-
zug nach c6 deckt auf, wie schwach die
Stellung der GroBrechners geworden
ist. Der Laufer greift den Bauern auf
a4 an. Dieser Bauer kann nur gerettet
werden, wenn entweder der Turm nach
al zuriickgeht und damit aus der Mitte
verschwindet oder wenn der Bauer
selbst nach a5 vorriickt.

Das geschieht, und es folgt sogleich
ein Doppelangriff der Dame auf die
Bauern a5 und b2.

27.a4 —ab De4 — b

WeiB8 kann den Doppelangriff nicht
seinerseits mit einer Attacke auf den
Bauern ¢4 durch den Zug des Turms d8
nach d4 beantworten, weil der schwar-
ze Liaufer nach a4 ziehen und den
Turm auf d1 angreifen wiirde. Der
Turm kann die erste Reihe nicht verlas-
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sen, weil ein Matt durch Del folgen
wiirde, und er kann die d-Linie nicht
verlassen, weil dann der Turm d4 ohne
Schutz wire.

Es kommt zum Lidufertausch, der an
der Uberlegenheit von Schwarz nichts
andert.

28. Td8 —d2 Deb x ab
29.Td2 —d6 Lc6 — b5
30. Lh3 —d7 Lb5 x Ld7
81.Td6 x Ld7 Da5 — a2

Die schwarze Bauernmehrheit auf
dem Damenfliigel ist so gefihrlich, daB

Kortschnoi sogar seine Dame gegen
einen Turm opfern kann (sieche Dia-
gramm Seite 220) und sich mit zwei
Freibauern gegen den verbliebenen

Turm durchsetzt.

82. Td7 — c7 a6 — ab
33.g2—-g3 Da2 x b2
34.Tc7xc4 Db2 — e2
35. Tc4 — d4 b4 — b3
36. Td4 — d2 De2 —c4
37.Td2 — d4 Dcd4 x Td4
38. Td1 x Dd4 b3 — b2

Nach seinem Zug errechnet und ver-
kiindet der Computer sofort, daB er

keine Chance mehr hat: Sein Riick-
stand verdoppelt sich von 2,73 auf 6,03
Bauerneinheiten.
39. Td4 — d1
40. Kg1 — g2
Weil kann nicht mehr verhindern,
daB ein schwarzer Bauer auf die erste
Reihe vorriickt und in eine Dame ver-
wandelt wird. Dies geschieht nur des-
halb nicht, weil der bis dahin hemdsir-
melige ,,Chess 4.8“-Betreuer David
Cahlander seine Jacke iiberzieht und
dem Vizeweltmeister die Hand reicht:
Die Maschine ist besiegt.

ab—ad

Herausgefordert durch Karpfen blau

Peter Briigge iiber den SchachgroBmeister Wiktor Kortschnoi

Wer ihm so zusieht, dem groBen
Spieler mit den iibergroBen
Augen und den ruhelosen Hinden, der
muBl glauben, daB vieles ihm angst
macht. Dabei behauptet er selber von
sich, bloB den Zahnarzt zu fiirchten,
und zeigt dafiir bei jedem Licheln
reichlich Griinde. Wiktor Kortschnoi,
ein Mann, der Computer mattsetzt und
27 Schachvirtuosen in einem Arbeits-
gang besiegt, er, der zweitstirkste akti-
ve GroBmeister des Schach, verfiigt,
wie er sagt, iiber zuwenig Willenskraft,
sich ausreichend die Zihne zu putzen.

Ahnliche, seinen Einsichten zuwider-
laufende Nachlissigkeit iiberwiltigt
den russischen Vize-Weltmeister im
Exil, wenn es darum geht, weniger als
50 Zigaretten am Tag zu rauchen, die
Zufuhr von Futter oder Alkohol zu
drosseln, die dringend erforderlichen
deutschen Vokabeln zu biiffeln oder
sich auch nur einer heilsamen Leibes-
iibung beharrlich zu unterziehen. Lust-
los steht er ein-, zweimal dic Woche bei
einem Joga-Training auf dem Kopf —
seinem iiberentwickelten Gehirn und
Frau Petra Leeuwerik zuliebe.

Sie, die stiindig treibende Begleiterin,
die den 47jihrigen beim Umgang mit
Geld und Welt effektiv steuert, spornt
ihn unentwegt mit eher entmutigendem
Resultat zur Steuerung seines Ego an.
Warnrufe wie ,,Wiktor, dein Bauch“
miinden in dasjenige seiner Ohren, auf
dem er seit Kindestagen nicht hort.

Dazu paBt, daB sie ihren Wiktor
chauffieren muB, weil er die Brille ab-
lehnt, ohne die er dazu selber nicht
mehr fihig wire. Zwar hatte er letzten
Sommer wihrend der Weltmeister-
schaft eine auf, doch war das eine mit
Spiegelglas und dem einzigen Zweck,
den vermeintlich bdsen Blick des so-
wijetischen Gegenspielers Anatolij Kar-
pow auf diesen selber zuriickzuwerfen.

Zugegeben, kurzsichtig ist Kor-
tschnoi. Aber eben wieder nur auf einer
Seite. Und so einem GroBmeister reicht
das, um das fiir ihn einzig Wesentliche
wahrzunehmen: das eine und ewige

Kortschnoi, Begleiterin Petra L

Spiel, das sich bei ihm vorwiegend oh-
nehin vor dem inneren Auge ereignet,
wiederholt und fortspinnt.

Wiktor Kortschnoi zédhlt zu den
GroBmeistern, die sich ohne Umschwei-
fe eine solche, auf hochstem Schachni-
veau offenbar unvermeidliche, Einspu-
rigkeit ihrer Entwicklung eingestehen,
und das mit Bedauern. Schachspielend
schon, hat er in Leningrad sein Studi-
um der neueren Geschichte hinter sich
gelassen — nach sechs Jahren ,,wider-
lich unentwegter Beschiftigung mit
dem Leben Stalins“. Bis heute hat der
russische Biirgersohn Kortschnoi nichts
von Dostojewski gelesen.

Er findet es traurig. Aber die macht-
volle, vom pulsierenden Schachpoten-
tial in seinem Kopf ausgehende Interes-
senverdringung hat ihn zu solcher Lek-
tire nahezu unfihig gemacht. Wie
Maigret, nicht wie Raskolnikow miis-
sen die Figuren nun beschaffen sein,
mit deren Beistand sich der Computer

ik: ,Wiktor, dein Bauch®

da oben voriibergehend anhalten ldBt.
Auch Musik hilft, falls sie nur soft ge-
nug klingt: Tschaikowski, von Ray
Conniff arrangiert, oder von Bizet das,
was James Last daraus bereitet.

Mehr als sechs Stunden Schachden-
ken am Tag untersagt der Gromeister
seinem Gehirn, welches vorderhand
noch gehorcht. ,Ich entscheide fiir
Entspannung, und dann wird ent-
spannt.”“ Wie in anderen Schachgenies
nistet in ihm die Besorgnis, eines Tages
konnte die Zentrale in ihm ausfallen
wie ein iiberlastetes Kraftwerk. Bobby
Fischer fillt ihm da ein.

So iiberwach fiir Schach liegt in Kor-
tschnois sonst manchmal mattem Kopf
das Sensorium fiir Kombinationen, da
er’s berechtigt fand, wenn der Gegen-
spieler Boris Spasski bei ihm eine Uber-
tragung und Entschliisselung von Ge-
danken befiirchtete. ,Ich fiihlte wirk-
lich iiber’s Brett weg, was der machen
wiirde“, sagt Kortschnoi. IThn verletzte
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nur die feindselig ruppige Art, in der
Spasski in jenem Ausscheidungskampf
plotzlich ohne vorherige Absprache Di-
stanz hielt und bloB noch anmarschier-
te, zog und abmarschierte.

Kortschnoi sieht in solchen Vorgin-
gen Anzeichen von Deformation, wie
sie stets drohe, sobald eine menschliche
Maoglichkeit kiinstlich auf die Spitze
getrieben werde. Er seufzt iiber ,,dieses
kiinstliche Schachleben®“. Da lasse sich
nichts mehr vergleichen mit dem
Schachvergniigen, das im heilen, klei-
nen homo ludens logisches Denken,
Phantasie und was sonst noch alles be-
fordert. Ein Fieber vielmehr sei es. Und
noch dazu inkurabel.

Er benennt ja auch nicht politische
Motive dafiir, daB er im Westen blieb,

Kortschnoi nach Sieg iiber,,Chess 4.8“*: Inkurables Fieber

Zuflucht suchend erst als Trainer des
Schach-Clubs von Porz am Rhein und
nun als reisender Simultan-Artist mit
Schweizer Wohnsitz. Er sagt: ,Ich bin
kein Dissident.“ Ihn hat Schachfieber
ins Exil getrieben. Fort aus einer Hei-
mat, in der, sagt Kortschnoi, Talente
wie sonst kaum in der Welt kollektiv
bebriitet, dann aber an individueller
Verwirklichung gehindert werden.

Denn was hatte Kortschnoi einzig im
Sinn? ,,Meine Schach-Karriere verfol-
gen.“ Darum bidumte er sich auf gegen
eine Einordnung unter dem, was er zu
Recht fiir sein Niveau hielt. Darum lieB
er seine Familie zuriick, auf deren Ent-
lassung nach Israel er, Sohn einer jiidi-
schen Mutter, nun hofft. Sein eigenes
Residium wiinscht er entschieden im
Eidgendssischen zu halten.

Dort néamlich, in Wohlen bei Ziirich,
wo Petra Leeuwerik zu Hause ist und
er selber eine Zwei-Zimmer-Wohnung
mit Plastikgegenstinden anfiillt, die sie
als Kitsch miBbilligt. Das in der Welt-
2.0 B
wiinscht Kortschnoi.

David Cahlander (r.) begliick-

meisterschaft erspielte Kapital von
rund 400 000 Franken laBt sie ihm
verwalten und feuert ihn an, ,daB er
sich den Lebensunterhalt verdient.

In Wahrheit macht er viel mebhr,
springt mit seinem Schweizer Fremden-
paB pro Wochenende zu zwei mitunter
1000 Kilometer entfernten Simultan-
spielen, die ihm zwischen 1000 und
5000 Mark eintragen. ,Ein Pionier*,
sagt er, wolle er sein. Und wofiir? ,,Fiir
das Berufsschachspiel im Westen.*

Frau Leeuwerik findet, fiir ihn sei
das beste, daBB er sie habe. An seine
breite Hand hat sie ihm einen Klotz
von Siegelring mit den Initialen VK ge-
steckt. Sie verhindert, da3 er Geld ver-
pumpt oder verschleudert. Sie steigert
ihn in fast allem, selbst im Ingrimm ge-
gen die Sowjet-Union,
wo sie selber lange in
einem Straflager ge-
sessen hat. Und wih-
rend der von ihr orga-
nisierte  griinlederne

Championats-Sessel
Kortschnois von den
Philippinen noch nicht
wieder zuriick ist, be-
ginnt sie ihren Spieler
bereits fiir einen er-
neuten Anlauf gegen
Weltmeister Karpow
Anno ’81 zu kneten.

Grofmeister haben
ihr Schachbrett im
Kopf. Wiktor Kort-
schnoi fiihrt mit sich,
wie Laien ihr Steck-
schach, stets auch noch
einen imagindren Kar-
pow. Der bloBe An-
blick von Karpfen
blau reicht ihm, das
Bild des Feindes in
sich wachzurufen —
weil Karpow Karpfen heifit und er’s
gendsse, ihn so von der Platte zu putzen.

Er wird nicht miide, den Weltmeister
eine ,,unterentwickelte Person“ zu nen-
nen, im nachhinein Parallelen zu Na-
poleon, Hitler, Stalin an ihm zu entdek-
ken. Ihn zu beschreiben als einen eisi-
gen, biirokratischen, homophilen Winz-
ling, der auf dem Brett ,selber niemals
eine Innovation produziert hat*,

DaB er gegen so einen verlieren
muBte, beweist fiir Wiktor Kortschnoi
die Allgegenwirtigkeit der Sowijet-
Macht. Sie hat seiner MutmaBung nach
einen seiner engsten Berater bestochen
und selbst noch den Schach-Club Porz
veranlaB8t, ihm ausgerechnet wahrend
des Championats mit einem Rechtshan-
del an den Nerven zu zerren.

Kortschnoi bldht da die Niistern
gleich einem Pferd im Schach. Doch
halt — eine Identifikation mit den Fi-
guren des Spiels, die gibt es fiir ihn
nicht. ,Karpow, ja“, ruft er, ,der iden-
tifiziert sich mit der Dame! Aber das
kemmt daher, daB er im wirklichen Le-
ben keine haben kann.“
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