Fidelity SC9 - Playmatic

(Quelle: Rochade - Januar 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)



http://www.schaakcomputers.nl/

Fidelity SC9 - Playmatic

(Quelle: Rochade - Februar 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)
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L34 SENSATIONETLTL It

ERSTMALIG IN DER GESCHICHTE DER SCHACHCOMPUTER
GIBT ES EINEN

VEREINSMEISTER!

Beim Schach-Blitzturnier des SC-Gartringen -
Bezirksklasse - beeindruckte der FIDELITY PRESTIGE
durch zw6lf Siege und zwel Unentschieden aus

14 Spielen.

Damit wurde er ungeschlagener Turniersieger und

Vereinsmeister!

Die Sensation war perfekt, zumal die gesamte erste
Mannschaft am Turnier teilnahm und nur noch staunend
den neuen "Meister" FIDELITY PRESTIGE feiern konnte!

Beeindruclend

SINDELFINGEN (R). Schach-
[ freund Ernst Musch aus Gértrin- 11!
| genbesuchtekiirzlichden Spiel-
| abend des VIL Sindelfingen, um
denjungen VI{L-Strategeneinen
»Meisterspjelerausder Familie
der Schachcomputer vorzufiih-
ren. Sein ,,Begleiter* hatte den
Namen ,,Fidelity Prestige* und
erwies sich bei intensivem Test-
spiel durch mehrere Bundesli-
gaspieler als einnursehrschwer
zu bezwingender Gegner. Die
Partien wurden in Fiinf-Minu-
ten-Blitzzeit gesplelt. Zumeist
gewann das , Denkgerét", das
;ui::h ﬁusﬁi&rung des Zuges vol;n
ebenden Gegner schon sehr : :
schnell, mit Stimme*“erwiderte. K ‘I:e i S zeitung
Am Wochenende beeindruckte B&blingen v.
das Wunderwerk der Elektronik 18.1.1983
dann beim Schach-Blitzturnier e
desSCGirtringen (Bezirksklas-
se).Ein Vereinsmitglied lieB sich
durchdenSchach-Computerer-
setzen. ,Fidelity Prestige*
landete zwolf Siege, zwei Un-
entschieden und wurde unge-
schlagener Turniersieger — die
Sensation war perfekt.

Fidelity Prestige ist Vereinsmeister (Februar 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Links de ombouwversie en rechts de standaard Playmatic S...

(Quelle: Rochade - Mérz 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)
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Fidelity

Welcher Computer
kann sich

mit dem
$C9-Playmatic ,$’ messen?

£d L3 K1 K1)
LA LA

Bitte schreiben Sie uns:

B

|
é@@&&ﬁa

Ausfihrung: Holz (NuBbaum) Brénnerstraie 11 - 6000 Frankfurt am Main 1

FIDELITY ELECTRONICS

Gesellschatt fiir elektronische Geréte mbH

Fidelity SC9 — Playmatic S

(Quelle: Rochade - April 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)
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$C9-Besitzer haben eine
kluge Entscheidung getroffen!

zukunftssicheres e AR
Modulprogramm, '
ausbaufdhige Technologie
zum Playmatic,S".

Informieren Sie sich
bei lhrem Fachberater.

#
@

4
$C9-Playmatic,S':
ein bildschénes, superflaches Sensorbrett (40x45 cm) macht
lhren SC9 noch wertvoller. Mit dem Umbau wird lhr SC9 zum

Playmatic,S’ und damit noch Gbersichtlich, komfortabler und
bl ifoOUg I ICh (Playmatic = selbstreagierend beim Figurensetzen)

P.S. Letzte Meldung: Playmatic beim Schachturnier,,Hobby-
tronic-Dortmund”’ (erstklassiges Vereinsniveau) Ergebnis:
12 Splele 9 Slege, 2 Remls, 1 Nleder|oge (nur gegen den Turniersieger)

Fidelity SC9 — Playmatic S

(Quelle: Rochade - Mai 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)
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Fidelity betreibt Produkipflege!
Fidelity bietet 24-Stunden-Service!
Fidelity betreibt Kundenpflege und
Information!

z.B. jetzt lieferbar: Umristsatz ,Elite’

(auf dem neuesien Stand)

z.B. Umristsatz ,Champion’

(auf dem neuesten Stand)

Fidelity verlost unter seinen lang-

jtihrigen Freunden:

1. Preis: 1 Prestige

2. Preis: 1 Playmatic,S'’

3. Preis: | Senso 9mitCB 16
4. Preis: | Senso 9

6.-10. Preis: je 1 Schachbuch
»ochach dem Computer” pevese asgobe

Teilnahmebedingungen:
Zur Verlosung kommen alle Fidelity-Seriennummern (alle Fidelity-Schachcomputer).
Senden Sie lhre Postkarte mit der Fidelity-Seriennummer und Produktbezeichnung bis

zum 25. Juni 1983 an:

FIDELITY ELECTRONICS
Gesellschatt fiir elektronische Geréte mbH

Die Verlosung findet am 1. Juli 1983 statt! Bronnerstrafe 11 - 6000 Frankfurt am Main 1
(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen)

Fidelity betreibt Kundenpflege und Information!

(Quelle: Rochade - Mai 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)



http://www.schaakcomputers.nl/

Fidelity betreibt Produkipflege!
Fidelity bietet 24-Stunden-Service!
Fidelity betreibt Kundenpflege und
Information!

z.B. jetzt lieferbar: Umristsatz ,Elite’

(auf dem neues'ren Stand)

z.B. Umristsatz ,Champion’

(auf dem neuesten Stand)

Fidelity verlost unier seinen lang-

1. Preis: 1 Prestige

2. Preis: 1 Playmatic,S’

3. Preis: 1 Sensory 9 mit CB 16
4. Preis: 1 Sensory 9

6.-10. Preis: je 1 Schachbuch:
»Schach dem Computer” peveseausgose

Teilnahmebedingungen:
Zur Verlosung kommen alle Fidelity-Seriennummern (alle Fidelity-Schachcomputer).
Senden Sie Ihre Postkarte mit der Fidelity-Seriennummer und Produktbezeichnung bis

zum 25. Juni 1983 an:

FIDELITY ELECTRONICS
Gesellschatft fiir elektronische Gerédte mbH

Bronnerstrafie 11 - 6000 Frankfurt am Main 1

Die Verlosung findet cm 1. Juli 1983 statt!
(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen)

Fldellty Prospekt (Juni 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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ﬂFlDELITY ELECTRONICS

Playmatic »S¢
Elite »S¢

die zukunftssicheren Modul-Gerate
jetzt

Qualitat made
in Germany

24 Stunden-Service

Fidelity Playmatic S und Elite S

(Quelle: Rochade - Juli 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)
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Fidelity
' $C9-Playmatic, S’

Chren .=~
Welcher Computer e
kann sich ~ ¥

mit dem
$C9-Playmatic S’ messen?

£d L1 K1 K

m Bitte schreiben Sie uns:

MITYE.ELTM

Gesellschatt fiir el ische mbH
Ausfihrung: Holz (NuBBbau rstrafBe 11 - 6000F kfrtomM nl

Fldellty SC9- Playmatlc S (Juli 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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$C9-Besitzer haben eine
kluge Entscheidung geiroﬂen!

zukunftssicheres A g"';' = mven,
Modulprogramm, / Y. AT y
ausbaufdhige Technologie
zum Playmatic,S’.

= = ~ 3

Informieren Sie sich
bei lhrem Fachberater.

$C9-Playmatic,S':

ein bildschénes, superflaches Sensorbrett (40x45 cm) macht
lhren SC9 noch wertvoller. Mit dem Umbau wird |hr SC9 zum
Playmatic,S" und damit noch Ubersichtlicher, komfortabler
und blitzta UgIICh (Playmatic = selbstreagierend beim Figurensetzen)

P.S. Letzte Meldung: Playmatic beim Schachturnier,,Hobby-
tronic-Dortmund’’ (erstklassiges Vereinsniveau) Ergebnis:
1674 Sp|e|e 9 Siege 2 Remis 1 Nieder|oge (nur gegen den Turniersieger)

Fidelity SC9-Playmatic S (Juli 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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FIDELITY ELECTRONICS

Gesellschatft fiir elektronische Geréte mbH

ITEM EXPORT
D M
Airport Landing Lights 14.60
Simulated Fire 14.60
Road Hazard Lights 14.60
Follow Me Lights 4.30
Road Service Car Light 4.30
Salting Trucks Lights 4,30
Display Advertising Lights 14.60
Radar 10.85
Light Sensor 10.85
Traffic Light 10.85
Traffic Warning Light 9.50
Voltage Regulator 12.00
Battery Charger 2175
Motor & Gears ~ 65.25
Motor
Truck Head & Taillights 4.30
Speed Control Board 25.00
Servo System 52.00

MarkenstraBe 1 - 4330 Miilheim a.d, Ruhr - Telefon (0208) 485071 - Telex 8561123 FID-D
Citibank A.G. Frankfurt am Main, Konto Nr. 0203972008, BLZ 50210900 - Postscheckkonto Frankfurt Nr. 16 89-606, BLZ 500 100 60
Deutsche Bank AG, Frankfurt am Main, Konto Nr. 2102200, BLZ 50070010 - Deutsche Bank AG, Milheim a.d. Ruhr, Konto Nr. 1741990, BLZ 36270048
Gesellschaft mit beschrénkter Haftung in Frankfurt am Main; eingetragen im Handelsregister des Amtsgerichts Frankfurt am Main unter HRB 21420;
Geschaftsfiihrer Peter J. Reckwitz

Fidelity Pricelist for Europe (Juli 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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INFO

PREISLISTE

FUR

Netzadapter jeden Typs
Mini Sensory und alle Module

CC7 und alle Gerdte in

gleichartigem Geh&use

Sensory 6
Sensory 8

Poppy Sensory
Reversi

Sensory 9

Skat Challenger
Voice

Sensory CC 10
Sensory. Voice
Playmatic
Champion Sensory
Elite & Elite 'S!
Prestige

FIDELITY ELECTRONICS

Geselischaft fir elektronische Geréte mbH

MarkenstraBe 1 - 4330 Miilheim a.d. Ruhr

SC6
sC8
pPsC
RSC
SC9
SKC

vCcC

ScC
svC
sc9
csC
ESC
PCA

REPARATUREN

10

Telefon (0208) 485071

Ab 1. Juli 1983 berechnen wir fiir alle Gerite mit nicht
ausgefilillter Garantiekarte oder nach abgelaufener Garantie-
zeit folgende Preise:

DM 20.-

50.-

60.-
80.-
80.-
80.-
80.-
90.-
90.~-
90.-
20.~
100.-
100.-
150.-
200.-
300.-

Diese Preise enthalten eine vdllige Auffrischung des
Gerdtes, ausserdem die Versandkosten.

Preisliste fir Reparaturen (Juli 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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INFO

PREISLISTE

NAME MODELL . E.K.-PREIS EMPF.V.K.-PREIS
Mini Sensory MsC 116.~ 187.~
Poppy Sensory PSC 193.- 298.-
Sensory 6 sCé 208.- 348.-
Module f. MSC
Schach fiir
Fortgeschrittene CAC 55.~- 89.~-
32 Exéffnungen  CBO 55.- 89.-
32 Meisterpart. CGG 55. 89.-
Reversi RSC 262.- 420.-
Sensory 9 SC9 371.- 595.-
SC9 Playmatic sC9 p 583.~- 898 .-
Playmatic-Kit SC9 PK 100.- Handling 595.~-
Charge
Champion Sensory CSC 421.~- 649 .-
Elite 'S’ ESC 748 .- 1198 .-
Prestige PCA 2806.- 4490.-
Module fiir
SC9, SC9 P,
Elite 's', PCA
Erdffnungen CB9 115.~- 185.~
Blitz-Modul BLZ 115.~ 185.~-
Eréffnungen CB16 172.~ 275.~
Endspiel TCE 172.- 275 .~
Tarrasch Vert. TDF 172.~ 275 .~
Turm/Bauern-

Endspiel RPE 172.- 275.-
Sizilian.Vert. svT 172.- 275.-
Skat Challenger SKC 328.- 549 .-
Sensory 8 sc8 265.- 450.-
Chess Challeng.7 CC7 125.- 198 .~

JEWEILS GERAT 25 PRO MODELL UND PRO FILIALE

OHNE BERECHNUNG!

Netzadapter

flir MSC MNA 19.- 29,.~-
Netzadapter fiir

sc6,CC7,sC8,

SC9,PSC,RSC PNA 25,.- 35.-
Netzadapter fiir

CSC,ESC, SKC HNA 29.50 45.-

E.K.-Preise zuziiglich Mehrwertsteuer

8 Tage - 3%
14 Tage netto

PREISLISTE GULTIG VOM 1.7.1983 BIS 30.6.1984

FIDELITY ELECTRONICS

Geselischaft fur elektronische Gerdite mbH

MarkenstraBe 1 - 4330 Miilheim a.d. Ruhr

Telefon (0208) 485071

Fidelity Preisliste (Juli 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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FIDELITY ELECTRONICS

Gesellschatt fiir elektronische Gerédte mbH

Name Modell-Nr.  VPE 1VPE  5VPE  10VPE  20VPE  Empf.VK
CHESS CHALLENGER
SENSORY ELITE  sEC 1 2.425—
SENSORY CHAMPION ~ csc 6 639—  620—  601,—  572— 949, —
SENSORY 9 sc9 5 335,—  825—  315—  299— 495
SENSORY 8 scs 5 266—  258—  250— 235 375—
VOICE A uve 6 245—  238—  230—  220— 365,—
SENSORY 6 SC6 5 231,—  224—  218—  208— 345
MINISENSORYNI  MsCl 10 12—  108—  105—  102— 169,—
STECK-MODULE MINI | +1i
»Schach fiir Fortgeschrittene« CAC 10 61,— 59,— 57,— 54,— 89,—
»32 Melsterpartlen« CGG 10 61,— 59,— 57,— 54,— 89,—
;:;27Eroffnungen« ~ cBO 10 61— 50— 57,— 54— 89—
»Lerne Schachspielen« CHT 10 61,— 59,— 57— 7 ;54.— 89—
SENSORY 9 »7000 Eréffnungen« 10 Weitere Module in Vorbereitung 7
SENSORY 6 10 Weitere Module in Vorbereitung
Drucker
Printer FP 1 10Stick ~ 415— 689,—
REVERSI SENSORY RSC 5 286—  277—  260— 254, — 420—
SKAT CHALLENGER SKC 6 464—  450—  437—  417,— 689,—
COLECO MINI VIDEO CPM 6 120—  116—  112—  108— 179,—
COLECO VIDEO CASS. cve 6 80— 77— 74— 69— 115—
TARO TFT 10 93— 92— 91— 90— 149,—
NETZADAPTER MNA  MINI 16— 29—
PNA SC9 SC8 22— 35—
HNA SEC  CSC 27,50 45—

Preise zuziglich 13 % Mehrwertsteuer
8Tage — 3%
14 Tage — netto

VPE = Verpackungseinheit

Fidelity Preisliste (Juli 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Elite »S«

Spitzenprodukte von Fidelity (August 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Elite »S¢

Produktinformation in Stichpunkten

Elite »S« Challenger - modernste Microelektronik - ausbaufahig durch mo-
dulares System - zukunftssicher — einfachste Bedienung — einfachste Zug
eingaben, Zugausfiihrung = Zugeingabe - einfachste Stellungseingaben,
Aufbau = Eingabe - (iberragende Spielstarke —groBe Eréffnungsbibliothek —
zusatzliches Erdffnungsprogramm eingebaut — taktisches Spitzenspiel -
Uberragendes Endspiel - 8 Spielstufen mit festen Zeitvorgaben - Turnierstu-
fen mit unbegrenzt freier Zeiteinteilung - Blitz- und Schnellschachstufen mit
freier Vorgabe — Analysestufe, zeitlich unbegrenzt - Mattsuchstufe, Suchtie-
fe bis 16 Ziige — Experimentalstufen: Iterative und Nichtiterative Suche —
Rechentiefe bis 32 Halbziige in allen Stufen - groBe Anzeige (Display) -
DruckeranschluB — Netzgeréat (Netzbetrieb) — Brett und Schachsteine aus
Edelholzer - Modulares System —macht ELITE »S« zukunftssicher — Bautei-
le wie Brett, Figurensatz, Anzeige und Microelektronik sind austauschbar —
eingebaute Programme resp. Programmteile sind auswechselbar — Pro-
grammverbesserungen und -erweiterungen sowie Spezialprogramme Uber
Programmodule - Technische Daten - CPU: 6502 C auf 3,2 MHz - Kapazi-
tat: 3 x 64 K vorhanden, bis 256 K ausbaufahig

Die wichtigsten Einrichtungen

Schachubhr - integrierte 4-Zeiten-Uhr —automatisches An- und Abstellen bei
Zugausfiihrungen — miBt Einzelzugzeiten, jederzeit abrufbar - letzte Einzel-
zugzeit des Computers und des Spielers nachtraglich abrufbar — zeigt ver-
brauchte Zeit fir beide Gegner an - zeigt in der Blitzschachstufe die Restzei-
ten an, Einzelzugzeiten abrufbar — Zugzéhler — Anzeige jederzeit einschalt-
bar - Anzeige in dezimaler Form — Computerstimme - sagt Zugausfiihrun-
gen und sonstige Eingaben an — reklamiert unerlaubte Ziige - sagt das Par-
tieende an - sagt Schachgebote und Mattfilhrungen an —ist jederzeit an- und
abstellbar — kann im Sprachumfang eingeschrankt werden - 1aBt sich laut
und leise stellen — Kontrollton - bestatigt Zugausfihrungen und sonstige
Eingaben - kann im Umfang eingeschrankt werden —ist jederzeit an- und ab-
stellbar - Anzeige (Display) - Einzelzugzeiten — Zeitverbrauch und Zeitgut-
haben - Zugzahler — Stellungsbewertung — Rechentiefe und Variantenzahl,
Suchtiefe — Partiestadium, empfiehlt Modulwechsel - reklamiert Zeitiber-
schreitung — reklamiert unerlaubte Ziige - kiindigt Mattfihrungen bis in 16
Zugen an - Brettanzeige - zeigt Spielziige an, Zugvorschlage, Hauptvarian-
te — Mattankiindigung bis in 7 Ziigen - reklamiert Remis und Zeitiberschrei-
tung - bietet Remis an - zeigt zuriickgenommene Zige an - zeigt Partieende
(Matt, Remis und Patt) an - Stellungskontrollen — Spielspeicher - bei einer
Trennung vom Netzgerat (Spielunterbrechung oder Stromausfall, bei Orts-
wechsel) werden automatisch alle Daten (Ziige, Zeiten, Eingaben u. a.) fir
eine Dauer von bis zu 6 Wochen gespeichert; innerhalb dieser Zeit kann die
Partie ohne Einschrankung fortgesetzt werden

Das Spielprogramm

Spielregeln - beherrscht alle FIDE-Regeln — |aBt regelwidrige Ziige oder
Eingaben nicht zu — Eréffnung - Eréffnungsbibliothek mit den wichtigsten
Varianten gespeichert, 6.100 Eroffnungszige fihren effektiv zu ca. 9.200
Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 20 Halbzligen - separates Eroff-
nungsprogramm eingebaut, austauschbar — modulare Programmerweite-
rung (s. Programmodule) — Eréffnungstraining — besonderer Modus er-
maglicht das Uben von allgemeinen und speziellen Eréffnungsvarianten —
Mittelspiel - fest eingebaut, austauschbar — modulare Programmerweite-
rung (s. Programmodule) — Endspiel - fest eingebaut, austauschbar - be-
herrscht Opposition und Quadratregel — beherrscht bis auf Laufer/Springer-
Mattfilhrung alle elementaren Mattfihrungen perfekt — Mattfihrung mit Lau-
fer und Springer von der Zeitvorgabe abhangig - gibt in hoffnungsloser Stel-
lung auf - reklamiert Remis der 50-Ziige-Regel - reklamiert Remis nach drei-
maliger Stellungswiederholung - reklamiert Technisches Remis — reklamiert
Pattsetzungen — bietet Remis an — nimmt Remisangebote des Spielers an
oder lehnt sie ab — modulare Programmerweiterung (s. Programmodule) —
Endspieltraining - besonderer Modus erméaglicht das Uben von allgemei-
nen und speziellen Endspielproblemen mit besonderen Modulen — Bauern-
umwandlungen — werden vollstandig beherrscht - Umwandlung automa-
tisch in die vorteilhafteste Figur: Dame, Turm, Laufer oder Springer — Matt-
filhrungen - kiindigt bis Matt in 16 Ziigen in der Anzeige an - kiindigt bis
Mattin 7 Ziigen auf dem Brett an - zeigt Mattsetzungen an - gibt auf, wenn er
eine Mattsetzung seinerseits sieht - Programmodule bereits erhaltlich: —
CB 16: Aligemeines Erdffnungsmodul mit iber 16.100 Erdffnungsziigen, die
in 1345 Varianten effektiv zu 26.900 Stellungen fiihren, bei einer mittleren
Zugfolge von 20 Halbziigen — CB 9: Erdffnungsmodul mit den wichtigsten
Varianten, 8.160 Eréffnungsziige fiihren in 381 Varianten effektiv zu 11.430
Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 30 Halbziigen

Partienotation mit dem Fidelity-Thermodrucker

Partien — Ausdruck wahrend der Partie moglich — Stellungen — Ausdruck
nachtréglich méglich — mit Figurensymbolen und Felderbezeichnungen

Die Experimentalprogramme

Iterative Suche - Rechentiefen (Ebenen) werden in Halbzligen nacheinan-
der bis zur vorgegebenen Tiefe durchgerechnet - zeitlich nicht begrenzt —
Rechentiefe bis 32 Halbziige einstellbar — Nichtiterative Suche - Zugva-
rianten werden nacheinander bis zur vorgegebenen Rechentiefe durchge-
rechnet - zeitlich nicht begrenzt — Rechentiefe bis 32 Halbzlige einstellbar

Die Spielstufen

Trainingsstufen — 8 Spielstufen mit festen Zeitvorgaben von 5 Sekunden
bis 6 Minuten mittlerer Rechenzeit pro Zug - 1 Spielstufe mit freier Zeitvorga-
be fiir den Einzelzug, einstellbar von 1 Sekunde bis Giber 10 Minuten (639
Einstellungen méaglich) - Wettkampfstufen - 1 Turnierschachstufe mit freier
Eingabe von mehreren Zeitkontrollwerten (63.261 Einstellungen méglich) —
1 Blitz- oder Schnellschachstufe mit freier Eingabe der Gesamtbedenkzeit
fir eine Partie von 1 Minute bis Gber 10 Minuten (639 Einstellungen méglich),
unterschiedliche Zeitvorgaben fiir die einzelnen Gegner méglich — Analyse-
stufe — 1 zeitlich nicht begrenzte Spielstufe mit max. Rechentiefe von 32
Halbziigen — fernschachtauglich, hilft beim Analysieren — 16st Studien und
Schachprobleme - Mattsuchstufe - 1 zeitlich nicht begrenzte Spezialstufe
mit max. Suchtiefe von 32 Halbziigen — Suchtiefe einstellbar - I6st Probleme
bis ,Matt in 16 Zigen" - findet alle Nebenldsungen

Einblick in die Computeranalyse

Stellungsbewertung — Anzeige zuschaltbar — automatische Einblendung
maoglich - ist auch nachtréglich abrufbar — Rechentiefe — Anzeige zuschalt-
bar — automatische Einblendung méglich — ist auch nachtraglich abrufbar -
wird in der Mattsuchstufe und in den Experimentalstufen vorgegeben —
Rechentiefe bis 32 Halbziige mdglich — Zugvarianten — kombiniert mit der
Rechentiefe wird die Anzahl der in der angezeigten Rechentiefe berechne-
ten Zugvarianten angezeigt - Rechenzeiten — werden vom Computer selbst
eingeteilt — sind stellungsabhéngig — eingesparte Bedenkzeit wird auf die
restlichen Zige verteilt — Zeitangaben in den Spielstufen sind mittlere Re-
chenzeiten — Zeitlimit (Zeitkontrollwerte) werden nicht tiberschritten — Zeitre-
serve betragt durchschnittlich 2% — Computerzug - wahrend der Zugbe-
rechnung kann der Zug auf dem Brett angezeigt werden, den das Programm
zum Zeitpunkt der Anzeige am hochsten bewertet - jederzeit abrufbar—kann
abgelehnt werden (s. Alternativziige) - Spielentwicklung - zeigt eine magli-
che Spielentwicklung als Hauptvariante, die sich aus den jeweiligen Gegen-
satzen mit den hochsten Bewertungen zusammensetzt, bis zu einer Tiefe
von 9 Halbziigen einschlieBlich Computerzug an - bei Mattproblemen und
Studien ist diese Hauptvariante die Zugfolge der Lésung — Zuglisten — Auf-
stellung nach Zeitvorgabe méglich — Aufstellung nach Suchtiefenvorgabe
méglich - Partiestadium - zeigt den Ubergang der Partie in ein anderes Sta-
dium an - zeigt den Typ der eingegebenen Stellung an — empfiehit den Zeit-
punkt des Moduleinsatzes - zeigt den Wechsel von Eréffnungsbibliothek auf
Eroffnungsprogramm an - Bestziige, Zufallsziige - spielt prinzipiell immer
den Zug mit der hochsten Bewertung - bei gleichwertigen Ziigen entscheidet
das Zufallsprinzip - Alternativziige - Computerziige konnen abgelehnt wer-
den - erneute Zugberechnung unter AusschluB des vorherigen Zuges - so
oft wiederholbar, wie Zige in der Stellung méglich sind (Zuglisten)

Besondere Méglichkeiten

Zugvorschlage - jederzeit abrufbar - sind unverbindlich —geben Anfangern
Hilfestellung — Zugzuriicknahmen - jederzeit moglich — Halbziige sind
nacheinander zuriicknehmbar — Vollzige (Zug und Gegenzug) sind nach-
einander zurlicknehmbar - alle Ziige lassen sich bis Partiebeginn oder bis zu
einer Stellungseingabe zuriicknehmen — werden auf dem Brett angezeigt -
Rechenstop - die Zugberechnung kann jederzeit abgebrochen werden, der
bis dahin ermittelte beste Zug wird sofort ausgespielt — Seitenwechsel - die
Spielfarben konnen jederzeit gewechselt werden — Stellungskontrollen —
jederzeit mdglich - einfachste Abfrage der Standorte von Schachsteinen —
verschiedene Anzeigen fir weiB und schwarz - Stellungsveranderungen —
jederzeit moglich - Léschen und Eingabe von Schachsteinen - Veranderung
von Standorten, Steinarten und Farbe — Stellungseingaben - einfachste
Eingabe: Aufbau = Eingabe - Figuren gleicher Art werden zusammen einge-
geben — keine regelwidrigen Eingaben méglich — Spieliiberwachung -
Uberwacht die Einhaltung der Spielregeln und steuert die Schachuhr bei ei-
ner Partie Spieler gegen Spieler — kann einem Spieler helfen - Selbstspiel -
fur Anfanger hilfreiche Einrichtung — Permanent Brain — nitzt die Bedenk-
zeit des Spielers aus und berechnet eventuelle Gegenziige - ist jederzeit an-
und abschaltbar — abgeschaltet ergeben sich Zwischenstufen

Techn. Anderungen vorbehalten!

Fidelity Elite S (August 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Playmatic »S¢

Produktinformation in Stichpunkten

Playmatic »S< - modernste Microelektronik — ausbaufahig durch modulares
System - zukunftssicher — einfachste Bedienung — einfachste Zugeingaben:
Zugausfiihrung = Zugeingabe — einfachste Stellungseingaben: Aufbau =
Eingabe — Uberragende Spielstarke — groBe Eréffnungsbibliothek — takti-
sches Spitzenspiel — Uberragendes Endspiel — 8 Spielstufen mit festen Zeit-
vorgaben — Analysestufe, zeitlich nicht begrenzt — Netzgerat (Netzbetrieb) —
Brett und Schachsteine aus Edelhélzern — Modulares System — macht
PLAYMATIC »S- zukunftssicher — Bauteile wie Brett, Figurensatz, Anzeige
und Microelektronik sind austauschbar — eingebaute Programme resp. Pro-
grammteile sind auswechselbar — Programmverbesserungen und -erweite-
rungen sowie Spezialprogramme Uber Programmodule

Das Spielprogramm

Spielregeln —beherrscht alle FIDE-Regeln — Eréffnung — Er6ffnungsbiblio-
thek mit den wichtigsten Varianten gespeichert, 3.000 Eréffnungszige fiih-
ren effektiv zu ca. 4.400 Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 20 Halb-
zligen — separates Eroffnungsprogramm eingebaut, austauschbar — modu-
lare Programmerweiterung (s. Programmodule) - Eréffnungstraining — be-
sonderer Modus erméglicht das Uben von allgemeinen und speziellen Eroff-
nungsvarianten - Endspiel - fest eingebaut, austauschbar - beherrscht Op-
position und Quadratregel - beherrscht bis auf Laufer/Springer-Mattfiihrung
alle elementaren Mattfiihrungen perfekt — Mattfiihrung mit Laufer und Sprin-
ger von der Zeitvorgabe abhangig - gibt in hoffnungsloser Stellung auf - re-
klamiert Remis der 50-Ziige-Regel - reklamiert Remis nach dreimaliger Stel-
lungswiederholung —reklamiert Technisches Remis — reklamiert Pattsetzun-
gen —bietet Remis an — nimmt Remisangebote des Spielers an oder lehnt sie
ab - modulare Programmerweiterung (s. Programmodule) — Endspieltrai-
ning - besonderer Modus erméglicht das Uben von allgemeinen und spe-
ziellen Endspielproblemen mit besonderen Modulen — Bauernumwandlun-
gen —werden vollstandig beherrscht - Umwandlung automatisch in die vor-
teilhafteste Figur: Dame, Turm, Laufer oder Springer — Mattfiihrungen —
kindigt bis Matt in 7 Zigen auf dem Brett an — zeigt Mattsetzungen an - gibt
auf, wenn er eine Mattsetzung seinerseits sieht — Programmodule bereits
erhaltlich: — CB 16: Allgemeines Eréffnungsmodul mit tber 16.100 Eroff-
nungsziigen, die in 1345 Varianten effektiv zu 26.900 Stellungen fiihren, bei
einer mittleren Zugfolge von 20 Halbziigen — CB 9: Er6ffnungsmodul mit den
wichtigsten Varianten, 8.160 Eroffnungszige fithren in 381 Varianten effek-
tiv zu 11.430 Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 30 Halbziigen

Die Spielstufen

Spielstufen — 8 Spielstufen mit festen Zeitvorgaben von 5 Sekunden bis 6
Minuten mittlerer Rechenzeit pro Zug — Analysestufe - 1 zeitlich nicht be-
grenzte Spielstufe mit max. Rechentiefe von 32 Halbziigen ~ fernschach-
tauglich — 16st Studien und Probleme

Die wichtigsten Einrichtungen

Brettanzeige - zeigt Spielzlige, Zugvorschlage und Zugzuriicknahmen an -
Mattankiindigungen bis in 7 Zligen - reklamiert Remis - bietet Remis an —
zeigt Partieende (Matt, Patt und Remis) an — Stellungskontrollen — Kontroll-
ton - bestatigt Zugausfiihrungen und sonstige Eingaben — kann im Umfang
eingeschréankt werden — ist abstellbar

Einblick in die Computeranalyse

Rechenzeiten — werden vom Computer selbst eingeteilt — sind stellungsab-
hangig - eingesparte Bedenkzeit wird auf die restlichen Ziige verteilt — Zeit-
angaben in den Spielstufen sind mittlere Rechenzeiten — Zeitlimit (Zeitkon-
trollwerte) werden nicht tiberschritten — Computerzug — wahrend der Zug-
berechnung kann der Zug auf dem Brett angezeigt werden, den das Pro-
gramm zum Zeitpunkt der Anzeige am hochsten bewertet — jederzeit abruf-
bar - Bestzlige, Zufallsziige - spielt prinzipiellimmer den Zug mit der hoch-
sten Bewertung - bei gleichwertigen Zligen entscheidet das Zufallsprinzip

Besondere Méglichkeiten

Zugvorschlage —jederzeit abrufbar — sind unverbindlich —geben Anfangern
Hilfestellung — Zugzuriicknahmen - jederzeit moglich — Halbzlige sind
nacheinander zuriicknehmbar — insgesamt lassen sich bis zu 23 Halbziige
zuriicknehmen — werden auf dem Brett angezeigt - Rechenstop - die Zug-
berechnung kann jederzeit abgebrochen werden, der bis dahin ermittelte be-
ste Zug wird sofort ausgespielt — Seitenwechsel - die Spielfarben kénnen
jederzeit gewechselt werden — Stellungskontrollen — jederzeit moglich —
einfachste Abfrage der Standorte von Schachsteinen - verschiedene Anzei-
gen fir weiB und schwarz — Stellungsveranderungen — jederzeit moglich -
Léschen und Eingabe von Schachsteinen — Veranderung von Standorten,
Steinarten und Farbe - Stellungseingaben - einfachste Eingabe: Aufbau =
Eingabe - Figuren gleicher Art werden zusammen eingegeben —keine regel-

widrigen Eingaben méglich — Spieliiberwachung - iberwacht die Einhal-
tung der Spielregeln bei einer Partie Spieler gegen Spieler — kann einem
Spieler helfen — Selbstspiel - fir Anfanger hilfreiche Einrichtung — Perma-
nent Brain - nitzt die Bedenkzeit des Spielers aus und berechnet eventuel-
le Gegenziige - ist jederzeit an- und abschaltbar — abgeschaltet ergeben
sich Zwischenstufen

$C9-Speeder-Kit

CHESS CHALLENGER,

lhr SC9
wird doppelt so schnell!

Playmatic »S« Umbau-Kit

lhr SC9
wird zum Playmatic »S«.

Fragen Sie Ihren Fachhandler
oder sprechen Sie mit uns!

Techn. Anderungen vorbehalten!

Fidelity Prospekt Elite S (August 1983)
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FIDELITY ELECTRONICS

Gesellschatft fiir elektronische Geréte mbH

Markenstr. 1, 4330 Mlheim a. d. Ruhr
Telefon (0208) 485071

Fidelity Prospekt (August 1983)
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FIDELITY ELECTRONICS

Gesellschatt fiir elektronische Gerate mbH

Fidelity ist in groliere RGume gezogen...
(Quelle: Rochade — schaakcom
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HGI

Der Computer-Spezialist

Snesder Spesder Spesder Speeder Spesder Spesder Speeder Speeder

Lnoeder fmwh.r £.n.eprlpf s'."e.e;."" 5'.-34'//” Lnoerer

-Pla matic S«

Ilmbau-l(ﬂ:
lhr SC9 wird durch Umbau

zum Playmatic »S«:

Komplett DM 595 -

Mephisto Il auslaufendes Modell: DM 348— Constellation: DM 378,—
H G Handelsgesellschaft fiir Informations- Talstrae 65 - 4330 Miilheim a.d. Ruhr
\ und Datenverarbeitungssysteme mbH Telefon 0208/754840

Schach-Computer-Zentrale

HGI — Der Computer-Spezialist

(Quelle: Rochade — September 1983)
(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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3. MICROCOMPUTER - SCHACH - WELTMEISTERSCHAFT (BUDAPEST 1983)

DIE HEISSEN TAGE VON BUDAPEST

Schon am Anreisetag knisterte die Luft vor Nervositdt und Spannung!

Die 'Mannschaft' (Computer) der Firma FIDELITY waren im 'Zollgeféngnis'
festgesetzt und warteten auf Befreiung durch die ungarische Schach-
féderation. Nach drei Stunden hektischer Tatigkeit, vielen Telefonaten
und offizieller Stempelei, konnten die 'Cracks' ungarischen Boden betreten!

Die MICROCOMPUTER - WELTMEISTERSCHAFT startete plinktlich!

Die erste faustdicke Uberraschung - schon beim Einschreiben als Gerlicht
im Raum - wurde zur Tatsache:

MEPHISTO III, der mit VorschuBlorbeeren bedachte Neuling, tritt nicht zum
Kampf an! MEPHISTO und NOVAG starten nur mit Experimentier-Programmen!
Die Zuschauer- und Journalisten-Kommentare sind entsprechend:

von 'Feigheit vor dem Feinde', taktischem Geplédnkel und Programmschwiche
ist die Rede. Die Diskussionen sind aufgeregt und lberschatten alle
Startvorbereitungen der Teilnehmer!

FIDELITY entschliesst sich impulsiv seine beiden kommerziellen Gerdte -
PRESTIGE und ELITE 'S' - in der Experimentier—Klasse starten zu lassen!
Allen Beteiligten wird schlagartig klar, jetzt ist der Gewinn der WM
vollig offen, spannend und extrem schwierig geworden!

Im Kreise der Experimentier-Programme mit ihren hochgeziichteten Megahertz-
Motoren nehmen sich die FIDELITY Gerdte wie Tourenwagen im Formel 1
Zirkus aus!

Der Kreis der Siegesanwdrter steht fest:

NOVAG X - Super Constellation Experimentier und Constellation Experimentier-
alle Firma NOVAG;

MEPHISTO X, MEPHISTO Y und MEPHISTO Excalibur,
drei Experimentier-Programme von Hegener & Glaser;

FIDELITY's PRESTIGE und ELITE 'S' - kommerzielle Programme - als mutige
Teilnehmer in der Experimentier-Klasse!
Nur FIDELITY's SENSORY 9 startet in der kommerziellen Klasse!

Welch ein Risiko fiir FIDELITY ! !
Die ersten Runden bringen trotzdem keine grossen Uberraschungen, von der

Ausnahme abgesehen, dass der SENSORY 9 gleich zweimal ein Remis gegen die
Experimentierprogramme Super- und Constellation X erreichen kann!

FIDELITY ELECTRONICS

Geselischalt fur elektronische Gerdte mbH

MarkenstraBe 1 - 4330 Miilheim a.d. Ruhr
Telefon (0208) 485071

3. Weltmeisterschaft fur Micro-Computer
vom 13.-20. Oktober 1983 in Budapest

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Zwischendurch berichtete das ungarische Fernsehen von der Teilnahme der
18 Programme aus acht Nationen an der Microcomputer-WM und 18st unge-
wollt eine Panik unter den Teilnehmern aus. Was war passiert?

Beim Ausschalten der Hochleistungsscheinwerfer verabschiedeten sich alle
Stromsicherungen des Hauses und mitten in den Turnierpartien saBen die
Schachcomputer ohne Spannung (Strom) am Brett!

Eine wilde Betriebsamkeit setzt ein, Uhren anhalten durch die Turnier-
leitung, nervises Schalten, Knopfdriicken, Figurenumwerfen bei den
Bedienern, Hin- und Herrennen der Teamchef§ Geschrei bei den Zuschauern,
dann wieder flackerndes Licht im Turniersaal!

Endlich wieder Strom! Weiterspielen, siegen? Ende der 4. Runde.

Langsam aber sicher hat sich FIDELITY's ELITE 'S' an die Spitze gesetzt
und fiihrt bis dahin ungeschlagen das Gesamtfeld an!

MEPHISTO trotz trickreicher Modulwechsel nur Dritter hinter NOVAG -
alle anderen Programme werden bedeutungslos im Hinblick auf den Sieg.

Die ndchsten beiden Tage dann bringen einen handfesten Skandal:

Um eine Niederlage gegen den FIDELITY PRESTIGE zu vermeiden, bedient
Hegener & Glaser seinen MEPHISTO X (Experi.)nach dem 80. Zug nicht mehr
weiter! EmpSrte Zuschauer sprechen von grober Unsportlichkeit,
boshafter Manipulation und Frechheit!

45 Minuten sitzt der MEPHISTO Bediener regungslos vor seinem Brett!
UNGLAUBLICH!

Das nationale ungarische Schiedsgericht erklért sich filir solches Verhalten
von MEPHISTO fiir iiberfordert und ruft die internationale Jury zusammen!
Gespannte Erwartung bei allen Teilnehmern und Journalisten. Wie wird

das Urteil der Jury ausfallen? Einen Fall dieser Art hat es bisher

nicht gegeben; kann sich MEPHISTO mit seiner Manipulation durchsetzen?

Endlich das offizielle Bulletin:

A. Das Spiel wird 45 Minuten lang nach dem 80. Zug fortgesetzt!
B. MEPHISTO erhdlt einen strengen Verweis wegen des Versuchs die
Turnierregeln in listiger Weise zu umgehen!

Journalisten, Teilnehmer und Zuschauer sind zufrieden!
Eine weise Entscheidung der internationalen Jury hat einen Eklat vermieden!
LETZTER TAG:

Nur FIDELITY's ELITE 'S' oder NOVAG X EXPERIMENTAL kommen noch fiir den
Gesamtsieg in Frage. Beide miissen siegen und wiirden punktgleich dann
nach dem Buchholz-System den Sieger ermitteln!
Die Spannung ist riesengroB - = = = = =
Zuschauer und Teilnehmer rennen hektisch zwischen beiden Brettern
hin und her!

-2

FIDELITY ELECTRONICS

Geselischaft fur slektronische Gerate mbH

MarkenstraBe 1 - 4330 Milheim a.d. Ruhr
Telefon (0208) 485071

3. Weltmeisterschaft fir Micro-Computer
vom 13.-20. Oktober 1983 in Budapest
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Nach flinf Stunden wird klar, NOVAG verliert sein Spiel -
ELITE 'S' gewinnt!

Damit ist der FIDELITY ELITE 'S' mit 6 Punkten aus 7 Runden ungeschlagener
Sieger und damit WELTMEISTER !

Eine liberragende Leistung flir ein kommerzielles Gerdt im Experimentierkreis!

Daneben gewinnt FIDELITY auch noch den Preis fiir das beste kommerzielle
Gerdt mit dem SENSORY 9!

Die Schlussabrechnung insgesamt zeigt die Teams mit je drei Gerdten

wie folgt:
FIDELITY 13.5 Punkte PRESTIGE
ELITE 'S'
SENSORY 9
NOVAG 13.0 Punkte NOVAG X

SUPER CONSTELLATION
CONSTELLATION X

MEPHISTO 11.5 Punkte  MEPHISTO X
MEPHISTO Y
MEPHISTO EXCALIBUR

Die mutige Mannschaft von FIDELITY hat verdient gewonnen, der ELITE 'S'
ist unangefochten und klar Gewinner und WELTIMEISTER geworden!

FIDELITY ELECTRONICS

ische Gerate mbH

MarkenstraBe 1 - 4330 Miilheim a.d. Ruhr
Telefon (0208) 4850 71

3. Weltmeisterschaft fir Micro-Computer
vom 13.-20. Oktober 1983 in Budapest

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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SKANDAL IN BUDAPEST

MEPHISTO provoziert Skandal in Budapest !

Wegen drohender Niederlage gegen FIDELITY verweigert MEPHISTO die
weitere Bedienung seines Gerdtes (Abschitzung evtl. Remis).

Journalisten aus aller Welt und Zuschauer reagieren hchst empdrt
auf dieses MEPHISTO Verhalten. Von grober Unsportlichkeit bis zu
frecher Borniertheit reichen die Kommentare.

Die internationale Jury wird heute {iber Sanktionen gegen MEPHISTO
beraten.

PUNKTESTAND NACH DEM 5. TAG DER WELTMEISTERSCHAFT:

ELITE 4.5

PRESTIGE 4 oder 3.5 nach Juryentscheidung
NOVAG X 4

NOVAG SUP.CON. 3.5

SCYSIS SUPERST. 3

MEPHISTO X 3 oder 2.5 nach Juryentscheidung
MEPHISTO EXCAL. 3

NOVAG EXPER. 2.5

MEPHISTO Y 2.5

CHESS 2001 X 2.5

IOGI CHESS 2.2 2

SENSORY 9 2

CHESS 2001 2

MIKRO MURKS 1.5

CYRUS 65 -LEVY 1.

18. Oktober 1983
FIDELITY ELECTRONICS

Geselischaft 10r eloktronische Gerdite mbH

MarkenstraBe 1 - 4330 Miilheim a.d. Ruhr
Telefon (0208) 485071

3. Weltmeisterschaft fir Micro-Computer
vom 13.-20. Oktober 1983 in Budapest
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SCHILAGZETLEN VOM 6. TAG DER WELTMEISTERSCHAFT

MEPHISTO ERHALT OFFIZIELIEN SCHARFEN VERWEIS FUR
VERHALTEN AM 5. TAG -

SPIEL WURDE WEITERGESPIELT - REMIS -

PUNKTESTZND DER ERSTEN DREI:

FIDELITY ELECTRONICS

Gesslischatt fir elektronische Geréte mbH

MarkenstraBe 1 - 4330 Miilheim a.d. Ruhr
Telefon (0208) 485071

3. Weltmeisterschaft fir Micro-Computer
vom 13.-20. Oktober 1983 in Budapest

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Die heiflen Tage
von Budapest

Schon am Anreisetag knisterte die Luft vor Nervositét und
Spannung!

Die »Mannschaft« (Computer) der Firma FIDELITY war im
»Zollgeféingnis« festgesetzt und wartete auf Befreiung durch
die ungarische Schachféderation. Nach drei Stunden
hektischer Tétigkeit, vielen Telefonaten und offizieller
Stempelei, konnten die »Cracks« ungarischen Boden betreten!

Die MICROCOMPUTER-WELTMEISTERSCHAFT startete
punktlich!

Die Computer geben ihr Letztes

Die erste faustdicke Uberraschung — schon beim Ein-
schreiben als Geriicht im Raum — wurde zur Tatsache:

MEPHISTO |lI, der mit VorschuBlorbeeren bedachte Neuling,
tritt nicht zum Kampf an! MEPHISTO und NOVAG starten nur
mit Experimentier-Programmen!

Die Zuschaver- und Journalisten-Kommentare sind ent-
sprechend: von taktischem Geplénkel und Programm-
schwéchen ist die Rede. Die Diskussionen sind aufgeregt
und Uberschatten alle Startvorbereitungen der Teilnehmer!

FIDELITY entschlief}t sich impulsiv, seine beiden kommer-
ziellen Geréte — PRESTIGE und ELITE »S« — in der
Experimentier-Klasse starten zu lassen! Allen Beteiligten wird
schlagartig klar: Jetzt ist der Gewinn der WM véllig offen,
spannend und exirem schwierig geworden!

Im Kreise der Experimentier-Programme mit ihren hochge-
ziichteten Megahertz-Motoren nehmen sich die FIDELITY-
Geréte wie Tourenwagen im Formel 1-Zirkus aus!

Der Kreis der Siegesanwérter steht fest:

NOVAG X — Super Constellation Experimentier und
Constellation Experimentier — alle Firma NOVAG;

MEPHISTO X, MEPHISTO Y und MEPHISTO Excalibur,
drei Experimentier-Programme von Hegener & Glaser;

FIDELITY’s PRESTIGE und ELITE »S« — kommerzielle Pro-
gramme — als mutige Teilnehmer in der Experimentier-
Klasse!

Nur FIDELITY’s SENSORY 9 startet in der kommerziellen
Klasse!

Welch ein Risiko fir FIDELITY !!!

3. Weltmeisterschaft fir Micro-Computer
vom 13.-20. Oktober 1983 in Budapest
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Die ersten Runden bringen trotzdem keine grofien Uber-
raschungen, von der Ausnahme abgesehen, daf der
SENSORY 9 gleich zweimal ein Remis gegen die Experimen-
tierprogramme Super- und Constellation X erreichen kann!
Zwischendurch berichtet das ungarische Fernsehen von der
Teilnahme der 18 Programme aus acht Nationen an der
Microcomputer-WM und |8st ungewollt eine Panik unter den
Teilnehmern aus. Was war passiertz Beim Ausschalten der
Hochleistungsscheinwerfer verabschiedeten sich alle Strom-
sicherungen des Hauses und mitten in den Turnierpartien
saBen die Schachcomputer ohne Spannung (Strom) am Brett!

Eine wilde Betriebsamkeit setzte ein, Uhren anhalten durch
die Turnierleitung, nervéses Schalten, Knopfdriicken, Figuren-
umwerfen bei den Bedienern, Hin- und Herrennen der
Teamchefs, Geschrei bei den Zuschauern, dann wieder
flackerndes Licht im Turniersaal! Endlich wieder Strom!
Weiterspielen, siegen? Ende der 4. Runde.

Beeindruckte Zuschauer

Langsam aber sicher hat sich FIDELITY’s ELITE »S« an die
Spitze gesetzt und fihrt bis dahin ungeschlagen das Gesamt-
feld an!

MEPHISTO so lange nur Dritter hinter NOVAG — alle
anderen Programme werden bedeutungslos im Hinblick auf
den Sieg.

Die néchsten beiden Tage dann bringen einen handfesten
Skandal:

Um eine Niederlage gegen den FIDELITY PRESTIGE zu
vermeiden, bedient Hegener & Glaser seinen MEPHISTO
nach dem 80. Zug nicht mehr weiter! Empérte Zuschaver!
45 Minuten lang sitzt der MEPHISTO-Bediener regungslos
vor seinem Brett! UNGLAUBLICH!

Das nationale ungarische Schiedsgericht erklért sich fir
solches Verhalten von MEPHISTO fir Gberfordert und ruft die
internationale Jury zusammen! Gespannte Erwartung bei
allen Teilnehmern und Journalisten. Wie wird das Urteil der
Jury ausfallen? Einen Fall dieser Art hat es bisher nicht ge-
geben; kann sich MEPHISTO mit seiner Meinung durch-
sefzen?

Endlich das offizielle Bullefin:
A. Das Spiel wird 45 Minuten lang nach dem 80. Zug fort-
gesetzt!

B. MEPHISTO erhélt einen strengen Verweis wegen des
Versuchs, die Turnierregeln zu umgehen!

Journalisten, Teilnehmer und Zuschauer sind zufrieden! Eine
weise Entscheidung der internationalen Jury hat einen Eklat
vermieden!

LETZTER TAG:

Nur FIDELITY’s ELITE »S« oder NOVAG X EXPERIMENTAL
kommen noch fiir den Gesamisieg in Frage. Beide missen
siegen und wiirden punkigleich dann nach dem Buchholz-
System den Sieger ermitteln!

Die Spannung ist riesengrof3 — — —

Zuschaver und Teilnehmer rennen hektisch zwischen beiden
Brettern hin und her!

Nach finf Stunden wird klar:

NOVAG verliert sein Spiel —

ELITE »S« gewinnt!

Damit ist der FIDELITY ELITE »S« mit 6 Punkten aus 7 Runden
ungeschlagener Sieger und damit

WELTMEISTER!

Eine Uberragende Leistung fir ein kommerzielles Gerét im
Experimentierkreis!

Daneben gewinnt FIDELITY auch noch den Preis fir das
beste kommerzielle Gerat mit dem SENSORY 9!

Elite »S«,
der Weltmeister

Die SchluBabrechnung insgesamt zeigt die Teams mit je drei
Gerdten wie folgt:

FIDELITY PRESTIGE
ELITE »S«

SENSORY 9

13,5 Punkte

NOVAG NOVAG X
SUPER CONSTELLATION

CONSTELLATION X

13,0 Punkte

MEPHISTO X
MEPHISTO Y
MEPHISTO EXCALIBUR

MEPHISTO 11,5 Punkie

Die mutige Mannschaft von FIDELITY hat verdient gewonnen,
der ELITE »S« ist unangefochten und klar Gewinner und
WELTMEISTER geworden!

3. Weltmeisterschaft fur Micro-Computer
vom 13.-20. Oktober 1983 in Budapest
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Prestige

Elite »S«

Spitzenprodukte von Fidelity...

(Quelle: Rochade — Oktober 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Elite »S«

Produktinformation in Stichpunkten

Elite »S« Challenger — modernste Microelektronik — ausbaufahig durch mo-
dulares System - zukunftssicher - einfachste Bedienung - einfachste Zug
eingaben, Zugausfilhrung = Zugeingabe - einfachste Stellungseingaben,
Aufbau = Eingabe - (iberragende Spielstarke - groBe Eroffnungsbibliothek—
zusétzliches Erdffnungsprogramm eingebaut — Yaktisches Spitzenspiel —
Uberragendes Endspiel - 8 Spielstufen mit festen Zeitvorgaben - Turnierstu-
fen mit unbegrenzt freier Zeiteinteilung - Blitz- und Schnellschachstufen mit
freier Vorgabe — Analysestufe, zeitlich unbegrenzt - Mattsuchstufe, Suchtie-
fe bis 16 Zlige — Experimentalstufen: Iterative und Nichtiterative Suche —
Rechentiefe bis 32 Halbziige in allen Stufen - groBe Anzeige (Display) —
DruckeranschluB ~ Netzgeréat (Netzbetrieb) — Brett und Schachsteine aus
Edelhdizer - Modulares System —macht ELITE »S«< zukunftssicher— Bautei-
le wie Brett, Figurensatz, Anzeige und Microelektronik sind austauschbar —
eingebaute Programme résp. Programmiteile sind auswechselbar — Pro-
grammverbesserungen und -erweiterungen sowie Spezialprogramme (ber
Programmodule - Technische Daten - CPU: 6502 C auf 3,2 MHz - Kapazi-
tat: 3 x 64 K vorhanden, bis 256 K ausbaufahig

Die wichtigsten Einrichtungen
Schachuhr - integrierte 4-Zeiten-Uhr — automatisches An- und Abstellen bei
Zugausfiihrungen - miBt Einzelzugzeiten, jederzeit abrufbar - letzte Einzel-
2zugzeit des Computers und des Spielers nachtraglich abrufbar - zeigt ver-
brauchte Zeit fiir beide Gegner an - zeigt in der Blitzschachstufe die Restzei-
ten an, Einzelzugzeiten abrufbar - Zugzéhler — Anzeige jederzeit einschalt-
bar — Anzeige in dezimaler Form — Computerstimme — sagt Zugausfiihrun-
gen und sonstige Eingaben an - reklamiert unerlaubte Ziige - sagt das Par-
tieende an - sagt Schachgebote und Mattfiihrungen an - ist jederzeit an- und
abstellbar — kann im Sprachumfang eingeschrankt werden — 1aBt sich laut
und leise stellen — Kontrollton — bestatigt Zugausfuhrungen und sonstige
Eingaben - kann im Umfang eingeschrankt werden - ist jederzeit an- und ab-
stellbar - Anzeige (Display) - Einzelzugzeiten - Zeitverbrauch und Zeitgut-
haben — Zugzahler - Stellungsbewertung — Rechentiefe und Variantenzahl,
Suchtiefe - Partiestadium, empfiehlt Modulwechsel — reklamiert Zeitiiber-
schreitung - reklamiert unerlaubte Ziige - kiindigt Mattfiihrungen.bis in 16
Ziigen an - Brettanzeige - zeigt Spielziige an, Zugvorschlage, Hauptvarian-
le — Mattank(ndigung bis in 7 Ziigen - reklamiert Remis und Zeitiiberschrei-
ung - bietet Remis an - zeigt zurlickgenommene Ziige an - zeigt Partieende
Matt, Remis und Patt) an - Stellungskontrollen — Spielspeicher - bei einer
rennung vom Netzgerét (Spielunterbrechung oder Stromausfall, bei Orts-
wechsel) werden automatisch alle Daten (Zige, Zeiten, Eingaben u. a.) fir
eine Dauer von bis zu 6 Wochen gespeichert; innerhalb dieser Zeit kann die
Partie ohne Einschrankung forigesetzt werden

Das Spielprogramm

Spielregeln - beherrscht alle FIDE-Regeln - |aBt regelwidrige Ziige oder
Eingaben nicht zu — Eréffnung - Eroffnungsbibliothek mit den wichtigsten
Varianten gespeichert, 6.100 Eroffnungsziige fiihren effektiv zu ca. 9.200
Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 20 Halbziigen — separates Eréff-
nungsprogramm eingebaut, austauschbar — modulare Programmerweite-
rung (s. Programmodule) — Eréffnungstraining - besonderer Modus er-
méglicht das Uben von allgemeinen und speziellen Eroffnungsvarianten —
Mittelspiel — fest eingebaut, austauschbar — modulare Programmerweite-
rung (s. Programmodule) — Endspiel - fest eingebaut, austauschbar - be-
herrscht Opposition und Quadratregel - beherrscht bis auf Laufer/Springer-
Mattfiihrung alle elementaren Mattfiihrungen perfekt — Mattfiihrung mit L&u-
fer und Springer von der Zeitvorgabe abhangig - gibt in hoffnungsloser Stel-
lung auf - reklamiert Remis der 50-Z{ige-Regel - reklamiert Remis nach drei-
maliger Stellungswiederholung - reklamiert Technisches Remis - reklamiert
Pattsetzungen — bietet Remis an — nimmt Remisangebote des Spielers an
oder lehnt sie ab — modulare Programmerweiterung (s. Programmodule) —
Endspieltraining — besonderer Modus erméglicht das Uben von aligemei-
nen und speziellen Endspielproblemen mit besonderen Modulen — Bauern-
umwandlungen — werden vollstandig beherrscht - Umwandlung automa-
tisch in die Vorteilhafteste Figur: Dame, Turm, Laufer oder Springer — Matt-
fuhrungen - kiindigt bis Matt in 16 Ziigen in der Anzeige an - kindigt bis
Matt in 7 Zigen auf dem Brett an - zeigt Mattsetzungen an - gibt auf, wenn er
eine Mattsetzung seinerseits sieht - Programmodule bereits erhéltlich: -
CB 16: Aligemeines Eréffnungsmodul mit Gber 16.100 Eroffnungszigen, die
in 1345 Varianten effektiv zu 26.900 Stellungen fiihren, bei einer mittleren
Zugfolge von 20 Halbziigen — CB 9: Er6ffnungsmodul mit den wichtigsten
Varianten, 8.160 Eréffnungsziige fithren in 381 Varianten effektiv zu 11.430
Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 30 Halbziigen

Partienotation mit dem Fidelity-Thermodrucker

Partien - Ausdruck wahrend der Partie moglich — Stellungen — Ausdruck
nachtraglich maglich — mit Figurensymbolen und Felderbezeichnungen

Die Experimentalprogramme

Iterative Suche - Rechentiefen (Ebenen) werden in Halbziigen nacheinan-
der bis zur vorgegebenen Tiefe durchgerechnet - zeitlich nicht begrenzt —
Rechentiefe bis 32 Halbziige einstellbar — Nichtiterative Suche - Zugva-
rianten werden nacheinander bis zur vorgegebenen Rechentiefe durchge-
rechnet - zeitlich nicht begrenzt - Rechentiefe bis 32 Halbziige einstellbar

Die Spielstufen

Trainingsstufen — 8 Spielstufen mit festen Zeitvorgaben von 5 Sekunden
bis 6 Minuten mittlerer Rechenzeit pro Zug - 1 Spielstufe mit freier Zeitvorga-
be fir den Einzelzug, einstellbar von 1 Sekunde bis iber 10 Minuten (639
Einstellungen maglich) - Wettkampfstufen — 1 Turnierschachstufe mit freier
Eingabe von mehreren Zeitkontrollwerten (63.261 Einstellungen méglich) —
1 Blitz- oder Schnellschachstufe mit freier Eingabe der Gesamtbedenkzeit
fir eine Partie von 1 Minute bis iiber 10 Minuten (639 Einstellungen méglich),
unterschiedliche Zeitvorgaben fir die einzelnen Gegner méglich - Analyse-
stufe — 1 zeitlich nicht begrenzte Spielstufe mit max. Rechentiefe von 32
Halbzligen - fernschachtauglich, hilft beim Analysieren - I6st Studien und
Schachprobleme — Mattsuchstufe — 1 zeitlich nicht begrenzte Spezialstufe
mit max. Suchtiefe von 32 Halbziigen - Suchtiefe einstellbar - 6st Probleme
bis ,Matt in 16 Zligen" - findet alle Nebenlésungen

Einblick in die Computeranalyse

Stellungsbewertung — Anzeige zuschaltbar — automatische Einblendung
mdoglich - ist auch nachtraglich abrufbar - Rechentiefe - Anzeige zuschalt-
bar - automatische Einblendung méglich - ist auch nachtréglich abrufbar —
wird in der Mattsuchstufe und in den Experimentalstufen vorgegeben —
Rechentiefe bis 32 Halbziige méglich — Zugvarianten — kombiniert mit der
Rechentiefe wird die Anzahl der in der angezeigten Rechentiefe berechne-
ten Zugvarianten angezeigt - Rechenzeiten — werden vom Computer selbst
eingeteilt - sind stellungsabhéngig - eingesparte Bedenkzeit wird auf die
restlichen Zige verteilt - Zeitangaben in den Spielstufen sind mittlere Re-
chenzeiten - Zeitlimit (Zeitkontrollwerte) werden nicht iiberschritten — Zeitre-
serve betragt durchschnittlich 2% — Computerzug — wéhrend der Zugbe-
rechnung kann der Zug auf dem Brett angezeigt werden, den das Programm
zum Zeitpunkt der Anzeige am hochsten bewertet - jederzeit abrufbar - kann
abgelehnt werden (s. Alternativziige) - Spielentwicklung - zeigt eine mogli-
che Spielentwicklung als Hauptvariante, die sich aus den jeweiligen Gegen-
sétzen mit den héchsten Bewertungen zusammensetzt, bis zu einer Tiefe
von 9 Halbziigen einschlieBlich Computerzug an — bei Mattproblemen und
Studien ist diese Hauptvariante die Zugfolge der Losung - Zuglisten — Auf-
stellung nach Zeitvorgabe moglich — Aufstellung nach Suchtiefenvorgabe
maglich - Partiestadium - zeigt den Ubergang der Partie in ein anderes Sta-
dium an - zeigt den Typ der eingegebenen Stellung an — empfiehlt den Zeit-
punkt des Moduleinsatzes — zeigt den Wechsel von Eroffnungsbibliothek auf
Erdffnungsprogramm an - Bestziige, Zufallsziige - spielt prinzipiell immer
den Zug mit der héchsten Bewertung - bei gleichwertigen Ziigen entscheidet
das Zufallsprinzip - Alternativziige - Computerziige kdnnen abgelehnt wer-
den - emeute Zugberechnung unter AusschluB des vorherigen Zuges - so
oft wiederholbar, wie Zlige in der Stellung méglich sind (Zuglisten)

Besondere Méglichkeiten

Zugvorschlige - jederzeit abrufbar - sind unverbindlich - geben Anfangern
Hilfestellung — Zugzuriicknahmen - jederzeit méglich - Halbziige sind
nacheinander zuriicknehmbar — Vollziige (Zug und Gegenzug) sind nach-
einander zuriicknehmbar — alle Zige lassen sich bis Partiebeginn oder bis zu
einer Stellungseingabe zuriicknehmen — werden auf dem Brett angezeigt —
Rechenstop - die Zugberechnung kann jederzeit abgebrochen werden, der
bis dahin ermittelte beste Zug wird sofort ausgespielt - Seitenwechsel - die
Spielfarben konnen jederzeit gewechselt werden - Stellungskontrollen -
jederzeit maglich - einfachste Abfrage der Standorte von Schachsteinen -
verschiedene Anzeigen fiir weiB und schwarz - Stellungsveranderungen -
jederzeit méglich - Léschen und Eingabe von Schachsteinen - Veranderung
von Standorten, Steinarten und Farbe — Stellungseingaben - einfachste
Eingabe: Aufbau = Eingabe - Figuren gleicher Art werden zusammen einge-
geben - keine regelwidrigen Eingaben méglich — Spieliiberwachung —
(berwacht die Einhaltung der Spielregeln und steuert die Schachuhr bei ei-
ner Partie Spieler gegen Spieler - kann einem Spieler helfen - Selbstspiel -
far Anfanger hilfreiche Einrichtung — Permanent Brain - niitzt die Bedenk-
zeit des Spielers aus und berechnet eventuelle Gegenziige - ist jederzeit an-
und abschaltbar — abgeschaltet ergeben sich Zwischenstufen

Techn. Anderungen vorbehalten!

Fidelity
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Playmatic »S«

Produktinformation in Stichpunkten

Playmatic »S< — modernste Microelektronik — ausbaufahig durch modulares
System - zukunftssicher - einfachste Bedienung — einfachste Zugeingaben:
Zugausfiihrung = Zugeingabe - einfachste Stellungseingaben: Aufbau =
Eingabe — Uberragende Spielstarke — groBe Erdffnungsbibliothek — takti-
sches Spitzenspiel — iberragendes Endspiel - 8 Spielstufen mit festen Zeit-
vorgaben — Analysestufe, zeitlich nicht begrenzt — Netzgeréat (Netzbetrieb) —
Brett und Schachsteine aus Edelhélzern — Modulares System — macht
PLAYMATIC S« zukunftssicher — Bauteile wie Brett, Figurensatz, Anzeige
und Microelektronik sind austauschbar — eingebaute Programme resp. Pro-
grammteile sind auswechselbar — Programmverbesserungen und -erweite-
rungen sowie Spezialprogramme (ber Programmodule

Das Spielprogramm

Spielregeln —beherrscht alle FIDE-Regeln - Eréffnung — Eroffnungsbiblio-
thek mit den wichtigsten Varianten gespeichert, 3.000 Eroffnungsziige fiih-
ren effektiv zu ca. 4.400 Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 20 Halb-
zligen - separates Eréffnungsprogramm eingebaut, austauschbar — modu-
lare Programmerweiterung (s. Programmodule) — Eréffnungstraining —be-
sonderer Modus ermdglicht das Uben von-allgemeinen und speziellen Eroff-
nungsvarianten — Endspiel - fest eingebaut, austauschbar —beherrscht Op-
position und Quadratregel - beherrscht bis auf Laufer/Springer-Mattflihrung
alle elementaren Mattfiihrungen perfekt — Mattfiihrung mit Laufer und Sprin-
ger von der Zeitvorgabe abhangig - gibt in hoffnungsloser Stellung auf - re-
klamiert Remis der 50-Zlige-Regel - reklamiert Remis nach dreimaliger Stel-
lungswiederholung - reklamiért Technisches Remis — reklamiert Pattsetzun-
gen—bietet Remis an—nimmt Remisangebote des Spielers an oder lehnt sie
ab — modulare Programmerweiterung (s. Programmodule) — Endspieltrai-
ning — besonderer Modus erméglicht das Uben von allgemeinen und spe-
ziellen Endspielproblemen mit besonderen Modulen — Bauernumwandlun-
gen - werden vollstandig beherrscht - Umwandlung automatisch in die vor-
teilhafteste Figur: Dame, Turm, Laufer oder Springer — Mattfithrungen —
kiindigt bis Matt in 7 Ziigen auf dem Brett an — zeigt Mattsetzungen an - gibt
auf, wenn er eine Mattsetzung seinerseits sieht - Programmodule bereits
erhaltlich: — CB 16: Allgemeines Eréffnungsmodul mit ber 16.100 Eroff-
nungsziigen, die in 1345 Varianten effektiv zu 26.900 Stellungen fiihren, bei
einer mittleren Zugfolge von 20 Halbziigen — CB 9: Er6ffnungsmodul mitden
wichtigsten Varianten, 8.160 Eréffnungsziige fiihren in 381 Varianten effek-
tiv zu 11.430 Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 30 Halbziigen

Die Spielstufen

Spielstufen — 8 Spielstufen mit festen Zeitvorgaben von 5 Sekunden bis 6
Minuten mittlerer Rechenzeit pro Zug — Analysestufe — 1 zeitlich nicht be-
grenzte Spielstufe mit max. Rechentiefe von 32 Halbziigen — fernschach-
tauglich — I6st Studien und Probleme

Die wichtigsten Einrichtungen

Brettanzeige — zeigt Spielziige, Zugvorschlage und Zugzuriicknahmen an —
Mattankiindigungen bis in 7 Ziigen — reklamiert Remis - bietet Remis an —
zeigt Partieende (Matt, Patt und Remis) an - Stellungskontrollen — Kontroll-
ton - bestétigt Zugausfuhrungen und sonstige Eingaben — kann im Umfang
eingeschrankt werden — ist abstellbar

Einblick in die Computeranalyse

Rechenzeiten - werden vom Computer selbst eingeteilt - sind stellungsab-
héngig — eingesparte Bedenkzeit wird auf die restlichen Ziige verteilt - Zeit-
angaben in den Spielstufen sind mittlere Rechenzeiten — Zeitlimit (Zeitkon-
trollwerte) werden nicht tiberschritten — Computerzug - wahrend der Zug-
berechnung kann der Zug auf dem Brett angezeigt werden, den das Pro-
gramm zum Zeitpunkt der Anzeige am hochsten bewertet — jederzeit abruf-
bar - Bestziige, Zufallsziige - spielt prinzipiellimmer den Zug mit der héch-
sten Bewertung - bei gleichwertigen Zligen entscheidet das Zufallsprinzip

Besondere Mdglichkeiten

Zugvorschlage - jederzeit abrufbar — sind unverbindlich—geben Anfangern
Hilfestellung — Zugzuriicknahmen - jederzeit mdglich — Halbziige sind
nacheinander zuriicknehmbar — insgesamt lassen sich bis zu 23 Halbziige
zurlicknehmen — werden auf dem Brett angezeigt — Rechenstop — die Zug-
berechnung kann jederzeit abgebrochen werden, der bis dahin ermittelte be-
ste Zug wirdsofort ausgespielt — Seitenwechsel — die Spielfarben konnen
jederzeit gewechselt werden - Stellungskontrollen - jederzeit méglich —
einfachste Abfrage der Standorte von Schachsteinen - verschiedene Anzei-
gen fir weil und schwarz - Stellungsverénderungen - jederzeit méglich —
Loschen und Eingabe von Schachsteinen — Veranderung von Standorten,
Steinarten und Farbe - Stellungseingaben - einfachste Eingabe: Aufbau =
Einaabe - Fiquren aleicher Art werden zusammen einaeaeben - keine regel-

widrigen Eingaben mdglich — Spieliiberwachung - iiberwacht die Einnal-
tung der Spielregeln bei einer Partie Spieler gegen Spieler — kann einem
Spieler helfen — Selbstspiel - fiir Anfanger hilfreiche Einrichtung — Perma-
nent Brain - nitzt die Bedenkzeit des Spielers aus und berechnet eventuel-
le Gegenzlige - ist jederzeit an- und abschaltbar — abgeschaltet ergeben
sich Zwischenstufen

$C9-Speeder-Kit

lhr SC9
wird doppelt so schnell!

Playmatic »S« Umbau-Kit

lhr SC9
wird zum Playmatic »S«.

Fragen Sie Ihren Fachhandler
oder sprechen Sie mit uns!

Techn. Anderunaen vorbehalten!

Fidelity Playmatic S
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FIDELITY ELECTRONICS

Gesellschatft fiir elektronische Geréte mbH

Markenstr. 1, 4330 Miilheim a. d. Ruhr
Telefon (0208) 485071

Prestige — Module — Poppy — SC9 — Mini Sensory

(Quelle: Rochade — Oktober 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Sie sagen nichts aus!

Offizielle Ergebnisse sind objektiv
und aufschluBreich!

Warten Sie die Turnierergebnisse
der 3. Schachcomputer-Weltmeisterschaft
in Budapest ab.

Microcomputer-WM vom 13.—-20. Okt. 83

ﬂFlDELITY lhr fairer Schachpariner
Fidelity - Inr fairer Schachpartner...

(Quelle: Rochade — Oktober 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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FIDELITY ELECTRONICS

Elite »S¢

unterstreicht seinen Weltmeistertitel
mit dem Gewinn des Turniers:
+Mensch gegen Computer”.

~~~~~~~~~~~

der Schach-Computer-Weltmeister

Ab Dezember die Fide-Eréffnungs-Enzyklopédie auf 5 Modulen
fur Elite »S¢, Playmatic »S¢, SC9 und Prestige erhdltlich.
Ein Leckerbissen fir jeden Kenner!

Fidelity lhr fairer Schach-Pariner

Fidelity Electronics GmbH, Markenstrafle 1
4330 Milheim/Ruhr, Telefon: 0208/485071

Fidelity Prospekt (November 1983)
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FIDELITY ELEC TRONICS

sbestes kommeom'(#s Gerai 9(

FIDELITY ELECTRONICS

Gesellschatft fiir elektronische Geréte mbH

Markenstr. 1, 4330 Miilheim a. d. Ruhr
Telefon (0208) 485071

Fidelity Prospekt (November 1983)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Playmatic »>S«

—

FIDELITY ELECTRONICS

ite)S!

SCHACKH= -COMPUTER

ELTMEISTER
—

Elite »S«

Fidelity Prospekt (November 1983)
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Elite »S¢

Produktinformation in Stichpunkten

Elite »S« Challenger - modernste Microelektronik — ausbaufahig durch mo-
dulares System — zukunftssicher — einfachste Bedienung - einfachste Zug
eingaben, Zugausfihrung = Zugeingabe - einfachste Stellungseingaben,
Aufbau = Eingabe - iberragende Spielstarke — groBe Erdffnungsbibliothek —
zusatzliches Eroffnungsprogramm eingebaut — taktisches Spitzenspiel -
Uberragendes Endspiel - 8 Spielstufen mit festen Zeitvorgaben - Turnierstu-
fen mit unbegrenzt freier Zeiteinteilung - Blitz- und Schnellschachstufen mit
freier Vorgabe — Analysestufe, zeitlich unbegrenzt —- Mattsuchstufe, Suchtie-
fe bis 16 Ziige — Experimentalstufen: Iterative und Nichtiterative Suche -
Rechentiefe bis 32 Halbzlige in allen Stufen — groBe Anzeige (Display) -
DruckeranschluB — Netzgerat (Netzbetrieb) — Brett und Schachsteine aus
Edelhdlzer - Modulares System — macht ELITE »S« zukunftssicher — Bautei-
le wie Brett, Figurensatz, Anzeige und Microelektronik sind austauschbar -
eingebaute Programme resp. Programmteile sind auswechselbar — Pro-
grammverbesserungen und -erweiterungen sowie Spezialprogramme (iber
Programmodule - Technische Daten - CPU: 6502 C auf 3,2 MHz - Kapazi-
tat: 3 x 64 K vorhanden, bis 256 K ausbaufahig

Die wichtigsten Einrichtungen

Schachuhr - integrierte 4-Zeiten-Uhr— automatisches An- und Abstellen bei
Zugausfihrungen — miBt Einzelzugzeiten, jederzeit abrufbar - letzte Einzel-
zugzeit des Computers und des Spielers nachtraglich abrufbar - zeigt ver-
brauchte Zeit fiir beide Gegner an - zeigt in der Blitzschachstufe die Restzei-
ten an, Einzelzugzeiten abrufbar — Zugzahler — Anzeige jederzeit einschalt-
bar - Anzeige in dezimaler Form — Computerstimme - sagt Zugausfiihrun-
gen und sonstige Eingaben an - reklamiert unerlaubte Zlige - sagt das Par-
tieende an - sagt Schachgebote und Mattfilhrungen an - ist jederzeit an- und
abstellbar — kann im Sprachumfang eingeschrankt werden — |48t sich laut
und leise stellen — Kontrollton - bestatigt Zugausfiihrungen und sonstige
Eingaben - kann im Umfang eingeschréankt werden - ist jederzeit an- und ab-
stellbar - Anzeige (Display) - Einzelzugzeiten — Zeitverbrauch und Zeitgut-
haben - Zugzahler - Stellungsbewertung — Rechentiefe und Variantenzahl,
Suchtiefe — Partiestadium, empfiehlt Modulwechsel - reklamiert Zeitiiber-
schreitung - reklamiert unerlaubte Zlige - kiindigt Mattfiihrungen bis in 16
Ziigen an - Brettanzeige - zeigt Spielziige an, Zugvorschlage, Hauptvarian-
te — Mattankiindigung bis in 7 Ziigen - reklamiert Remis und Zeittiberschrei-
tung - bietet Remis an - zeigt zuriickgenommene Ziige an - zeigt Partieende
(Matt, Remis und Patt) an - Stellungskontrollen — Spielspeicher - bei einer
Trennung vom Netzgerét (Spielunterbrechung oder Stromausfall, bei Orts-
wechsel) werden automatisch alle Daten (Zige, Zeiten, Eingaben u. a.) fir
eine Dauer von bis zu 6 Wochen gespeichert; innerhalb dieser Zeit kann die
Partie ohne Einschrénkung fortgesetzt werden

Das Spielprogramm

Spielregeln - beherrscht alle FIDE-Regeln - 148t regelwidrige Zige oder
Eingaben nicht zu — Eréffnung - Er6ffnungsbibliothek mit den wichtigsten
Varianten gespeichert, 6.100 Eréffnungsziige fiihren effektiv zu ca. 9.200
Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 20 Halbziigen - separates Er6ff-
nungsprogramm eingebaut, austauschbar — modulare Programmerweite-
rung (s. Programmodule) - Eréffnungstraining - besonderer Modus er-
moglicht das Uben von allgemeinen und speziellen Eréffnungsvarianten —
Mittelspiel - fest eingebaut, austauschbar — modulare Programmerweite-
rung (s. Programmodule) - Endspiel - fest eingebaut, austauschbar - be-
herrscht Opposition und Quadratregel - beherrscht bis auf Laufer/Springer-
Mattfiihrung alle elementaren Mattfiihrungen perfekt — Mattfilhrung mit L&u-
fer und Springer von der Zeitvorgabe abhangig - gibt in hoffnungsloser Stel-
lung auf - reklamiert Remis der 50-Zige-Regel - reklamiert Remis nach drei-
maliger Stellungswiederholung — reklamiert Technisches Remis — reklamiert
Pattsetzungen - bietet Remis an — nimmt Remisangebote des Spielers an
oder lehnt sie ab —~ modulare Programmerweiterung (s. Programmodule) -
Endspieltraining - besonderer Modus erméglicht das Uben von allgemei-
nen und speziellen Endspielproblemen mit besonderen Modulen - Bauern-
umwandlungen - werden vollstandig beherrscht - Umwandlung automa-
tisch in die vorteilhafteste Figur: Dame, Turm, Laufer oder Springer — Matt-
flihrungen - kiindigt bis Matt in 16 Ziigen in der Anzeige an - kiindigt bis
Mattin 7 Zigen auf dem Brett an - zeigt Mattsetzungen an - gibt auf, wenn er
eine Mattsetzung seinerseits sieht - Programmodule bereits erhaltlich: -
CB 16: Allgemeines Eréffnungsmodul mit Gber 16.100 Eréffnungsziigen, die
in 1345 Varianten effektiv zu 26.900 Stellungen fiihren, bei einer mittleren
Zugfolge von 20 Halbziigen - CB 9: Eréffnungsmodul mit den wichtigsten
Varianten, 8.160 Eroffnungszige filhren in 381 Varianten effektiv zu 11.430
Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 30 Halbzligen

Partienotation mit dem Fidelity-Thermodrucker

Partien — Ausdruck wahrend der Partie moglich — Stellungen — Ausdruck
nachtraglich méglich — mit Figurensymbolen und Felderbezeichnungen

Die Experimentalprogramme

Iterative Suche - Rechentiefen (Ebenen) werden in Halbziigen nacheinan-
der bis zur vorgegebenen Tiefe durchgerechnet — zeitlich nicht begrenzt —
Rechentiefe bis 32 Halbziige einstellbar - Nichtiterative Suche - Zugva-
rianten werden nacheinander bis zur vorgegebenen Rechentiefe durchge-
rechnet - zeitlich nicht begrenzt - Rechentiefe bis 32 Halbzlge einstellbar

Die Spielstufen

Trainingsstufen - 8 Spielstufen mit festen Zeitvorgaben von 5 Sekunden
bis 6 Minuten mittlerer Rechenzeit pro Zug - 1 Spielstufe mit freier Zeitvorga-
be fiir den Einzelzug, einstellbar von 1 Sekunde bis tiber 10 Minuten (639
Einstellungen maglich) - Wettkampfstufen — 1 Turnierschachstufe mit freier
Eingabe von mehreren Zeitkontrollwerten (63.261 Einstellungen méglich) -
1 Blitz- oder Schnellschachstufe mit freier Eingabe der Gesamtbedenkzeit
fiir eine Partie von 1 Minute bis iiber 10 Minuten (639 Einstellungen méglich),
unterschiedliche Zeitvorgaben fiir die einzelnen Gegner maglich - Analyse-
stufe - 1 zeitlich nicht begrenzte Spielstufe mit max. Rechentiefe von 32
Halbzigen - fernschachtauglich, hilft beim Analysieren — 6st Studien und
Schachprobleme — Mattsuchstufe — 1 zeitlich nicht begrenzte Spezialstufe
mit max. Suchtiefe von 32 Halbzligen — Suchtiefe einstellbar - 16st Probleme
bis ,Matt in 16 Ziigen” - findet alle Nebenlésungen

Einblick in die Computeranalyse

Stellungsbewertung — Anzeige zuschaltbar — automatische Einblendung
moglich - ist auch nachtréglich abrufbar — Rechentiefe — Anzeige zuschalt-
bar - automatische Einblendung mdglich — ist auch nachtraglich abrufbar —
wird in der Mattsuchstufe und in den Experimentalstufen vorgegeben —
Rechentiefe bis 32 Halbzlige mdglich — Zugvarianten — kombiniert mit der
Rechentiefe wird die Anzahl der in der angezeigten Rechentiefe berechne-
ten Zugvarianten angezeigt - Rechenzeiten - werden vom Computer selbst
eingeteilt - sind stellungsabhangig - eingesparte Bedenkzeit wird auf die
restlichen Zlige verteilt — Zeitangaben in den Spielstufen sind mittiere Re-
chenzeiten - Zeitlimit (Zeitkontrollwerte) werden nicht iberschritten — Zeitre-
serve betragt durchschnittlich 2% - Computerzug - wahrend der Zugbe-
rechnung kann der Zug auf dem Brett angezeigt werden, den das Programm
zum Zeitpunkt der Anzeige am hdchsten bewertet - jederzeit abrufbar—kann
abgelehnt werden (s. Alternativziige) - Spielentwicklung - zeigt eine mégli-
che Spielentwicklung als Hauptvariante, die sich aus den jeweiligen Gegen-
satzen mit den hochsten Bewertungen zusammensetzt, bis zu einer Tiefe
von 9 Halbziigen einschlieBlich Computerzug an - bei Mattproblemen und
Studien ist diese Hauptvariante die Zugfolge der Losung - Zuglisten — Auf-
stellung nach Zeitvorgabe méglich — Aufstellung nach Suchtiefenvorgabe
moglich — Partiestadium - zeigt den Ubergang der Partie in ein anderes Sta-
dium an - zeigt den Typ der eingegebenen Stellung an — empfiehlt den Zeit-
punkt des Moduleinsatzes - zeigt den Wechsel von Eréffnungsbibliothek auf
Eroffnungsprogramm an - Bestziige, Zufallsziige - spielt prinzipiell immer
den Zug mit der héchsten Bewertung - bei gleichwertigen Zigen entscheidet
das Zufallsprinzip - Alternativziige - Computerzige konnen abgelehnt wer-
den - erneute Zugberechnung unter AusschluB des vorherigen Zuges - so
oft wiederholbar, wie Zlige in der Stellung méglich sind (Zuglisten)

Besondere Mdglichkeiten

Zugvorschlége - jederzeit abrufbar - sind unverbindlich - geben Anfangern
Hilfestellung — Zugzuriicknahmen - jederzeit moglich — Halbziige sind
nacheinander zurlicknehmbar - Vollziige (Zug und Gegenzug) sind nach-
einander zuriicknehmbar - alle Ziige lassen sich bis Partiebeginn oder bis zu
einer Stellungseingabe zuriicknehmen — werden auf dem Brett angezeigt —
Rechenstop - die Zugberechnung kann jederzeit abgebrochen werden, der
bis dahin ermittelte beste Zug wird sofort ausgespielt - Seitenwechsel - die
Spielfarben kénnen jederzeit gewechselt werden ~ Stellungskontrollen -
jederzeit moglich - einfachste Abfrage der Standorte von Schachsteinen —
verschiedene Anzeigen fir wei und schwarz - Stellungsverénderungen —
jederzeit moglich — Léschen und Eingabe von Schachsteinen - Veranderung
von Standorten, Steinarten und Farbe — Stellungseingaben - einfachste
Eingabe: Aufbau = Eingabe - Figuren gleicher Art werden zusammen einge-
geben - keine regelwidrigen Eingaben maéglich — Spieliiberwachung —
Uberwacht die Einhaltung der Spielregeln und steuert die Schachuhr bei ei-
ner Partie Spieler gegen Spieler - kann einem Spieler helfen - Selbstspiel -
fur Anfénger hilfreiche Einrichtung — Permanent Brain - niitzt die Bedenk-
zeit des Spielers aus und berechnet eventuelle Gegenziige - ist jederzeit an-
und abschaltbar - abgeschaltet ergeben sich Zwischenstufen

Techn. Anderungen vorbehalten!
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Playmatic »S¢

Produktinformation in Stichpunkten

Playmatic »S«< - modernste Microelektronik — ausbaufahig durch modulares
System — zukunftssicher — einfachste Bedienung — einfachste Zugeingaben:
Zugausfihrung = Zugeingabe - einfachste Stellungseingaben: Aufbau =
Eingabe — Uberragende Spielstarke — groBe Erdffnungsbibliothek — takti-
sches Spitzenspiel — Uberragendes Endspiel — 8 Spielstufen mit festen Zeit-
vorgaben - Analysestufe, zeitlich nicht begrenzt — Netzgerat (Netzbetrieb) —
Brett und Schachsteine aus Edelhdlzern — Modulares System — macht
PLAYMATIC >S« zukunftssicher — Bauteile wie Brett, Figurensatz, Anzeige
und Microelektronik sind austauschbar - eingebaute Programme resp. Pro-
grammteile sind auswechselbar — Programmverbesserungen und -erweite-
rungen sowie Spezialprogramme {iber Programmodule

Das Spielprogramm

Spielregeln - beherrscht alle FIDE-Regeln — Eréffnung — Er6ffnungsbiblio-
thek mit den wichtigsten Varianten gespeichert, 3.000 Eréffnungsziige fiih-
ren effektiv zu ca. 4.400 Stellungen bei einer mittleren Zugfolge von 20 Halb-
zligen — separates Eréffnungsprogramm eingebaut, austauschbar — modu-
lare Programmerweiterung (s. Programmodule) — Eréffnungstraining — be-
sonderer Modus erméglicht das Uben von aligemeinen und speziellen Erdff-
nungsvarianten — Endspiel - fest eingebaut, austauschbar - beherrscht Op-
position und Quadratregel - beherrscht bis auf Laufer/Springer-Mattfihrung
alle elementaren Mattfilhrungen perfekt — Mattfiihrung mit Laufer und Sprin-
ger von der Zeitvorgabe abhangig — gibt in hoffnungsloser Stellung auf - re-
klamiert Remis der 50-Ziige-Regel - reklamiert Remis nach dreimaliger Stel-
lungswiederholung —reklamiert Technisches Remis —reklamiert Pattsetzun-
gen —bietet Remis an —nimmt Remisangebote des Spielers an oder lehnt sie
ab — modulare Programmerweiterung (s. Programmodule) — Endspieltrai-
ning - besonderer Modus erméglicht das Uben von allgemeinen und spe-
ziellen Endspielproblemen mit besonderen Modulen — Bauernumwandlun-
gen — werden volistandig beherrscht - Umwandlung automatisch in die vor-
teilhafteste Figur: Dame, Turm, Laufer oder Springer — Mattfiihrungen —
kiindigt bis Matt in 7 Ziigen auf dem Brett an — zeigt Mattsetzungen an — gibt
auf, wenn er eine Mattsetzung seinerseits sieht — Programmodule bereits
erhaltiich: — CB 16: Aligemeines Erdéffnungsmodul mit dber 16.100 Er6ff-
nungsziigen, die in 1345 Varianten effektiv zu 26.900 Stellungen fihren, bei
einer mittleren Zugfolge von 20 Halbziigen — CB 9: Er6ffnungsmodul mitden
wichtigsten Varianten, 8.160 Eréffnungsziige fiihren in 381 Varianten effek-
tiv zu 11.430 Stellungen bei einer mittieren Zugfolge von 30 Halbziigen

Die Spielstufen

Spielstufen — 8 Spielstufen mit festen Zeitvorgaben von 5 Sekunden bis 6
Minuten mittlerer Rechenzeit pro Zug — Analysestufe — 1 zeitlich nicht be-
grenzte Spielstufe mit max. Rechentiefe von 32 Halbziigen — femschach-
tauglich - I6st Studien und Probleme

Die wichtigsten Einrichtungen

Brettanzeige - zeigt Spielziige, Zugvorschlage und Zugzuriicknahmen an—
Mattankiindigungen bis in 7 Zigen — reklamiert Remis — bietet Remis an —
zeigt Partieende (Matt, Patt und Remis) an — Stellungskontrollen — Kontroll-
ton - bestatigt Zugausfiihrungen und sonstige Eingaben — kann im Umfang
eingeschrénkt werden — ist abstellbar

Einblick in die Computeranalyse

Rechenzeiten — werden vom Computer selbst eingeteilt — sind stellungsab-
hangig - eingesparte Bedenkzeit wird auf die restlichen Zige verteilt - Zeit-
angaben in den Spielstufen sind mittlere Rechenzeiten — Zeitlimit (Zeitkon-
trollwerte) werden nicht (berschritten — Computerzug — wahrend der Zug-
berechnung kann der Zug auf dem Brett angezeigt werden, den das Pro-
gramm zum Zeitpunkt der Anzeige am hochsten bewertet — jederzeit abruf-
bar - Bestziige, Zufallsziige - spielt prinzipiellimmer den Zug mit der hoch-
sten Bewertung - bei gleichwertigen Ziigen entscheidet das Zufallsprinzip

Besondere Méglichkeiten

Zugvorschlage - jederzeit abrufbar - sind unverbindlich — geben Anfangern
Hilfestellung — Zugzuriicknahmen - jederzeit moglich — Halbzige sind
nacheinander zuriicknehmbar — insgesamt lassen sich bis zu 23 Halbziige
zuriicknehmen — werden auf dem Brett angezeigt — Rechenstop — die Zug-
berechnung kann jederzeit abgebrochen werden, der bis dahin ermittelte be-
ste Zug wird sofort ausgespielt - Seitenwechsel - die Spielfarben konnen
jederzeit gewechselt werden — Stellungskontrollen — jederzeit moglich —
einfachste Abfrage der Standorte von Schachsteinen - verschiedene Anzei-
gen fiir weiB und schwarz - Stellungsveranderungen - jederzeit moglich —
Léschen und Eingabe von Schachsteinen — Veranderung von Standorten,
Steinarten und Farbe - Stellungseingaben - einfachste Eingabe: Aufbau =
Eingabe - Figuren gleicher Art werden zusammen eingegeben —keine regel-

widrigen Eingaben moglich — Spielliberwachung — Gberwacht die Einhal-
tung der Spielregeln bei einer Partie Spieler gegen Spieler — kann einem
Spieler helfen - Selbstspiel - fir Anfanger hilfreiche Einrichtung - Perma-
nent Brain — nitzt die Bedenkzeit des Spielers aus und berechnet eventuel-
le Gegenziige - ist jederzeit an- und abschaltbar — abgeschaltet ergeben
sich Zwischenstufen

$C9-Speeder-Kit

CHESS CHALLENGER

lhr SC9
wird doppelt so schnell!

Playmatic »S« Umbav-Kit

lhr SC9
wird zum Playmatic »S«.

Fragen Sie Ihren Fachhandler
oder sprechen Sie mit uns!
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FIDELITY ELECTRD!YICS
sbestes kommerzi#sqerai 9‘

SCrACH-COMPUTER

Ein reichhaltige
gitte fragen Sie

\hre Reisebeg\e'\ter.

FIDELITY ELECTRONICS

Gesellschatt fiir elektronische Geréte mbH

Markenstr. 1, 4330 Miilheim a. d. Ruhr
Telefon (0208) 485071
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FIDELITY ELECTRONICS

" Elite »S¢

unterstreicht seinen Weltmeistertitel
mit dem Gewinn des Turniers:
»,Mensch gegen Computer”.

iy
~ VA

Elite »S¢, '
der Schach-Computer-Weltmeister

Ab Dezember die Fide-Eréffnungs-Enzyklopddie auf 5 Modulen
fur Elite »S¢, Playmatic »S¢, SC9 und Prestige erhdltlich.
Ein Leckerbissen fur jeden Kenner!

Fidelity Ihr fairer Schach-Pariner

Fidelity Electronics GmbH, Markenstraf3e 1
4330 Milheim/Ruhr, Telefon: 0208/485071

Fidelity Elite S
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