12-1980 [B-2426] Applied Concepts - Las Vegas 21 (casino blackjack game module)

Zelf ben ik zeker geen gokker, en kom daarom zelden of nooit in een echt casino. Natuurlijk,
het kan best spannend zijn om geld te winnen, maar de kans is volgens mij toch groter dat je
daar geld moet achterlaten. Misschien is het daarom verstandiger om met dit moduul
‘virtueel’ in Las Vegas blackjack te spelen?

Wil je toch liever echt naar Las Vegas, en veel geld uitgeven? Kijk dan eens op:
Bellagio Hotel & Casino
http://www.lasvegas.com/resorts/bellagio/?cm_re=Default-_-
Sl0t%201%20Best%20Selling%20Hotels-_-Bellagio%20129.95#

Alvast veel plezier toegewenst!
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Modul Las Vegas 21 aus dem Jahre 1980

AnschluBmaoglichkeiten fur Las Vegas 21
* MGS (Il)

« MGSIII

« GGM

Programmierer / Programmer

(?)

Baujahr / Release
» Erste Einfuhrung: Dezember (?) 1980

Technische Daten / Technical specifications
* Mikroprozessor: 6502

» Taktfrequenz: 2 MHz

* Programmspeicher: (?) KB ROM

* Arbeitsspeicher: (?) KB RAM

Spielstarke / Playing strength
» Spielstarke: (?)
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