07-1988 [O-4201] Saitek - Sensory Backgammon
Saitek geeft het jaar 1987, maar in Duitsland werd deze computer in 1988 geintroduceerd.

Europa-Rochade, Mérz 1988, Hans-Peter Ketterling: ...Von Saitek kommen zwei weitere
Spielcomputer. Sensory Backgammon miflst 36 mal 27 mal 2,5 cm und verfugt tber ein
Drucksensorbrett und ein kleines LC-Display. Sieben Spielstufen und Batteriebetrieb bis 200
Stunden mit einem Batteriesatz garantieren zusammen mit der hohen Spielstarke einen inte-
ressanten Backgammon-Partner, den man fiir DM 398,00 bekommen kann ...

Quelle: Europa-Rochade, Mérz 1988, Hans-Peter Ketterling: Nurnberger Messeneuheiten.

INTELLIGENT GAMES 1987

Sensor: Fine quality board
automatically senses when the
men are moved.

Tough Opponent: Quick
response. Strongest back-
gammon computer,

7 levels: Adjusts to suit
beginners or regular players.
Even in mid-game.

Special features: Automatic
scoring. Doubling. Auto
(built-in) or manual dice. Takes
back, suggests moves. Position
and move verification.
Dimensions: 36 x 27 x 2.5cm
Power: 4 penlite (AA, AM3,
R6) alkaline batteries (200
playing hours)

Sensor-Spielfeld: Registriert
automatisch die Bewegung der
Steine.

Starker Gegner: Schnelle
Reaktionen. Der stérkste
Backgammon-Computer.

Table sensorielle: Enregistre
vOs coups automati au

Sensor: Uitstekend speelbord
dat a isch bemerkt

fur et & mesure que vous
déplacez les dames.
Adversaire de taille: Réponse
rapide. L'ordinateur de Back-

7 Spi Die Spielstirke
kann noch wiahrend des Spielens
verdndert werden und ist in 7
Stufen einstellbar, vom
Anfénger bis zum Experten.
Besonderheiten: Auto-
matisches Punkten. Ver-
doppelung. Automatisches
oder manuelles Wirfeln.
Riicknahme und Vorschlag

von Ziigen. Positions- und
Zug-Uberpriifung.
Abmessungen:36 x 27 x 2,5cm
Strom: 4 alkali-Mig I

1 le plus fort.

7 niveaux: S'adapte aux
débutants tout comme aux
joueurs confirmés, méme en
cours du jeu.

b =

wanneer de stenen verplaatst

worden.

Sterke Tegenstander: Snelle
Sterkste Back

computer.

7 speelsterktes: Past zich aan

het niveau van beginners en

gevorderden aan. Zelfs halver-

wege een partij.

Calcule automatiquement le
nombre de points. Double-

Bijzond Auto-
matische puntentelling. Ver-
dubbeling. Automatische

ment. Dés “ iques”
(incorporés) ou manuels.
Revient en arriére, suggére des
coups. Position et vérification

(R6, AM3, AA, penlite) (200
Stunden Betriebsdauer)

(ingeb de) of met de hand
bediende stenen. Neemt
zetten terug, en adviseert
andere. Controle van de
stelling en de zetten.
Afmetingen: 36 x 27 x 2.5cm

des coups.
Dil i 36 x 27 x 2,5cm
Ali ion: 4 piles alcali

R6 (AA, AM3) (200 heures de
jeu)

/7% Saitek
Saitek Sensory Backgammon

/oeding: 200 uur met 4
batterijen. Alkalische batterijen
van AA (AM3, R6) formaat.
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