03-1981 [B-0871] Fidelity - Dame Sensory Challenger

Deze damcomputer werd voor de eerste keer gepresenteerd tijdens de 'International Winter
Consumer Electronics Show' (CES) te Las Vegas, die gehouden werd van 8 tot en met 11
januari 1981. Waarschijnlijk enige maanden later kwam dit model op de commerciéle markt.

S

FIDELITY

DAME
CHALLENGER

DAME (Dah-mah)-THE GRANDFATHER OF  *Select vandom or non-random play, change sides with the
AMERICA’S POPULAR CHECKERS GAME computer at any time, open from bottom or top of the board,

* Pogition Verification at any time.
One hundred square checkerboard! Imagine the complex ial
phon. the witenal i L ate pasiek haid i * Problem Mode lets you add or remove pleces, set up special

tense competition of this popular Intercontinental version of m:":ﬂs :td:t:.in dursble molded housing. Uses four “C™

i biings you DAME CHALLENGER® — the ultimate =% bottezies (not included) or AC plug-in transformer.

opponent, computerized and programmed as only Fidelity can.

Checker enthusiasts can expand their horizons with Dame,

first played early in the cighteenth century and now rein-

troduced using computer technology.

DAME CHALLENGER® gives you today’s most ad-
vanced playing surface - the Sensory square. Each
piece movement is automatically sensed and entered
into the computer’s “brain”, Large, half-inch display
clearly shows the computer's A pleasing
tone audibly reminds you that & move has been
made.

Look at these other outstanding features:

* You select any one of six different levels of
playing difficulty. And you can change
levels any time during a game. As your
skill improves. raise the level and the
computer gets tougher,

* Helps you learn game strategy by

suggesting your counfermove

{on demand).

Fidelity Dame Sensory Challenger
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HANDLE IDING VOOR DE FIDELITY DAMCOMPUTER (type DSC)

figuur 1. Damschijven in de beginpositie.

Overzicht bedieningstoetsen

®00 0606 006

(OB J

RESET

PROBLEEMTOETS

LEVEL

CLEAR

REVERSE
WITTE TOETS

WITTE DAM

ZWARTE TOETS

ZWARTE DAM

: Begin von een nieuwe portij.

: 1. Om een probleemstelling op te zetten of

wijzigingen oan te brengen in de bordposities.
2. Plaots verwisselen in de probleemstand.

: Voor het instellen van het speelsterkteniveau,

: 1. Mackt het obusievelijk indrukken von een veld

ongedaan.
2. Beeindigt de probleemstand en start de analyse.
3. Advieszet.

: Ploats verwisselen. De computer speelt nu met uw

stukken en u met de zijne.

: 1. Geeft de posities von de witte schijven.

2. Stopt het "denken" von de computer op niveau 7.

: Geeft de posities van de witte daom(men).

: 1. Geeft de posities von de zwarte schijven.

2. Inschakeling "Willekeurig-spel-stand™,

: Geeft de posities van de zwarte dommen.
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Het venster

Het venster is het communicatiemiddel van de computer noor u toe,

fig. 2.

HOOFDSTUK I

Introductie

Deze gebruiksaanwijzing beschrijft de vele mogelijkheden van deze computer
en de wijze waorop v met de computer communiceert,

De informatie komt in de computer via de sensors onder het speelveld en de
toetsen noast het speelveld.

De computer toont zijn antwoorden in het venster en geeft een begeleidende
pieptoon.

Wij raden u oon voorlopig nog geen gebruik te maken van de extra
mogelijkheden tot v vertrouwd bent met het spelen tegen de computer,

Hoofdstuk 2 beschrijft de extro mogelijkheden van de computer,

Het inschakelen

De computer kan zowel op het lichtnet ols op batterijen werken.
Met de batterij/AC schokelaar can de zijkant van het bord kunt u de keuze
maken tussen botterij of lichtnet. (zie fig, 3)

figuur 3,

De computer werkt ols v de tronsformaotor cansluit en de schokeloar in de
stond AC zet,

Wanneer u de computer op botterijen wilt loten werken moet v de schokelaor
in de stand BATT zetten. (Botterijen worden niet bijgeleverd)

Een nieuwe portij begint ols u inschakelt of op de toets RE drukt.

Handleiding voor de Fidelity Dame Sensory Challenger - Model DSC
(bladzijde 4 van 12)

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)



http://www.schaakcomputers.nl/

Druk voor u een nieuwe portij begint altijd op de toets RE, olle infor-
motie van de voorafgoonde partij is don uvitgewist.

De computer is er op berekend om desgewenst dogen of zelfs weken achtereen
aon te stoon, mits oongesloten op het lichtnet, De gebruiksduur op batterijen
is beperkt.

Het sgelen

Wit begint oltijd. De witte schijven stoan op de velden 31 t/m 50, de zwarte
schijven op de velden 1 t/m 20.

De openingszet wordt gedoon door op één von de vijf witte schijven, die
doarvoor in canmerking komen (velden 31 t/m 35), te drukken, u hoort don

een dubbele pieptoon. Zie figuur 4,

P T g <
. % 3 ¥

Figuur 4,

In het venster komt nu het nummer van het veld vonwoor de schijf verplootst
goat worden bijvoorbeeld: 33 00.

Wanneer v deze schijf verploatst noor &&n van de twee mogelijke velden

(28 of 29) en door op drukt, zal de computer opnieuw piepen ten teken

dot uw zet voltooid is. De computer vindt de tegenzet in zijn openings-
boek en zal doordoor onmiddellijk antwoorden,in het venster verschijnt don
bijvoorbeeld: 18 23.

U moet viteroard zelf de schijven voor de computer verplaatsen.

Daartoe drukt v in dit geval op veld 18, u hoort een dubbele pieptoon

en in het venster ziet u nu 00 23. Verplaots de schijf von veld 18 noar
veld 23 en druk door opnieuw. De computer zol weer piepen en 00 00 cangeven.
De eer;te zet is nu compleet., (Een complete zet bevat de zet van wit en
zwort.

Handleiding voor de Fidelity Dame Sensory Challenger - Model DSC
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DRUK NIET TE HARD OP DE VELDEN, DIT KAN BESCHADIGING AAN HET SENSORBORD
VEROORZAKEN.,

Wonneer de openingsvariont voltooid is, of ols v van de openingsvariaont ofwijkt
df een onreglementoire zet probeert in te voeren, zol de computer zijn
openingsboek verlaten., U ziet dan, als de computer aon zet is, bewegende
nullen in het venster verschijnen ten teken dat de computer analyseert
("denkt"). Wonneer de onalyse beeindigd is verschijnt het antwoord in het
venster en hoort v een enkele pieptoon,

Wanneer de computer moet slaan ziet u in het venster welke schijf moet
slaan en woar deze noor toe moet,

Hiervoor gaoot v op de zelfde wijze te werk als voor het verplaoatsen van
een schijf. Vergeet v niet de geslogen schijf van het bord te verwijderen.

figuur 5.

Wanneer u moet sloon, drukt v op de te verplaatsen schijf. In het venster
verschijnt links het nummer van dit veld. Mack de zet af door de schijf
noar de nieuwe positie te verploatsen en druk doar opnieuy.

Figuur 6.

Voorbeeld meervoudige slag (van de computer)

Handleiding voor de Fidelity Dame Sensory Challenger - Model DSC
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Als u op de schijf waarmee geslagen gaat worden drukt (veld 29) verandert
het linker getal in het venster in 00 . Het rechter getal geeft can waoor
deze schijf noor toe moet (veld 18),

Wanneer v dit veld indrukt verschijnt dit getol nu in het linker gedeelte
van het venster en verschijnt in het rechter gedeelte het nummer van het
volgende veld (veld 27) waar deze schijf noor toe moet.

Als v dit volgende veld indrukt toont het venster nu weer in het linker
gedeelte het cijfer 27 en in het-rechter gedeelte de uiteindelijke positie
(veld 38) van deze schijf. Drukt v op veld 38 dan toont het venster 00 00
en geeft doarmee het einde van deze zet aan. (zie figuur 7)

Vergeet u niet de geslagen schijven van het bord te verwijderen!!

i o oo

le slag 2e slag Jde slag voltooid

De computer accepteert geen onreglementaire zetten,

In het venster verschijnt dan -- -- totdat deze verkeerde zet is terug-
genomen door de clear-toets in te drukken (CL).

Vergeet niet de schijf op zijn oorspronkelijke positie terug te zetten,

Nodat u op CL gedrukt heeft verschijnt in het venster een advieszet.

U hoeft dit niet op te volgen, u kunt ook gewoon uw eigen zet doen.
Bedenk wel dat als u moet slaan aolle overige zetten onreglementair zijn
en dus niet door de computer geaccepteerd worden.

HOOFDSTUK 2 EXTRA MOGELIJKHEDEN

Keuze van het speelsterkte niveau

De computer heeft 7 speelsterkte-niveau’s.

Niveau 1 wordt automatisch gekozen bij het inschokelen van het apporaoat
of wanneer v op de RE toets drukt. Het venster toont dan H_O1.

De H (Human) betekent dat u begint met de witte schijven. Het streepje
naast de H betekent dat u vanaf de onderzijde van het bord speelt.

De cijfers 01 geven het speelsterkte-niveau aan.

Wanneer u tegen een hoger speelsterkte-niveau van de computer wilt spelen
drukt v op de LV toets. Druk zoveel keer tot het gewenste niveau in het
venster verschijnt. No niveau 7 komt cutomotisch weer niveau 1.

Wilt v tijdens het spel van niveau veranderen druk dan zoveel keer op de
LV toets tot het gewenste niveau in het venster verschijnt.U kunt alleen
van speelsterkte veranderen als u acan zet bent en niet op de CL toets

hebt gedrukt.

Handleiding voor de Fidelity Dame Sensory Challenger - Model DSC
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De gemiddelde wachttijden per niveou zijn ols volgt:

Niveau gemiddelde computertijd

10 seconden
30 seconden

T minuut

2 minuten

3 minuten

6 minuten

analyseert tot alle mogelijkheden onderzocht zijn of
tot u hem stopt met de witte toets,

NOO S WN —

Voor elk speelsterkte-niveau is de antwoordtijd vaon de computer per zet
ongeveer gelijk. Op niveau 7 stopt v de anaolyse door op de witte toets
te drukken. Dit functioneert ook op andere speelsterkte-niveau's maor
kon don aonleiding geven tot storingen.

ADVIESZETTEN

Nadat twee complete zetten gedoan zijn, bestoot de mogelijkheid de computer
een advieszet vrogen. Dit doet u door, wanneer u acan zet bent, de CL toets
in te drukken. De computer laat dan in het venster de advieszet zien,

Om aan te geven dat het om een advieszet gaat, lichten er midden in het
venster twee puntjes op. De computer geeft alleen een advieszet wanneer

de voorafgoande zet geen slag was en de computer niet clle zetten

als gelijkwaardig beschouwt. Vraaogt u in dit gevel toch een odvieszet dan
verschijnt in het venster 00 00 en de computer kan uw eerstvolgende zet als
onreglementair beschouwen. Drukt v in dit gevol nogmaals op de CL toets

dan kunt v normaol verder spelen. Wilt v het aodvies van de computer niet
opvolgen , kunt v ook gewoon uw eigen zet doen, De advieszetten zijn
kwalitotief niet altijd in overeenstemming met het niveou woorop gespeeld
wordt.

BOEKOPENINGEN

De computer is zo geprogrommeerd dat hij gebruik kan moken van negen
boekopeningsvaorianten, Wanneer de computer zelf het spel opent, kiest
hij vit twee vaon deze varianten.

De computer blijft de betreffende variant volgen tot v afwijkt van

de gekozen variont of een ongeoorloofde zet probeert in te voeren. Als
u de computer de volgende boekopeningszet voor u wilt laten doen, druk
dan op de RV toets, wanneer v can zet bent.

Druk daarna weer op RV om de computer nu zijn eigen zet te laten doen.
Door herhaald op de toets RV te drukken kunt u de computer ook tegen
zichzelf laten spelen.

Handleiding voor de Fidelity Dame Sensory Challenger - Model DSC
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POSITIEVERIFICATIE

De zwarte en witte toets en de zworte en witte damtoets gebruikt u voor
positieverificatie tijdens het spel. U moet dan wel aan zet zijn en de
CL toets nog niet gebruikt hebben.

Om de positie von olle witte schijven te controleren drukt u op de witte
toets. U ziet dan aan de linkerkant in het venster het nummer van het
veld waarop de eerste witte schijf staoat, Aan de rechterkont in het
venster ziet u de cijfers 01, dit is de code voor witte stukken. Om de
positie van olle witte schijven te controleren drukt u zo vaak op de
witte toets tot u alle posities hebt gehad,

Voor de zwarte schijven volgt u de zelfde procedure met de zwarte toets.
De code voor zwarte schijven is 03,

De posities van eventuele dammen controleert u op dezelfde wijze,
nu echter met de zworte en witte damtoets. Code voor een zwarte dom is
33 en voor een witte dam 11,

U kunt de positieverificatie op twee monieren beeindigen:
a. door op de CL toets te drukken.

b. door een nieuwe zet in te voeren.

PLAATS VERWISSELEN

Bij het begin van een partij, vé6r de eerste zet gedaon is, kunt u de
computer met wit laten spelen door op de RV toets te drukken.

U speelt nu met zwort van de onderzijde van het bord en de computer met
wit van de bovenzijde van het bord,

Ook kunt u op elk gewenst moment tijdens het spel van plaats verwisselen
door op de RV toets te drukken als v can zet bent.

Voorbeeld: U speelt met wit, de computer heeft zojuist zijn zet (voor zwort)
gedaan. U kunt nu op de toets RV drukken, de computer verwisselt
dan automotisch met u van plaats en geeft meteen de volgende zet

voor wit, U speelt verder met zwart.

ONGEWENSTE ZET UITWISSEN

Als u een zet doet woorvan u op hetzelfde moment besluit dat dit toch niet
de juiste is, kunt u deze zet ongedaan moken door op de CL toets te drukken.

Dit is echter alleen mogelijk indien u nog niet op het veld woor de schijf
naor toe ging heeft gedrukt,

Mookt v een zet ongedaon, don zal de computer piepen en in het venster

verschijnt 00 00. Vergeet niet de schijf op het oorspronkelijke veld terug

te zetten,
U kunt hierna op de normale manier een nieuwe zet invoeren.
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PROBLEEMSTELL INGEN

Deze computer biedt u de mogelijkheid probleemstellingen op te zetten of
het verloop van een partij te wijzigen door schijven toe te voegen of
schijven weg te nemen.

Het opzetten van een probleemstelling:

1.
2.
3.

Druk op RE. Alle informotie von de voorafgaande partij is nu uitgewist.
Kies het gewenste niveou.

Druk op de toets PB om de computer in de probleemstand te brengen,

Als er voordat u op de PB toets drukt nog geen zet gedaan was, wist de
computer bij het drukken op deze toets olle schijven vit zijn geheugen.
Het venster zal afhankelijk van het gekozen niveau bijvoorbeeld C.02
tonen. De C stact voor computer en betekent dot de computer na het
beeindigen van de probleemstand de eerste zet zal doen.

Het streepje onderaan betekent dat de computer deze zet van de
onderzijde van het bord zal doen. Het cijfer 2 geeft het gekozen niveau
aan.

Druk op de witte toets,

Het venster toont nu 00 01. U kunt nu de posities von de witte schijven
invoeren. Zet v bijvoorbeeld een witte schijf op veld 30 en drukt u op dit
veld dan zal het venster 30 O1 tonen (01 is de code voor witte schij-
ven). Op deze wijze kunt u achtereenvolgens alle witte schijven invoeren.

Druk op de zwarte toets,
Het venster toont nu 00 03.(03 is de code voor zwarte schijven)
U kunt de posities van de zworte schijven nu invoeren zoals bij 4.

Druk op de toets voor de witte dam(men) als er &én of meer witte dammen
in de probleemstelling voorkomen. ‘

Het venster toont nu 00 11 (11 is de code voor witte dammen),

U kunt nu witte dommen invoeren.

Druk op de toets voor zworte dam(men) ols er &én of meer zwarte dammen
in de probleemstelling voorkomen.

Het venster toont nu 00 33 (de code voor zwarte dommen is 33).

U kunt nu zwarte dammen invoeren.

N.B.: Mocht v schijven op verkeerde velden geplootst hebben, drukt u dan

op de toets CL. Door nu op elk veld te drukken woor abusievelijk een
schijf geplaatst is, worden deze weer uit het geheugen van de com-
puter gewist, ongeacht de kleur van de schijf of dam.

Hierna kunt u weer terug noor &én van de punten 4 t/m 7 of verdergaan
met punt 8.

De mogelijkheden 4 t/m 7 kunt u in een willekeurige volgorde uitvoeren.
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8. Druk op de toets PB,
Het venster toont nu ofhankelijk von het gekozen niveau bijvoorbeeld
C_02. Het cijfer 2 geeft het gekozen nivecu aan, het streepje onderaan
in het venster geeft ocon dat de computer von de onderzijde van het bord
zal spelen. Bij het verlaten van de probleemstand zel de computer oltijd
de eerste zet doen. Wilt v echter dot de computer vanaf de bovenzijde
van het bord speelt, druk dan nogmaals op de toets PB.

Het venster zal dan CT02 tonen, nogmaals op de toets PB drukken doet het
streepje weer van plaats verwisselen,

Het streepje bovenoan in het venster geeft aan dat de computer van de
bovenzijde van het bord zal spelen.

Druk op de toets CL en de computer zol de eerste zet doen.

TOEVOEGEN EN VERWIJDEREN VAN SCHIJVEN TIJDENS HET SPEL

1. Breng de computer in de probleemstand door op de toets PB te drukken.
(U moet dan wel aan zet zijn en de CL toets nog niet gebruikt hebben)

2. Het toevoegen van schijven

Druk op de gewenste symbooltoets (witte of zworte toets of witte of
zwarte domtoets). ;

Voer de desbetreffende schijven of dammen in door op de gewenste velden
te drukken. Herhaal dit voor de overige symbooltoetsen ols dit nodig is.

2. Het verwijderen van schijven

Druk op de toets CL.

U kunt nu de ongewenste schijven verwijderen door op de velden te drukken
waoor ze staoan,

U hoeft niet vooraf op één van de symbooltoetsen te drukken.

4. Verloat de probleemstand zoals beschreven onder "Probleemstellingen”,
punt 8.

"WILLEKEURIG SPEL"

De computer vindt, ols hij aan zet is, veelol een oontal goede zetten
waaruit er &én gekozen moet worden.
Bij normaal spel kiest de computer oltijd de hoogstgewaardeerde zet.

Door voor het begin van de portij op de zworte toets te drukken kiest

u voor "willekeurig spel". Het venster toont don EENEH .

Dit houdt in dot de computer -als hij oan zet is- vit de gevonden goede
zetten er willekeurig één zal kiezen: een gevarieerder spelbeeld is
hiervaon het gevolg.

Het willekeurig spel neemt wel iets meer computertijd in beslag.
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DE TRANSFORMATOR

De goede werking van de computer op het lichtnet is slechts verzekerd bij
gebruik von de bijgeleverde tronsformotor.

Gebruik von andere tronsformotoren kan ernstige schode aan de computer
veroorzaken,

BATTERIJEN

Gebruik vitsluitend alkaline botterijen (Type C, Engelse cel).
De gebruiksduur vaon de botterijen is beperkt, schokel doorom na beeindigen
van uw portij de computer vit.

Uitgeputte batterijen veroorzoken foutieve werking of weigeren von de
computer. Verwijder uvitgeputte batterijen onmiddellijk; chemicolid¥n vit
lekkende botterijen kunnen onherstelbore schode aan de computer veroorzaken.

HET PLAATSEN VAN BATTERIJEN

1. Verwijder het batterijdeksel door s N
met beide duimen op de daarvoor .
bestemde ploatsen te drukken en
het deksel noor achteren weg te
schuiven,

2. Plaots de nieuwe (olkaline)
batterijen met de positieve can-
sluitingen naor de tronsformator-
sansluiting gericht,

3. Plaaots het batterijdeksel weer,

figuur 9.

SERVICE

Alle Fidelity computers zijn voor het verloten van de fabriek zorgvuldig
getest.

Vermeende onregelmatigheden zijn veelal terug te voeren tot foutieve
bediening van de computer.

Mocht v echter tot de overtuiging zijn gekomen dat er iets mis is met
uw computer neemt u daon kontokt op met de importeur:

- .
[WEGRM TRADING BV | F NGV
Bouwsy i) - 1IEBS XW AMSTELVEEN (| HOLLAND ) Sty iyt Chmley on 64
Postbus 311 1080 AH AMSTELVEEN | HOLLAND ) 1060 BIUSSE L 18EL GIF )

Tel, 026 - 4564 51 Tol. 92/535 61.66
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Dame (Dah-mah). The Grandfather of America’s popular Checkers Game. One hundred
square checkerboard! Imagine the complex strategies, the extensive maneuvers, intricate
moves and intense competition of this popular Intercontinental version of Checkers. Fidelity
brings you Dame Challenger, the ultimate opponent, computerized and programmed as only
Fidelity can. Checker enthusiasts can expand their horizons with Dame, first played early in
the eighteenth century and now reintroduced using computer technology. Dame Challenger
gives you today's most advanced playing surface, the Sensory square. Each piece movement
is automatically sensed and entered into the computer's 'brain’. Large, half-inch display clearly
shows the computer's moves. A pleasing tone audibly reminds you that a move has been
made. Look at these other outstanding features:

* You select any one of six different levels of playing difficulty. And you can change levels
any time during a game. As your skill improves, raise the level and the computer gets
tougher.

» Helps you leam game strategy by suggesting your countermove (on demand).

» Select random or non-random play, change sides with the computer at any time, open from
bottom or top of the board.

+ Position Verification at any time.

» Problem Mode lets you add or remove pieces, set up special problems to solve.

» 100% solid state in durable molded housing. Uses four C size batteries or AC plug-in
transformer.
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SECTION | -
FONCTIONS GENERALES

ALIMENTATION

DAME SENSORY CHALLENGER peut fonctionner sur-
pies oy avec un ansiormateur. Un intemrupteur pee/
seciaw piace swr e oié de apparel permst de passer
au chox sur piles ou sur transiormateur. Le jeu est sous
1=nsion lorsque 2 trensiormateur est branchée sur une
prss muraie de secteur 2 que Nintemupieur ple/saciour
st sur iz position secteur ou lorsgue 'nlerruptewr est
place sur ia posidon pies

Une partie commence lorsque DAME 25! banché ou
orsgue = louche RE est enfoncée Débrancher e jeu et
i& rabranchet ou appuyer sur iz touche RE remet e
programme de jeu a zéro &t annule toutes ies donnees
precedemmeant entrées. Enfoncez toujours la touche RE
Spres avor branchie ie Bu

DAME est enisrement irensistonse el st congu de ma-
nisre & pouvoir rester brancha pendant des jours ou des
semanes s y a key. Il n'est évidemment pas consedllé
de izsser le jeu branche orsqu’il fonctionne sur ples et
que vous ne 'utifse? pas.

SELECTION DU NIVEAU DE JEU

DAME SENSORY CHALLENGER proposs 7 nveaux
de difficuite. Lorsque ie ieu st branché pour la premiere
fos ou lorsque & touche RE est enfoncée, e niveau 1 est
automabquement séiectionné. Le jeu afichera 2 ce
moment-22 (H 01). Le “H" signifie que e ioueur (humain)
COMMENCE &t QUE Ses PO Diancs sont dsposés au bas
dudamer, Le symbole 01" indique qu'il 5'agit du niveau
g2 pu l2 plus facile. Pour puer 3 des niveaux de difficulte
supéneure. anfoncez & touche LY. jusqu's ce que le
niveay de gfficulé gasué soit affichd |3 sélacton da
niveau se fait de 1 an 1 jusqu'au nivesu 7, pus revient 3u
niveau 1 sur (affichage

Pour changer o2 niveau de offficulé en cours da parfe,
snfoncez ia ouche LV aprés que DAME SENSORY
CHALLENGER a1t joué e avan! gue vous-méme jouier

TEMPS DE REPONSE ~

Niveau 1 10 secondes en moyenne

Nivesy 2 30 secondes en moyenne

Nreeau 3 1 minute en moyenne

Niveau 4 2 minutes en moyenne

Nwveau § 3 minutes en moyenne

Nregau & £ mnutes en moyenne

Niveau 7 I'ordinateur poursunra ses recherches

SqU's mtermuption par enfoncement
de iatouche symboisant le pion Dianc.

* Pour tout niveau g cficulté donné, ie temps de re-
ponse de DAME pour un quelconque mouvement st
guasiment le méme, excepls dans e cas ou DAME ne
peut que prendre

POUR DEBUTER LE JEU

Les pions blancs jouent en premier. fis couvrant les
rangées partant de la czse 31 el se lermnant 2 iz casa S0
Les noirs sont placés sur les rangées alfant de lacasa 13
[a case 20, Le premaencoup 2 jous an appuyant sur une
queicongue des ong cases de pions biancs puadles
(pions situés sur ies cases 312 35)

L'sffichage de DAME intique 2 o8 momeant-& i numéns
Ou pon cevant &tre déplacs . par exempie (3300) Smul-
anéement, vous entendrer un B mdiguant gque
DAME aaccepté 'miormation seion laguelle i= pion place
sur une case parficubérs (par exemple B cas=33) va &tre
deplace sur une descases possidles (2801 29) Desgu'
&3t enfonce DAME va de nouveau &metiie un “BIFT

Lorzous DAME SENSORY CHALLENGER ast &n tran
de panser 'aichace peut fzire apparaitre une séne de
symboles de depiacements comme sut (00 99). Quand
DAME : fin de penser, il emet un “BIP” et indigue son
coup sur 'affiichage. par example (18 23)

Pour enregstrer ie coun de DAME. appuyez sur le pon
stus sur 3 case 18, DAME va émettre un "BIP” &
I'sifichage ndguers (00 23). Déplacez Je pon de acase
182 lacase 23 et anpuyez sur Bcase 23 L 'affichage sera
(00 00) ct DAME stendra votre prochain coup.

DAME orend ge = méme facon que le pusur S DAME
o preandre. iss numérgs de cases de dépant et d'amves
apparamsent sur T FHchage. Appuyer sur ke pion 3 dépla-
cer change I'affichage oe départ en 00 et DAME émet un

2
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“BiP", Aprés avoir pns & appuye de nouveau sur ie pion,
les numeros d'amveée affichent egalement 00 =t DAME
émet de nouvesu un “BIF pourindiguer que e coup ast
joug

Lorsque Ie joueur prend il agpuie sur le pion devant étre
déplace Ceo fait apparaitre le numéro de ia case du pion
preneur et il gcheve e coup en spowyant o nouveau s
pion preneur sur sa nouvelle posmon.

Les sauts de DAME a prises muitipies sont indiqueés par
I'affichage et se dacompasent de la maniére suvante - le
numéro de la case du pion A dépiacer est indique ansi
que le numéro de 2 case sur aquelie I pion va 5& poser
en premier. Quand vOuS appuyaT sur & pion preceur
situe sur fa case de départ les numéros daffichage de
déparnt se changent en 00. Lorsgue vous appuyez Sur la
premidgre case d'amvae o a premiére prise, e numero
de I case d'armvée est alors indigud comme numéro oe
départ de &3 prochana prise elc.
Lomsque e saut est acheve, ['affichage indique 0000

DAME n'accepte nas les coups itréguliars &1 I'affichage
indigue (----] jusqu'd ce que 8 coup irréguliar soit
annulé par I'enfancement de 1a touche CL. L 'affichage de
DAME indiguera je coup régulier siune prise forche a élé
negligée ou il indiquerz le coup suggére par DAME. Vous
pouvez jousr le coup suggérsé par DAME ou n'importe
quel coup régulier de votre propre mitiative

MODE NON ALEATOIRE

DAME est programmeé pour jouer en MODE NON ALEA-
TOIRE c est-a-dire que si & joueur j0ue une pamie idanti-
que DAME jousra l2s mémes coups

S vous desirez vanet les répanses de DAME, appuyer
sur e symbole du pion noir avant de commencer une
parte. DAME affches Aa pour sleatoire plus une vasaur
de niveay

SECTION Il -
FONCTIONS SPECIALES

COUPS SUGGERES

Apres ‘achavemeart des deux pramens coups Compiets,
YOUS J0UVEZ en appuyant sur CL, lorsqua c'est 3 vous de
Iouer. obtenir = DAME ou't! vous suggére un coup (seu-
armnent & le coup précedent ou le coup sugaérs n'elad pas
ure pnsest s: DAME 'entrevort”’ un coup meifaur que les
autras;. Vous pouvez recourir @ cetts soluton pour Sire
jouer I'ordinateur contrg fur-méme

OUVERTURES CLASSIQUES

DAME SENSORY CHALLENGER est programmé pour
repondre a neut ouverures classques St DAME
commencs, || ' utilise que deux de ces ouvartures. DAME
contmuera de suivre o modeie de reponse jusqu'a ce
que ke joueur abandonne ce modéle ou tante gintrodusfe
un coup (régulier. Si vous désirez que DAME poue fe
proctan coup d'ouvenure classigue, appuysz sur 3 tou-
che RV lorsgue c'est a vous de jouer. Appuyez sur RV
pour redonner le cous A DAME ou guer ies nors

VERIFICATION DES POSITIONS

Les touches symboles de games et de pions biancs el
noirs sort utiisess pour verifier les positions des naces
sur le dameer avant ou pendant une partre. Pour vénfier les
positions de tous les pions blencs, appuyez smplement
eyr 2 touche pion blanc. Les deux premiers chiffres de
I'affichage Indiqueront s numeros de |3 case que e
pramier pion blanc ocoupe. 81 25 deux chiffres sunants
saront 01 (code pour les prons biancs). Chaque fois que
vous enfancez 2 1ouche pion biane, ['ordinateur affichera
la c2se suivante ocoupés par un pion bianc. Lorsgue 1ou-
tes les positions ont &té aificheées. le cycie radémarre et
premiere position sera affichee. Suivez la méme méthode
pour l8s pions Noirs. en appuyant sur 15 touche pion noir
de fagon répétee en verifiant les numeros de case (e code
pour fes pions nors est 03], Les positions des dames sont
vérifides de 3 méme manare, en appuyant sur la touche
darme bianche ot noire (Jes numéros de code sant 11 pour
5 dame blanche et 33 pour 2 dame noire). Vaus pouvez
annuler i MODE VERIFICATION DES POSITIONS a
n'importe que! mament en appuyant sur 13 touche RV ou
en inlrogussant simplement votre coup suivant

CHANGEMENT DE CAMP

Au détiut d'une partie, avant de [ousr e premier coup.
vous pouvez faire jouer les blancs 3 DAME SENSORY
CHALLENGER &t jousr en pramier 2n 3ppuyan| sur iz
touche RV. Vous jpuerez aiors aves lesnoirs, deméme, 3
n'importe quel moment d'une partie, vous pourrez chan-
ger de camp avec DAME &0 enfongant la touche RV uns
fois que DAME a joué.

Par axemple. quand vous jouez bianc et que DAME vent
g'achever un Coup avec les nows vous changereX de
camp avec DAME, an appuyant sur & touche RV. Vous
jouerez les noirs 3 partir de ca mamant &

ANNULATION D'UN COUP

I vous est possibis de changer 4'avis en Cours de mouve-
mant tant que celul-¢i n'est pas achevéd en appuyant sur s
touche CL. DAME 2émet un "Hip" a1 'affichage ndigue
{00 00). Il vous est slors possiDie de jouer un nouveau
coup nomalement

MODE PROBLEME

Le MODE PROBLEME <ec DAME SENSORY CHAL-
LENGER peut étre sédiactiannd <0 au 0ébut d'une partie
pour poser différants problemes 2 DAME, soit encoursde
partie pour changsr I'évolution da (2 partie en aputant oy
on retirant des pidces du carmier

Vous pouvsz adopter ‘= MODE PROBLEME, en cours de
parhe ungquement apres gus DAME 3it fini de ouer

Avant de commencer une partie, pour poser un pro-

biame :

1. Vous agpuysr sur = touche PB, pour sélectionner e
MODE PROBLEME. | 3'fic=age ndigusr= C-01. Le
"C indigue qus DAME commsncs & - qus DAME
|oue avec les biancs a Mextremes Ju damver, le "017
Indique le nveau oe oifficutd de eu. Si vous césire2
[OUBT 2 UN TVEGU SUDErmUr 2y riveau 1. sélectionnez
en premier le niveau eén enfonczyt 3 fouche LV
{USgU'aL riveay gesrd 8t enfoncer snsue i3 uchs

3
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PB, pour adopter le MODE PROBLEME.

2. Vous pouvez aiors giouter des plons blancs et noirs sus
n'imparte qusile case desirée

3, Paur ajouter des pions biancs. agpuyez en premier sur
la TOUCHE PION BLANC. L affichape ferz apparaitre
(00 01). Appuyez ensuite sur chague case qui doit
recevoir un pion blane, L'atfichage indiquera le numérg
de la case et le code du picn blanc. Continuez jusqu'a
ce que lgus 18s pions biancs desirés solent piaces sur
le damiar

4 Programmez lgs pians noirs comme déarit dans le para-
graphe 3 ti-dessus. Toutefois. le code pour les piors
noirs devient "03"

5. Pour placer les dames blanches sur le damier. 3p-
puyez sur ila TOUCHE DAME BLANCHE. L 'affichage
fait alors apparaitre (00 11), A chague fuis qu'una case
est enfoncée, I'sffichage fait apparaitre i numérode ta
case et ig code de ia same dlanche

5. Pour placer les dames noires sur le damier suvez les
instructions donnees au paragraghe 5 c-dessus, L'af-
lichage fait apparaitre (00 33).

Pour retirer ces pions gy plateau en cours de pame.

dppuyez sur la toucha PB pour introduire i MODE

PROBLEME puis la touche CL, Appuyez enzuile sur

chacung des cases desguetles vous souhatez relirer

un pion. Niotez que les pions ne peuvent atrg ol rde du
damier qu'au cours d'une parie, pusque e MODE

PROBLEME sdlectionne avan! le isu commence sans

pion surle damier afin de faciliter la miza en place des

problémes.

B. Pour abangonner le MODE PROBLEME. apres avor
gouté ou retire des pions, appuyez une fois sur la
louche PB. L'affichage indiquera (C-01). Appuyez sur
la touche CL et! &mwage fera apparaitre le symbole de

"réfiexion"’ 00) &t indiquers ensulte e coup da
DAME.

-l

REMARQUE :

C'EST TOUJOURS A DAME DE JOUER APRES L'AN-
NULATION DU MODE PROBLEME,

Toutefois. 1| ast possible d'intervertir les camps. Quand
I'affichage indique C-01, DAME joue le premiar coup 4
partir du bas du damier. En d@ppuyant de nouveau sut i3
touche PB, |'affichage fait apparaitre maintenant €701 et
DAME ocuera a partic du haut du damier Quand ia diraction
du deplacemenl du pion ge DAME est délinie, appuyez
sur fa touche CL pour que DAME ne soit plus en MODE
PROBLEME.

VERIFICATIONS

Le programme complexe et le systéme transistonse sont
entiarement testés en usine. Le risque d'une ereur sur
le plan électronique de la part de 'ordinateur est trés peu
probable. Sivous pensez que les réponses fourmies par
volte |eu sont incorrectes, nous vous conseillons de
relire attentivemnent le mode d'utlisation afin de vous
assurer que vous ufilisez 'appareil convenablement
Eventueliement si vous jouez sur piles vérifiez leur éfat
en |les enlevant et en mettant DAME sur secteur,

TRANSFORMATEUR

Le transformateur fourni avec oe jeu & 818 congu pour éire
utitise spécifiguement avec caiu-ci, Nous déconseillons
fortement I'utlisation de toute autre source d'alimenta-
tion

PILES

La durée de vie des piles est prévue pouf six haures
enyiran

Des piles andemmagess ou déchargées sont suscept-
oies d'entrainer des problémes au niveau du fonctionne-
ment

ATTENTION de man les mettre dans fe sens indiqué par
le tabncant.

REMPLACEMENT DES PILES

1, Assurez-vous que le transformateur n'est pas rac-
cordé & I'appareil
2. Libérez, en appuyant doucement, le couvercle de lo-
ement des piles situd en dessous du DAME SEN-
ORY CHALLENGER.
. Faire glisser le couvercle du logement ces piles pour
Ie dégager des encoches-guides.
Retirez et jetez les pilas usées.
. Assurez-vous que les iamelles des piles sont propres
el non roulliées
Instaliez guatre (4) piles de maniére a ce que leurs
bornes positives |+) soent toutes orientées vers g
coté du jeu doté de I'interrupteur piles/secteur
7. Replacez le couvercie,

(5 W
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SERVICE APRES-VENTE

Afin de vous assurer un service aprés-
vente efficace, nous vous prions de nous
décrire trés précisément I'anomalie consta-
tée (en notant si nécessaire des parties en-
tieres). Pour tout jeu bénéficiant de la ga-
rantle gratuite de 1 an piéces et main-
d'ceuvre, veuillez nous joindre votre carte
de garantie enreglstrée par nos services.
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