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KASPAROV

Kasparov EXPRESS

Reisen Sie per Express supergiinstig und
unterhaltsom,

Der kleine, kompakte Kasparov hat alles,
was Sie in die grofle Welt des Schachs
entfilhrt

e SpaBstufen lussen sogar Anfiinger
gewinnen

© Gelegenheitsspieler kéinnen Lehr-
funktionen abrufen

® insgesomt 384 Spielstufen e

© ginfache Bedienung unterstitzt durch
LCD-Display

Artikel Nr. 021334

TrAVEL CHampioN 2100

Das Kraftpaket filr die Reise fordert
Experten heraus!

Wenn Schachspieler reisen, darf dieser
Computer nicht fehlen —

sie konnten sonst vieles verpassen...

o starke Leistung bis 2.000 Elo
@ 64 Spielstufen
® Eriffnungshibliothek mit ca. 30.000
Halbziigen
® hijchster Bedienkomfort durch bisher
griftes Steckschachbreft aller e
Reisecomputer
* grofle, handliche Figuren [ (e
® [ED+LCD-Anzeige flo
o zahlreiche Spielopfionen 200- 2000 Artikel Nr. 021464

Kasparov Express & Travel Champion 2100
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KASFPAROV

SCHACHTRAINER

Training mit dem amtierenden PCA-
Schachweltmeister Garry Kasparov —
dieser Computer macht es maglich!
Anhand von Ubungsparfien hgﬂen Sie die
Gelegenheit, lhr Schachwissen anzuwen-
den, bewerten zu lossen und auszubauen.
Selbst filr Forfgeschrittene eine Heraus-
forderung.

Artikel Nr. 200500

. * integiiertes Ubungssystem mit Lehrbuch
g G 14T * gespeicherte Partien zum Nachspielen
« einfache Bedienung durch tbersicht-

' liche Funkfionstasten
e Spiglstirke bis 1.900 Elo

GK 2000

Ansprechendes Design und hervorragen-
des Innenleben — ein Schachcomputer, fiir
den der Name Garry Kosparov steht,
Qualitdt und Funkfionalitéit vereinfachen
die Bedienung und garantieren Spiek
freude ohne komplizierte Erklirungen.

Stiftung ® komfortables Tischgerdt mit grofier
el

Artikel Nr. 002722

ot 12 Elo © variabler Spielstdrkenbereich von 250
st 12/ 93 variobler Spielstiirkenbereich von
— zo-100] i) 915 b

sehr gut o mit Stellungsbewertung und Mattsuch-
hehe Spielstarke stuten

el ® Turiicknahme bis zv 30 Holbzige

g moglich

Kasparov Schachtrainer & Kasparov GK 2000
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KASFPAROV

VIRTUOSO

Von 250 bis zu furiosen 1.900 Elo-
Punkten Spielstiirke — dieser brilliante
Klassiker bietet lhnen wohrhaft virtuose
Maglichkeiten, das Schachspiel zu vari-
ieren!

o Schachbrett im Edelholz-Design mit
Drucksensoren

e handgefertigte Schachfiguren

@ nach Fehlem, Zuriicknahme bis zu 30
Halbziige

* 64 Spielstufen wihlbor Artikel Nr. 004115

© pafit in jedes elegonte Wohnzimmer —
netzunabhiingig durch Stromspar-

technik : ## Saitek

Saimex GAME CLock

Elektronische, digitale Prdzisions-Spieluhr
mit Extros fir unferschiedlichste
Leitmessungen

® gingebaute Zeitmess-Systeme fiir alle
bekannten Schachspielstufen

o unterschiedlichste, benutzerdefinierte
Einstellungen

o Jusatznutzen durch Einsatzméglich-
keiten ouch bei anderen Spielen

® grofle L(D-Anzeige

UNiversat NETzreiL

UniversalNefzteil fir alle Mephisto- und
lpaoolks Artikel Nr. 005389
(auch fiir SAITEK Pro Bridge 510)

Artikel Nr. 430235
(ohne Abbildung)

Kasparov Virtuoso & Saitek Game Clock
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4 Saitek

Der Markt der intelligenten Spiele beschert leidenschaftlichen Spieler — und
solchen, die es werden wollen — auch in diesem Jahr anspruchsvolle Produkte
von Saifek.

Die Geriite zeigen sich von lhrer anwenderfreundlichsten Seite:

Kinderleichte Handhabung und modemste Technologie bestimmen das erlebnis-
reiche Spiel.

0b Bridge, Backgammon, Schiffe versenken oder Pinball, ob gegen den

__/Computer oder einen ,menschlichen” Gegner: Ausgekliigelte Elektronik garan-
fiert Erwachsenen und Kindem aufregenden Denksport, vergniigliche Stunden
und spannende Abenteuer. Ihre Kunden werden begeistert sein!

Pro BRIDGE 510

. DerStirkste, den der Markt weltweit zu
5 bieten hat, st selbst fir Experten noch

eine Herausforderung:

Der elegante Pro Brigge 510 bietet Anfin-
gen, Forfgeschrittenen und versierfen
(lubspieler ein grofies, anpassungsfahi-
ges Programm fiir besonders viel Spaf
und noch mehr Spannung.

Juhrelur;?e Entwicklungsarbeit und fun-
dierte Ertahrung sind die Trimpfe, die hier
ins Spiel gebracht werden:

© Stondard American 4- und 5-Major-
Farben-System, ACOL, franzdisisches 5-
Major-Farben-System, Priizisionsbridge

* 10 Spielstufen

® Rubber- und Duplikat-Bridge fir
Vierermannschaft

® Kartenverteilung aus der Bibliothek
oder durch Eingabe

© 3 Displays fir eigene Korten, Dummy-
Karten oder alle 4 Hinde

® qut sichtbares LCD-Display for Spiek
informationen

© Pro Link Kabel fiir die Koppelung an
Pro Bridge 310

Saitek Pro Bridge 510

(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)

Artikel Nr. 006209




BRIDGE PROFESSOR

Bridge lemen oder trainieren — mit Hilfe
dieses Professors haben Sie viel Spafl und
Unterhaltung bei der Aushildung zum
Spielstrafegen. Von Top-Spielem program-
miert, kann er Sie bis zum Meisterniveou
begleiten.

Er hat olle Zeit der Welt, Ihnen die sysfe-
matische Logik des Reizens und Aus-
spielens beizubringen und Ihre Spiel
qualitiit zu verbessern, unterstiitzt durch
ein ausfihliches Lehrbuch (englisch).
Hinter seinem komfortablen AuBeren ver-
birgt er umfangreiches Fachwissen und
modernste Technologie.

o mif 600 verschiedenen Biet- und Spiek
Varianten in 3 Schwierigkeitsgraden

® selbst bei regelmafigem Spiel, Spiel
spafl garantiert

Pro Brinee 310

Ein smarter und dleverer Spieler, der Sie
ohne Respekt herausfordert. Dabei st er
immer zur Hand und poBt sogor in jede
Tasche, so daff Sie nie auf sein varianten-
reiches, gewitzfes Takfieren verzichfen
missen. Schlau it er sich auf Wunsch
mit Pro Bridge 510 verbinden, wobei er
die Rechenleistung des grofen Bruders
voll in Anspruch nimmt. Sie haben die
Maglichkeit gegen ein anderes Team
anzutreten, wahlweise mit einem mensch
lichen oder technischen Partner.
GroBartige Extros im kleinen Format:

© ideal fir Anfiinger und Fortgeschrittene

© ACOL und Amerikanisches Standard-5
Major-Farben-System

® groBe LCD-Anzeige gewihrt Einblick in
Karten, ausgespielte Stiche, Spiel
stand etc.

® vieffltige Biet- und Spielvorschlge

% Saitek

Artikel Nr. 006270

Artikel Nr. 006119

Saitek Bridge Professor & Pro Bridge 310
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4 Saitek

Artikel Nr. 006812

Artikel Nr. 006829

ELEcTRONIC CHAMPION
BACKGAMMON

Auflen elegant und innen erstounlich viel
seitig: als Medoillengewinner der
Computerolympiade 1989 spielf mit sei-
nem starken Programm nicht nur Back-
gammon, sondern auch Jacquet, Tric Trac,
Moultezim und Plakato. Dobei ist er so
flexibel, doff er sich hinsichtlich Spiek
stiirke und Aggressivitdt vollkommen auf
seinen Gegner einstellt — oder ouch mal
eine Runde gegen sich selbst spielf.
Edles Design mit erstklassigen Details:

® formschines Kunststoffbrett mit Druck-
sensoren

o Tugvorschliige unterstitzen ouf Wunsch
Ihr Spiel

@ 10 Spielstufen nach Wahl

e 30 Kombinationen aus Spielstiirke und
Agaressivitiit

® qut leshare LCD-Anzeige fiir Spiel
informotionen

 mit Schiedsrichterfunktion und Spiel
standeinschdtzung

HANDHELD CHAMPION
BACKGAMMON

Der Computer fiir Backgommon-Fans, die
spannende Spiele nicht nur filr zu House,
sondern auch unferwegs suchen.

© 10 Spielstufen

® 3 Spielstile (passiv, aggressiv, ausge-
wogen)

© bequeme, unkomplizierte Bedienung

o grofes Display fir gute Ubersicht

© heherrscht Backgammon, Tric Trac,
Jacguet, Moulfezim

Saitek Electronic Champion Backgammon
Saitek Handheld Champion Backgammon
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PinBALL

Geschwindigkeit und Spannung der
Formel 1 live miterleben...

Suitek Pinball Stondflipper bringt viel
Temperament, starke Extras und super
Details

© Spiel auf 2 Ebenen mit Super-Fly-Over

o verschiedene Spielstufen fiir Anfiinger
oder Wizards

© Highest-Score-Speicher merkt sich die
besten Spielstiinde

© 13 Stereo-Soundeffekte

o farbige Blinklichter

e verriickte Geschwindigkeits-Beschleu-
niger

und vieles mehr....

/4% Saitek

& Artikel Nr. 006119

Saitek Pinball
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4% Saitek

wurde, ist heute in moderne Dimensionen vorgedrungen und besitzt dennoch
handliches Format: , Schiffe versenken” als elekfronische Seeschlacht!
Saitek ist europaweit auf diesem Gebiet fihrend und bietet unterschiedlichste
elekironische Nachfolger des Klassikers an.

Artikel Nr. 070967

STEREQ SENSORY
SEABATTLE

SchluB mit Koordinateneingabe - hier wer-
den Schiffe und Schiisse automatisch

_erfaf. Dozu ein Mego Stereo-Sound, der

noch mehr Spannung ins Spiel bringt.
Echolote, Explosionen, Raketenfeuer,
Siegesfanforen — alles st hr- und sicht-
bar, die Spieler sind quasi ,live” dabei!
Weitere begeisternde Details:

® qutomatische Erfassung von Schiffs-
koordinaten und Schiissen

* tiuschend echter Stereosound

© realititsnahe Lichteffekte in 2 Farben

o 3 abwechslungsreiche Spielvarianfen

o Aufbewahrungsfiicher fir Spieffiguren

o fiir 1 oder 2 Spieler

© Koffer und Spiel in einem — einfach
zusammenklappen und mitnehmen

Saitek Stereo Sensory Seabattle
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Rapar Mission

,Blouen Kreuzer eingeben” — dieses Spiel
spricht und gorontiert Flottenmandver —
mal auf hoher See, mal im weiten
Weltraum — die zum spannenden
Abentever werden: Realitiitsgetreu model
lierte (Raum-)Schiffe durchkreuzen die
Welimeere oder ferne Goluxien, fasten
sich strategisch geschickt an verborgene
Ziele heran und greifen auf Kommando
feindliche Stellungen an. Ultra-realistische
Ton- und Lichteffekte sorgen bei beiden
Spielvarionten fiir Uberroschungen.

© Duich Sprachfunktion mehr Action

* realistische Soundeffekte fiir mehr Spaf

* Kommandos wie im realen Abenteuer

© 2 Sprachen — Englisch oder Deutsch —
zur Auswahl

* (roBe Spiel und Trefferzone

© viel Leistung fiir wenig Geld

ELEKTRONISCHES SCHIFFE

VERSENKEN / LANDMANGVER

0b Seeschlacht oder Londmandver, ob
gegen den Computer oder ?egen einen
menschlichen” Gegens%ie er: Licht- und
Soundeffekte sind auch hier so tuschend
echt, dafl man um sich herum alles
vergiBt. Verschiedene Spieloptionen sor-
gen fir jede Menge Abwechslung und
neue Herausforderungen.

® Spiel mit unterschiedlicher Flottenstirke
moglich

® durch LED-Anzeige besonders leicht zu
spielen

* qufregende Blitzeffekte bei Treffern

o mit Autbewahrungsfach fir Spielfiguren

® 7 Spiele in einem

* 7 Spielvarionten fiir mehr Spannung

Saitek Radar Mission

/4% Saitek

Artikel Nr. 000971

Saitek Elektronisches Schiffe versenken / Landmandver
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Seite 4 — 5 Seite 6 Seite b Seite 7 Seite 7 Seife 7
Meipdito Mey-listo Meifinto Mepbisto Meptisto Mepbiinlo
Schochokademie Solor Star Solar King Madison Chompion Mythos
Artikel Nummer 004764 004672 004689 126503 001473 129504
Experten
Vereinsspieler
Fortgeschittene
Geleganheitsspieler
Einsteiger
Elo Wert co. (SSDF) 1900 800 800 750 1900 1900
Erweiterter Spielstiirkenbereich ° . . . . °
Spisistuteii 64 128 128 b4 b4 44
Spielspofistufen ° . °
Positionsspeicher 2 Johre 2 Johre 2 lohre 7 Johre 7 Johre 7 lohie
Tugzurijcknohme 34 Holbziige 7 Holbziige 2 Halbziige 2 Holbziige 34 Halbzijge 30 Halbziige
Erdffnungsbibliothek eff. co. 2.000 Halbziige 2.000 Holbzige 6.000 Halbziige
Konn Moroufgaben fasen bis max. ot in 8 Hiofi in 8 it in
4-Zeiten-Schachuhr . .
Kombination von Lehriunktionen A D 0 3 ( (
Fingube der Ziige Drucksensorbratt Stecksensorbreft Drucksensorbrett Drucksensorbrett Stecksensorbrett Stecksensorbrett
Mafle in cm 335x25x3,7 23x18x4 31 x24 %3 31 x23x3 17x135x27 31%23x3
Anzeige der Tige 64 LEDs, L(D-Display LCD-Display LCD-Display LCD-Display 16 LEDs 16 LEDs, LCD-Disploy
mif Figurenonzeige mit Figurenanzeige
Inhalt der LCD-Anzeige Spielziige, Uhrzeiten, | Spielziige, Uhrzeiten, | Spielziige, Unrzeiten, Spielziige Spielziige, Uhrzgiten
Positionskonfrolle, Infos | Posftionskontrolle Positionskenfrolle Posifionskontrolle,
Batterie /Neiz o/e » / Solorzellen o / Solorzellen o /= e/= o/
Toktfrequenz 10 MHz 4 MHz 4 MHz 4 MHz 7 MHz 10 MHz
Technologische Innovation Sprachausgabe, Solorzellen Solorzellen
Lichteffekte,
Quizoufgoben
Seife 13 Seite 13 Seife 14 Seite 14 Seite 15
KASPAROV | KASPAROV | KASPAROV | KASPAROV | KASEPAROV
Express Travel Champion 2100 Schochtroiner Gk 2000 Virtuoso
Arikel Nummer 021334 021464 200500 002722 004115
Experten
Vereinsspieler
Fortgeschiittene
Gelegenheitsspieler
Einsteiger
Elo Wert co. (SSDF) 820 2000 1900 1900 1900 L
Erweiterter Spielstiitkenbereich . ° . . .
Spielstufen b4 64 b4 L 64
Spielspalishufen . ®
Positionsspeicher 2 lohre 2 Johre 2 Johre 2 Johre 7 Johre
Lugzuriicknohme 2 Holbziige 50 Halbziige 34 Halbziige 30 Holbziige 34 Hulbziige
Eriffnungshibliothek eff. co. 30.000 Holbziige 2.000 Halhziige 2.000 Holbziige 2,000 Holhziige
Kann Mattoufgoben lsen bis mox. Matt in 8 Matt in 8 Matt in 8 Matt in 8
4-Taiten-Schochuhr o .
Kombination von Lehrfunktionen B B A2 C (
Eingabe der Zige Stecksensorbrett Stecksensorbrett Drucksensorbrett Drucksensorbrett Drucksensorbreft
Mafle in cm 17x13,6x3 23x18x3 33,5x25x3,7 42x28x4 1 x31x37
Anzeige der Ziige LCD-Anzeige 16 LEDs, LCD-Display 16 LEDs 16 LEDs, LCD-Disploy 16 LEDs
mit Figurenanzeige mit Figurengnzeige
Inhalt der LCD-Anzeige Spielziige, Uhrzeiten | Spielziige, Uhrzeiten, Spielziige, Uhrzeiten,
Positionskontrolle, Infos Positionskonfrolle, Infos
Botterie/Netz o/~ o /= o /e o/ o /e
Tokifrequenz 4 MHz 10 MHz 10 MHz 10 MHz 10 MHz

Technische Daten Mephisto & Kasparov Schachcomputer
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Seite § Seite 8 Seife 9 Seite 11 Seite 11 Kombination von Schachlehrfunktionen |
Mepdinto Mepbiislo Mej-biiato Mepdiato [ Typ JlarfaziBcipfE
Milano Pro Atlonta Exclusive VI / Komplettser Boston New York Funktionen

004696 004702 004740 004603 004719 Kontrolle der Zugousfihung J[@[eJeJe]e e
Signal bei Regelverstifen oflejofefefe
Signal bei Angiiffszigen oo
Vorschlog von Spielziigen efefofefefe
[ Ubungsoufgaben abrufbor ofe
7180 730 2000 7180 30 Jngierel nigch _jejelele
s . . . = Sprochfunkfion ®
[ [0 & & 5 Lichtffokte .
— . . . . Spielspafistuten 0 0 °
2 Johre 2 Jahe 2 Johre 2 Juhre 2 lohre
Purtie Portie 40 Holbzige Partie Partie
36.000 Holbzige 36.000 Halbziige 35.000 Halbziige 36.000 Holbziige 36.000 Halbzige
Matt in 8 Mattin 8 Matt in 8 Matt in 8 Mott in 8
L] L] . L] L]
B B B B B
Drucksansorbrett Drucksensarbrett Mognetsensarbrett
Wxlonld Waloxnld 41541 x4
16 LEDs, LCD-Disploy | 64 LEDs, LCO-Disploy | 64 LEDs, LCD-Disploy LCD-Modul LCO-Modu!
mit Figurenanzeige mit Figurananzeige mit Figurenanzeige entholfen enthalten
Sniglziige, Uhrzeiten, | Spielzige, Uhrzeiten, | Spielziige, Uhrzeiten,
vnskmﬂolle, Infos | Positionskantrolle, Infos | Positionskontralle, Infos
.o /e J»
16 MHz 16 MHz 10 MHz 20 MHz 20 MHz
32 Bit Prozessor 372 Bit Prozessar, 32 Bit Prozessor 32 Bit Prozessor,
HashTobles, Hosh-Tables,
Endspieldotenbank Endspieldatenbonk
Seite 16 Saite 17 Seitg 17
#% Saitek /%% Saitek /% Saitek
Pro Bridge 510 Pro Bridge 310 Pro Bridge Professor
Atikel Nummer 006209 006119 008270
Spielstiirke Anfiinger — Clubniveou Anfiinger = Clubniveau Anfingar — Experten
Bietsysteme Amerikonisches 4 und 5-Mojor- Amerikonisches Amegikonisches
forbensystem, ACOL, Fronzé- S-Majorfarbensystem S-Mojorforbensystem
sisches -MuLm‘fmbens tem, ACOL
Prizisionsclub, Avswohl unter
mehr ols 30 Konvenfionen,
2 Bigtsysteme in':[gfi(hen Spiel
(nwe 1l
' Kartenausteilung
Jsousteilung . . =
g Hond . . .
nummerierte Hiinde 10.000.000 10.000.000 600
selbst 2usommengestellte Hond 100 ~ =
selbst gespeicherte Hond . =
Spielweise Regelkontrolle ohne Eingriffin | Regelkontrolle ohne Eingiffin | alle wichfigen Entscheidungen
die Spietweise die Spishweise werden geprift und nur richfige
2ugelossen
Regeldokumentation allgemeine Einfihrung tligemeine Einfilhrung ousfihriches Lehrbuch mit Er
klﬁrugaen des Systems sowie
jeder der 600 Hande
Einnshmen der restlichen Stiche . ° e
Vorschlge Biet- und Spielvorschliige Biat- und Spiehvorschlige Biet- und Spielvorschidge
Turicknohme Reizgebote, — Reizgehate,
Korten bis zur 1. Runde Karten bis zur 1. Runde
LCO-Display 4 1(D-Anzeigen 1 grofe LCD-Anzeige 1 grofle L(D-Anzsige
(6x7.5) {6:7.5]mg
Inhalt der Anzeige olle 4 Hiinde (zuscholtbar) eigene Hond, Hond des eigene Hond, Hond des
gegenwiirfiger Stich, Spielstond | Dummys, gegenwﬁnﬁger Stich, | Dummys, gegenwrtiger Stich,
pielstond gpielslund
Kontrolle der gegnerischen Hond . . .
Kontrolle des Kontrakts méglich o B .
Autoplay der Hond . = o
Punkfeberechnung . . 3
Erweiterborkeit Anbindung on Pro Bridge 310 | Anbindung on Pro Bridge 510
miglich miglich
Batterie / Nefz /e o/ o/
Mafle 225x225148m 19,8x108x34m 198%108%34m

Technische Daten Schach- & Bridgecomputer
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Gruppe

Hegener + Glaser AG — Ein Unternehmen der Saitek Gruppe
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