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Mit intelligenten Spielen von Saitek haben
sie die richtige Wahl getroffen. Und Saitek
bemiiht sich, das in Zukunft auch weiter zu
beweisen. Sie bietet eine gréBere,

e amres sl fmeen ol =esns
ansprechendere Auswahl als jemals zuv

Zuverlassige, gut verkdufliche Produkte fiir
jedes Marktsegment.

Dem Schweizer Ideal von Zuverlissigkeit und
hervorragenden Design verpflichet, nimmt
Saitek eine Vormachtstellung in diesem

Intesnationale

Industriezweig ein, die sich auf Spilzenprogrammierer -
kontinuierliche Forschung, kompromiBlose mﬂﬁmﬁr Saikek
Qualitiatsstandards und umfangreiche Entwicklungsableilung

Marketing-Unterstiitzung griindet. Um seine
fihrende Position auf dem Weltmarkt der
elektronischen Spiele zu behaupten, sieht es
Saitek als Verpflichtung und
Herausforderung an, nach héherer Qualitit,
besserer Ausstattung und neuester
Technologie zu streben - der Kiufer erhilt
mehr fir sein Geld.

Ob Schach, Bridge, Backgammon, oder
andere intelligente Spiele - fiir alle Computer
gilt eine einjihrige, weltweite Garantie.
Ansprechende Verpackungen und
verstindliches Informationsmaterial tragen
dafiir Sorge, daB sich die Produkte miihelos
verkaufen, selbst ohne das zusitzlich
erhaltliche, interessante Werbematerial.

Die Botschaft ist deutlich - lhre erste Wahl
MUSS Saitek sein!

Meister fiir die Meister
Schachwelimeister Garry
Kasparov selzt seinen
Siegel auf unsere Produkie
und neven Verpackungen,

Saitek: Die richtige Wahl fir Sie
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Saitek steht zu lhren Diensten - in aller Welt

Das Werkzeug des
Handels; verkaulsiirdernde
Materialien. Austihrliche
Information fiir Sie und
informatives Display-
Material fiir den
Wiederverkdufer und

: . Kunden,
% 3

J s o . |
Saitek steht zu Ihren Diensten - in aller Welt
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Mit einer wichtigen Umstrukturierung der
Produktpalette geht Saitek in das neue
Jahrzehnt: Neue Produkte und
Verpackungen, Lernfunktionen und neue
Technologie - entworfen mit dem Ziel, die
Absatzchancen zu verbessern und lhre
Aufgabe zu erleichtern.

Ein neues Design - entworfen, um zu
verkaufen.

Im Hinblick auf die Schachweltmeisterschaft,
die Kasparov zu einem festen Begriff
gemacht hat, wurden die Verpackungen
génzlich neu entworfen:

= Konzentration auf Kasparov mit einem
neuen Logo und neuem Farbentwurf

= Fotographien und Entwiirfe von
excellenter Qualitit lenken das
Hauptaugenmerk auf die
Schachcomputer

* Bildliche und textliche Hervorhebung der
Hauptverkaufsargumente

= Verpackungen entweder rein Deutsch
oder in sechs Sprachen fiir die weltweite
Nutzung.
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CED TIRAWNER

Kasparov Schachcomputer
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Training und Unterhaltung!

Wie jedermann weiB, liegt der Schliissel zu

lang andauernder Begeisterung in der

Freude am Gewinn. Wer nur verliert, verliert e | [ .
schlieBlich auch die Lust am Spiel. Da die i i i. |5, |

meisten Gelegenheitsspieler selbst die a ““[ '"'tl||
untersten Spielstufen der géngigen Il i/ |
Schachcomputer als unschlagbar erfahren,
war es eines unserer Ziele in diesem Jahr,
das Schachspiel einer gréBeren Anzahl
Menschen zu ganglicher zugestalten. Saiteks
Kasparov Schachcomputer verfiigen bereits
liber ausgefeilte Lehr- und
Trainingsfunktionen, sie miissen nur dem
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Verbraucher nidhergebracht werden.

Diesem Ziel haben wir uns auf zwei Wegen
gendhert. Erstens durch die Entwicklung des

zweistufigen Kasparov Training-Programms,

welches Anfangern und fortgeschritteneren 1. Lernen Sie von 32 Lernen Sie van 4, Lemen Sig von
Morphy Rubinstoin Fischer Kasparov

Spielern ein komplettes, integriertes
Ubungskonzept bietet, dessen Eckpfeiler der
Schachcomputer und das speziell dafiir
geschriebene Begleitbuch bilden. Sie dienen
dazu, den Neuling auf seinem Wege bis zum
erfahrenen Spieler zu begleiten. Eine
spezielle Verpackung hat die Aufgabe, diese

schrittweise Heranfiihrung an das Spiel als : g

’ AT
g

einfache Botschaft deutlich zu machen. Eine e S
Botschaft, die das Interesse des
Verbrauchers weckt und die Hemmschwelle
zu diesem koniglichen Spiel iiberwinden

hilft.

Zum zweiten haben wir zur Steigerung der
Spielfreude neue Spielstufen entwickelt, auf
denen der Computer ein durchaus
“menschliches” Verhalten an den Tag legt
und durch “Patzer” auch dem Einsteiger die
Chance zu gewinnen gibt. Mit diesen Stufen
sind die Modelle CHESS SHADOW und
TRAVELLER ausgestattet.

Training und Unterhaltung!
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Technologischer Fiihrungsanspruch

Auf dem Gebiete der
Zugerkennungstechnologie ist Saitek mit
dem patentierten Blitzbrett fihrend. Mit
diesem System sind drei Modelle der
Oberklasse ausgeriistet. Es registriert sicher
und zuverlédssig selbst mit hoher
Geschwindigkeit ausgefiihrte Ziige und
Schlagzugfolgen, wie sie eben fiir
Blitzpartien typisch sind.

Zusitzlich hat Saitek nun das revolutiondre
automatische Zugerkennungssystem
entwickelt (APS™ , Automatic Piece Sensor).
Mit ihm gewinnt das Spiel des BLITZ,
unseres neuen Mittelklassemodells, an
Komfort, Einfachheit und Geschwindigkeit
selbst und gerade fiir realititsnahe
Blitzpartien.

Zudem ist der neue Kasparov BLITZ der
erste Schachcomputer, der lediglich liber
zwei Einstellrdder bedient wird - mit einer
schnellen Drehung werden alle gewiinschten
Funktionen angewihlit. Samtliche
Einstellungen werden im Display angezeigt.

Kasparov Schachcomputer von Saitek - die

beriihmtesten Schachcomputer der Welt.

P

J

Kasparov Blitz
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Unterhaltung und Training fiir den
Einsteiger bis zum Forgeschrittener

Saitek bietet 4 Produkte dieser Artan - 2
Taschen und 2 Tischspiele

Der brandneue TRAVELLER mit seinen 8
neuen Spielstufen bietet sogar Beginnern
eine gute Chance zu gewinnen. In diesen
Spielstufen, kopiert der Computer typische
Anfiangerfehler, wie z.B. die Figuren zu
Anfang des Spiels in die richtige Position zu
setzen und die wichtigen Figuren richtig zu
decken. Nach und nach lernt der Anfinger,
diese Grundfehler zu vermeiden. Der
TRAVELLER ist ebenfalls der ideale
Reisebegleiter: der handliche, durchsichtige
Deckel ist wihrend des Spiels an der
Riickseite befestigt und in einem
vorhandenen Fach kénnen die Figuren
aufzubewahrt werden.

Der beliebte ELECTRONIC CHESS PARTNER
ist ein hervorragendes, kompaktes
Sensor-Tischgerit zu einem erschwinglichen
Preis - einfach zu handhaben und ideal fiir
Einsteiger und Gelegenheitsspieler.

Neue Schachspieler bedeuten héhere
Verkaufszahlen. Um mehr Menschen fiir das
konigliche Spiel zu begeistern, hat Saitek
das neue Trainingsprogramm entwickelt. Die
beliebten POCKET PLUS und MARK 12 sind
nun in neuer Verpackung als Kasparov
Trainer erhaltlich. Die Einleitung zum
ebenfalls neuen Begleitbuch, Mit leichten
Schritten zum Schacherfolg, wurde von
Weltmeister Kasparov persdnlich verfaBt.

Computer und Buch - eine Kombination, die
alle Grundziige zeigt und die
Schachkenntnisse vermittelt, die notwendig
sind, um den entscheidenden Schlag zu
fiihren, eine Partie zu gewinnen.
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Unterhaltung und Training far den
Einsteiger bis zum Fortgeschrittene
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Mit leichten Schritten zum Schacherfolg

— larna dia Fiiaa dia Eriaffnuna
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Taktik und lerne zu gewinnen

Echtes Taschenformat.
Beigefiigtes
Lernprogramm mit dem
neuen Kasparov
Ubungsbuch. Ideal fiir
Einsteiger und
Gelegenheitsspieler.

* Ein preiswerter Schachcomputer im
Taschenformat. Der ideale
Reisebegleiter.

= Registriert durch Sensoren Ihre
Zugfiihrung und macht dadurch das
Spielen einfach

* (5ibt Hilfestellung beim Erlernen von
taktischen Motiven. Warnt, wenn gine
Ihrer Figuren in Getahr ist

* Bewerlet die Spielstellung und gibt
sogar Einblick in seinen
Rechensvorgang.

* Eignel sich ausgezeichnet fir das
Eréiffnungstraining.

* Mit dem neuen Ubungsbuch,
Kasparov Trainer: Mit leichten
Schritten zum Schachenolg,

* Lifit sich jederzeit ein- und
ausschalten, auch wihrend der
Zugberechnung und speichert den
aktuellen Spielstand.

' F V7 i -
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Pocket Plus

(photo copyright © by www.schaakcomputers.nl)




Leme die Ziige Lerne dis Enifirungen Lerne die Taktik Lerng zu gewinnan!

Fortschrittliches

e R

durcharbeitet. Ideal fiir Ubungsbuch: Mil leichten Schritten

Einsteiger. 2um Sehacherfolg.

* Dem fortgeschriftenen Spieler ister » § Spielstufen (inklusive Analysestufe) o Der aktuelle Spielstand wird bis zu
beim Erlernen verschiedener ermdglichen die Einstellung aut Ihre zwei Jahren gespeicherl.
Erdifinungsvarianten behilflich. wachsende Spielstarke.

Gewdhrt sogar Einblick in sginen
Rechenvorgang

Mark 12 (MK 12)
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Ein brandneuer
Schachcomputerin
Taschenformat, der
grossen SpaB bringt und
es liebt zu reisen. Ideal fiir
Anfénger und spontane
Kiufer

fulen, inklusive 7

senen ter Computer
sehr “menschliche” Fehler macht und
Anfangern eine Chance gibt zu
gewinnen

* Das news 8K Programm kennt alle
iiblichen Schachregeln, inklusive
Unterverwandlung, erlaubt die
Zurlicknahme bis zu 6 Halbzligen

Positionen, teilt Ihnen mit wer
gewinnen wird und vieles mehr

ionen und andere

len geben Ihnen

hre Techniken zu
verbessem

® [Kann zu jeder Zeit ausgeschaltet

n Spiel dber 1

Ein Sensor Tischgerit zu

Preis

* Kompakles Tischgerdt in einer = Mit ginem Satz Alkaline-
eleganien, robusten Hille Batterien kiinnen Sie Ober 1000

* & Spiglstufen, inklusive einer Stunden spielen
besonderen Analysestufe, ideal fiir  Sig kinnan Ihren Electranic Chess
Anfanger und Gelegenheilsspieler Partner jederzeit ausschalten -

o Erlaubl Zugriicknahme und er speichert die Position bis 2u zwei
unterbreitet Zugvorschiige, wenn Sie Jafren und ist immer zur _
nicht mehr weiter wissen Wiederaufnahme der Partie bereil

Traveller & Electronic Chess Partner
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Ausstattung, Spielstdrke und hoher Wert!

Alle sieben Produkte dieser Kategorie
weisen Ausstattungsmerkmale auf, welche
sie fiir Spieler mit einer weiten Spanne an

Fahigkeiten geeignet erscheinen lassen.

Dieses Jahr stellt Saitek einen
Schachcomputer vor, der ausschlieBlich iliber
das LCD-Schachbrett bedient wird: den
CHESS SHADOW. Um sich an diesem Produkt
erfreuen zu kénnen, brauchen Sie nicht
einmal zu wissen, wie man Schach spielt. Er
zeigt lhnen alle erlaubten Ziige, macht
Vorschlige und fungiert als Schiedsrichter.
Den Bitten der 80% Schachspieler
nachkommend, welche einen
Schachcomputer nicht schlagen kénnen,
bietet SHADOW, wie beim Traveller,
zusitzlich 8 Einsteigerstufen an, in denen
man sich auf duBerst menschliche Fehler
des Computers verlassen kann, so daB auch
Anfingern eine gute Gewinnchance
eingerdumt wird.

Unserer Uberzeugung folgend, daB Gewinnen
die Spieler froh stimmt, setzen wir unser
Kasparov Trainingsprogramm mit dem
Kasparov Trainingsprogramm fiir
Fortgeschrittene, dem PORTABLE (vormals
Cavalier) und dem TEAM MATE fort. Beim
Nachspielen der 8 besonders ausgewahlten
Meisterpartien erlernt der durchschnittliche
Spieler, mit Hilfe des Computers und unter
besonderer Beihilfe des Ubungsbuches
“Schritt fiir Schritt zur Meisterschaft”,
allmahlich die Gewinntechniken.

PRISMA und BLITZ sind spielstarke
Computer; ideal fiir den Schachbegeisterten.
PRISMA bietet mit seinem integrierten
LCD-Schachbrett und seiner 11-stelligen
Informationsanzeige eine Vielzahl von
Informations- und Analyseméglichkeiten.
BLITZ, auf der anderen Seite, ist auf
Schnelligkeit und Handlichkeit ausgelegt.
Das besonders groBe Schachbrett (mit dem
patentierten “Automatic Piece Sensor”), LED
auf jedem Feld und die iibersichtliche
Ausfiihrung, bei der alle Funktionen mit nur
zwei Einstellrddern kontrolliert werden - dies
alles gewihrleistet eine leichte Handhabung.

Fiir TraditionsbewuBte kombiniert der
ASTRAL die Schénheit und Eleganz von Holz
mit einem spielstarken Programm, das

sowohl dem Anfanger als auch dem
Vereinsspieler bietet.

Die Saitek Schachcomputer der mittleren
Kategorie bieten Besonderheiten und

Leistung fiir jeden Zweck und jedes
Portemonnaie! n

Ausstattung, Spielstarke und hoher Wert!
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Schritt fiir Schritt zur Meisterschaft.
Lernen Sie von den Meistern,
analysieren Sie 8 Meisterpartien und 64 = Tl Pl nle
Stellungen, die im Computer
gespeichert und im Begleitbuch
ausfiihrlich kommentiert sind.

Revolutioné@rer
;:f;:‘:::;:;:;gfmmr - zeigt bei Zuschaltung einer
Integrierte Hillsstufe an, welche Figur bedroht
Trainingsfunktionen mit I8l

190-seitigem Kasparov * Das Wertungssystem mifit lhre

Ubungabuch fidr

Fortgeschrittene: Schritt Spielstirke anhand von 64

fiir Schritt zur eingespeicherten Stellungen; alles
Meisterschaft. anschaulich im begleitenden Buch
* Filr aufstrebende Anfiinger bis hin erkldrt
2um Vereinsspieler, * 17 Stirk- und Schnelligkeitsstulen,
st Matt in 10

* Mittels dreitacher Sofort-Antwart
bereitet der Compuler 3 Gegenzlige
vor und spielt deshalb dfters, wie ein
Mensch, unverziiglich seinen Zug

* Der Portable verfiig! (ber die
fortschritilichsten
[rainingsmiglichkeiten:

- zeigt wie er denkt
- errechnet, wer gewinnt und zeigt es
an
- macht auf einen taklischen Fehler
aufmerksam und 12681 den Zug

Portable Advanced Trainer
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4. Lemen St von

1. Lermen Sie von 2. Lemen Sig von 3 Lemen Sie von

Morphy FRubinstein Fischer Kasparov

Ein herausfordernder
Schachgegner und
ein wirkungsvoller

- Trainingsmiglichkeiten, darunter:
Trainer. Integriertes

Trainingsprogramm mit * 17 Spielstuien - Hiltsstuten mit aweifacher
e v -9 nformellg Stufen mit Warnfunktion
F,,.mﬂ“,,,m,,,e‘ durchschnittlicher Badenkzeit - Stellungsbewertung.
* Modern, elegant und leistungsstark 6 Turnierstufen mit lestgeleqter * B Meisterpartien mit 64

Schach spielen auf Vereinsniveau Zeil-Ziige-Anzahl Ubungsstellungen (alle
* Das formschiine Gehuse des Team- - Analysestule AT W 18 (e

Spielprogramm integrier) sind im

Mate verbirgt ein kraflvolles 16K- - 1 Problemstufe (|65t Matt in 10). Computer gespeichert und im

Programm, welches imstande ist, Gber

i * Zeigh seine Vorausberechnung an, beigefiten 190-ssiligen Ubungsbuch
gg;c,“a lfleésnih:c grflt}il;ﬁ[r::uslicnmagen iea i Lemen fir Fortgeschritene: Schrit fiir Schritt
o i : * Fortschrittliche 2ur Meisterschaft erklar.

gerecht wird.

Team-Mate
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Um diesen handlichen LCD
Schachcomputer, den Sie
liberallhin mitnehmen
kénnen, zu benutzen,
brauchen Sie noch nicht
einmal Schach spielen zu
kénnen - er erklirt es
Ihnen!

= Vollstindiges, handtellergrofies
LCD-Schachbrett mit 11- stelliger
Informationszeile.

» {5 Spielstuten, darunter 8
Einstaigerstufen, in denen der
Computer duBerst menschliche Fehler
macht, die auch dem Anignger eine
Gewinnchance einrdumen

* Der perfekle Schachgegner fiir
Antanger und Gelegenheilsspieler
- erlaubt nur legale Zige,
2eigt sie alle aul bioBen
Knopidruck an und schizgl
auf Anfrage einen Zug vor

= Einiach zu bedienen - nur 5
Kndiple fiir alle Z0ge, 6 Tasten fir
alle Funkfionen

o Uberalihin mitzunehmen - pait in jede
Tasche bei Geschaftsreise oder Urlaub,
Jederzeit abschallbar, speichert die
Stellung bis zu 2 Jahre lang

™

Spitzenklasse, * Berechne! Ziige im voraus und * Anzeige des

::m""““'::;"rech“‘""“‘e' antworlet hiufig sofort voraussichtlichen Zuges und der
ervorragende i -
Eigenschaften und * Drcifarbige LED-Lampen: Grin Stellungsbewertung
LCD-Schachuhren. (normales Spiel), Rot « Eingebautes Wertungssystem
‘l‘rglnin?apartner fiir alle (Zugriicknahme), Orange o Mit einer geschitzten Spi
Splaisthrioan. (Sonderfunktionzn) 1750 Elo (USA} ist dieses 1

* Elegantes Gehduse, ein Schachcomputer
filr Schachbegeisterte und
Vereinsspigler.

= Computer gibt Hinweise auf Hoct
gefdhrdete und direkt bedrohte etwa 90% aller
Figuren. geeignet

Chess Shadow & Conquistador

(photo copyright © by www.schaakcomputers.nl)

First Published on May 8, 2015 — HD scan: 411.500 KB




