04-1982 [C-7326] Applied Concepts - Destiny Mini Master (first edition)

De Destiny Mini Master is de Duitse versie van de Amerikaanse Prodigy. Hoe kan men de
eerste versie (uit 1982) en tweede versie (uit 1983) van dit model op het eerste gezicht
onderscheiden? Op de Amerikaanse versie staat onder de info-LCD duidelijk "Prodigy"
afgedrukt, wat op de Duitse "Destiny Mini Master" duidelijk ontbreekt! De verpakking en
Engelstalige handleiding is wel identiek. Alhoewel Sandy natuurlijk een eigen Duitse
handleiding toevoegde. Dus bij de Destiny Mini Master kreeg men ook een Amerikaanse
"Prodigy-handleiding™. De eerste editie dateert uit de lente van 1982. Ongeveer een jaar later
verscheen een licht verbeterde tweede versie onder de naam Destiny S.

NEUHEIT! _

Schachcomputer DESTiis
Der Schachcomputer PRODIGY wird in der, vom
Schweiz. Schachverband, anerkannten «lll, Offiziellen
Schweizermeisterschaft Mensch gegen Computer» ein-
gesetzt. Invier Runden gewann er 75 % aller ausgetrage-
nen Partien. Geschatzte Spgielstarke des Schachcompu-
ters PRODIGY laut «Schweizerische Schachzeitung»
Nr. 8,1982, Seite 313: 450 Fiihrungspunkte unter Turnier-
bedingungen! (= 1900 ELO)

Dieser ideale Schachcomputer weist folgende Konstruk-
tionsmerkmale auf:

® Eingabe der Zuge wahlweise mittels Sensorenbrett
oder Tastatur :

® Anzeige der Ziige auf der Leuchtschriftanzeige und auf
-~ dem Sensorenbrett (= Duplo-Technik)

4 Betriebsarten
Neun Stufen unterschiedlicher Spielstarke

Benutzt die Bedenkzeit des Spielers fiir seinen eigenen
Denkprozess ;

Bis zu drei Ziige (sechs Halbziige) konnen per Tasten-
druck riickgangig gemacht werden.

Eingebaute Turnierschachuhr und Zugszahler

Jede beliebige Stellung kann einprogrammiert und
gespielt werden

Lost Mattprobleme bis «Matt in sieben Zugen»
Macht auf Verlangen Zugsvorschlage

DM 398.--* ( PRODIGY = DESTINY )
EARNSY EL.EETREATE

Widenmayerstr. 49
‘BOOO Munchen 22
Tel. 089/2286311

Werbung von Sandy Electronic - Destiny
Quelle: Rochade - November 1982
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Schach-Computer (1983)
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Die Firma Applied Concepts Inc. USA, Hersteller des bekannten Sargon 2.5 MGS, brachte
Mitte des Jahres 1982 einen neuen Schachcomputer heraus. Dieser entpuppt sich bei néherer
Betrachtung, was Abmessungen (20,5 x 17,5 x 4,5 cm) und Gewicht (0,55 kg) anbelangt, als
wahrhaft 'leichtgewichtiger Zwerg'; im Hinblick auf Spielstarke nimmt er es jedoch mit den
'Riesen’ unter den Spitzengeréten auf.

In der 2. Runde der 3. Schweizermeisterschaft "Computer gegen Mensch" in Biel schlug sich
Prodigy wacker. Mit 17,5 : 12,5 errang er ein beachtliches Ergebnis fur die Computer-
Mannschaft (vgl. Schweizerische Schachzeitung, September 1982, S. 400).

Im folgenden einige technische Details des Gerates:

6502 Microprozessor mit 2 MHz Taktfrequenz

2 Eingabemdglichkeiten mit Drucksensoren und — alternativ — Tasteneingabe
4-Zeiten-Turnieruhr mit Zugzeit und Summenzeit

Verflgt Gber 7 Spielstufen und 2 Analysestufen fir Problemlésungen

Display fur Koordinatenanzeige, Zugzéhler sowie Figurensymbole

Der Rechner nutzt die gegnerische Bedenkzeit aus

Zugriicknahme ist moglich

Zugvorschlage kénnen angefordert werden

Wéhrend der Schachcomputer rechnet, gibt er die Zlge an, die er gerade in Erwéagung
zieht,

Der Rechenvorgang kann unterbrochen werden

Prodigy kindigt Matt an

Die Tonsignale, die bei Ein- und Ausgabe der Ziige erfolgen, kdnnen abgeschaltet werden
Es sind 4 Betriebsarten moglich: Netz-, Batterie- und Akkubetrieb sowie AnschluR an die
Autobatterie

Die Anzeige der Zlige erfolgt sowohl im Display als auch durch LED-Anzeigen auf dem
Sensor-Schachbrett



Einige schachtechnische Details: Eroffnungsvarianten von ca. 700 Halbziige, bis einschliel3-
lich 2 Laufer werden die einfachen Mattprobleme gel6st, die Unterverwandlungen werden
noch nicht beherrscht.

Den Wettkampfgegner SciSys Chess Champion Mark V, der auf der 2. Mikro-Schachwelt-
meisterschaft 1981 in Traveminde Sieger in der "Kommerziellen Klasse" wurde, hélt Destiny
/ Prodigy erstaunlich gut stand. In diesem Hinblick scheint uns das Preis-Leistungs-Verhélt-
nis des Destiny / Prodigy mit knapp DM 400,00 beachtlich.

Anzumerken bleibt, dal der Umfang der Erdffnungsbibliothek mit bisher 700 Halbziigen
nicht ganz berzeugen kann. Diese sollte — unserer Meinung nach — doch auf einige 1000
Halbzlige gebracht werden. Darlberhinaus sollte die vollstdndige Unterverwandlung in den
technischen Leistungskatalog mit aufgenommen werden.

Die Redaktion wird sich mit den soeben erschienenen verbesserten Folgemodell Destiny S
erneut unter diesem Gesichtspunkt befassen.

Ubersicht tber die Gespielten Partien

Partie Ergebnis Eroffnung Zuge
MARK YV :DESTINY 1:0 ZWEISPRINGERSPIEL IM NACHZ. 65*
DESTINY : MARKYV 0:1 SPANISCHE PARTIE 49
MARK YV :DESTINY 0:1 SIZILIANISCHE VERTEIDIGUNG 49
DESTINY : MARKYV 1:0 BENONI VERTEIDIGUNG 37*
MARK YV : DESTINY 1:0 NIMZOINDISCHE VERTEIDIGUNG 34*
DESTINY : MARKYV 1:0 ENGLISCHE PARTIE 34*
MARK YV :DESTINY 1:0 SIZILIANISCHE VERTEIDIGUNG 29*
DESTINY : MARKYV 1:0 SIZILIANISCHE VERTEIDIGUNG 32*

Die mit einem * versehenen Partien sind in diesem Heft abgedruckt.

Uberhaupt ist noch folgendes festzustellen: Im allgemeinen dauerten bis jetzt Computer-
Partien um die 60 Zlge. Es Uberrascht, da bei diesen Wettkampf ausgesprochen viele
Kurzpartien auftreten. Natlrlich haben wir dies zum guten Teil Mark V zu verdanken: "Ich
gebe auf, OK?"




WETTZXAMPF

DESTINY Mini Master gegen CHESS CHALLENGER MARK V

Spielstufen: DESTINY liini Master LV 8
Turnierstufe 4o Zige/2 Stunden

CHESS CHALLENGER MARK V
Zeit: 40/120 + 20/60

Zeitkontrolle: Durch die Schachuhren beider Gerdte.

Nach dem Losentscheid hatte MARK V in der 1. Partie
den Anzug.

Partie 1 gespielt am 14. Mdrz 1983

WeiB: MARK V Schwarz: DESTINY
Zweispringerspiel im Nachzuge

( 5/3 zZlige aus den Eroffnungsspeichern )

Es gibt filr Schwarz im 5. Zug mehrere brauchbare Fort-
setzungen; 2. B. 5) w.se Scb —'d4d odexr 5) ... SC6 — a5;
selbst der von Ulvestad empfohlene Zug 5) .... b7 - b5
ist zu beachten. Nur 5) .... Sf6 x 45 darf nicht kommen.
Die Fortsetzung bis einschlieBlich 11) Dh5 - £3 kann man
in allen guten theoretischen Werken nachlesen. Schwarz
soll dann mit 11) .... Th7? - £8, 12) Ld5 x c6+, b7 x cb
13) Df3 x c6+ Lc8 - d7 14) Dc6 - c4 mit Vorteil fiir
WeiB fortsetzen.

11) ...... Dd8 - d7 (2) ist unbekannt. Nach umfangrei-
chen Tauschaktionen bleibt Schwarz mit einem Minusbauern
auf der Strecke. Es ist aber noch nicht alles Gold, was
glidnzt. WeiB muB sich noch sehr anstrengen, bis es end-
lich Matt im 65. Zuge heift.

Partie 2 gespielt am 18. Mdrz 1983

WeiB: DESTINY Schwarz: MARK V
Moderne Benoni-Verteidigung

( 2/3 Ziige aus den Erdffnungsspeichern )

Die Benoni-Verteidigung ist mit der K&nigsindischen
Verteidigung verwandt.

Eine strategisch tHochinteressante Erdffnung. Der
Abtausch 3) d4 x c5 bereitet natlirlich Schwarz keine
Schwierigkeiten. Nur der Durchzug des Bauern 3) d4 -
d5 bringt schwerbliitige Stellungen. Die Behauptung

Wettkampf: Applied Concepts Destiny (Mini Master) gegen SciSys CC Mark V.
Quelle: Edition 5 - 31.03.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




des Mehrbauern mit 4) b2 - b4 ist typisches Computer-
schach, das immer wieder auftritt, wenn die Er8ffnun-
gen nicht vollstdndig gespeichert sind. Nach dem Er-
O0ffnungsgerangel steht Schwarz recht gut. Die Turmzii-
ge - insbesondere die Turmverdoppelung des Nachziehen-
den auf der f-Linie - sind fiir einen menschlichen
Schachspieler schwerlich nachzuvollziehen.

Nach dem groben
Fehler 24) ....
Tdé6 - d5 2? ent-
scheidet die klei-
ne Kombination 25)
Ta7 x a5 ! b6 x ab
26) Le2 - c4 .....
sofort.

H N W A ot O =3 co

Weiss

Kommentar des MARK V: " Ich gebe auf, OK. 2"

Meines Wissens ist der MARK V der einzige Mikro-Schach-
computer, der in hoffnungslosen Stellungen eine Partie
aufgibt! Eine Eigenschaft, die andere Hersteller iiber-
nehmen sollten!!

Partie 3 gespielt am 18. Mdrz 1983
WeiB: MARK V Schwarz: DESTINY
Nimzo-Indische Verteidigung

( 4/3 Zilige aus den Erdffnungsspeichern )

Die Variante 4) f2 - f£3 .... wird sehr selten ge-
spielt. Es bieten sich daraufhin Fortsetzungen an,
wie: 4) ..... d7 - d5 oder c7 - c5, selbst b7 - b6
und o-o wurden versucht. Nur 4) .... Sb8 - c6 (?)
ist nicht zu finden. Das mdchtige Zentrum des An-
ziehenden wird zu friih in Bewegung gesetzt. Bei den
folgenden Auseinandersetzungen gewinnt WeiB zwar ei-
ne Leichtfigur, wird dabei jedoch stark lddiert. Der
weiBe Konig unternimmt dabei eine Wanderung von gl

Wettkampf: Applied Concepts Destiny (Mini Master) gegen SciSys CC Mark V.
Quelle: Edition 5 - 31.03.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




nach c3. Der Angriff auf dem K&nigsfliigel des Nach-
ziehenden sieht am Anfang ganz harmlos aus. Dann
heiBt es aber nach dem Turmzug 28) ... Te2 x h2 ?2?
bereits im 34. Zug Schach und Matt.

Partie 4 gespielt am 20. Marz 1983
WeiB: DESTINY Schwarz: MARK V
Englische Partie

( 3/1 ziige aus den Erdffnungsspeichern )

Nach 4 Ziigen kann selbst die ENZYKLOPADIE der Schach-
erdffnungen schon nicht mehr helfen. Man findet 4)

d7 - d6 oder Lf8 - b4, selbst Lf8 - e7 und g7 - g6 ist
m8glich. Nur nicht 4) .... Lf8 - c5 (?). Warum jetzt
nicht e2 - e3 nebst Sgl - e2 und d2 - d4 folgt, wird
im Prozessor verborgen bleiben. 5) Sgl -~ h3 ist wirk-
lich nicht das Gelbe vom Ei. Es sollte aber wohl d7

- d5 verhindert werden. Jetzt geht es aber gerade!!
Durch schwaches Spiel springt flir WeiBf sogar ein Plus-
bauer heraus. Lassen Sie das Mittelspiel auf sich wir-
ken! Im 31. Zug bietet MARK V Remis an, welches bei
DESTINY auf " taube Ohren " trifft, denn die Funktion
gibt es dort noch nicht! Bereits drei Zlige spdter im
34. Zug heiBt es dann im Display von MK V: " Ich gebe
auf, OK? "

Partie 5 gespielt am 2o0. Mdrz 1983

WeiB: MARK V Schwarz: DESTINY
Sizilianische Verteidigung, geschlossene Variante
( 2/2 Zige aus den Erdffnungsspeichern )

Zu dieser Variante liegt uns nun schon einiges
Material vor:

ESB II gegen ELITE

2) Sbl - ¢c3 ©Sb8 - c6 3) f2 - f4 e7 - eb

4) Sgl = £3 Sg8 = f£f6 5) 24 = 5 irass e

ESB II/A gegen BOGOL 5.50 ASB

2) Sbl - c¢3 d7 - d6 3) f2 - £4 ©Sb8 - c6

4) Lfl - b5 Lc8 - a7 5) Sgl - £f3 ..eeese

ESB II/A gegen PRESTIGE

2) Sbl - ¢c3 Sb8 - c6 3) £2 - £f4 g7 - gé

4) Sgl = £3 Lf8 - g7 5) Lfl - ©d seseean
SCHACH-COMPUTER E dition 5/83

Wettkampf: Applied Concepts Destiny (Mini Master) gegen SciSys CC Mark V.
Quelle: Edition 5 - 31.03.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




ESB II/A gegen STEINITZ

2) Sbl - c3 Sb8 - c6 3) f2 - f4 e7 - e6
4). sgl = €37 /Lf8 = e7 '5) LEl ~ b5 :....k i

Der VorstoB f2 - f4 erfolgt diesmal erst im 8. Zug.

Die gegensdtzlichen Rochaden legen die Angriffsmar-

ken fest. Nach 12) f4 - £f5 steht Schwarz besser. Der
Tausch auf f£3 war nicht notwendig. Mit b7 - b5 und a7

- a5 hdtte der Nachziehende mit den Angriffshandlungen
beginnen kdnnen. So nimmt der WeiBe das Heft in die
Hand und der Angriff dringt auch durch. Matt im 29. Zug.

Partie 6 gespielt am 20. Mirz 1983
WeiB: DESTINY Schwarz: MARK V
Sizilianische Verteidigung

( 4/5 Zlige aus den Erdffnungsspeichern )

Und weil es sooo schén war - noch einen Sizilianer!
In der gespielten Variante ist der erste schwichere
Zug 6) Sd4 x c6. Die ENZYKLOPADIE versieht ihn mit
einem (?!). Auch 11) Sc3 - a4 ist recht zweifelhaft.
Die dadurch vordringenden schwarzen Bauern sehen
schon sehr gefdhrlich aus. Beim Bauernzug 25) ....
d3 - d2 sieht man fir WeiB sehr schwarz!

Aber immer erst der letzte Fehler entscheidet die
Partie. Nach dem Lduferschach auf c4 muBte der Konig
unbedingt nach £8 gehen und nicht in die Ecke. Als
dann noch der letzte Turm die Grundlinie verl&dst,
ist es passiert. Im 32. Zug heiBt es noch einmal:

" Ich gebe auf, OK? " '

Wettkampf: Applied Concepts Destiny (Mini Master) gegen SciSys CC Mark V.
Quelle: Edition 5 - 31.03.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




Tester :

FLORTAN PIEL

TEST-PARTIE NR.:1 Datum: 14, Mkrz 1983
Art : Uo ZUGE/2 STUNDEN
Weiss CHESS CHAMPION MARK V Lv: J3/40 + 1°
= IO
Schwarz : DESTINY Lv: g
ErUffNLUWQ ! JZWEISPRINGERSPIEL IM NACHZUGE
Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag |
DESTINY Marg VI Destiny 1 Magk V NESTINY Mage Destiny § Mapx V|
1} e2-ed e7-e5 Tdl-el+ [36.[Sb3xcs a7-a5 |Ta2-c2
2} 5g1-£3 | Sh8-c6 g2-g3 _ B7.] f2-f4 lTa2-c2 lraz-c2
3} Lf1-c4 SgB-£6 Sc5-d3  PB8.§Tdl-el+ |[Ke7-£6 XeT-£7
4} S£3-9¢5 d7-d5 s Sc5-d7+ P9.jTel-e6+ |KE6-£5 KE6~£7
5 e4xds sfexds? -/ Te6xd6  Ho.]Tebxdb Tc2-cl+ §Tec2xcs
Ddl-£3 6 d2-d4 e5xd4 Sc6xd4 Kgl-£2 H1.§Kgl-£2 Tclxch TclxcS |
Ddl-e2+ 7 o-0 Lf8-e? Sc6-b4 g2-g3 42.]Td6-d44 TeS-c2+ TcS-c2+
Ddl-£3 8} Sg5x£7 Ke8xf7 Ke8xf7 Kf2-g3 M3.]Kf2-g3 Tc2-~a2 Tc2-a2
Ddl-h5+ ol pdi-ns+ g7-g6 KE7-e6 Kg3-h3 H44.fKg3-h3 KE5-e6 Ta2-a3+
Leéxd5+ |[lo] LedxdsS+ | KE7-e8 Kf7-e8 g2-g4 W5.0 g2-g4 as-a4 Tal-al+
Dh5-£3 11| Dh5-£3 Ddé-a7z Dag-a’ Kh3-g3  H6.] gd-g5 Keb-£5 ad-a3
L35-£7+ |12§ Df3-£7+ | KeB-as KeB-d8 Td4-c4 @|7.]Kh3-g3 Ta2-al+ a4-a3 |
DET-g7 13§ Df7-g7 Th8-£8 Thg-£8 Kg3-f2 W8.[Kg3-g2 KE5-g4 Ta3-al+
Ld5xc6 14] Lel-gs Tf8-e8 T£8-£5 Td4-c4 H9.3 g5-g6 Ta3-a2+ §Taj-az+
Ld5xc6 s{ LgS5xe7+ | Scéxe? Dd7xe7 Kg2-gl  Bo.jKg2-hl Kgd-h3 Taz-al+
Ld5-e4 16} Las-£7 Se7-c6 Se7-d5 Td4-d3+ [51.]Td4-d3+ |Kh3-gd Kh3-gd
Dg7xh7 17] Dg7xh7 gb-g5 g6-g5 Td3-dl+ [52.)Td3-g3+ Kgé-h4d Kgdxfd
Sbl-d2 18] Sbl-d2 Te8-£8 Scé-e5 Tg3-gl 53.1 g6-g7 Ta2-al+ Taz-al+
Lf7-g6 19§ LE7-g6 DA7xh7 Dd7xh7 Tg3-gl [54.31 Tg3-gl Talxgl+ {Talxgl+
Lg6xh7 20} Lg6xh7 Lc8-£5 Lc8-£5 Khlxgl 155.§ Khlxgl Khi-g4 /-
Lh7x£5 21{ Lh7xf5 TE8xXES TEBXES g7-g8D+ [56.] Kgl-£2 Kgéxfd Kgdxfd
sd2-b3 22] Tal-dl T£5-c5 Kdg-e7 g7-g8D |57.1 g7-gé8D ad-a3 Kfd-e5
c2-c3 231 c2-c3 Tc5-ab5 Tc5-a5 Dg8-g3+ [58.§ h2-h4 KE4-£5 Kfd-e5
§d2-b3 24| b2-b4 Ta5xa2 Ta5xa2 Kf2-e3 [59.fKf2-e3 KE5-e5 KE5-e5
b4-b5 25§ b4-b5 Scé-e5 Sc6-a5 Dg8-a2 [60.{Dg8-a2 Ke5-£5 Ke5-£5
C3xd4 26} sdz2-b3 d4-d3 a7-a5 Da2xa3 |(61.] Da2xa3 KE5-g6 KE5-e5
Tfl-el 27| Tfl-el se5-c4 Se5-£7 Da3-d6+ |62.]Da3-£8 Kg6-h5 Fg6-h5
Tdlxd3+ 28} Tdlxd3+ Sc4-dé Scd-deé Ke3-£3 63.] DE8-g7 Kh5xhd4 Kh5xh4
Sb3-c5 29¢ c3-cd b7-b6 Kdg-cd Ke3-f4  |64.] Ke3-£4 Kn4—h5 § Kha-h3
Tel-e5 30{ Td3-4d5 Ta8-c8 Kd8-c8 Dg7-g5% |65.]Dg7-h7F |
Td5xg5 31 c4-c5 béxc5 bexc5
Sb3xec5 32§ Td5xg5 c7-c6 c7-ch
Tel-dl 33] Tel-dl Kd8-e7 Kdg-e7 Zeit: 40.§1:34:27 | 1:30:00
b5xcé 34 b5xcé TcBxch Tc8xch 6o0.§2:31:10 2:38:00
Tg5-e5+ 35} Tg5xc5 TcbxeS TcHbxcS5 65.01 2:40:27 2:41:00

Wettkampf: Applied Concepts Destiny (Mini Master) gegen SciSys CC Mark V.
Quelle: Edition 5 - 31.03.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




Tester : pjopian pimy
TEST-PARTIE NR.:2+4| Datum: 13 mie; 1083 /7 20, Merz 1023
Art © Lo Z06e/2 StunpEN
Weiss @ pesTiny Lv: g 1:0 | 1:0
. it , +
Schwarz :  CHESS CHA'PION MARK V Lv: §o/)20
s L : p
Erotinungs paus Veasit 1o ENGLISCHE PARTIE
Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag
| Mark V DESTINY Mark V DESTINY Magx V DEsTINY Mapk V ! DESTINY
]y d2-d4 SgB-f6 317y c2-c4 e7-es !
2]  c2-ca c7-g5 2.} sbil-c3 |shé-c6 s
S 3] déxcs e7-e6 3.] g2-g3 |Sg8-£6 e |
0 4 b2-b4 Sb8-c6 Sb8-cé6 Sgl-f3 4.] Lfl-g2Z Lf8-c5 Lf8~c5
Ddl-a4 5] Lc1-a3 a7-ds L£8-e7 dz2-d3 5.] Sgl-h3 da7-d5 d7-36
Sbhl-d42 6 b4-b5 Dd8-a5+ Scb-e5 c4xds 6. cd4xd5 Sc6-b4 Lc8xh3
Ddl-d2 7] Ddl-d42 5f6-ed DaSxd2+ Ddl1-b3 T f2-f4 LcB8xh3 LcExh3
Dd2xa5s 8] Dd2xas Scéxas Sc6xa5 Lg2xh3 8.F Lg2xh3 e5xf4 e5xf4
c4xd5 9, c4dxd5 e6xds e6xd5 d2-d4 9. d2-d4 LeS5~e7 Le5-dé
el-el3 lo] La3-b4 Lf8xc5 LfBxc5 Lelxfd lo.] Ddl-ad+ c7-c6 c7-c6
Lbdxcs 11| LbédxcS SedxcS Sedxc5 dsxcé h1. asxce sbdxch sbhdxcs
Sgl-£3 12§ Sbl=-c3 LcB-e6 LcB-e6 Lelxfd R2.§ Lh3-g2 £4xg3 o=-0
e2-e3 13) sgl-£f3 o-o o-o d4-d5 [3.§] Lg2xc6+ | b7xcé bixcé
Tal-dl 14) s£3-d44 b7-b6 TaB-c8 ' Dadxc6+ [4.§ Dadxcé+ |S5f6-d7 5f6-47
e2-e3 15 e2-e3 Sc5-ed sSasS-cd & h2xg3 5. h2xg3 o-o Tag-c8
Sc3xed 16y Sc3xed d5xed d5xed ei-ed 16.] Lecl-f4 TaB-cd Taf-cd
Sddxeb 171 Sddxe6 f7xeb £f7xeb De6-hb7 17.F Dce-a4 sda7-b6 a7-a5
Lfl-e2 18] Lfl-e2 Tf8-£7 TaB-c8 Dadxa? 18.] Dadxa?7 Le7-b4 Le7-b4
Le2-g4 |19 o-o Ta8-£8 TE7-£5 e2-e3 09.} Tal-dl |Tce-a8 Lbdxc3
Tal-bl 20) Le2-g4 TE£7-£f6 TE£7-£f6 Da7-b7 2o0.] Da7-b7 TaBxa2 hE-as
Tal-cl 214 Tal-cl Tf6-g6 Sa5-b7 Dhl-e4 1§ ph7-ed h7-h6 h7-hE
S e B eomes ) -Tgo=th Ded-bl _ p2.| Ded-bl |Ta2-a5 |Ta2-a8
Tcl-c7 233 Tcl-c7 Tg6-d6 Tg6-d6 eosed b3, eoba a7-qt DdB-e7
Tcixal 243 TcTxal Tdé-4522 | Tde=-d42 LEd-e3 ba | Lfd-c1 DAB-a6 Dag-ds
Tf1-d1 [25§ Ta7xa5(!) béxas b6xas Dbl-d3 Pp5.§ Dbl-d3 |Dd6-e6 T£8-c3
Le2-cd4 261 Le2-cd T£8-d48 T£8-d8 o-o 6. o-0 De6-h3 Tf8~al
MARK V gibt aufl!! DA3-£3 27.1 DA3~-f3 Sb6-cd £7-£5
Sc3-d5 8.} S5c3-45 Lb4-d6 Lbd-de
Zeit: 0:39:30 o:50:07 e4-e5 29. b2-b3 Ta5xd5 Scé-a3
edxd5 Bo. edxd5 g5-g4 Sc4-b6
Df3-g2 pBl.| Df3-g2 |Dh3xg2+ ¥jSc4-a5 "Remis?"
Kglxg2 B2.§ Kglxg2 Scd=bs Scd=-ab
Lelxh6 33.] Lclxhé Tf8-el Tf8~c8
Tf1-£5 B4.] TEf1l-£5 "Ich gebejauf, o.k.3"

Wettkampf: Applied Concepts Destiny (Mini Master) gegen SciSys CC Mark V.
Quelle: Edition 5 - 31.03.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




Tester : FLorian PIEL
TEST-PARTIE NR.:3+5 | Datum: 13 e, 1033 7 20, Mgz 1033
Art Yo 7iice/2 STUNDEN
Weiss CHESS CHAMPION MARK V Lv: 59/420+
aha—| 5404 [ 110
Schwarz : pestiny Lv: g !
Erbffntuﬂg: NimzoINC1SCHE VERTEIDIGUNG S1z1L1ANISCHE VERTEIDIGUNG '
i
Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag |
DesSTINY Mark V| DesTIny | Mark V DESTINY Mark V| Destiny { Marg V
1] az-a4 | sg8-fs 1) e2-ed | c7-c5 |
2] c2-ca e7-e6 2) spi-c3 | a7-as f
34 sSbl-c3 LES8-b4 i 34 d2-a3 | shé-cé Sg8-£6 |
4] £2-f3 ShB-cé6 R Lcl-e3 440 Lcl-e3 Lc8-da7 el-n5 |
Lcl-£4 54 e2-ed 0-0 Lbdxc3 Lfl-e2 54 Ddl-dz | 5g8-i6 Sgé-f6 |
Lcl-f4 6. ed-es Sf6-h5 Sf6-e8 Sgl-£3 64 g2-g3 e7-e5 e7-e5 |
Lel-e3 7] Ssqi-e2 DAC-h4+ | a7-as Sgl-£3 74 Lf1-g2 | sf6-g4 Lf8-e7 |
g2-g3 8] g2-g3 Dhé-e7 Dh4-ds Sgl-e2 83 f£2-f4 | LfB-e7 Sgéxe3l
Dd1-d3 9.] g3-g4 Lbdxc3+ | De7-hd+ Sgl-e2 94 Sgl-f3 | Sgdxe3 Sgixe3
Se2xc3  |lo. b2xc3 De7-h4+ | De7-hd+ Dd2xe3 |lo} Dd2xe3 | Sc6-d4 o-o
Kel-d2 11 Kel-d2 Dhd4-g5+ d7-d6 o-0-0 12 o-0-0 o-o Sd4x£f3
Kd2-c2 12.§ Kd2-c2 Dg5-g6+ Dg5-g6+ Sc3-ds 12 £4-15 Sddx£3 Le7-£6
pDdl-d3 p3.] pdi-a3 Dg6xd3+ £7-£5 De3xf3 |[13.] De3xf3 | Le7-g5+ | Ld7-c6
Kc2xd3 14.] Kc2xd3 d7-deé d7-dae6 Kcl-bl 14§ EKcl-bl Ta8-c8 Ta8-c8
Lecl-a3 15.] Lcl-e3 déxeS £7-15 Thl-el 15. h2-h4 Lg5-h6 Lg5-h6
gdxh5 HG. g4xh5 eS5xd4 e5xd4 Thl-f1 16. g3-g4 Lhée-£f4 £7-£f6
c3xd4 n7. c3xd4 e6-e5 e6-e5 Sc3-d5 17.4 Sc3-ds g7-g5 g7-g5
d4-d5 [i8.] ad4-as Le8-£5+ | T£8-a8 hdxg5 [18.] h4xg5S | Lfdxg5 LE4xg5
Kd3-c3 h9.| Kd3-c3 Sc6-e7 Sch-e7 £5-f6 [19.] Df3-h3 h7-h6 h7-h6
h5-h6 c.{ f£3-f4 Lf5-ed e5xfd Dh3-f3 |20 Lg2-£3 | Ld7-c6 Ld7-c6
Thl-gl 21l Thl-gl eSxf4 e5xfd Sd5-c3 21.) Tdl-fl Lc6xds KgB8-h8
Se2xf4 2.1 Le3-c5 f4-£3 Tf8-e8 edxds 22. edxdb Ddé-e7 ch-c4
Se2-g3 P3.] LcS5xe? f3xe2 fixe2 Lf3-ed 23] Lf3-ed TE£8-e8 De7-f6
Lflxe2 R4.] Lflxe2 Tf8-e8 Tf8-e8 Dh3-£3 24, £5-£6 De7-d8 Lg5x£f6
ds-é6 [p5.] Le7-f6 Led-g6 Led-g6 Dh3-£3 [25.] Tf1-f5 | Lg5-f4 Lg5-d2
h5xg6 R6.] h5xgé6 h7xg6 h7xg6 T£5xf4  [26.] TE5xf4 e5xf4 Dd8x£f6
Lf6xg7 R7.} Lféxg7 Te8xe2 TeBxe2 Dh3xhé |[27.] Dh3xh6 | Dd8xf6 DA8x£6
Lg7-f6 _ P8.| Lg7-d4 Te2xh2??| Te2xh2 Dh6x£6  |28.f Dhéxf6 | Tc8-d8 b7-b5
Ld4-e5 R9.| Tgil-h1 Th2-h7 Th2-h7 Thl-h8% [29.] Df6-h8¥
Ld4-e5 Bo.| Thlxh7 £7-£6 £7-£6
Th7xc7 Ppl.| Tal-hl | T£8-£C 36-9g5 Zeit: 29.] 0:54:29 | 0:48:21
Ld4xf6 B2.| Ldéxfe TE8xE6 TESXE6
Th7-h8+ B3.| Th7-h8+ | Kgé-£7 Kg8-£7
Thl-h7% B4.| Thi1-n7¥ '
Zeit: l:02:10 |0:59:16 |

Wettkampf: Applied Concepts Destiny (Mini Master) gegen SciSys CC Mark V.
Quelle: Edition 5 - 31.03.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




Tester : Fronray pret
. Yos o
TEST-PARTIE NR.:G Datum : 2o. Mirz 1983
Art 1o 7u6:/2 Stunpen
Weiss DESTINY Lv: 8 1°'0
Sch ! : Lv: gc/%20+ .
chwarz . CHESS CHAMPTON MARK ._20/ha
2 i
Erofinung:s.  sionmuscas Vesreritame
\Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schware Vorschlag |
Mark V DESTINY Mark V DESTINY
i e2-e4 cl=-e5 !
2.} Sgl1-f3 Sh8-c6 !
2 d2-d4 c5xd4
4.] s5f3xd4 Sg8-£f6
ot 5.] Sbl-c3 e7-e5
e 6.] Sddxcs b7xce b7xct
Lecl-g5 7.1 Lcl-e3 d7-d6 LfB-b4
Lfl-e2 8.] Lfl-e2 Lf8-e7 DdB8-a5s
Kel-£f1 9.1 Ddl-43 o=0 LecB-e6
o-o fo. c-0 a7-a6 Lcé-e6
‘Dd3-cd [1.| Sc3-ad dé-d5s Lc8-g4
Sad-b6 12.§ sad-bs Ta8-b8 Ta8-b8
Sbéxc8 [3.] Sbé6xcs Dd8xcé DABxc8
edxd5 Q4. edxds c6xds S5£6xd5
Tal-bl }5.] b2-b3 d5-d4 a6-a5
Le3-g5 15.] Le3-d2 T£8-d8 Tb8-b6 |
c2-c4 }7.| Tal-el e5-e4 eb-e4
Dd3-c4 18.] Dd3-c4 d4-d43 Dc8xcd
c2xd3 ]9. c2xd3 DcBxcd Dc8xc4
b3xcd Ppo. b3xc4 edxd3 edxd3
Le2-dl Rl.| Le2-f3 Le7-b4d Le7-a3
Ld2xb4 EZ. Ld2xb4 TbBxb4 Th8xb4d
cd-c5 23, cd-c5 Thé~ad Tdg-d4
Tel-al R4.| Tel-al Sf6-ed Sfé-ed
Lidxeld 5. Tfi-cl d3-d2 d3-d2
Tcl-c2 P6.] Tcl-c2 Tad-d4 Tad-d4
Tal-dl P7.| Tal-a1 £7-£5 Sed-g5
c5-c6 PR8.| Lf3-e2 a6-a5 a6-as
£2-f3 P9.| Le2-cd+ Kg&-h8? Kg8-18 !
4
c5-c6 Bo. c5-c6 Td8-de Td8-d6
Lc4-£7 Bl.| Lcd-e2 Tdé-g6 Td4-d5
cb-c7 B2.| c6-c7 Tg6-d6 Tg6xg2+
MARK V:
"Ich gebelauf, o.k.p"
Zeit: l:lo:00 |0:59:27

Wettkampf: Applied Concepts Destiny (Mini Master) gegen SciSys CC Mark V. _
Quelle: Edition 5 - 31.03.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




DESTINY

Een nieuw product van de Firma ACI, de fabrikant van de wereldberoemde
SARGON 2.5 M.G.S. computer

@ Duplo intoetsmogelijkheid.

Sensortechniek voor gemakkelijk spelen zonder intoetsen en
Intoetstechniek voor spelen met een toernooibord.

Hoge speelsterkte; tot 1900 ELO.

Zeven speelniveaus en twee analyse-niveaus.

Voorzien van een klok welke alle vier tijden automatisch registreert.

Denkt in de tijd van de tegenstander.

Alle extra's die men van een topklasse computer mag verwachten:
terugnemen van zetten, programmeren van probleemstellingen, advies-
zetten, onderbreken van de bedenktijd, toont de in overweging zijnde zetten.
Voeding: adapter, batterijen, accu's.

Handzaam, compact en licht. Afmetingen 20x 17 x2 cm, gewicht 500 gram.
De eerste computer met een zo gunstige prijs/speelsterkte verhouding.
Zes maanden garantie.

Importeur: Fa. H.P. WILLEBOORDSE
Cronenburg 25, 1081 GL Amsterdam. Telefoon 020-429358.

Vanzelfsprekend leveren wij ook de overige producten van de Applied
Concepts Inc.: Boris Diplomaat, MGS, Morphy Encore, Capablanca- en
Griinfeld-modules.

Applied Concepts "Sandy Edition" = Destiny "Mini Master" = Prodigy
Bron: Computerschaak - oktober 1982 p. 198.

NB: Destiny met de destijds veel gebruikte toevoeging "Mini Master", was een speciaal
model voor de Europese markt, welke geleverd werd door de Duitse importeur Sandy
Electronic uit Minchen. Als je goed op de afbeelding kijkt, zie je vlak onder de LCD-display
"Sandy Edition" staan. Hoogstwaarschijnlijk is deze tekst niet origineel, en heeft Sandy
Electronic een los stickertje (voor de afbeelding) over "Prodigy"” heen geplakt. De originele
Destiny "Mini Master™ heeft namelijk geen enkele tekst onder de LCD-display staan!




Helmut Schdler, Kempten

DESTINY PRODIGY

Liebe Leserdes SCHACH-ECHO!

Heute mdchte ich Ihnen ein Spit-
zengerdt der 400,- DM-Klasse
vorstellen, das bisher einen eben-
birtigen Gegner desselben Prei-
ses immer noch sucht! Es handelt
sich um eine Weiterentwicklung
des Morphy-Programmes: Desti-
ny Prodigy! (DM 398.-). Wer sich
an meinen detaillierten Bericht
von Sargon 2,5 (Schach-Echo
Nr. 10/1980; Wettkampf Sargon
2,5 gegen Challenger Voice,
Heft 12/1880) noch erinnert —
Sargon 2,5 war anno dazumal der
spielstarkste Microcomputer und
gewann samtliche Wettkampfe
gegen die Konkurrenz; er errang
1978 die Europaische Micro-
Computermeisterschaft —, wird
den groBen Fortschritt in punkto
Computertechnik / Preis un-
schwer  feststellen  konnen:
Kostete der Sargon 2,5 mit MGS
II-Grundgerédt damals 998,-DM,
so ,begnigt" sich der spiel-
starkere Destiny Prodigy nebst
Sensortechnik heute mit knapp
400.-DM!! Das Sargon-Pro-
gramm wurde durch das spatere
Morphy-Modul  bei  gleichem
Grundgerdt (2 MHz, 6502-Pro-
zessor) um ein  Mehrfaches
schneller gemacht, die Spiel-
starke jedoch nur unwesentlich
gesteigert. (Straffung des Pro-
gramms, verbessertes Netzgerat.
Das deutschsprachige Sandy-
Maodul reagiert identisch)

DESTINY Prodigy ist sehr hand-
lich (20 x 17,5 cm) u. besitzt ein
integriertes Sensor-Schachbrett
{11 x 11 cm), auf dem die kleinen
Steckschachfiguren beim Trans-
port durch eine aufdriickbare
Plastikhaube festgehalten wer-
den. 9 Spielstufen stehen dem
Schachhungrigen zu freien Aus-
wabhl. 4 eingebaute automatische
Schachuhren (je Seite eine fir
laufende Zugzeit und Gesamt-
spielzeit) sind vom ebenfalls
integrierten Zugzahler in Ab-
héngigkeit gebracht und lassen
den Computer niemals die Zeit
von 2 Stunden/40 Zige (ber-
schreiten. (Die Zeiteinteilung
erfolgte in meinen bisherigen
Tests &uBerst prazisel), Zlge
kénnen mehrmals zurlickgenom-
men und gestoppt werden; Aus-
nutzung der gegnerischen Be-
denkzeit (Permanent brain);
Seitenwechsel moglich; Bauern-
umwandlungen nur in eine
Dame; sperrt regelwidrige Zige
durch ein Tonsignal; Eingabe
von Schachproblemen entweder
direkt auf dem Sensorbrett oder
mit Figurensymbolen tber das
Display; netzunabhéingiger Be-
trieb mit Batterien, Akku und
Autoadapter moglich; gibt Zug-
vorschlage; ein fir diesen Preis
ausreichendes Ertffnungspro-
gramm, das sich auf Ubliche
Hauptvarianten beschrankt;
nicht ausschaltbarer Zufallsge-

nerator. Die Spielstarke (Turnier-
stufe) wurde im letztjahrigen gro-
Ben Herbst-Computerturnier in
den U.S.A (Prodigy nahm nicht
teil) mit nur 1600 ELO-Punkten
angegeben. Diese Zahl dirfte
sicherlich etwas zu niedrig sein!
Meiner Meinung nach (ver-
glichen mit samtlichen anderen
Programmen) sollte Destiny Pro-
digy auf zumindest 1650 Elo
kommen! Die an den Werbepro-
spekien  angegebenen  sge-
schatzten" 1900 Elo-Punkte einer
Schweizerischen Schachzeitung
{vom August 1982), bzw. 450
«Flhrungspunkten®”, sind aber
auf alle Falle viel zu hoch! Diese
Diskrepanz basiert auf der Tat-
sache, daB hier viel zu wenig
Partien als Vergleichsmaglich-
keiten vorlagen! Menschen,
selbst mit  festen" Elo-Zahlen,
als Elo-Rating-Partner fir Com-
puter heranzuziehen, stellt einen
ungenauen Versuch dar, Compu-

ter-Elo’'s zu ermitteln. Menschen
sind manchmal ,unpéflich”,
Computer nig! Man solite Elo-
Zahlen somit nur in reinen Com-
putertunieren untereinander er-
rechnen und auswerten! Ver-
gleich: Der bisher beste Micro-
computer (Prestige Challenger)
halt in Turnierversion die Spitze
von 1930 Elo-Punkten! (Aus:
+LCOMPUTER CHESS DIGEST
ANNUAL 1983") Diese Angaben
von ,bis 1900 Elo" sind demzu-
folge als relativ anzusehen, was
die vorzugliche Leistung des
KLEINEN keinesfalls schmélern
sollte. Es kam gar nicht so selten
vor, daB Destiny Prodigy einen
+GROSSEN" zu Fall brachte! Aus
diesem Grunde habe ich ,so
nebenbei” in den letzten Monaten
alle maglichen Test zwischen
Prodigy und anderen Compu-
tern durchgefihrt, von denen ich
Ihnen heute, liebe Leser, berich-
ten will.

Schach-Computer

Gegner Nr. 1)
Sensor Chess (Sci Sys), 398,-DM

Die Firma Sci Sys (Hersteller-
firma von Mark V) aus Hongkong
brachte im Friihjahr 1982 ein sehr
nettes Sensorgerdt mit den Ab-
messungen 32 x 24 cm (Schach-
brett 20,5 x 20,5 cm) auf den
Markt. Mit drei Zusatzmodulen
bestick, kann der Spieler ver-
schiedene Eroffnungen anwéh-
len und weiterspielen:

a) Classical Style Module (im
weiteren Spielverlauf schwacher
spielen!) Spanisch, Caro-Kann,
Ben-Oni, usw.

b) Strong Play Module
Slawisches Damengambit,
Schottisch, ebenfalls Caro-Kann,
Damenbauernspiel, Nimzoin-
disch, Sizilianisch

c) Hyper Modern Module

1.b3, 1.g3, 1.Sf3, Fianchetto
gegen Nimzoindisch mit 3.g3,
1.c4, ebenfalls Nimzoindisch,
Grinfeldindisch, Jugoslawisch.

Die Spielstarke der beiden letzt-
genannten Module ist in etwa
gleich.

Sensor Chess gewannmit7,5:2,5
einen auf 10 Turnierpartien fest-
gesetzten Wettkampf gegen den
nicht mehr hergestellen Mephi-
sto | (Testbericht siehe Nr. 13/14
von 1981 SCHACH-ECHO)! Wel-
che Leistung dies bedeutet, sei
damit erlautert, dafd Mephisto |
(also das Basismodel des jetzigen
Mephisto Il bzw. ESB 11, der zur
Zeit zur Weltspitze zéhlt) damals
hinter Sargon 2,5 als zweitstéark-
ster Microcomputer auf europai-
schem Markt (oder gar der Welt?)
galt! (Mephisto | gewann einen
Wettkampf gegen Challenger
Voice und auch gegen dessen

Nachfolger Challenger Sensory
Voice!) Gegen den starkeren
Mephisto || 63,5 MHz, April 1982)
unterlag Sensor Chess jedoch
mit gleichem Ergebnis von 2,5 :
7,5!

Destiny Prodigy gewann drei
Testpartien gegen jenen Sensor
Chess klar, was sein gutes Preis/
Leistungsverhaltnis  offenbart!
AnschlieBend widmete ich mich
den teureren Computern als
Gegner, um den in der Werbung
gedruckten Satz ,Die Weltklasse-
Spielstdrke schafft auch doppelt
s0 teure Gerate" zu Uberpriifen.

Nun, hier mag das vorher zitierte
ELO-Rating jener Schweizeri-
schen Schachzeitung maéchtig
irritiert haben: Ohne dem tapfe-
ren Kleinen ein Bein abbrechen
zu wollen, muBte er gegen Sen-
sory 9 (nur 100-DM teurer!),
Champion Sensory Challenger,
Conchess, Mark V und Mephisto
ESB Il gewaltig, Federn lassen" ..
(Eigentlich muBte Prodigy jetzt
glatzképfig herumlaufen!) Es
stimmt natirlich, daB Prodigy
wdoppelt so teure Gerdte schafft”,
aber . . . wievielmal in wieviel
Partien??! So ,schaffte” der
kleine tapfere Prodigy Destiny
sogar den Sensory 9. .. in einer
Partie bei einem 10-er-Wett-
kampf! (Sensory 9 siegte gegen
Prodigy Destiny sehr klar mit9:1
Punkten!) Auch gewann ergegen
Mark V von 8 Partien bei einer
2 : B-Niederlage nur eine einzige
Partie (die ich heute natirlich
bringen werde — mehr Siege lie-
gen mir ja nicht vor!). Gegen
Champion Sensory Challenger
spielte ich bisher 15 Turnier-
partien. Ergebnis: 10,5:4,5.. fur
Champion Challenger! (Aber:
Champion ist mehr als doppeltso
teuer wie Prodigy Destiny! Da die

breite Masse ohnehin gegen bel-
de Computer verliert, wird jener
Preisunterschied sicherlich nicht
zZuungunsten des Prodigy sein')

Bevor ich mit der Partienauswah|
beginne, mochte ich nochmals
betonen, daB dieses Gerdt mit
seiner hervorragenden Technik
und Ausstattung so gut wie alle
Wiinsche eines lernenden
Schachspielers erflllt! Fir die-
sen Preis von 398.-DM wird wohl|
auch in naher Zukunft kein ernst-
hafter Konkurrent auftauchen?!

Partien gegen Sensor Chess (mit
Strong Play Module)

Partie 1)

Sensor Chess — Destiny
Prodigy 0 : 1

(Stufe 4) (Stufe 8)
Colle-System

1.d4, Sf6 2.5f3, d5 3.S¢3 (eigen),
Sc6 (eigen) 4.Lf4 (Besser 4.d5!),
Sh5 5.e3 (Besser 5.Lg3 oder
5.Dd2. Nach nur 5 Ziigen ist eine
seltene Stellung entstanden) 5. —
Sf4: 6.ef4:, L5 7.LbS, Dd6 8.0-0,
e6 8.Lc6:t (Se5!), DcB: 10.Se5,
Db6 11.5a47 (Tb1), Db5 12.b3, 16
(Vorteil fir Prodigy!) 13.5d3 (5f3)
13. — Ld6 14.Sc3 (Besser 14,
Sab2! mit dem Plan 15.c2-c4!)
14. — Dc6 15.Dd2? (Verliert den
Bf4! 15.5e2 hielt ihn gedeckt!)
15. — Ld3:! (Nun wird Sensor
Chess seine Kurzsichtigkeit er-
kannt haben, denn auf das wohl
.geplante” 16.cd3: folgt eben-
falls 16. — Lf4:!, da Sc3 hangt!)
16.Dd3: (Relativ am besten fur
WeiB), Lf4: 17.g3, Lh6 (-+) 18.h3,
0-0 19.f4, Tad8 20.Taet, Tfe8
21.a4, a6 22.b4, Dd6 23.b5, c5!
(Stark!) 24.bc6: e.p. Dc6: 25.Tb1,
TcB 26.Ti3, Te7 27.Te3, TecT?
(Konsequent) 2B.Tb3 (WeiB ist
nur mit Deckungsaufgaben be-
schaftigt) 28. — g6 29.De2?, e§!
(Sehr schén gesehen! Auf
30.de5:? folgt Figurengewinn
mittels 30. — d4! Sensor Chess
wahlt das andere Ubel . . .:) 30.
fe5:, Le3d:t 31.De3:, De6l (Wie-
derum sehr stark gespielt! Ver-
hindert nicht nur 32.ef6:, sondern
droht selbst 32. — Dh3:) 32.
Dd3(!), feS5: 33.de5:, Td7 34.Dd4
(Sensor Chess wehrt sich, so gut
es geht. Er kann im folgenden die
Qualitét jedoch nicht mehr her-
einholen) 34. — TeB! 35.Kh2, D5
36.Tb6 (36.Tb2, Te5: verliert
ebenso. fir WeiB!) 36. — Dc2:f
37.Kg1, Dcit 38.Kh2, D2t (Un-
schllissig?) 39.Kg1 (Klar wirde
ihm die Remisschaukel gefal-
len!) 39, — Ted8 40.e6, Dc1t (Er
will ihn nur drgern Da noch ge-
nugend Zeit bis zur ,Kontrolle"
im néchsten Zug vorhanden war,
kénnte Schwarz hier sofort 40, —
Tc7 spielen) 41.Kh2, Dc2f 42,
Kg1, Tc7 43.5d5:, Dc1t 44.Kg2,
Tc2t 45.Kf3, Td5:! (Prima!) 46.
Db4 (Auf 46.Dd5: konnte
Schwarz mit 46. — Dhi1t{ die
Dame gewinne!) 46. — Df11 (Mat-
ansage!) 47.Ked, Df5] 48.Ke3,
Td3t+t+ matt (0 : 1) Ein konse-
quenter Sieg in (berlegener
Manier

Helmut Scholer: Testbericht Applied Concepts Destiny Mini Master (= Prodigy).
Quelle: Schach-Echo - April 1983.




Partie 2)

Destiny Progidy —
Sensor Chess
Sizilianisch

1.ed, c5,2.513, e6 3.d4, cdd: 4.5d4:
(eigen), d6 (eigen) 5.8¢3, S16 6.
Le3, Sc6 7.Le2, Ld7 8.0-0, Sd4:
9.Dd4:, Le6 10.Tid1, Le7 11.Lb5
(f41), a6 12.LcB:t, beB: 13.e5, de5:
14.De5:, Db8 15.Db8:f, Tbé:
16.b3, h5 17.Tab1, e5 18.La7?!
(Ein echter ,Computerzug”! Bes-
ser war 18.h3 nebst 19.f4), 18. —
Tb7 19.Le3, g6 20.Lg5, Sgd4 21.
Le7:, KeT: 22.Td3! (Destiny Pro-
digy ist strategisch hervorragend
konzipiert!) 22. — 15() (Auch
Sensor Chess spielt aggressiv
und gut; er steht bisher in punkto
Angriff/Verteidigung einem we-
sentlich teureren Computer nicht
nach!) 23.Tbd1! (Turmverdop-
pelung als strategisches Basis-
Konzept!) 23. — g57 (Schwicht
sich selbst — das Feld g5! Zu
spielen war 23. — Sf6! nebst
24. — Td7!, was Sensor Chess
wohl zum Remis gefiihrt hétte.)
24.Td1d2(?) (Versaumt das so-
fortige 24.Td6!) 24. — e4? (Der
eigentliche Verlustzug! Sensor
Chess konnte nun bequem mit-
tels 24. — Sf6l, 25.Td6, TcB 26.
Sad4, Td7 ausgleichen, wobei
auch der Doppeleinschlag auf d7
nebst Sb6t und STcB: nichts
dndern wirde!) 25.Td6! (+- Be-
droht den Be6 und droht Tgé. Ein
schwarzer Bauer wird fallen, die
c-Linie bleibt fiir WeiB dennoch
erhalten: Entscheidender Vorteil
fir Destiny Prodigy, der diesen
gekonnt zum Gewinn fiihrt) 25, —
TcB 26.Tg6, Tcb8 (Auch der
26. — Sf6, 27.Tg5:, Keb 28.5e2),
KeS5 29.5g3! ist fir Schwarz ver-
loren) 27.Tg5:, Ki6 2B.Th5: Kg6é
29.Th3, Kg5 30.13, e3(!) 31.Td4,
c5 32.Tcd, S12 33.1411 (Gewinnt!),
Kg6 34.Te3:, Sed 35.Tebt, KI7
36.Tat:, Te8 37.g3, Telf 38.Kg2,
Sedf 30.Kf2, Sc4: 40.Kel, Se3
41.Ta5, Td7 42.Ke2, Sc2: 43.Tc5:
1: 0 (Zeit fiir WeiB: 85 Minuten/
43 Ziige) Wiederum eine klassi-
sche Gewinnpartie von Destiny
Prodigy!

1:0

Partie 3)

Sensor Chess —
Destiny Prodigy
Slaw. Damengambit

1.d4, d5 2.c4, c6 3.cd5:, cd5: 4.513
(eigen), Sc6 (eigen) 5.8c3, S16
6.L14, L15 7.Tc1, e B.e3, Ld6 9.
Ld6:, Dd6: 10.Lb5, 0-0 11.0-0,
Tac8 12.De2, ab 13.Ld3, Ld3:
14.Dd3:, b4 15.De2, T1dB 16.8e5
(Bisher von beiden Computern
recht gut gespielt!) 16. — Sc617.
ScB:7? (Besser f2-14), TcB:18.Dd3,

Sg4 19.14, TdcB® (Leichter Vor-
teil fiir Schwarz) 20.e471 (Zu ver-
pflichtend, da d4 schwach wird!
Einfach 20.h3, Sf6 21.a3 nebst
evil. Se2 usw. war vorzuziehen)
20, — ded: 21.Sed:, Dd5 22.8c3,
Dh5 23.h3, Shé 24.Tiel, Da5
(Prodigy ,bohrt" von allen Sei-
ten!) 25.TeS, Db6 26.Tc2, Tecd
(Nun bereits klarer Vorteil fir
Prodigy, der die weitere Gewinn-

0:1

fuhrung wie ein alter Routinier
bewdltigt) 27.Sa4, Db4! 28.Sc5,
Tc2: 29.Dc2:, Dd4t 30.Di2, Di2t
31.Kf2:, 16! (Es ist bewunderns-
wert, mit welcher Prazision der
KLEINE zu Werke geht! Weiteres
Material wird verlorengehen fir
WeiB!) 32.Th5, g6 33.Thé:, Tcs:
34.g4, Tc2t und Gewinn im 49.
Zuge! (0 : 1) Prodigy bestrafte
zwei kleine Fehler von Sensor
Chess (17.Sc6:7!, 20.e4?!) vor-
ziiglich! Es war eine Freude, die-
sen drei  Hinrichtungen" zuzu-
schauen; dabei hatte Sensor
Chess gar nicht schlecht ge-
spielt! Er ist ebenfalls als Lehr-
meister fiir Enthusiasten zu emp-
fehlen!

Ab jetzt wird es sehr ,ernst” fir
Progidy — um nicht zu sagen:
zappenduster . . .! Wer ,bis zu
1900 Elo" verspricht, muB dies
naturlich beweisen ... gegen ,auf
dem Papier" schwachere Geg-
ner:

anzutreffen, da sie dem WeiBen
in allen Abspielen die besseren
Chancen bietet. Vizeweltmeister

V. Kortschnoi hat dafiir viel ge-
tan!) 5.cd5: (erster eigener Zug
von Sensory 9, der laut Theorie
am stérksten ist) 5. — DbB?! (Bes-
ser 5. — cd4: 6.0d4:;, Le7 7.e4,
Scb 8.Dd2, Sed: 9.Se4:, eds: 10.
Le7:, De7: 11.Dd5, 0-0 12.13, Sh4
13.Dc4l, Le6 14.Dc5!, Dc5: 15.
Scb:, Sc2t 16.Kd2, Sa1: 17.Se6:,
fe6: 18.Ld3 usw. mit geringem
weiBen Vorteil) 86.L16:! (Am
besten! Von Sensory 9 wiederum
alleine gefunden!) 6. — Db2: 7.
Sed?! (Lassen Sie mich in dieser
spannenden Variante ausnahms-
weise etwas Eroffnungstheorie
betreiben: nach 7.Tc1!, gf6: 8.e3,
cd4: 9.ed4:, Lb4 10.Lb5t, Ld7 11.
Ld7:t, Sd7: 12.5ge2, Lc3:t 13.
Tc3:, Da2: 14.de6:, fe6: 15.0-0,
Sb6 16.54, Tc8 17.TcB:f, Sc:
18.Dh5t! besitzt WeiB deutliches
Ubergewicht — Spasski - Ujtu-

Schachcomputer

Gegner Nr. 2)
Sensory 9 (Chess Challenger,
Fidelity), ELO 1760

Gegen diesen Meister hatte
Destiny Prodigy beim 1 : 9-End-
stand nicht den Hauch einer reel-
len Gewinnchance gehabt! Mit
nur 100 DM Preisunterschied gin
Uberraschend klares Ergebnis,
das sogar teurere Gegner von
Prodigy nicht erreichten! Den-
noch wird sich der Kéufer ziem-
lich lange den Kopf kratzen miis-
sen, ehe er sich fir den einen
oder anderen Computer ent-
scheidet. Stark sind beide! Sen-
sory 9 hat — neben hoherer
Spielstarke — jedoch weder Zeit-
uhren noch ein Display. Auch
kann eine angefangene Partie
nicht wie beim Progidy mittels
aufsteckbarer Plastikhaube fest-
gehalten werden. Hier muB der
Kaufer selbst entscheiden. Das
Geld sind jedenfalls beide Com-
puter wert!! Zahlreiche Kurz-
partien bescherte mir dieser 10-
er-Wettkampf. Einige habe ich fiir
Sie, verehrte Leser, ausgesucht.

Partie 1)
Sensory 9 — Destiny Progidy 0:1
Abgel. Damengambit (Hollén-
dische Variante)

Interessante Eroffnung: Progidy
findet selbst die sog. ,peruani-
sche Variante" 5. — Dd8-bg?
Nach ungenauem weiflen Gegen-
spiel (7.5e47?! statt Tel; 23.KM17:
24.g37!; 27.5h7:7!) gewinnt Pro-
gidy den Ehrenpunkt gegen den
ibermachtigen Sensory 9! . . .
1.d4, d5 2.c4, e6 3.Sc3, S16 5.Lg5,
c5?! (Diese scharfe Variante
wurde in den fiinfziger Jahren
von holldndischen Meistern aus-
gearbeitet, ist jedoch heutzutage
kaum mehr auf groBen Turnieren

men, Sotschi 1966) 7. — gf6:
8.de6:, Le6: 9.Tb1, Da2: 10.516:1
(WeiB ist unterentwickelt, nimmt
aber dennoch alles mit, was sich
da so anbietet!) 10. — Ke7 11.
Sed, Da5t 12.Dd2, Dd2:t 13.8d2:,
cd4: 14.Tb7:f, Ld7 15.Sgf3, Scé
16.5b3, Lg7 17.5c5 Thds 18.
Sg5, d3(!) 19.ed3:, Sa5 20.Td7:1,
Td7: 21.8d7:, Kd7: 22.Le2, Leat
23.K11? (Ke1! Der Th1 wird somit
ausgesperrt!) 23. — Tb8!124.93(?)
(Turmaustausch laBt den schwar-
zen Ba7 zum Riesen wachsen!
Besser 24.Lg4f nebst 25.Ke2)
24. — Tb11!25.Kg2, Th1: 26.Kh1;,
ScB! (Prodigy demonstriert nun
perfektes Endspiell) 27.Sh7:?
(Zumindest 27.5e4 muBte ge-
schehen! Sensory 9 (bersieht,
daB er nicht nur seinen Springer
auf h7 abseits stellt, sondern
auch noch den ,falschen Laufer"
besitzt!) 27. — a5! 28.h4, a4 29.h5,
a3 (gewinnt!) 30.Lgd}, Ke7 31.
Li3, a2 (Besser natirlich Sbd)
32.LcE:, a1 = Dt 33.Kg2, Dd1 34.
L13, Dd3: 35.5g5, 151 0: 1 (Zeit: 71"
f. Prod)

Drei weitere Kurzpartien:

Partie 2)

Sensory 9 — Destiny Prodigy 1:0
Englisch (Flankenspiel)

1.c4,¢c52.5¢3, Sc63.g3,g64.Lg2,
Lg7 (eigen) 5.813, Sh6 6.0-0 (ei-
gen), 0-0 7.d3, d6 B.Lg5, Ld7 9.
Sed, Db6 10.Lh6:, LhB: 11.Tb1,
TicB 12.Seg5, Sd4 13.5d4:, Lg5:
14.813, L16 15.Dd2, a5 16.5g5,
Db4 17.Di4, h6 18.8e4, Lb2:? 19.
Dhé:;, ad? 20.Sg5! (Klar doch!),
Le8 21.Ld5! (Das Fallbeil hebt
sichl) 21. — e6 22.Le6:!! (Sowas
1aBt sich ein Sensory 9 niemals
entgehen!) 22. — fe6: 23.Dh7+
(Mattansage!), K18 24.Se6:11] matt
(1:0)

Partie 3)
Desliny Prodigy — Sensory 90:1
Spanisch (offen)

Hier liefert Sensory 9 eine der
besten Computerpartien, die ich
bisher sah! Ein Sprichwort heiBt
jedoch: Eine Gewinnpartie kann
nur dann gut sein, wenn es der
Gegner erlaubt!" . . . 1.ed, e5
2,513, Sc6 3.Lb5, ab 4.Lad, Si6
5.0-0, Sed: 6.d4,b57.Lb3, 8.5e5:7!
(de5:!) (Erster eigener Zug!), 8. —
Se5:! 9.de5, Le6 10.D137), c5!
11.e3, Dhal? 12.Tel1?, cdl (-x)
13.Lc2, Lgd 14.D14, g5! (Hier
hétte kein Weltmeister mehr eine
Chance gegen Sensory 9, derden
Rest brillant_ erledigt!) 15.g3,
DhS5 16.De3, L5 17.Led: (Kommt
einer Resignation gleich!) 17. —
Le3: (Dame gegen Springer! Ich
zeige Ihnen noch den SchiuB . . )
18.Ld5:, 0-0-0! 19.Le3:, Td5: (Man
konnte hier abstellen . . . und
einen Hundertstelpfennig Strom
sparen; doch — obwohl! ich auf
neue Computer sparen muB —
dies war mir das dennoch wert!)
20.Ld4, Thd8 21.ad, ba! 22.5d2,
bed: 23.bed:;, LeB(l) 24.Scd?
(Nach dem Motto: ,Einem Ster-
benden ist alles erlaubt . . )
24. — Td4:! (Jeder Zug ein Keu-
lenschlag! Sensory 9 in der ge-
samten Partie an Perfektion nicht
zu Uberbieten!) 25.8b6% (Es ist
auffallend, daB derartige unwich-
tige Schachgebote bei Compu-
tern den Sichthorizont betracht-
lich einschrianken! Hatte in dieser
Position der schwarze Konig stati
auf c8 auf g8 gestanden, so hitte
Prodigy nicht den Fehler 24.Sc4:7
gemacht!) 25. — Kb7 26.cd4:,
Kb6: 27.a5t, Ka7 28.Tad, D13 (Sie
erwacht wieder!) 28.Tel, Lds
(Punktum) 30.Tc7+, KaB (Matt-

ansage) 231.Ta7, Ka7: 32.Tba,
Dg2itt matt (0: 1)
Partle 4)

Sensory 9 — Destiny Prodigy 1:0
Sizilianisch

Eine Kurzpartie von nur 17 Zigen
bis zum Matt, bei der Progidy
sicherlich weit unte Wert ge-
schlagen wurde . . .1.ed, ¢5 2.
S13, e6 3.d4, cd4:, Sc6 (eigen)
5.5c3, Lb4 B.Sdb5, Sf6 7.Lgs
(eigen), 0-0 8.Dd3, a6 9.Sd6,
Se57?] (Gekinstelt) 10.Dd4, Scé
11.Dd2, De7? (Der Anfang vom
Ende) 12.L16:, Dd&7 (Wiederum
engt ein unwichtiges Schachge-
bot auf ¢3 den Sichthorizont ein,
so0 daB Prodigy in ein Mattnetz
lauft!) 13.Dg5!, Le3: 14.bec3:,
g6 15.0h6 (Mattansage!), 1:0

Gegner Nr. 3)
Conchess (ELO 1720)

Bei der 2 : 4-Niederlage von Pro-
digy war Conchess klar besser.

Partie 1)
Destiny Prodigy — Conchess1:0

UnregelmaBiges Vierspringspiel

1.c4, e6 2.5f3, Sc6 3.Sc3, Sf6 4.4,
e5 5.d4, ed4: 6.5d4:, Lc5 7.ScE:,
bc: 8.Ld3, Th8 9.5a4, Lb4t 10.
Ld2, De? 11.13, 0-0 12.b3, Lab
13.0-0, Ld2: 14.Dd2:, De& 15.De3,
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Th? 16.5c5, Tb6 17.i4, De7 1B.
Sab:, Ta6: 19.e5, Ta3? 20.Dh3! (+
). TeB 21.Kh1, Sd57 22 Dh7:1, Kf8
23.Dh8++t matt (1:0)

Partie 2)
Destiny Prodigy — Conchess0:1
Damengambit (Tarrasch-Vertei-
digung)

1.d4, d5 2.c4, e6 3.5c3, c5 4.cd5:
(eigen), ed5: 5.cd5:;, d4 6.Sa4,
b5 7.cb6: e.p., ab6: 8.Dc2, Lb4f
9.Ld2, Ld2:1 10.Kd2:, Se7 11.Db3,
Le6 12.Db4, Sbc6 13.Db6:, Ta4:
(eigen; bereits Gewinnstellung
beim ersten Zug, der nicht vom
Schummelzettel kam! Eigentlich
miiBte da einem Prodigy leid
tun . . .!) 14.Dd8:f Sd8: 15.a3,
Sdc6 16.513, 0-0 17.Tcl, ThB! 18.
Kc2, Lf5f 19.Kd1, Tb2: 20.Sd2,
Sab5 21.Tc7, Sec6 22.e4, de3: e.p.
23.fe3:;, Tad: 24.e4, Taa2 25.ef5;,
25. — Td2:t 26.Kel, {6 27.Tc8t,
KIi7 28.Tch: (7), ScB: 29.Lcdt, Ke7
30.La2:, Ta2: 31.Tf1, Se5 32.g3,
Th2:0: 1

Partie 3)
Conches — Destiny Prodigy 1:0

l.ed, e5 2.5f3, Sc6 3.d4, edd:
(eigen) 4.Sd4:, Dh4?! 5.5b5 (ei-
gen), Ded: 6.Le2, Dg2: 7.Li3,
Dh1:t? 8.Lh1: Lbdt 9.Ld2 (+-),
Kd8 10.Dg4, Ld2: 11.8d2;, g6 12.
Df4, d6é 13.D17:, Sge7 14.5¢7:!,
Kc7: 15.Lc6:, beb: 16.De7:1, Ld7
17.Se4, d5 18.5S16, TaeB 19.Se8:1,
Te8: 20.De8:, Le8: 21.Kd2, Ld7
22.Tel, c5 23.Te?, h6 24.Th7,
d4 25Thé:, L5 26.Th7t, Kb6
27.Tf7, c4 28.Tf5:!, gf5: 29.h4l,
Ka5 30.h5!, Kb4 31.h6, c3t 32.
Keil, cb2:f 33.Kb2, a5 34.h7 1:0

Gegner Nr. 4)
SciSys Mark V (ELO 1670)

Die beiden Kurzsiege von Mark V
tduschen gewaltig: Prodigy gab
sich bei seinen Gbrigen Verlust-
partien selten unter 50 Ziigen
geschlagen!

Partie 1)
Destiny Prodigy — Mark V 1:0
Ben-Oni

1.d4, Sf6 2.c4, ¢5 3.dc5: (eigen),
e6 4.b47!, Sc6 (eigen; a5!) 5.b5,
Da5t 6.Ld2, Sb4? 7.Db3!, Lc5:
8.a3 (+-), d5 (Wert -018 Mark V)
9.e3, 0-0 10.Lb4:, dc4: 11.Lc4:,
Dc7: 12.5d2, b6 13.Se2, e5 14.
0-0, a5 15.baé: e.p., La6: 16.Lc5:
bes: 17.Tfe1, Tfb8 18.0¢3, Dd6
18.5g3, Lb7 20.515, Dd7 21.
Dd3?7!, Dd3: 22.Ld3:; Tdg 23.
Tc3, ed(l) 24.Tb1!, ed3: 25.TbT:
(+-), Kf8 26.93, Td5 27.e4, Sed:,
Tf5: 29.5¢5:, d2 30.Td7, TcB 31.
Se6t(!), KeB 32.5g7:1!, Kd7: 33.
Td31, Ke7 34.S15:f, Kf6 35.Se3,
Telt 36.Kg2, Tal 37.Kf3, Kg5
38.h4t, Kgb 39.Ke2, d1 = Turm
(17) 40.8d1: Ta2t 41.Ke3, 15
42.Kf4, h6 43.13, h5 44.5e3, Te2
45.5f5:, Tc2 46.Td6+, KI7 47 Kg5,
Tc3 48.Tab!, Kes 49.14, Tcs5 50.a4
1:0

Partie 2)
Destiny Prodigy — Mark V 0:1
Budapester Gambit

1.d4, 516 2.c4, e5 3.de5: (eigen),
Sg4 4.Sf3, Lb4t 5.S¢3, De7 6.0e7
6.0d4, h51? (eigen) 7.Lg5, De6
8.Dd5? (e3!), Db6! 9.e37, Lc3:+
10.be3:, Db2! 11.Dd2, Da1: (Wert
+ 037)0:1

Partie 3)
Destiny Prodigy — Mark V 0:1
Spanisch (Berliner Verteidigung)

l.ed4, e5 2.5f3, Sc6 3.Lbs, Si6
4.Lc6: (eigen), dc6: (eigen) 5.5e5:,
Ld6 6.1477, Le5:! (-+) 7.d3 (Sonst
Lg4), Lg4 (Wert + 017) B.Dd2,
Ld4 9.Db4, Sed:(?) 10.Db7:?
(de4:!), Dh4{! (Matt in 3 Ziigen!)
(1)1,;{3‘ Lf2t 12.Kf1, Dh3f1+ matt

Gegner Nr. 5)
Champlion Sensory Challenger
(Fidelity, USA) ELO 1670

Nach angewdhlten Erdffnungen
bei Champion bisher 4,5 Punkte
aus 15 Partien fur Prodigy!

Partie 1)

Destiny Prodigy — Champion
Sensory Challenger 1:0
Caro-Kann

1.e4,c62.d4, d53 Sc3, ded: 4.Sed:
(eigen), Lf5 5803, Lg6 6.Lf4,
Db6 (eigen) 7.b3, Db4t 8.Dd2,
€6 9.8, Da3 10.Ld3, Ld3: 11.Lb8:
(?1), Tb8: 12.0d3:; Db2 13.Tb1
(=+), Da2: 14.S1e2, S6 15.0-0,
Ld6(?!) 16.cd!, Lg3: 17.5g3:, Td8
(?) 18.Ta1, Db2 19.Se2, ¢57! 20.
Ta7:, b5721.Tb1(+-), bcd: 22.bcd:,
Db1:f 23Dbi: cdd: 24.Db5:t!,
Kf8 25.Dc5:f, Kg8 26.Dc7, T8
27.5d4:, h6 28.14, Th7 29.De7 1:0

Partie 2)

Champion Sensory Challenger —
Destiny Prodigy 1:0
Italienisch

1.e4, e5 2.513, Sc6 3.Lcd, Lc5
4.c3, 5f6 (eigen) 5.d4, ed4:6.cd4:,
Lb4t 7.5¢3, Se4: 8.0-0, Lc3: 9.d5,
Se5 (Lf6l) 10.De2 (eigen), Lb2:7
11.Lb2:, Sf3:f 12.9f3 (+-), Dg5f
13.Kh1, 0-0 14.Tg1!, Sf2:f 15.Df2:
Dh6 16.Lg7:, Dg7: 17.Ta7+:, KaT:
18.Tg1t, Kf6 19.Dh4i! (Matt-
ansage), Ke2 20.Telt, Kd6
21.De7tif matt 1:0

Partie 3)
Destiny Prodigy — Champion
Sensory Challenger 0:1
Englisch (Vierspringerspiel)

1.c4, eb 2.Sc3, Sf6 3.5f3, Scé
4.d4 (eigen), edd: (eigen) 5.5d4,
Sd4: 6.Dd4:, Le7 7.e4, d6 8.Le2,
0-09.L14, Lg4 10.0-0,Le2:11.5e2:;,
Dd7 12.Tad1, Dg4 13.Dd3, Tae8
14.e5, deS: 15.Le5:, Lc5 16.Ld4,
Te2: 17.Lc5:, TfeB 18.Ld4, Td8
19.h3, De620.Db3 b6, 21.Le3, Ted
22.Dc3, Sed 23.Db3, Sd6 24.Tc1,
Dg6 25.g47!, h5!(-+) 26.c57, hg4:!
27.Tfd1, gh3:f 28.Kf1, TB8e3:!
29.0d5, Ted4 30.Da8t, SeB
31.Ded:;, Te4: 32.cb6:, Dg2ttt
matt 0: 1

Ldosungen

1)

1. Sg6:? erweist sich als Bluff,
denn jetzt hitte Schwarz gewin-
nenn kdnnen 1. .. . fgh: 2. Tg6:t
Tg? und der weiBe Turm ist
gefesselt.

2)

Auch GroBmeister sind manch-
mal schachblind. Hatte Waganjan
die Damen getauscht, konnte er
vielleicht die Partie gewinnen.
Aber nach dem Fehler muBte er
nach 1. ... Td1t! aufgeben. Den
Turm kann man jetzt nicht wegen
2....Dc3:schlagen und auf 2. Kg2
Dc3: 3. Tc3: Tal: hat man einen
Turm weniger.

3)

Nach 1. ... Seb:? hatte Geller
2. Td8:! spielen missen z.B.
Sf3:? 3. Df3:! Td8: 4. Db7: Td1t
5. Kh2 Tb1: 6. Tc8 und WeiB
gewinnt.

4)
1....Ti1t 2. TH: DI1:4 3. 8f1: Tel
matt

5)

1. Tg8! Tg8: 2. Lf6t Kd7 3. L5
matt

6)

1. Ted: Ded: 2. Dg3} Kha 3. SI7:+
aufgegeben (3. . .. Tf7: 4. TaBt
nebst matt in zwei Ziigen.)

7)

Auf1....Sf877? folgte 2. Sf5!und
Csom gab auf. Es droht 2. Th7+
Sh7: 3.0g7 matt. Auf 1. — Sd7:
oder 1. — ef5: geschieht 2.0h2}
Kg8 3.Dg3+ nebst Dg7 matt.
Csom konnte jedoch gewinnen.
1....Sg5! 2. Sf5 ef5: 3. Dh21 Kg8
4. Dh6 Te1t 5. Kh2 Th1{! 6. Kh1:
St4t 7. Td5 Sd5:

8)

1. Te8l droht 2. Th8 matt g4! 2. c6
g3 3. c7 g2 4. Tel Tedl 5. Ted:l
g1D 6. Ka2 Dc5 7. Tcd und ge-
winnt.

9)

1.L7:+ Kg7 2.Dh6f! 2. . . . Khé:
3,515+ Kh5 4.g4 matt. 3.Dh7:+
Kf8 oder 3. . . . KI6 4. Sd57 Ke6
5.Sf41 3....Ke6 4.d5¢ 4. Sf5! auf-
gegeben,

10)

Ivkov wurde hier mit dem Sprin-
geropfer auf e8 Oberrascht.
3. Se6fl Kg7 jetzt zeigt sich war-
um 2. .. . KI8 falsch war, denn auf
3.. .. fe6: folgt 4. T3 mit Damen-
gewinn. 4, ScS Kfg auf 4. .. . Dd8
gewinnt 5. Sb7:! Dd7 6. Sds!

5. Te8:f aufgegeben denn
5....TeB: 6. 5d71 fuhrt zum Matt.
11)

1. b4l offnet die b-Linie fir den
weiBen Turm 1. ... Dbé4: 2. Tdb1
Dc4: 3. Le2laufgegeben 3.... Dc2
4.Ld3 Dc35. Tb8 Tc8 6. De3: und
gewinnt.

12)

1. ScBf! Secs oder 1. ... Dc5:
2. Td7: 2. De5:1 De5: 3. Td8 matt

Lésungen der
Damenopfer

41)

1. T8+l Kg7 (Tf8: 2. De5:t Tf6
3. Td5: nebst Ld4, oder 2, —
Kg8 3. Ld5:%) 2. f6 Ki8: 3.
Dh7: Sf6: 4. Dh6t Kf7 5. Lcé:
Th8 6. Dh8:!l Th8: 7. Td6:;
Schwarz gab auf.

42)

1. Tf6: Df6: 2. Da8:!! Ta8: 3.
Te8t Kg7 4. Lb2 Db2: 5. Ta8:
Sf56. Tg8t Kg8: 7. d8Df Kg7
8. Dg5t Kf8 8. Df5:; Schwarz
gab auf.

43)

1. — Dh4!l! 2. Sf3 (falls gh4:,
so Tgét 3. Kh1 Sf2:4) Sg5!l
3. ghd: Sf3:7 4. Kg2 Seitt
5. Kg3 Tgét 6. Kf4 Tg4f nebst
Sf3t oder Sc6#, oder 6. —
Sg2t nebst 7. — d6 oder
Scéi.

44)

1. — Sg8:! (stérker war 5f4:!
2. Tf4: De2:ll) 2. Sg3: Dg3:!!
3. Kf1 Thit 4. Ke2 Dh3, und
die Drohung — Lh4 ist un-
parierbar, Schwarz gewann
in wenigen Zigen.

45) :

1. Sfét Kf7 2. Dg7:t!! Kg7:
3. Se8t; Schwarz gab auf.
46)

1. — De2:l! 2. Td8f Kf7! 3.
Tfat Kig: 4. Dbdt Kg8; WeiB
gab auf.

47)

1. — Df7ll (Kf8 2. T4t oder
1. — Kg7 2. De5:t, und WeiB
ist gerettet) 2. Lf7:¥? (rich-
tig ist 2. Tge:f! Kf8 3. g4!
Dg6: 4. De5:) Kf8!; WeiB gab
auf.

48)

1. Se7:! Sf31 (Dhet!) 2. Df3:!!
Df3: 3. Td8:f Lfg 4. Ti8:t
Kg7 5. TgBt Khé 6. Sf5t;
Schwarz gab auf.

49)

1. Dh51!! K oder gh5: 2. ThT:
matt!

50)

1. De8:I! De8: 2. Lf7:1! DfT:
3. Tc8:1 Df8 4. d7; Schwarz
gab auf.

51)

1.— Tg2:t 2. Tg2: Sf3t 3. Kf2
Dg2:f!l 4. Kg2: Sel:t; Weill
gab auf.

Schach@
Echo

Helmut Scholer: Testbericht Applied Concepts Destiny Mini Master (= Prodigy).
Quelle: Schach-Echo - April 1983.
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Werbung Sandy Electronic
Applied Concepts Destiny Mini Master
Quelle Rochade - August 1982




Programmierer / Programmer
» John Aker (aus Shawnee - Kansas)

Baujahr / Release
» Erste Einfiihrung: April 1982

Technische Daten / Technical specifications
» Mikroprozessor: 6502

» Taktfrequenz: 2 MHz

* Programmspeicher: 8 KB ROM

* Arbeitsspeicher: 2 KB RAM

Spielstarke / Playing strenght
 Spielstarke: (Elo/DWZ auf Turnierstufe) ca. 1470

Verwandt / Family

* Morphy Edition Master Chess

» Prodigy (first edition)

» Prodigy (second edition)

» Destiny S (= Prodigy second edition)

Internet
http://chessprogramming.wikispaces.com/John+Aker
[Programmer John Aker]

http://www.spacious-mind.com/html/destiny prodigy.html
[Applied Concepts Destiny Prodigy]

http://www.schach-computer.info/wiki/index.php/Chafitz_Destiny
[Schach-Computer - Wiki: Chafitz Destiny]

http://www.schaakcomputers.nl/hein veldhuis/database/files/03-1982%20[C-
70511%20Applied%20Concepts%20-%20Prodigy%20(first%20edition).pdf
[Prodigy (first edition)]

http://www.schaakcomputers.nl/schaakcomputers/Chafitz%20Applied%20Concepts/chessl.p
hp?item=38&merk=Chafitz%20Applied%20Concepts
[Luuk Hofman plays a long game against Prodigy / Destiny (S)]

http://www.chesscomputeruk.com/html/destiny mini master.html
[Prodigy / Destiny]

http://www.flickr.com/photos/10261668@N05/sets/72157600923816639/
[Prodigy / Destiny]
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