Schachcomputer

Ungeliebte
Siegertypen

Paradox, aber Gesetz des Marktes: Weil Schachcomputer immer raffi-
nierter, immer spielstiirker wurden, mandvrierten sie sich ins Matt — denn
wer kauft schon gern einen elektronischen Partner, der immer nur
gewinnt. DM testet Klasse-Geriite, die jetzt in den Handel kommen.

,,1983 werden mehr als 50000 Schach-
computer verkauft. Der Boom hilt an.”
Diese Prognose wagte im Friihjahr Peter-J.
Gericke, Geschiftsfithrer der Consumenta-
Computer Entwicklungs- und Vertriebs-
Gesellschaft in Miinchen. Die Zahl gilt
noch — doch nur fiir die starke Konkur-
renz. Gericke ist aus dem Geschift. Seine
Firma ging im Sommer in Konkurs (DM
Heft 10/83).

Einige Jahre lang freuten sich die Her-
steller dieser speziellen Freizeit-Maschinen
iiber einen anhaltenden Boom, der im
krassen Gegensatz zur allgemeinen Wirt-
schaftsflaute stand. Doch inzwischen er-
lebten sie Einbriiche. Kaum ein Gerit aus
der Produktion von 1982, das noch — wie
im vorigen Weihnachtsgeschift durchaus
tiblich — zu dem vom Hersteller empfoh-
lenen Listenpreis verkauft wird. In den
Horten-Kaufhdusern gehen Modelle wie
Savant (von Novag), Mark V (von Scisys)
und Sensory 6 (von Fidelity) 20 bis 30 Pro-
zent unter dem Listenpreis iiber den Tisch.
Und der einzige deutsche Schachcomputer-
Produzent, die Miinchener Firma Hegener
und Glaser, sah sich gezwungen, ganz offi-
ziell die Preisempfehlung fiir das Standard-
modell Mephisto II von 698 auf 498 Mark
zuriickzunehmen.
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Die Diagnose, daB die Firmen den
Markt falsch einschiitzten und am Bedarf
vorbeiproduzierten, belegen auch Markt-
untersuchungen der Hersteller. Jahrelang
orientierten sie sich an einem vom Ham-
burger Sample-Institut ermittelten Um-
frage-Ergebnis: Danach kénnen zehn Mil-
lionen Deutsche im Alter iiber 14 Jahren
Schach spielen. Ein riesiges Heer von
Interessenten, so die SchluBfolgerung,
auch am Computer-Schach.

Doch die Computer-Hersteller iiber-
schitzten wohl die spielerischen Maglich-
keiten ihrer potentiellen Kunden gewaltig.
Denn knapp die Hilfte aller Spieler — so
ermittelte die Firma Hegener und Glaser
in diesem Jahr durch Umfragen — kommt
am Modell Mephisto II nicht iiber die
Spielstufe vier hinaus. Das Geriit ist aber
auf acht Schwierigkeitsgrade einstellbar.
Einige Kiufer gaben sogar zu Protokoll,
sie seien dem) Computer nicht einmal in der
untersten Einstellung gewachsen.

Die Hersteller dagegen stellten Ent-
wicklung und Werbung auf Héchstleistung
ihrer Modelle ab. Dabei kam es zu Rem-
peleien und Mauscheleien wie auf kaum
einem anderen Sektor der Unterhaltungs-
elektronik. Fachleuten noch immer in
schlechter Erinnerung ist die Etiketten-
Schwindelei beim Weltmeisterschafts-Tur-
nier der Schachcomputer 1981 in Trave-
miinde. Mit dem Kalkiil, der Glanz des
Turniersiegers stelle auch den Verkaufs-
erfolg sicher, schickte die Firma Scisys ein
frisiertes Mark-V-Modell ins Match. Der
Computer spielte wie erwartet seine Geg-
ner an die Wand, war aber mit den spater
zum Verkauf angebotenen Serienmodel-
len nicht identisch.

Aus den Pannen und Peinlichkeiten
lernten offenbar nur wenige Hersteller.
Immer noch jettet so mancher Firmen-
manager von Veranstaltung zu Veranstal-
tung, um die Konkurrenz matt zu setzen.
Jiingste Beispiele: Computer-Gemetzel

in Budapest, London und New York.

Dabei wiire die Branche besser beraten,
statt mit Spielstérke zu prahlen, den Service
zu verbessern. Den Fall der Pleite-Firma
Consumenta-Computer ausgenommen, bei
der Reklamationen ohnehin nichts mehr
fruchten, tun sich auch andere Marken bei
Reparaturen schwer. Ein Héndler aus dem
norddeutschen Raum: ,Von Kunden
reklamierte Modelle sind manchmal vier
bis acht Wochen unterwegs.” Bei den in
Hongkong hergestellten Geriten (Novag,
Scisys) dauert die Méngelbeseitigung nicht
selten Monate.

Der Arger beginnt héufig schon beim
Computerkauf. Jeder zweite von 554
Befragten der Hegener und Glaser-
Erhebung gab zu Protokoll, vom Verkiiu-
fer nicht ausreichend instruiert worden zu
sein. Viele Fragebogen kamen mit dem
Hinweis zuriick, der Verkiufer habe die
Gerite noch nicht einmal bedienen kén-
nen, Kein Wunder, denn das Gros der
Schachcomputer wird iiber Kaufhiuser,
den Versandhandel und in Spielzeug-
geschiften vertrieben.

Immerhin jeder fiinfte verzichtete ohne-
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Bild oben: Wie von hin auf Verkiauferberatung und traf seine

Geisterhand gefuhrt, Kaufentscheidung aufgrund der Test-
marschiert die weiBe Veroffentlichungen von DM. Die Bewer-
g‘s:z:gf;:a;‘b tu_r_lglder Neuheill‘en, seit drei J ahrcn_ rcg;l-
Magnetschienen, die n)aB{g duychgefuhrt‘hselzl auch Lau::_n ins
ein Spiel WeiB gegen richtige Bild iiber Stirken und Schwach;n
Schwarz ganz ohne der Schachcomputer, erlaubt vor allem ein
menschliches Zutun eigenes Urteil in bezug auf das Preis-
erméglichen, befinden Leistungsverhiltnis.

sich unter der Spiel- Nach bewihrtem Prinzip nahm DM
giﬁ?mbgf?f:;;f:r; auch die wichtigsten Neuheiten dieses Jah-
Ans.-'ghr mittleres Bild) res (Tabelle Seite 84) unter die Lupe. Den
wird unter dem Namen Test leitete wie im vorigen Jahr der Berliner
Milton gehandelt. Diplom-Ingenieur und Schachbuch-Autor

Bild unten: ein Preis-
kniiller aus ferndst-

Hans-Peter Ketterling. Anmerkung: Um
die Leistungsstirke der Neuen im Ver-

Jeneyiuc Ko gleich zu den Vorjahresmodellen beurtei-
r?t?::;%ﬁi;:;‘ckgzg len zu konnen, enthiilt die Ubersicht auch
aberteureren Modelien die Daten fiir das spielstirkste Gerit der
in punkto Leistung 82er Generation, den Elite Champion von
kaum nach. Fidelity. Durchschnittsspieler sollten sich
Ganz links: Mephisto cher an Bedienungsfreundlichkeit und Pro-
modular aus deutscher grammeigenschaften orientieren. Sie sind
zerr:gugg n;: e o8 ohnehin nicht in der Lage, den neuen
schslon £ it 6o Geriiten in den hoheren Spielstufen Paroli
Ziige griindlicher als zu bieten. In aller Regel kommen sie auch
Jjedes andere Gerat. mit den Vorjahresmodellen auf ihre Kosten.
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Die aufsehenerregendste Neu-
erscheinung  bietet  Milton
Bradley (MB) an: Das Modell
kann, wie von Geisterhand
gesteuert, weiBe und schwarze
Figuren auf dem Brett hin- und
herbewegen. Die Aufmachung
(Kunststoff) ist nicht jedermanns
Sache, die Technik allerdings
verbliiffend: Die Figuren wer-
den von unter dem Schachbreu
installierten Magneten gelenkt.

heimliche Milton, der — wenn
schachtechnisch auch nicht ge-
rade Spitzenklasse — jeden
Gelegenheitsspicler glatt an die
Wand spielt, kann durch den

Die meisten geben freiwillig auf

Sechs neue Schachcomputer im Vergleich zum besten Vorjahresmodell

rund 300 Mark im Handel
bleibt, Auler der Fassade hat
der Constellation mit seinem
Vorginger nichts gemein: Das

simpelsten  Bed
auBer Kraft gesetzt werden. Als

DM das erste M 1

crhielt und ans Netz anthll!B
signalisierten alle Limpchen
durch  Aufflackern:
Wer konnte schon ahnen, daf
sich bei so raffinierter Compu-

tertechnik der N
Entwicklungsstadium eines Volks-
empfiangers befindet? Richtig
geht es so: Erst den Anschlufl
am Gerit,
anschlu herstellen—um Gottes
willen nicht umgekehrt.

im wesentlichen seinen Vor-
jahreserfolg. Das Modell CC
Sensory 9, noch 1982 in der
Preisgruppe um 500 Mark das
Spitzengeriit, stellt sich in groBe-
rer und schénerer Form (echte
Holz- statt Plastikfiguren) und
mit altem Programm unter dem
Namen Playmatic S vor. DaB
der
geschwindigkeit des Computers
verdoppelt, bedeutet keine grofie
Verbesserung. Um  einen in
Halbziigen meBbaren Zuwachs
an Rechentiefe zu erreichen,
miiBte sich die Geschwindigkeit
versechsfachen. Wer dennoch
Wert darauf legt, seinen alten
Sensory 9 auf die Geschwindig-
keit des Nachfolgemodells auf-
zumotzen, muB fir die Um-
riistung 195 Mark auf den Tisch
bléttern.

Der Preiskniiller kommt aus
Hongkong. Dort
Novag Industries den Constel-
lation. Er kostet etwa 440 Mark
und ist Nachfolger des Sensor

Zeichenerklarung: Programm wurde erheblich
® gehoirt zur Standardaussiatiung S 2 : verbessert. Das alte Gerit kann

O eingeschranktméglich 5 B> i 230 Mark auf das Niv
— nicht vorhanden/nicht geldst § g: z Pe-0 iir 23 ark auf das Niveau
s Sekunden g g g 5 g ,§g . des neuen umgeriistet werden.
m Minuten o| £% = 8 Im Gegensatz zu den Mit-
Zirka-Preis in Mark 438 698 798 798 898 1598 3998 bewerbern, die ihre Programme
O - 2 durchweg nach der sogenann-
g Ab g Léinge/Breite 25x31 | 22x40 | 30x35 | 26x34 | 46x48 | 47x57 |d1xdq| " Shannon-A-Strategic (Pri-
Geradezu paradox: Der un- | jnem Hahe o 5 Fi %5 35 a5 8 fung moglichst vieler z.uge: um
= - - : - den besten zu finden) weiter-
Gewichtin Gramm 980 1250 1450 | 1560 | 2680 | 4150 | 5770 entwickeln, setzt die deutsche
NetzanschiuB L L ® L * L L Firma Hi und Glaser bei
Betrisbszeit mit on in Stund 10 = 20 = = = = ihrem Mephisto-I11-Programm
Betriebszeit mit Akku = 6 10 = = = = auf die B-Strategie: Der Com-
fehl F sind [austauschbar ° L L L = = = puter priift sehr viel weniger
|erweiterb = L ° = ° = e Stell die aber so genau,
griertes Schachfeld (Gréfeincm) | 20x20 | 21x2 25x25 | 8x87 | 36x36 | 26x26 | 41x41 daB in Einzelfillen ein sie-
Spielstellung ist speicherbar — ® ® ° - = = benziigiges Matt innerhalb von
Bed q einer Minute errechnet wird.
Defekt. St : as : = Die Maschine reagiert damit
el l‘mr.?.l.r.' gsg??ti:e‘wern ® ,.E_'-rrg:?ﬁ : : t o 3 fast menschlich, denn auch
Zeigtdie Zahl der Zugean - 0 ° 0 = = Q- o schiach: Grof wide
hlu im Verftigtiiber m = . > > = = = Is alle nur denkll!aren
eine Uhr fir Sommerzait Y r A = - = Zumnﬁgjlchkeitgn kontrollieren.
Statt dessen wihlt er vor und
Countdown = = = = = = bd priift wenige, aber erfolgverspre-
dann den Netz- Besond Progra 2 chende Kombinationen. Vorteil
Zahl der Spialstufen (bel. = beliebig) 7 8 9 bel. 8 11 10 des neuen Mephisto-Programms:
Gibt Tips fiir den néchsten Zug ® ° ® 0 ® Q ® Es ist anderen in der Beurtei-
Hersteller Fidelity verwaltet  [“Monitorschal ® = ° ° ° ° ® lung von Stellungen oft um
Nlrm-nizugezurf.pdc‘“ Ibzige/beliebig) | 30 32 bel. bel. 23 bal, 40 Ziige voraus. Nachteil: Eine
Wiederholt aul Wunsch eine Partie = = ® ° = ° = maglicherweise gerade wichtige
Spielt simultan hrere Gegner - - o’ ® = = = ur_:d T _' heidend \-"a_name
Gibt Einblick in den Rechenvorgang o ° SN 0o OSSN Y nicht crkannt, weil dec
Gibtverlorens Parfie vorzeilig auf = B e | e | e R Ccooipuic: siebel dar Voraus:
Bitet Remis an/nimmt Ramisan e = = Y * = r wahl d“er_von :_hm I'avfmsm_rlen
Zugmoglichkeiten  iibersieht.
¢ . : . Das Grundgeriit soll knapp 700
Erdffnungsrepertoire (Zahl der Zilge) 3000 3000 3500 | 3500 | 3000 300 | 16000 Mark kosten. In einer Ausfiih-
Hersteller die Rechen-  [Tnitiative aktiv D - ® ® ® — ® rung inklusive Sensor-Schach-
aggressiv — ° - - ® - brett mit Figuren (Mephisto
Lo it fir 2Zigen 1s 18s 2s s 45 40s 3s modular) sind je nach BrettgriBe
ein Mattin 3Zlgen 6s 1,3m 155 | 1.4m | 1as = 10s | knapp800oder 1000 Mark fillig.
4 Zigen B1m = = — 146m = 126m Fiir 300 Mark liefert Hegener
Rechentiefe Angriff 5 5 55 5 7 5 B und Glaser den Besitzern ilterer
(int igen)in  [Vereidigung 5 5 &9 5 B 3 7 Mephisto-Grundmodelle das

Positi ilung (Hochstwert 14) B - 5 5 7 3 7 neuentwickelte Modul.

Beherracht Lauferu, Springer = = = = = = = Das IcucrstF _Schaclhmmpu-
Mattfiihrungen mit 3 = r = = ® I ter-Modell existiert ‘mshf:r nur
Konigu B;uer = = e =- ~ = ° als Muster. Die Firma Fidelity
- icmgl es auf Bestellung an.

Dame gegenTurm | - ° - = = L Mit dreieinhalb mal dreieint
" L L ® = ) L . Mclcm ist s freilich fiirs Wohn-
4 Beh htalle Unter L A LJ L \d L L] nicht mehr geeignet.
produziert ke = e Ob ,,Park-Schach 40007, wie
: sy A sinen Zutaigarerstoena | 2Eplant, auch in deutschen Giir-
o Wil o (s & A W Ind M o et s S \ %9 | ten zum Zuge kommt, ist frag-
e o Ao CRAPANT. 1 ALAACR0 et i o g s, it s Ao st o o Mo lich. Unter 25000 Mark ist

Dynamic, der nach wie vor fiir
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nichts zu machen.
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