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VOORWOORD

Ik weel niet of "eindelijk"” hel juiste woord 1s, maar feit is in elk geval dat de produc-
tie van dit toerncoiboek veel langer heeft geduurd dan hel plan was. Geinspireerd door
hel werk van Peter van Diepen bood ik vlak na hel toernooi aan om het toernoociboek
samen Le slellen. Aanvankelijk verliep alles voorspoedig, echter tegen het eind van het
jaar dienden zich zwaarwegende omstandigheden aan die ertoe leidden dat het werk Lot
midden juni (!) stil kwam te liggen. Sindsdien ben ik week in week uil bezig geweesl mel
hel invoegen van hel commentaar tussen de zetten, het maken van diagrammen en het
Lussenvoegen van Lekslopmaalkopdrachlen. In het zicht van de haven ging daarmee nogal
wal mis : ondanks verwoede pogingen mijnerzijds verlikle de compuler het eenvoudig om
de Lekst op de juiste wijze al Le drukken. Maar zoals U ziet is hel tenslotte allemaal ge-
lukL.

Zonder hulp en medewerking van anderen was dit karwei natuurlijk niet gelukt. Al-
lereerst wil ik hier Sicco Kool bedanken die mij als mederedacteur heeft geholpen bij de
vormgeving en de inhoudelijke aspecten. Dan zijn er prograrmmmeurs die mij voorzagen van
analyses, commentaren en stukjes over hun programma’s : Ard van Bergen, Joost Buijs,
Jan Derksen, Peter van Diepen, Wim [llsenaar, Dap Harlmann, Fred Hallebeek, Jaap van
den Herik, Peter Kouwenhoven, Juul Moormann, Frans Morsch, Harm Geert Muller, Paul
Ramsteijn, Wim Rens, lid Schroder, Theo van der Storm en Gert Vriend.

Ook was dit boekje er nooit gekomen zonder de mensen, bedrijven en instellingen
die het toernooi mogelijk maakten, organiseerden, in goede banen leidden, ete. Hel Loer-
nooi werd mogelijk gernaakt door o.a. :

Centraal Reken Instituut Leiden
Ericsson Information Systems Woerden
Klectronics Nederland B.V. Amsterdam
Hoogovens Rekencentrum I muiden
Milton Bradley Nederland B.V. Zeist
Philips Nederland lindhoven
Wegarm Trading B.V. Amslelveen

De wedslrijdleiding was in de bekwame en rechtvaardige handen van Harry Parson,
de aulomalisering in die van Cees Roos. Commentaar op de parlijen werd verzorgd door
Jaap van Oosterwiyk Bruyn en Wim Wolthuis. Jan Louwman vond bij het publiek een ge-
willig oor mel voorlichting over commerciele schaakcomputers en wees de weg bij het
spelen tegen in de aangrenzende gang opgestelde schaakcomputers. Bij de prijsuitreiking
was dhr. H.A. Wille, voorzitter van de Koninklijke Nederlandse Schaakbond, aanwe zig.

Verscheidene artikelen komen U wellicht bekend voor. Eel toernooiverslag van J.J1.
van Oosterwijk Bruyn verscheen eerder in Computerschaak (oklober 1983, 3e jaargang nr.
5, p. 141-144). Hel slukje Computerschaakterminologie is overgenomen uil hel toernooi-
boek Wageningen 1982 van Peler van Diepen en geeft een intuitieve inleiding in hel com-
puterschaakjargon.

In de koslen van dit boekje is bijgedragen door de volgende adverteerders : Acade-
mic Service 3.V, Compuas Comnputershop, Doe Doe, Ophoff en Fato Witterman.

De Computer Schaak Vereniging Nederland tenslolle, organiseerde het Ltoernooi in
samenwerking met het Cenlraal Reken Instituul van de Rijksuniversiteit lLeiden, maar
maakle vok dil boekje mogelijk. Naasl deze acliviteilen om het Nederlandse compuler-
sehaak Le slirnaleren, doel de CSVN veel aan consumentenvoorlichling op hel gebied van
corirnerciele schaakcomputlers en geefl de C3VN het blad Computerschaak uil. Computer-
schaak is uitsluitend voor leden. Voor inlichtingen kunt U terecht bij /r. T\F. Sassenus,
Acacialaan 24, 6862 XC COosterbeek, tel. 085-332175.

Nu rest mij slechls nog U veel plezier Loe Le wensen met dit boekje.

Roger Hunen, Delft juli/augustus 1984
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DEELNEMERSLIJST

Programma programmeertaal processor auteur(s)

Chess 0.56X assembler PDP 11 Wim Elsenaar

Cyborg 1.0 assembler soss Juul Moormann

Dappet Fortran, assembler PDP 11 Dap Hartmann
Peter Kouwenhoven

Gambiet 83 assembler 4-80 Wim Rens

GVNAF Fortran, assembler DEC 10 Cert Vriend

IGM Lisp 6800 Peter van Diepen

Nightmare C, assembler 8088 Joost Buijs

Nona assembler 8502 I'rans Morsch

Pachera assembler Z-80 Paul Ramsteijn

FION C 88000 Jan Derksen

Gerlach van Beinum
Sito Dekker

Jaap van den Herik
John Huisman
Roger Hunen

Harry Nefkens

PK83 Fortran, assembler PDP 11 Ard van Bergen
Rebel assembler 4-80 Ed Schroder

Storm C PDP 11 Theo van der Storm
Usurpator Il assembler 8502 Harm Geert Muller

COMPUTERSCHAAKTERMINOLOGIE

Dit boek gaat over computerschaakpartijen en schaakprogramma's. De nadruk ligt
daarbij op computerschaaktechnische bijzonderheden. Schaaktechniek komtbt pas op de
tweede plaats. Dit betekent dat de schrijvers af en toe gebruik maken van computer-
(schaak)jargon. Hieronder worden de belangrijkste termen verklaard. Deze inleiding is
wellicht wat droog; inhoud krijgt het pas na het lezen van de commentaren bij de partijen.
Bovendien zijn de termen niet volledig verklaard, mear wel voldoende om de commenta-
ren te kunnen lezen.

Computers zijn automaten die rijen instructies uitvoeren. Zo'n rij instructies heet
programma. Wanneer een deel van een programma herhaald wordt uitgevoerd, noemtl
men dat een loop (eng.) of een lus. Andere technische termen, die ongeveer hetzelfde be-
tekenen zijn iteratie en recursie.

Bij het programmeren (= maken van zo'n rij instructies) worden veel fouten ge-
maakt. Door veel testen komen deze bugs (= fouten) aan het licht. Het spelen van een
schaakpartij is de beste manier om een schaakprogramma te testen. De programmeur zal
naar aanleiding van zo'n partij z'n programma verbeteren en zo ontstaat een nieuwe ver-
sle.

Een programma wordl vanaf een diskette (= magnetische schijf) of een cassette in
hel geheugen van de compuler gelezen. In het geheugen staat dus het programrma, maar
ook zetten en stellingen, de data waarmee een schaakprogramma rekent. Rekenen bete-
kent hier uitvoeren van een rij instructies. Wanneer een computler rekent, wordt ontzet-
tend veel informatie uitgewisseld tussen modules. functies. (sub)routines oftewel pro-
gramma-onderdelen. Dit gebeurt via parameters, variabelen of registers; dit zijn speciale
plaalsen in hel geheugen.

De grootte van een computergeheugen wordt gemeten in K bytes. K betekent kilo (=
1000), maar is bij computers gelijk aan 1024, omdat dat een rnacht van 2 is. In een byte
kan 1 teken, letter, cijfer of code worden opgeslagen. Fen byte bestaat uit B bits, die elk 0
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of 1 kunnen zijn.

1ij hel toernoot werden lwee soorlen compulers gebruikt, namelijk merocompulers
(of hobbycompulers) en grote computers. De laatsten waren nicl fysiek aanwezig, maar
waren via lelefoonhjnen verbonden met zogenaamde Lerminals in de toernooizaal. De ter-
minals, de beeldschermen, de loelsenborden, de disketleapparalen en de compuler zell
behoren Lol de hardware. Programma's, operaling systems (= besturingssystemen van
computers) en programmecrlalen zijn software. Programmeurs schrijven instruclies voor
de compuler in een programmeerlaal zoals Assembler (= machinetaal), Basic, C, I'ortran
of Pascal.

Tol zover passeerden allerlei algemene computertermen de revue. el vervolg gaat
over specifieke computerschaakuildrukkingen. Fersl gaan we echler in op de begrippen
algorilme en heuristiek, die beide een zeer belangrijke rol spelen in schaakprogramma’s.

Ilen algorilme is cen precieze beschrijving van een of meer eindige processen. Voor-
beelden: een recept in een kookboek, een breipalroon en een computerprogramma om
ecn rijlje gelallen op te Lellen. Voor hel zoeken naar een gerellige bruine kroeg in een
grote stad zou men het volgende algorilme kunnen gebruiken: "Begin buiten de slad, loop
dan systemalisch alle straten door en lel op de uithangborden mel een biermerk."”

Ilen heuristiek voor hetzelfde probleem luidl: "Ga naar het cenbtrum, loop daar een
beetje rond en zoek een Lerrasje.” Bi) een heuristiek is hel dus niel altijd zeker dal een
oplossing wordl gevonden (in de winler zijn er bv. niet zoveel terrasjes).

Voor computerschaak bestaat wel een aantal algorilmen zoals de minimax-
algoritme vn de (ileralieve) alfa-beta-algoritme maar er zijn veel meer heurislicken (bv.
Lorens op open lijnen, dame nicl te vroeg in het spel, ete.). De evaluatiefunclie of waarde-
ringsmodule bevat heuristieken om stellingen le kunnen beoordelen. Hel resultaal van
zo'n beoordeling is een score voor de stelling. Sommige heurislieken worden ook door
menselijke schakers loegepast, zoals: "Tel de vigen stukken en die van de Legenstander;
degene mel de meeste stukken is in hel voordeel”. De algoritmen van een schaakpro-
gramma houden zich bezig met analyseren. Dit gaat ongeveer als volgt: "Genereer met de
zellengenerator alle mogelijke varianten tot 3 ply diep, evalueer mel de evalualiefunclie
de stellingen aan de uileinden van de varianten”.

Ply betekenl "halve zel': schakers Lellen hele zetlen 1. e4 b 2. PI3 Pe6, maar com-
puterschakers tellen plies (= meervoud van ply) 1. e4 2. e5 3. I’[3 4. PeB. Bovendien spre-
ken computerschakers niet over varianten, maar over takken van de vartanlenboom.
Fen ander verschil is, dat menselijke schakers voor een analyse van 1 1/2 zel diep selec-
lief een anntal zellen bekijken, terwijl schaakprogramma’s vaak de complete (full width)
4 ply diepe boormn bekijken.

De strategie om alle zetlen te bekijken noemt men vaak Shannon A, in tegenstelling
Lol. Shannon B waarbij een maximum aanlal zellen per ply wordl bekeken. Deze slrategie-
en zijn vernoernd naar Claude Shannon, die in 1949 het eersle welenschappelijke artikel
over schaakprogrammering schreefl. Hel maakl niets uvit welke slralegie cen schaakpro-
gramma volgt, er zijn allijd zelten die hel niet ziet. In zulke gevallen zegl de schaakpro-
grammeur dal die zetten voorbij de horizon (= maximale dieple in plies) van hel pro-
gramima liggen.

Voor het spelen van de opening hebben veel programmma’s de beschikking over een
stukje openingstheoric, dat dan in de vorm van varianten of stellingen staal opgeslagen in
de openingsbibliotheek of hel openingenbocek. Hierdoor kan in de opening vaak Lijdwinst
behaald worden.

Peler van Diepen, Toernooiboek Wageningen 1942

DEPLAALS YA NS ET ol SEE BET Gl

Toernooien in de 12de en 13de couw waren riddertoernooien el als doclstelling de
mededinger uil het zadel te werpen, wil de zadel Le Liechten, De toernooien (zegl de ency-
clopedie) gingen gepaard met volksfeesten rehgicuze handelingen, z¢ hadden een sterk
erolisch en romantiseh karakler., Schaosklocrnooen, vanal 1831 in Londen, lalen zich met
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zo omschrijven; hoewel: romantiek is er nooit vreemnd aan geweest en feestelijk waren ze
altijd. Niet alleen voor schakers en niel alleen in de zalen van de Kurhauser.

Ook nu, in de Lijd van de computerschaaktoernooien, zijn er zulke zalen en {(wat nog
wel zo belangrijk is) zalen mel een bemanning die weet wat het spelen Lol een feest
maakt. Ook ditmaal vond de CSVN voor haar Kampioenschap 1993 zo'n ideale ruimte, het
Centraal Reken Instituut, Wassenaarseweg B0 te Leiden. De dankwoorden elders in dit
toernociboekje getuigen ervan.

"Geen probleem!" was al spoedig het motto van dit toernooi. Geen wonder dat dit het
slagwoord was van de bemanning. Want zo'n rekeninstituut is niet een plaats waar domweg
wordt gerekend, maar het is een instelling waar problemen van allerlei aard zo worden ge-
kneed, zo worden gearticuleerd, dat de rekenmachines er een oplossing voor weten te ge-
ven. Universitaire rekeninstituten zijn een ideale omgeving voor computerschaaktoer-
nooien, zeker op de "geestgronden” bij Leiden met zijn rijke outillage. Luister wat het CRI
onder hel motto "Up het CRI kunt U rekenen'" aan rekencapaciteit wist op te sommen in
een circulaire van 1982: Het CRI beschikt over een Amdahl 470/V7B computer en een IBM
370/158 met tezamen 18 miljoen bytes cenlraal geheugen. Als achtergrondgeheugen
heeft men de beschikking over een on-line opslageapaciteit van ruim 10 miljard bytes op
schijven van het type 3350. Verder.... Wat een verschil in speelruimte tussen Leiden '83
en, bijvoorbeeld, Karlsbad '29. Maar ook, wat een overeenkomst qua sfeer! Sfeer bepaald
door mensen op wie men kon rekenen!

Sicco Kooi

COMPUTERSCHAAKREGLEMENT

Bij een computerschaaktoernooi gaat het iets anders toe dan bij gewone schaaktoer-
nooien. Een computer heeft een bv. operator nodig om voor hem de zetten uit te voeren.
Er is dan ook een iets ander reglement nodig :

1. Er wordt gespeeld volgens de :

"Regels voor het schaakspel, vastgesteld door de wereldschaakbond (FIDE); officiele
Nederlandse vertaling 1976."

Hierbij zijn de volgende aanpassingen nodig :
ad art. 7 - Het uitvoeren der zetten.

Een zet is voltooid, wanneer de door de computer aangegeven zet door de operator
op het bord is uitgevoerd en de klok van de tegenpartij in werking is gesteld.

De operator is niet gebonden aan de "aanraken is zelten" en "losgelaten is gezel” re-
gels. Hij dient er slechts voor te zorgen, dat de stelling op het bij de partij behorende
bord correct en zo snel mogelijk wordt aangepast.

Wordt door een operator een tegenpartij benadeeld (bv. door een niet door de com-
puter aangegeven zet uit te voeren), dan wordt het door de tegenpartij geleden tijd-
verlies door de wedstrijdleider gecompenseerd. (Eventueel wordt de verbruikte tijd
van beide parlijen gecorrigeerd.)

ad art. 11 - De gewonnen partij.

11.1 Wanneer een computer niet zelf constateert, dat hij zijn tegenstander mat heeft ge-
zel, wordl dit gedaan door de operalor.

11.2 Wanneer een computer niet kan opgeven, dan mag dit worden gedaan door de opera-
Lor.

ad art. 12 - De onbesliste partij.
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12,1 Kan een compuler geen remise claimen wegens "pal”, dan doel de operator dil.
12.2 Wanneer cen compulter geen remise kan aanbieden, dan mag de operalor dil doen.
12.3 en 12.4 Deze claims moelen door de compuler worden gedaan,

ad art. 13 - llel noleren van de partij.

Ongeacht hel feit of de computer de partijnotatie bijhoudt, is de operator gehouden
de gedane zetlen te noteren.

(=1

ad arl. 14 - Het spelen met de klok.
Wanneer een computer niel zelf de klok kan bedienen, dan wordl dil door de opera-
Lor gedaan.

ad arl. 19 - Het gedrag van de spelers.
Dit artikel vervall en wordt vervangen door @

Hel is verboden de operalor van de tegenpartij af te leiden of te hinderen, op welke
wijze dan ook.

ad arl. 21 - De uitlegging van de regels van het schaakspel.
Dit artikel vervalt.
2. Aanvullende artikelen

A. Teneinde verbruikte Lijd bij storingen Le regisireren, wordt bij elke parli) een extra
schaakklok gebruikt, waarvan de bediening uitsluitend aan de wedstrijdleider voorbe-
houden is.

B. Deze klok wordl gebruikl, wanneer sloringen optreden, waarbij het toernooiregle-
menl Loeslaal dal de storing wordl opgeheven zonder dal dil ten koste gaal van de
speellijd.

Storingen worden onderverdeeld in 3 soorten :

-1- storingen in de stroomvoorziening en storingen van PTT-lijnen;
-2- storingen aan computers;
-4- programmaloulen.

Hij storingen volgens -1- worden de parlijen onderbroken tot weer verder kan worden
pespeeld.

Bij sloringen volgens -2- krijgt de belrokkene gelegenheid om de parlij weer op gang
Le brengoen.

j storingen volgens -3- krijgt de betrokkene gelegenheid om de parlij voort Le zel-
Len.

Tolaal 3 storingen -2- en -3- samen mogen voorkomen. Bij overschrijden van deze
aantallen wordt de partij verloren verklaard.

De tolale Lijdsvergoeding per parliyy per speler voor sloringen volgens -2- en -3- samen
bedraagt 30 minuten. Is deze Lijd verbruikt, dan wordt de klok van de door storing
gelroffen speler annge zel.

C.  Vragen en/of opdrachlen van de computer aan de operalor moclen cenduidig z1jn en
diencn door de operalor onverwijld Le worden beanlwoord ol ailgevoerd,

Vragen aan de operalor dienen beperkt Le 2pn Lol :

- het vragen naar de verbruikte Lijd;

- het vragen naar uilslagen van andere parlijen.
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Opdrachten aan de operator dienen beperkt te zijn tot :
- het opdragen om een andere disk, diskette of cassette op te zetten.

TOERNOOIOVERZICHT

Het derde CSVN-toernooi om het Computerschaakkampioenschap van Nederland
vond gedurende de laatste twee weken van augustus 1983 onder ideale omstandigheden
plaats in het Centraal Reken Instituut van de Rijksuniversiteit te Leiden.

Op verzoek van een aantal deelnemers was afgestapt van de formule die was toege-
past bij de eerste twee toernovien, waarbij telkens per programma drie partijen tegelijk
werden gespeeld, en werd nu slechts een partij tegelijk gespeeld. Dit maakte het wense-
lijk, hel toernooi Le houden gedurende twee weekends in plaats van een, opdat voldoende
ronden konden worden afgewerkt. Wij zijn het Centraal Reken Instituut bijzonder erkente-
lijk, dat het ons in staat gesteld heeft, deze ambitieuze opzet te realiseren. De medewer-
king was buitengewoon, op al onze verzoeken kregen wij steeds hetzelfde antwoord: "hele-
maal geen probleem!". De kantine bleek een uitstekende accommodatie te bieden voor
spelers en publiek, terwijl in de aangrenzende gang de heer Louwman de scepter zwaaide
over een grool aantal schaakcomputers, die daar waren uitgestald door Electronics B.V.,
Milton Bradley en Philips. In de belendende collegezaal gaf de heer Louwman zijn visie op
recenle onlwikkelingen bij schaakcomputers, afgewisseld door commentaren op de ge-
speelde partijen door de heren Wolthuis en Van Oosterwijk Bruyn. In de kantine bevond
zich ook de opstelling van Cees Roos, die nu reeds voor de derde maal de centrale regis-
tratie van alle gespeelde partijen verzorgde m.b.v. een door hemzelf gemaakt programma
op de grote |BM-computer van de Hoogovens. Hiermee was hij via een aantal terminals
verbonden. Deze terminals waren ter beschikking gesteld en geinstalleerd (ock reeds voor
de derde maal) door Ericsson Information Systems te Woerden. Dankzij deze registratie
was het mogelijk reeds een uur na afloop van hel toernooci aan alle deelnemers en belang-
hebbenden een volledig bulletin met alle gespeelde partijen, toernooitabel, rondenover-
zicht, voortschrijdingstabel en zelfs een volledig openingenoverzicht uit te reiken!

Er waren veertien deelnemers, twee meer dan vorig jaar, die in acht ronden volgens
het Zwitsers systeem streden om de titel Computerschaakkampioen van Nederland. Ne-
gen deelnemers hadden vorig jaar ook meegespeeld, een deed weer mee na een jaar van’
afwezigheid en vier deelnemers deden voor het eerst mee. Verheugend is, dat alle vier de
"nieuwelingen” hun inschrijving volledig rechtvaardigden en toonden een (voor computer-
schaakbegrippen) behoorlijke partij schaak te kunnen spelen. Hoewel de kampioen van
vorig jaar, Gambiet B3, als eerste was geplaatst, was bij velen het programma Chess 0.5X
van Wim Elsenaar favoriet voor de titel, al had deze zelf grote twijfels over de capaciteiten
van zijn programma. Reeds met de negende zet in de eerste partij wist het programma
aan te tonen, dat deze twijfels gerechtvaardigd waren en ook het verdere verloop van die
partij, waarbij zwart onder verwaarlozing van zijn ontwikkeling en met een bord vol stuk-
ken zijn koning op dB posteerde, kon zijn aanhangers aanvankelijk weinig vertrouwen in-
boezemen. Maar zwart hield stand en uiteindelijk moest zijn tegenstander Storm de wa-
pens strekken. Het bleek de eerste te zijn van een onstuitbare zegereeks. Met de niet te
overtreffen score van 8 punten uit B partijen bewees Elsenaar, dat zijn programma een
klasse apart vormde, niet alleen door de voorsprong van 2 1/2 punt op zijn naaste concur-
renten PION en PKB3, maar ook door de kwaliteit van een groot aantal van zijn partijen.

Op de tweede en derde plaats volgden met 5 1/2 punt PION en PK83, beiden deelne-
mers vanaf het eerste uur. Het Delftse team van schaakprogrammeurs had door drukke
werkzaamheden aan dissertatie (Jaap van den Herik) en doctoraal examen (Jan Derksen)
in hel afgelopen jaar niet zo veel tijd aan de verbetering van hel programma kunnen be-
steden. Hiermee rekening houdend konden de auteurs met de bereikte klassering wel Le-
vreden zijn. Met het vertoonde spel bracht het programma zijn geestelijke vaders echter
soms tot wanhoop. Dit geldt in het bijzonder voor de partij tegen PK83, waarin PION met
zwarl aanvankelijk slecht stond, vervolgens een toren voor kwam en deze door een "blun-
der” weer kwijt raakte om lenslotte in het dame-eindspel met een vrijpion op de voorlaat-
ste rij met remise genoegen te moeten nemen. Reden tot tevredenheid had ook Ard van
Bergen. Zijn programma PKB3 bleek grote vorderingen Le hebben gemaakl, hetgeen hij
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reeds in de eersle ronde aanloonde door een fraaie overwinning in hel eindspel Legen de
karpioen van vorig jaar Gambiel 8 (dal loen nog Gambiet 82 heelle). PKB3 werd cehler
in lwee partijen, Legen Storm en Legen Chess 0.0X, hel slachtoffer van een matcombinalie
in hel middenspel. PION en PKU3 zullen elkaar momenteel in speclsterkte niel veel ontlo-
pen. De auteurs van beide programma's hebben al te kennen gegeven, dal zij dit een on-
gewenste situalie vinden en dat zij hier zo spoedig mogelijk verandering zouden brengen.
Wij kunnen dil als toeschouwers alleen maar Loejuichen.

Pas op de vierde plaals treffen wij de kampioen aan van vorig jaar. Bovendien moel
hel venR van de mieuwelingen, Nona van Frans Morsch, naast zich dulden. Toch heeft
Carmnbiet 83 van Wim Rens niet slecht gespecld e nederlaay tegen PKAS hebben wij reeds
gememoreerd. En in de laatsle ronde ondersireeple Chess 0.5X legen Cambiel 83 in de
Sraaiste partiy van het toernoot, wie de sterkste was. Dacrnaast werd ook Cambiet 83 het
slachtoffer van een malcombinatie, tegen Nightmare (nomen est omen) van Joost Buijs,
ook een van de nieuwelingen. Met vijf degelijke overwinningen, o.a. op het gelijk geeindigde
Nona, toonde het programma van Wim Hens aan, dat het heus nog wel meetell. Bij het ver-
der opvoeren van de speelsterkle zou cchler de beperkle ecapaciteil van de compuler,
waarover Wim Rens kan beschikken, een handicap kunnen vormen. Het is Le hopen, dat hij
hiervoor cen oplossing zal kunnen vinden.

Door de resultalten, behaald in de "telefooncompetilie’” (een los verband waarin
schaakprogrammeurs hun programma’s tegen elkaar konden laten spelen) had Nona zich
reeds een zekere repulatie verworven. liet programma bestaat al enkele jaren en wordt
uitgevoerd op een door Frans Morsch zelf gebouwde compuler. Doordal hiervan slechts
eent exemplaar beslaat, Kon Nona vorig jaar nog niel. meespelen. Bij zijn eersle officiele
oplreden heeft hel die reputatie volledig waar gemaakt. Het won van PION en bracht als
enige Chess 0.5X aan de rand van de afgrond. De computer zelf bestaat uil een metalen
kubus, waarbinnen hel programma in EPROMs is ondergebracht. De verbindingen waren
niel gesoldeerd, maar wwre-wrapped. Fen fraail slaaltje van Lechmiek! Fen consequentie is
wel, dat wijzigingen in het programma niet gemakkelijk zijn aan te brengen.

In een toernooi, dat verspeeld wordl volgens het Zwilsers sysleem, kan alleen van de
bovenste plaalsen worden aangenomen, dal het eindresultaat min of meer in overeen-
stemming is met de speelsterkte van de deelncmer. Naarmale men verder afdaalt op de
ranglijst word het resultaal meer beinvioed door de slerkle van de tegenstanders, die een
deelnemer heeft ontmoet. Heel duidelijk is dit verschil hier wanneer men de Legenstan-
ders vergelijkt tegen wie respectievelijk Pachera en Nightmare hebben gespeeld. Ferst-
genoemd programma heeft gespeeld tegen alle deelnemers, die geeindigd zijn in de Lwee-
de helft van de ranglipst, terwijl laatstgenoemde juist gespeeld heefl Legen alle deelne-
mers, die in de bovenste helft zijn geeindigd. VMede op grond van de kwaliteil van de ge-
speelde partijen lijkt de conclusie gerechtvaardigd, dat de programma’s die zijn geein-
digd op de zesde Lol en mel de Ltwaalfde plaats elkaar weinig in speelsterkte onllopen. Alle
programima’'s in deze groep hebben tenminste enkele goede prestatics geleverd. Aangeno-
men kian worden, dat al deze programma's beter spelen dan tenminsle Lweederde van de
programma’'s die twee jaar geleden deelnamen aan het eerste Kampioenschap in Ulrecht.
Fen bijzondere prijs voor de langste mateormnbinatie kreeg Storm voor zijn overwinning op
PK83. Speciale vermelding verdient ook de combinalie, waarmee Nightmare won van
Gambiet 83,

llel aantal storingen bleef gelukkig beperkt. De meesle storingen konden worden
verholpen in de beschikbare storingstyd. len ernstiger probleem dreigde Loen bleek, dal
Fid Schroder, de auteur van hel programma Rebel, wegens ziekle niel in staat was, hel
lweede weekend aanwezig te zijn. Gelulkkig kon dit worden opgelesl, doordat hij nog wel in
staal was zijn compuler in Leiden Le brengen en Peler Kouwenhoven, co-auleur van Dap-
pel, zich spontaan bereid verklaarde, de taak van operateur van Hebel op zich te nemen.
Zodoende kon hel programma hel toernocoi normaal uilspelen, waarbij hel in de tweede
week 2 punten aan zijn totaal toevoegde.

lien Lweede probleem Lrad op, Loen bleek, dat de compuler in lLeiden waarop Chess
0.5X werd uilgevoerd, in de tweede week slechls op 50% van zijn capacileil kon draaien.
Gelukkig kon Chess 0.5X uilwijken naar Amslerdam. Het nadeel, dal hicrul kon voort-
vioeien voor Chess 0.5X werd beperkl door cen sporlieve geste van Theo van der Storm,
die zijn eigen, snellere compuler Ler beschikking stelde van Wim Elsenaar en zell genoe-
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gen nam o mel de pounst sonelle van de Lbwee in Arasterdam beschikbare computers,

Finigszins Lelearstellend s, dal, mel uitzondering van Chess 0.5X, de speelsterkle
van de declnemers als geheel slechls weinng 15 vooruitgegaan ten opzichte van vorig jaar.
Weliswaar hecll ook PKBS grote vooruilgang gebockl, maar alleen Chess kan vouralsnog de
vergelijking mel de goede luropese programma's doorstaan, Wel blijkl een kwalileitsver-
belering in de middenmool. Voor de meeste programma's, die onlwikkeld zijn op een mi-
crocompuler zullen echler capacileitsproblemen een belemmering kunnen vormen voor
verdere verbelering,

Hovendien moet worden bedacht, dat, in tegenstelling tot hetgeen geschiedt in som-
mige bulenlandse wnstituten en by commercele firma's, in Nederland alle prograrnma's
zyn ontwikkeld in de vigen 1gd van de auteur. et kan voor de betrokkenen moeilijk wor-
den steeds de aanzienlijke hoeveelheid tijd le vinden, die nodiy is voor de verdere ont-
wikkeling van een programma. Hel is le hopen dal er universileilen of hogescholen zullen
ziyn, die de ontwikkeling van schaakprogramma's in hun onderzoekprogramma zullen op-
nemen. Behalve het directe voordeel voor de schaakprogrammering is ook de hieruil te
verwachten bydrage aan de kennis van het toepassen van de compuler bij moeilijk te om-
schrijven problemen een belangriyk argumendt.

J.J van Qosterwijk Bruyn

De nieuwe Nederlandse kampioen Wim Elsenaar (C'hess 0.5) in het midden.
Zie ook het tijdschrift Computerschaak van okt. 1983 voor een artikel over dit toernooi.
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19 nugustus.

Stand na ronde 1.

1 oG hieissn 0 Gin 1
Cyhiomweg 1.0
Nightmare
Nona
F1ON
PKHB3
Rebel

H. Dappel 0
Gambiet 83
GVNAF
1 GM
Pachera
Sltorm
Usurpator 11

Z0'n eersle ronde heeft altijd ets
speciaals. Bij mensclijke schakers kun
je dan zien of ze in vorm zijn, bij com-
puters is er altijd de spanning of het
programma goed werkt, of de conipu-
Ler het houdt en of de telefoonverbin-
dingen functioneren. Voor de toeschou-
woer is hel meer de vraag of de pro-
gramma’s vooruitgegaan zijn. Bij IGM is
dit blijkbaar miel hel geval: een simpel
stukverlies  wordl  gewoon over hel
hoofd gezien, wal. Rebel zijn eerste punt
oplevert. OQok Usurpator 1l maakt het
bonl, tot vreugde van PION. Gambiet
B4, de kampiven van vorig jaar, bereikt
legen PKB3 een beler Loreneindspel,
maar laal hel daarna behoorhjk alwe-
Lten, waardoor PKHB3 er met het punt
vandoor kan gaan.

1. Wil : Gambiel 81
Zwarl: PK83

1. d4 d5 2. ¢4 eb6 3. Ped PPI6 4. Lgb Le7 5.
Lxf6 1xf6 6. ed DA6 Fen nogal onge luk-
kiye damezel, dic wordl vervorzaakt
door PK83's voorkewr voor cenlralisa-
tie, waar ook de dame en de koning
vanaf de operning aare meedoen, zoaly
i diverse partijen te zien is (fel goede
plan s de toper op c8 te bevryden door
op efi-ed wun te sturen. Wl kan dal
nawweliyks verhinderen omdal hy zign

Garnhint 83 CIPKBY 0-1

Storm - Chess0.bX 0-1
PION - Usurpatorll 1-0
GVNALT - Nona 0-1
Rebel - IGM 1-0
Cyborgl.0 - Dappet 1-0
Nightmare - l"achera 1-0

zwarte loper vrijwilliy heefl geruild
Fen mogeliyke vamant is by 6 . 0-0 7.
Pf8 ¢t 8. Ld3 P'd7 9. 0-0 dred 10. Lxed
eH ete. Na de tekstzel komt zwarl erg
gedrongen. te staan. 7. ¢b Dd7 8. Ld3
Pe6 9. Pf3 b6 10. Dad bxeS 11. dxed Th
12. 0-0-0 Wit kan geen pion winnen met
12 LL5 Lb7 13 Lze6 Lre6 14, Dra7 we-
gens 14 .. Ta8 met damevangst. De lan-
ge rochade ziwet er onnaluurigk wil,
maar e b-pion is lastig op een undere
manwer te dekken. Tbd 13. De2 De7 14,
ald Tga Dit zou ik zelf nooit gespeeld
hebben. Zo'n turen zonder wrige lyn
achter zich kot vaak snel in moeilijk-
heden.  Hier gaat hel allemaal 7nog
goed. 15, Thgl Lxel 16. Dxeldl DI6 17.
Dxf6 gxfB 18. hd Tg7 19. Pd4 Ld7 20.
Pb5 KdB 21. Le2 ab 22. Ped Ke7 23. 1d3
ah 24. Le2 TbB 25. ed d4 26. Pb

Z

20

Deze slelling heb ik aan dwerse sterke
schakers laten  zien (o oud-
jeugdkampioenn van Nederlund !Han
Janssen) met de vraag o hoe voorkomd
zwart pionverlies (¢7 en d4 staan beide
in) ? De tekstzol was voor allemaanl een
verrassing, mear is voor een compiler
nuluurligk erg cenvoudiy. Tgh 27. Pxd4
TxeH5+ 268, Kbl Pxdd 29, Txd4 €5 30. Ted
Txed 31, Lxed b 32, Tdl Le6 33, LxeB
fxe6 Dt lorencindspel stowl duidelyk
beter voor wil, omdal de zwarte pion-
nenstructuwier erg verbrokkeld s, Dit is
vermordeligh noyg et besbissend, moaar
wil kan zonder risweo op owanst speten
e zwarl moet afwachten. 34, Tel TeB
35, g4 ¢4 36. b4 axb4 37. axb4 h6 38.
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Kb Te? 39, Ted Tet 40, ha Tet 41, Tald
Te? 42, Ked Td?! fn torencendspelen s
e actwwileit vare do stickker van levens-
belang 43, Ta Tdi+ 44, Kxed Td4+ 45,
Kbl De koneng moel natuurlgk naear
vorert. Txed 46. Ta?+ Kd6 47. Tg? Tf4
48. Tg6 hd 49. guhd Txf2 Doordat dit
nuy juwst kan, krigl zwarl opeens een
stel  gevaariyke vrypronnen 50, h6
T3+ H1. Kad TF4 52. hd Tf5 53. h7 Txhb
D4, Tg?? Heler is 54 Trf€ T'rh? mel re-
mise. Nu staal zwarl byna yewonnen.
Wit speelt dit eindspel evenwel zo
stecht, datl zwarl ondanks diverse on-
nauwkeurigheden zonder stag of stoot
wint. e4 55. Kb3 Th2 56. b5 Kb 57. Th7
5 H8. Ked 14 59. Kb3 e3 60. Kel e2 61.
Kd2 13 62. Tf7 Thil 63. Tc7+ Kb4 Aen
geestige stotzet. Nu 63 .. Kab5 64, Tb7+
Ke6 duurt het ven zel langer voor de pi-
on promoeveert. 0-1.

Ard van Bergen
Fred Hallebeck

2. Wil : Storm
Lwarl: Chess 0.5X

1. ¢4 PG 2. Ped db 3. exdd Pxdb 4. d4
Pxed 65, bxed ¢6 6. e4 Pd7 7. Lb5 ¢6 8.
[d3 ¢bh Zwart moet inderdoad proberen
het witte centrum aan te tasten. De zet
7 .. vl doel nu wal vreernd aan. 9. Lid
Gm 9 .. caxd4 10. cxd4 e5 te verhinde-
ren bchler 11, dred Prebs 120 Lzes
Das+. 9. 'f3, de natuurlijke zet is be-
ter. gH? Een vrnslige verzwakking van
de koningsvleugel. 10, Ld2 Lg7 11. Pf3
g1 12. Pgl cxd4 13. Dxgd4 Coed. Dit mag
gezien worden als de rechivaardiging
vare 11. Pf3. dxed 14. Dxg7 exd2+ 16.
Kxd2 /et meer sublicle Ke2 later ge-
volgd door Pf3 geeft wit voordeel.

X sWe X “°
AA a awa

Ke7? De andere mogelighheden
15 . Dab+ 16, Ked 1'f8 vovrdeol wit
16 . Df6 16 Drf6 Paf6 Licht voordeel

wil

1 L[4 1 ket Pes5 17 Tdt Dab 18.
Teli? kansen voor bede

16. Dgh+ 16 17, Dg7+ KdB 1B. f3 TgB
19, Dxh7 Txg2 20. Ke2 [nteressunt is de
door urnstanders genoermnde variant 20,
Thdl! Txj2 21. Kel Tzxfi 22 lLeZ+ mel
geweldige aunval voor wit. T'ydens ecen
partly mmay tedereen rusiiyy discussi-
eren, de computers horen het toch niet
(biy de huidige stand van zaken belref-
Jende sprackherkenrang). Db 21. Dh4
Db2+ 22. Pd2 Peb 23. Did+ Ke7 24.
De7+ Pd7 25. h4 Vrypuon, hollen dus
(Computerlogica). Dd4 268. Tafl Deb 27.
Tel Db+ 28, Pr3 a6 29, Led? Debl Wit
lual dameruil toe en zwarl maakl er
dankbaar gebrutk van. Hieraan s wel
wis te doven, dvor na le guan of een
stuk aanvallend gebrukt wordt. Zo ja,
trek punten af wanneer du stuk ge-
ruild kare worden (druk behouden). 30.
Dxeb+ Pxeh 31. ed Ld7 32, exf6+ Kxf6
3. Pgd Lel Zwart staatl ineens beter.
34. Ph7+? Kostbaar tyduerlies. Ke7 35.
Pgb T8 38. Thil 36. Tcff may niet we-
gens 36 . g4 TE4 87. Tfd1 /el 45 wil
dundelyk dat de stand instort Ook 7.
Ke3 helpt nuet - 37 .. Tzh4 38. 13 T'ed +
39 Kd2 Tf4 "Klke” zet i ziyn onder-
zoek van beperkte diepte geeft ongeveer
evenueel verlies. Hel prograrmma is de
Kluts kwyt. Txh4 38, PI3 T4 39. Pel
Tegxi2+ 40. Ked Lad 41. Td2 Txd2 42.
Kxf4 KdB8 43. Ked Th2 44. a3 Lb3 45. Pd3
Pxd3 46. Lxd3 Ld5 47, TcB Tbd 48. a4
Tad 49. ad Txad 50. Td8+ Ke5 51. Td7
bb H2. Td8 Ta3d 53. Kd2 b4 54. Lb1 Th3
00, Ldd ab H6. I'fB a4 Afgebroken en op-
gegeven zonder verder te spelen. 0-1.

Theo van de Skorm

3. Wit  : PION
Zwart: Usurpator I

1. Pf3 d5 2. g3 Lgd 3. Lg2 Lxf3 Len ap-
merkelyke zel, de meeste prograrmina's
waarderen een loper iels hager dan een
paard. Na de tekstzet 1s PION wit zyn
openingsbibliotheek. Het terugslaan
mel de e-pron was voor de ontwerpers
ecn verrassing en kan alleen verklaard
worden door te wiyzen op de half-open
e-lijn en de¢ invloed die de ponnen-
structuur f3-g1 heeft op de evaluatie-
Junctie;, hiwerdoor zou de verdubbeling
van de f-pion gecompenseerd moeten
zyrn. 4. exfd eb Deze cendrumoprnars,
die anders zou (ogisch 1s, had hier beler
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achterwege kunnen blyven. Om de dub- wikkelnygszet e doen, bovendien hoopt

bele f-pion wit te buiten had zwart een hij zyn pwnnenformatie voor e koning
opstelling met e6 en b moeten inmne- niet te vernunken. DE? 20. Lxeb P2 21.
men. Nu geeft hy unl de geiegenheid Tr1 DS 22. g4 Dd7 28, Txf2 TleB 24. Dd4
het centrum open le breken met d4 en De7 25. Te2 DI7 28. Da4d MHier lay de ont-
f4. 5. 0-0 Led Zwart s zich van geen wikkelingszet 26, Fc3 meer wvoor de
enkel gevaar bewust en ontwikkell ge- hand. Het is niel dwdeliyk waarom
woon verder. De voorkeur verdiende 5 .. aan de tekstze! de voorkeur wordt gege-
Le7 of eventueel 5. Ld6 gevolyd door 6 ven. De wilte vvermacht 1s zo groot dat
. Pe?. 6. Tel 6 7.d4 zelfs het evenrueel binnendringen van

de zwarte toren geen gevaar oplevert.
Tad8 27. Dra? Ta8 28. Df2 Dxf2+ 29.
Kzf2 Tab 30. LdB T'rel2+ 31. Kzel 1-0.

Joap van den Herik

4. Wil  : GVNAF

Zwart: Nona
1. e4 e5 2. P33 PPe6 3. Lb5 a6 4. La4 Pf6
5. d3 b5 6. Lbd d5 7. Pc3 d4 8. Pgh dxc3
9. bxcd Lgd 10. £3 Lh5 11. Led Lad 12.
Thl h6 13. Ph3 Dd6 14. Tf1 0-0-0 15.
Dd2 LebH 16. a4 Lxed 17. Dxed bxad 18.

lHoewel zwarl louler actieve zellen ge- Lxa4 Td7 19. Lxc6 Dxc6 20. Tb3 Td6 21.
daarn heeft enn wit zich rustig opgesteld cd Kd7 22. Tbd Td4 23. Pf4 Dd6 24. c3
heefl, is deze cerste centrumopmars di- TeB

rect beslissend. De vorzack hiervan is

dutl de zwarle zetlen geen samenhany Li
vertoond hebben, overigens is dif ook

heel moellyk i een programma le ver-

wezenlijken. Ld6 8. dxeb fxeb 9. Dxd5

cB 10. Db3 De? Nu staan zowel de dame

als de koming in de lyyn van de turen

Fen heuristische regel had ertoe kun-

nen leiden dal zwart 10 .. Dd7 gespeeld

had. 11. f4 Pr6 12. fxe5 Lxeb 13. 4 Het

Lykt wel of zwart uat in de kaart speelt

en wil laten zien hoe sterk een dubbele

[-pion kan zyn. Na 13 .. Ldd 14. Kf1 20

kan zwart ernstig naleriaalverlies niet

meer verhinderen; hiy besluil daarom 25. Pxhb Pxhb 26. ¢b Dxeb 27. g4 Dxeid+
ven stuk le geven. Pbd7 14. fxed Pxeb 20. Dd2 Dxd2+ 29. Kxd2 Txb4 30. Ke3
15. Khl De zet 15 [f4 faalde op 15 .. Pg3d 31. Tal Td4 32. hxgd Te6 33. Tab
Pf3+ Mel du soorl korte combinalies Ted6 34. Ke2 Txd3 35, Txeb T3 36. TS
hebben programma’s geen enkele moei- Tre 37. Tus+ KeB 38, gh Te6+ 39. Kbl
te. PION gaat dil soort combinalies wl Te6 40. gxh6 gxh6 41. Teh Txgd 42.
de weg hocwel Usurpator ze met de vol- Txe? Txed 43. Tcet Tg2 44. Te7 hS 45.
gende zel toch weer binnen de horizon Tb? Tel+ 0-1.

brengt : 15 .. Pfg4 dreigl 16 .. Pf2+ 17,

Kgt1 Pf3+ Daarom moet de witte toren

op el gedekl worden. Hel lykl aardig 5. Wit : Rebel

dat het programma hierbi de voorkeur Zwarl: IGM

geefl aan De3 (staal de korte rochade 1. ed4 d6 2. d4 I'[6 3. Ped g6 4. P03 Lg7 6.
toe) boven [Ld2Z2 (onlwikkelingszet), Le2 0-0 6. 0-0 Pbd? 7. Ld2 h6 6. Dcl hd

maar Ded vall eb5 aan (en dekt onder
omstandigheden  ¢5).  Plgd 16, Ded
P2+ 17. Kgl Pigd 18. h3 0-0 19. Lf4 #/-
ON heeft berekend dal stukunnst hem
niel kan ontgaan en ziet kans een ont-
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9. ehH dxebH 10, Pxed Pxed 11, dxed

11

PeBl 12. Lf4 h4 13. Td1 Ld7 14. Dd2 ¢b
15. Dxd7 Lxeb 16. LxeH Dabh 17. Dueb?
Pe7 18. Lxe? Db4 19, Dxb4 g5 20. Ded c4
21. Dxec4 1-0.

6. Wit  : Cyborg 1.0

Zwart: Dappet
1. ed e5 2. Pf3 Pc6 4. Lb5 Leb 4. e3 15 5.
d4 fxed 6. PxeS Pxeb 7. DhS+ Pg6 8.
DxeH PI6 9. 0-0 b6 10. Dald ¢6 11. Le2
De? 120 £4 PdAS 13, 15 Pgid 14, Lxf4 Pxf4
15. Lgd ed 16. c4 go 17. Dxed+ Kdb 16.
Tel Lab 19. g3 Lxc4 20. gxid Dxf4 21.
Lh3d Dxed+ 22. Txed Ti8 23. Pd2 Ldb 24.
Ped Lxed 25. Txed TeB 28. Tael dS5 27.
Teb ab 28. 16 ThB

29. Tr1 h6 30. F7 Tb7 31. TI6 Tbhxf7? 32.
Txc6 g4 33. Txdb5+ Ke7 34. Lxgd Tr1+
UH., Kg2 T2+ 36. Kgd ToI7 37. Txb6
T766 48, Txf6 I'xf6 39. Txad Th6 40.
TebH+ K6 41. Tr5+ Kgb 42. Tf2 Td6 43.
T4 ThG 44. TF2 Td6 45. Lf5+ Khb 46.
Led Txdd 47, T4 Txed 48. Txed Kgh 49.
Tel6 Kb H0. Txh6 Keb 51. b4 Ked 52. bbH
Kd4 53. b6 Kebh H4. b7 Kdbd 1-0.

7. Wil : Nighlmare
Zwarl: Pachera
1. d4 db 2. Lgd h6 3. Lf1 Petl 4. ed gd b.

Lgd Pr6 6. Ped Lg4 7. Le2 Lxe2 B. Pgxe2
Lg7 9. 0-0 e6 10. PbS TeB 11. Leb Pxeb
12, dxed Pg4 13, Pgd Pxed 14. Phd 0-0
19, Pxg7 a6 10. Pa7 Kxg7 17. Pxe8 DxcB
18. Db 5 19. (4 gxf4 20. exfd Pc6 21.
T3 Kh7 22, Thi TI6 23. Tgd DIB 24. Khi
Db4 26. DeB Pe7 26. Thd DdB8 27. Txb7
Pgb 28. DbB TT7 29. g3 Te7 30. ¢3 eb 31.
fxeb Pxeb 32, DB Kg6 33. Tf1

i 551 I 4
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Ti7 34. Dxd6+ cxd6 35. Tbh6 Td7 36.
Txath Pd3 37. ba Kf6 38. g4 f4 39. T3
Pb2 40. Txi4+ Ke6 41. a4 Pd3 42. T3
Peb 43. Ted KI7 44. Tgd Kf6 45. bd Kgb
406. b6 Tb7 47. a5 Kh4 48. Ta7 Tbt 49. gb
Peb 50. Th7 hd 51. Thé TeB 52. Txd6
Pxab 53. Txdb Pe6 H4. b7 Tel+ 556. Tgl
TeB 56. Teb Ted 57. Txe6 Tgd 68, Txgd+
Kxg4 59. g8 h4 60. bBD KI5 1-0.
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20 augustus.

Stand na ronde 2.

1. Chess 0.68X 2
Cyborg 1.0
PION
PKH#3

5. Dappet 1

Gambiet 83
Nightmare
Nona
Rebel
Storm

11. GVNAF 0
I GM
Pachera
Usurpator |1

8. Wil  : Chess 0.5X
Zwart: Rebel

1. e4 5 2. Pf3 PeB 3. LbS ab 4. Lad PI6
5. 0-0 Le7 8. Tel b5 7. b3 0-0 8. c3 dB
9. d3 Lg4 10. h3 Lxf3 11. Dxf3 Tba 12,
Pd2 DeB 13. a4 bxad 14. Lxad4 Db7 15.
Ped TidB 16. Lghd h6 17. Led TdeB 18.
Dg3 Kh8 19. {4 exf4 20. Lxf4 d5 21. exdb
PxdH 22. Kh2 Paf4 23. Dxf4 Lf6 24. DI2
Da? 25. Dxa7 Pxa7 26. Ld7 Td8 27. LIS

a A Aa

ch 28. TxaB Tb5 29. Pd6 Ta# 30. Pxb5 g6
31, Txa7 Td8 32. TxI7 cxbd 33, TxI0
gxf5 34. Te7 TbH 35. Txht+ KgB 36.
Tg6+ KiB 37. Tgg? TeB 38, Tel7+ KeB
39. Th7? Td8 40. Tb7 Td7 41. Thxd7? Krg
42. TbB+ 1-0.

Chess 0.6X - Rebel 1-0
PION - Nightmare 1-0
Nona - Pkad 0-1
Usurpalor 1l - Cyborg 1.0 0-1
GVNAF - Gambiet 83 0-1
Dappet - IGM 1-0
Pachera - Storm 0-1

9. Wit : PION

Zwart: Nightmare
1. Pf3 d5 2. g3 Lgd 3. Lg2 P16 4. ¢4 Pbd?
5. cxdd Pb6 8. Ped Lhd 7. 0-0 ¢5 8. Ped
Dd6

X s XV
Ad AdAA
aQ $

AsD
9. d4 Td8 10. L.f4 Lxe2 11. Pxe2 cxd4 12.
Pxf7 1-0.

10. Wit : Nona

Zwart: PK83
1.d4 d5 2. ¢4 e6 3. PI3 PI6 4. Lg5 Le7 5.
Lxf6 Lb4+ Voor zo'n zel roel je een
computer zijn! B. Ped Dxf8 7. cxdb
exdb B. Db3 Dd6 9. 0-0-0 Dit is natuur-
lyk niet zonder ristco. Le6 10, a3 Lxc3
11. bxed PeB 12. Dxb7 Fen nieuwwe vari-
ant op het inslaan op b7 Dxald+ 13.
Kd2 Kd7 14. Dbd Er dreigde Thbé met
damewinst. Nu dreigt wit zelf ook iets.
Kd6 PK83 deell ook in hetl middenspel
graag een actieve rol toe aan zyn ko-
nang. fHier loopl hel goed aff 156, ed
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Tabt

X x|
A A aaa
aAvws

ABS
B BAA
= B 2 B 16

16. DA3 Hier had wil moelen berusten
in zgn stechte stelling en mel Ded+ ten
koste vane een pon de dames moelen
ruwilen. Th2+ 17. Kel Tb3! De wanval
wordt door zwarl doelbewust gevoerd.
18. Phd Txed 19. Dbl g6 Tegen P[5+
gericht.  20. Db5(?) Tb8 21. Da6 Db4!
Wanl de dame, want op 22. Td2 volgl
Tud 23 Del Tat+. 22. Kez Tald 23.
Dxal Dxa3d 24. Td3 Tb2+ 25. Td2 Txd2+
26. Kxd2 Db2+ 27. Kel ad 28. gl Dbl+
29. Kd? 15 30. Lg2 Db2+ 31. Kel Del+
32, Ke2 De2+ 33. Kel Pb4 34, L1 Pd3+
35. Lxd3 Del+ 36. Ke2 0-1.

d.J. van Oosterwijk Bruyn

11. Wit : Usurpalor [l

Zwart: Cyborg 1.0
1. d4 Pi6 2. Lgb Ped 3. Pr3 Pe6 4. ed hb
5. Lf4 d5 6. Lb5 gb 7. Lxc6+ bxc6 8. Leb
16 9. Lgd Lg7 10. Pbd2 Pxd2 11. Pxd2
Le6 12, 0-0 DbB 13. Tbh1 0-0

Xw
A A
. A

HOW o o 1

14. Ped dxed 15, a4 £5 16. Del Db4 17,
ed 4 18, 3 Dxad 19. Dd2 (xg3 20. hxg3l
ah U-1.

12. Wit : GYNAFK
Lwart: Gambicl 83

1. e4 Pr6 2. Pcd dd 3. ed Pga 4. I’M3 d4 5.
Pbb Pe6 6. DeZ a6 7. hi axbb 8. hugd
Lxg4 9. DxbS Lxfd 10, gxf3 Ta? 11. 4 e6
12, ¢ dxed 13, bxed DdbH

14. Th4 hb 15. d4 Le7 16. Th3 h4 17.
Ld3 Dg2 18. Ted Dgi1+ 19. Li1 Th5 20. c4
h3 21. Kd2 0-1.

13. Wit : Dappet

Zwart: IGM
1. e4 d6 2. d4 PfB 3. Pc3 g6 4. Led Lg7 5.
f4 ¢5 6. dxch

Z

Le6 7. Lxef Dab 8. Lb3 dxcbH 9. eb Ped
10. Dd5 8 11. Df7+ 1-0.

14. Wit : Pachera
Zwart: Storm

1. PF3 d6 2. e4 PI6 3. Ped g6 4. d4 Lg7 5.
Lgd cb 6. Led Ph 7. Dd3 b 8. Lb3 h6 9.
Ld2 0-0 10. 0-0-0 b 11. Thel Lg4 12.
dxeb5 dxed 13. h3d Lxf3 Tol nu toe heb-
ben beide programma’s een degelyke
openang gespeeld. 14, gxfd Ceeft unt
een zwakke piommenstructuur. Zwart
kan zich voldoende verdedigen tegen
et evenluele koningsaanval. P47 Ziel
er op hel eevrste gezichl sterk wil. Fch-
ter 0 15 Dzd8 T'td8 16 Lxfd Trd!l+ 17.
Twdl exfd 18 Td&8+ Kn? (18 . Lf8 19.
Prbs ab 200 PdB gewonnen voor wit)
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19 Parbis Leh 20 J".J‘J"? aly 21 Wil udoan
Ik wieet niet wat ko van 14 Pdz 15
'rbfs cxbh (15 Heb 16 Drd8 U'fredu
17 D'ed Prbd+, 16 Lbd PO (16 Phye
17 Lof8 Lof8 18. Dx5) 17 Lrf8 Dzf8
14, Debb P'f4 moel denken. Voor compu-
ters zouw did e weder geval noyg cen open
stryd zyn. 14 .. ab! w de beste zel
Zwarl kan zyn onluikkeling voltooen
en staal gued 15, Lxf4 Dxd3 18. cxdid
exfd 17. aid Ld4l Voorkomd dat wial dd

specll en ven sterk centrurn krygt. 18.
Td2 A7 19. Le2? 19, Ld1 Pe5 20. Tf1 is
noy wel wal te houden, hoewel wil ur-
terst passwf staat  Pebh

20

20, Tedl Zie 20 Ldi Lzf2 21. Tzf?
Pzdid+ (en 21 Tf1 Leldt) DPxri3 21, Te2
Leb 22, a4? Duaur 21l zwart juist op te
wachten Pd4 23. Ted2 b4 Dwerse n-
stuitingen. 24. Pe2 PI3 25. d4 Pxd2 26.
Txd2 Le7 27. eH Lab? Fen zwak "lokzel-
Ju's hoewel hel concept lokzel nmiel in
Storm gedefinwerd s, Heler s 27
Tacy 28 Prfa4 Tfd4d. 28. Led 3 289, Lxf3
67 30. ¢ Tact 31. Pf4 g /et alterna-
Lef 31 . Kg7 42 Lrxe6 Tel 33 d5 is na-
luurlyk ook geen pretje. 32. PgB TxeB
J4. Pxf KxfB 34, Te2? 94 63 kwam in
aanmerking voor remse. Txe2 35, Lue2
LbG 36. L3 Lxd4 37. Lxct Lxf2 38. ab
Led+ 39, Ke2 15 40. Kb3 Ld4 41. Kxb4
Lxb2 42, a8 Ke7 43. 1b5 4 44. le2 Ld4
45. Ked Lg7 46. Kdb Led 47, Ke6? Na 47
Ked zou hel remase zyn (Le2-f1-e2-f1)
Zwarl komt er niwet door Geen van ber-
te: programma’s heefl genoey schoaoak-
hemnas o dit eindspel van ongelyke Lo-
pers goed te kunnen spelene Hel (b) gkt
onmuogelyk v het ewndspel an zygn al-
getneentheud le programmeren. Hiervoor
ts hel schaukeind-pel le gevariverd De
hoop  wvan  sominge  schuakprogram
rmeewrs, awal betreft het condspel, Ligt
dan vok e het stuk voor stuk trmple-
menleren van de dwerse emdspolen
Hel programma moel dan proberen of
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20 uugustus.

Sland na ronde 3.

e Bl (B s TR b R 0§ 3

.. 121 UN 2.0
PK83

4. Cybaorg 1.0 2

Dappet
Nighlmare
Nona
H. Cambiel 83 1
Pachera
Rebel
Storm
Usurpator 11
13. GVNAF 0
1 GM

15. Wil : PK83

Zwarl: PION
1. ed d6 2. d4 Pf6 3. Pcd g6 4. 14 Lg7 5.
I’'f3 0-0 6. Ld3 Pe6 7. 0-0 Lgd 8. ed dxeb
9. dxebH PdbH 100 hid Pxed 11, bxed LIS
12. Th1 Le8 13, Led DdS 140 e4 Dab 156,
I'b2 'I'd8 16. Kf2 TbB 17. g4 Pb4 18. Dd2
¢ 19, a4 Le6 20. De2 hd 21. Kgd hxgd
22, hxgd b6 23. Pgd Ld7 24. Led Lxad
2h. ¢3 Pab 26. Tcl eb 27. Kg2 Pc7 28.
Kgid Lho 29. I3 a6 30. ’d2 Kh8 31. g5
L8 32. Pbd Lxb3d 33. Txbd Kg 34. Lc6
bh 35, cxbb axbb 36. ¢4 bxe4 37. TxbB
Txb# 38. Txcd Pd5 39. Kf3 De7 40. Lxd5
exdb

X hw |
4
F 3

4

E
ALp
7oA
.

Ee ©»

41

A1, Ted Db7 42, Kgd da 43, Td3 dxed 44.
Kgd DbH 15, Dxed ¢4 46, Td4 Leb 47, ¢6
Lxdd 48, exl7+ Kxf7 19. Dxdd De6 50,
Kr2 3 61, Kgid ¢2 H2. Da7+ KgbB Len

11 IEss - PION rem

Cvborg 1.0 - Chess 0.56X 0-1
Guarnbecl B3 - Nightmare 0-1
Sltorm - Nona -1
Re:bel - Dappel -1
1GM - Usurpator 1l 0-1
Pachera - GVNAI 1-0

ernstiye  programmafout. 53, DxbB+
Kh7 H4. Da7+ Kn# 55. Db+ Kh7 56.
Da7+ Kg8 57. DbB+ Kg7 58. Da7+ KiB
59. Dad+ Ke8l 60. Ded+ Kf7 61. Da7+ KgB
remise.

16. Wit : Cyborg 1.0

Zwarl: Chess 0.5X
1. e4 eb 2. Pf3 Peb 3. Lb5 ub 4. Lad PI6
5. 0-0 Le7 6. Tel bS5 7. Lb3 d6 8. a4 Lg4
8. axbb axbd 10. TxaB Dxa8 11. Pcd b4
12. Pdd PxdH 13. exdd Pd4 14. ¢3 Pxb3
16. Dxb3 Lxf3 18, gxf3 bxed 17. DbH+
Kf8 18. dxec3 DeB 19, Db7 Ld8 20. 1L.d2 h6
21. f4 6 22. £5 DA7 23. 14 Dxi5 24. DaB
Kr7 25. fxeb Dg4+ 26. Khl dxeb 27. b4
Df3+ 28. Kgl1 Dd3 29. Da2 Kg8 30. d6+
Kh? 31. dxe7 Lxe7 32. ¢4 Dgb6+ 33. Khi
5 34. bd 4 35. b 3 36. Led DI 37.
Dbl Dxbl 38. Txbl

TeB 39. Tb2 Lb6 40. cxb6 Txed 41. Thi
Td3 42. b7 Td8 43. Tcl ed 414. b6 e3 45.
h3 e2 46. Kh2 (2 47. bBD TxbB 48. Thi
Txb6 49. Kg2 elD 50. Kh2 0-1.

17. Wit : Gambiel 83

Zwart: Nightmare
1. ¢4 eb 2. Pf3 Pf6 3. Pxebd d6 4. Pf3
Pxe4 Tot zover een van de beiendste
varianten uit hel Russisch. Het s wel
leuk dat Nightmare dit zonder gebruiwk
te maken van cen openingenboek op het
bord weel te kryggen. 5, d4 Peb? EFen
niewwlje in deze stelling, veel beler is
hier d5. 6. dB! Peb 7. Pbd27? Cambiet
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speelt het vriy pusyief, en had in deze
stelling cen pron kunmen wannen mel
De2. Pxf3+ B. Dxf3 Waarom nuet Pafir
P’f6 9. LbH+ LdA7 10. Le2 e program-
ma's hebben een niewive opening gecre-
verd, waurby de stubken op redelijke
plaatsen terechl gekomen zyn De
tekstzet 15 opuallend, daar veel pro-
gramma’'s de neiwging hebben zoveel mo-
gelijk af te ruilen Wit geefl hier een vol
tempo cadeau. Heter s gewovon Lzd?.
Le7 11. Ped4 0-0 Gambiet kan in deze
stelling nog niet rocheren wegens Lyd,
Dd3 Lre2: Dre? Prd5. 12. DA3(?) bH 13.
Pab? ebd! Nightmare speelt hier c¢5 om-
dat hel absoluwl niel weel wal en-
puassant stuan 1s. 14, dxcbep Dxad+ 15.
[d2 De? 16, exd? Pxd7 17. Dxbb? Dil
neuwwe uilstel van de rochade zondigt
tegen de principes van hel schaakspel
en stell zwart in de gelegyenheid met
tempounnst in de witle stelling binnen
te dmngen. TabB 18. Df5 Txb2 Wil had
beter de pion op b5 niet kunnen nermnern,
nu komt zwarl bwmnen vallen. 19. Ld3
PI6 20. 0-0 (eindelyk) d5! 21. Lel? Be-
ter is Lg5 met de dreiging Lzf6, of Lf1
om op Ld6 Lg5 te laten volgen. g8 22.
Dgh fambiel gaal hier vrywillyg in het
bherek van Le?7 staan, dil werkl comba-
nuties in de hand, I'bd 23. Tel TeB 24.
Led? Veel beter is La3.

Pgd! Deze frame zcl lewdt geforceerd Lol
wnnst. e wilte slukken staan zeer
stechl gepluceerd, dit moet wel foul af-
topen. Nighlmare voell zich wn dit svort
stellingen optimanl, en rekent de vari-
anlen die mel schaakjes gepaard gaan
wel Lot 9 ply door. 26, Dxdd De eniye
zet. Dxh2+ 26. K1 Pxeld+ 27. fxed (e-
dwongen. Txe? gaal hier nacl vanwege
torenwinst op af. Lh4 28. Tedl Wits
enage kans was hel offer van de kwalt
teil. Tf4+! Nemen gaal hier niel we-
gens Dh1 mat 29, Ke2 T2+ 30. Kel
Dhi+ 31. L1 Txed+ 0-1.

Joost Buijs
d.J. van OQoslerwijk Bruyn

18. Wit : Storm
Zwart: Nona

1. e4 b5 2. Pr3 e6 3. d4 cxdd 4. Pxd4
Lbd4+ 5. Ld2 Db6 6. ¢3 Pce6 7. Pxc6 dxcB
B. Pe3 P68 9. Ld3 0-0 10. 0-0 Dd8 11. Lel
ehH 12. ald Le7 130, 13 Leb 14, 142 Le6 15,
b4 Le7 16. e4 ab 17. Pa2 axb4 18. axb4
PhH 19. g3 Tal 20. Le2 Lh3d 21. Dxds
Txds

N o :

a uge= 22
22. Tfel Td2 23. f4 Pf6 24. 1.f1 Lxf1 25.
Kxfl Taxa2 26. Txa2 Txa2 27. b5 exf4
28. b6 Lb4 29. Tdl Pxed 30. TdB+ LI8
31. Lel £3 32, Td4 Te2 33, Lad gh . g4
Peb 35. TdB Ted 36. h3 Txed 37. Ki2 T4
i, Kft Ped 39. Td7 15 40. gxf5 Txf5 41.
1«2 Tbb 42. Lel Txb6 43. Td4 Pch 44. h4
gxh4 45. Tg4+ 1.g7 48. Tf4 Tb3 47. TI5
Ld4 48. Tgbh+ KI7 49. Tf5+ Kg6 50. Tr4
Lf6 51. Lxh4 Tbi+ 52. Kf2 Pd3+ 53.
Kxf3 Pxf4 54. Lxf6 Tfl+ 55. Kgd Kxf6
568. Kh4 Kf5 57. Kgi} ¢5 0-1.

19. Wit  : Rebel
Zwart: Dappet

1. d4 d5 2. e4 dxc4 3. ed ed Deze zel
bracht Rebel wit zign biblwtheek, ter-
wijl Dappel daar Lol en mel de He zel
van kan blijven profiteren. Hel aldus
onlstane verschil in tijdreserves heefl
ongetwijfeld bijgedragen aan de winst
varn Doppel. 4. lxed exdd Op dred had
Dappet Drdi+: Kzd1 Lefi. . exd4d Lba+
Ook Db (De?) en '8 (Lb4+) stonden
wn. de bibliotheck, 6. Ped PI6 7. (3 0-0
8. 0-0 Lgd4 9. DA3 Dappet had hier nog
Lyh Le7; k3 LG g4 Lgt; Peb Pd7?; Pzg6
hrgli an de bibhotheek staaon. Pe6 100
dih Pab 11, Lgh Prcd 12, Luf6 Pxb2 13,
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Ded Def6 14, DxbA4 Lxf3 15, gx3 Pd3

X X< L
'y 4 A4
: W

W Y- 16

Nua cen evnerverende slagafunkkeling
staul Dappel een pion voor. Wil mcent
die via Ded, Dxe? lerug te kunnen wnn-
nen maar loopl dan in een malvael (die
slechls via het opgeven van de dame
ontlopen kan worden) Dappel zag het
wel doordal schaakjes in de boom niet
als ply meetellen : na 16. Dcd s Pf1
Dxe? Dgs+ Khit Dy2 rnat dus slechls 4
ply. Het wordt anders gespeeld, maar
wn die varand gaal ook geen pron verlo-
ren - ona 16, Ded s ovk Dg6+ Khi1 Df5
Diac? Dzfi3+ Kgl maur 4 ply. 16, Ded
Dg6+ 17. Khi Df5 18. Dxe? Nu ziet Dap-
pel de malertaalunnst - Def3+ Kgl Pfd
(.) Dy2 mat. (..) zal dus Dxf4 moelen
zyn, waarna Dxf4 volgt. Dappel staal
hier dame plus pion tegen peard voor,
e dus gewonnen, Ongetwijfeld had Re-
buel dit alles ook kunmen zien als niel
(door de achlerstand in tygd) op hel
cruciale moment (18 Dze?) op een la-
ger niveauw geschakeld was. Dxf3+ 19,
Kgl Pr4 20. Dxf4 Dxf4 21. Tacl Dgd+ 22.
Khl D3+ 23. Kgl TacB 24. Pb5 Dgd4+ 25.
Khi Df3+ 26. Kgl Dxdb 27. TxcB TxcB
28. ad ab 29. Tbl Dd3 30. Ped Txe3 31.
Tel DA7 32, ab Dad 33. Khi Ted 34. 13
Dd7 35. Kg2 Dd2+ 0-1.

Peler Kouwenhoven
Dap Harlmann

20. Wi,  : IGM
Zwarl: Usurpalor 11

1.ed4 ¢H 2. 13 d6 3. d4 Peb 4. 1gh 6

5. Led fxgh 6. dxeb Pxeb 7. Lbo+ Ld7 B.
Pxeb dxeb 0-1.

21. Wit : Pachera
Zwarlk: GYNAFK

1. PF3 d5 2. ed ¢5 3. Ped eb 4. d4 Peb 5.
PebH PI6 6. LbH Ld7 7. LixcB bxc6 8. bl
TeB8 9. Lb2 Ld6 10. D3 0-0 11. 0-0-0
Lxeb 12. dxeb Pg4 13. Ped dxed 14,
Dxd7 Pxf2 15. Dxd8 Tfxd8 16. Txd8+
Txd# 17. Tel Pgd4 18. hd Ph6 19. ¢4 Td3

. 2
A AAA
i

> »»
e
el el =

&
Ag A
2 B 20

20. g4 Kf8 21. Lald KeB 22. LxcebH ad 23.
Ld4 gh 24, Kc2 a4 25. bxaq Tad 26. Lb2
Txad 27. Kb3 Tab 28. ad Kd7 29. Kb4 Tal
30. ab5 Ke7 31, ¢d Ta7 32. Kad Kd7 33.
Tel TL7 $4. Lal Ta7 35. Tdl+ Kef 36.
Td4 Kb7 37. Txed Ta6 38. Th4+ Ket 39.
Tht I'nb6 40. cxbt6 Kb7 41. e4 Kalb 42.
Ld4 PgB 43. Kb4 Pe? 44. Kebh Pgb 456,
Kxc6 Kxah 46. b7 Pe7+ 47. Kd6 Pgb 48.
LBD Kad 49. Dbt Kad 50. Lb2+ 1-0.

A
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21 augustus

Stand na ronde 4.

l. Chess 0D.HX A
2. PKB3 3.0
3. Nona 3
4. PION 2.0
5 anByibarg il 2
Dappelt
Gambielt B3
Nighlmare
9, Pachera YD
Rebel
Storm
Uisinipipatior: 11
13. GVNAF 1
114. 1GM 0

22. Wit : Chess 0.5X

Zwart: PION
1. ed d6 2. d4 P8 3. Pc3 g6 4. 1.g5 Lg7 5.
Pr3 6 6. Led4 0-0 7. 0-0 TeB 8. eb dxeb 9.
dxed Dxdl 10. Taxdl Pg4 11. LT4 b5?

Xhs X @ |V
& Aaga

‘.

12

12. Lbd? Ook Chess is mwel onfedlbaar!
Reeds hier was 12 Pxbs mogelygk. LIS
13. i Pht 14, Pd4 LeB(?) Natuuriyk is
deze terugtocht stecht, maar wal 1noet
zwarl spelen? Hel besle was misschien
ab. 15, Lxh6 Lxh6 16. Pexbb! evndeligh
exbd 17, [dD Pd7 18, ¢6! xe6 19, Lxath
Ped 20, Let PxeB 21, Pxeb ab 22, Pxe7+!
Zwarl 1 kanslvos Txe7 23. TdB+ KI7
24, TxeB b4 25, Ted ab 26, Tdi Lgv 27.
ad Lxb2 28. axb4 axb4 29. Txb4 Leld 30.
T4+ Kgh 31. Td3 Te? 32, T3 Leb 38, e
Te6 34, TdB+ Kg7 35, Td7+ Kgh 36. T'dd3
h6 37. TdB+ Kg7 38. Td7+ Kg 39. Tdd)

Chess 0.6% - PION 1-0
PKH3 - Nightinare 1-0
Nona - CUyborg 1.0 1-0
Dappel - Gambiel 83 0-1
Usurpalor | - Stormn rem
Rebel - Pachera rein
IGM - GVNAF 0-1

Lg7 40. TdB+ Kh7 41. Tf7? Txcd 412, Tdd7
Tel+ 43. Kh2 hd 44, Txg7+ Kh8 45.
Txg6 Tel 46. Tgd eb 47. TxhH+ Kgb 48.
Kg3 Tez 49. 3 Ted 50. Tho Tbh3 1-0.

J.Jd. van Oosterwijk Bruyn

23. Wit : PK83

Zwarl: Nightmare
1. ed ¢b 2. PI3 Pi6 3. d4 Pxed 4. Ld3 PI6
5. dxebH Pga 6. Ped Leb 7. 0-0 Pxi2 8.
Txf2 0-0 9. LgH DeB 10. Pb5 Lxf2+ 11.
Kxf2 De6 12. Led De6 13. Pxa7 Da1 14.
PbH Pa6 15. ¢3 Dxdl 16. Txdl d5 17.
exdbep cxd6 18. Pxd6 Le6 19. Pxb7
Lxa2z 20. Pd6 Lb3 21. Tal Pe7 22. Txall
Txa8 23. Pgbd h6 24. Lh7+ Kh# 25. Led
Ta2 26. Pdxf7+ Lxi7 27. Px[7+ Kg8 28.
Peb Txb2+ 29. Kf3 h5 30. Ld3 PeB 31.
Le4+ Kh7 32, hi Pi6

Aw

39

33. g3 Th2 34. hd4 Tb2 35. Kf1 Tg2 36.
Le6 Th2 37, LG+ Kegt 38, K3 Tb2 39. c4
Ta2 40. Leti+ Kh7 41. ¢b Tabh 42. L5+
KgB 43. Ped Tub 144, Peh Tad 45, Leb+
Kh7 46. Led PeB 47, Ldid+ Kgt 48, Led+
Kh? 49. LdH Pr6 50. LI7 TbH 51. Led Th4
H2. Ld2 Ta4 53. Ld3+ KhB8 H4. Led Tal
55. B 1-0.

24. Wit : Nona

Zwarl: Cyborg 1.0
1.c4 cH 2. 63 d6 3. dd4 cxdd 4. Pxdd PI6
5. Peld g6 6. Lgh Lgd 7. 13 1d7 8. Lx(6
Noare =iel hoeer kans sclioon um zwert
eon dubbelpion le bezorgen. Hocwel het
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DrOagraninG weitiyy specificke scluudk-
kerns beval, s mey geblebern dat hel
beovordelen van dubbelpwrnmen behoor-
lyk bydraaygl tol de speelsterkte van
het programmae. overtgens 1s hel hier
eerder de zwakke pion op of die zwarl
problemen bezorgt exf6 9. LbD Lxbd
10. Pdxbb a6 11. Pad Le7 12. Pc4 PcB
13. 0-0 bH 14. Ped 0-0 15. Pedb TeB 186.
ad b4 17. ¢3 abd 18. cxb4 axb4 19. Tel
Ta6 20. Dd3 Dad 2

21

21. Db Verrassend, une zouw hier niel
cenvowdiy Pe? metl kwaliteidsunnst spe-
lern. Nu ogaat er voor zwart een stuk
verloren, want op 21 Tel volgt Txct.
Dxad4 22. Dxad4 Txad 23. Txc6 KhB 24.
Pea Ta7 25, Pxd6 Lxd6 26. Txd6 Taz 27.
Txf6 Kg7 28. Pxb4 Txb2 29. Pd5 Ta8 30.
Te6 Taa2 1. Ped Na het toernoor bleek
dal Nona mel gemniddeld 57 zelten de
lungste partyen speelde, cen twyfel-
achlige verdienste Als zwart nu zyn
torens op de Ze ry had gehouden, was
dit gemiddelde zeker hoger komen le
liggen. Tbd 32, Tel hH 33, Pc?2 Tab 34.
ehH gh 35, Pd4 Th4 36. IPI5+ Kg8 37. Pg3
Tb2 38. Pxhd Tb4 39. Pf6+ KhB 40. Pe4
Tegh 41. ThG+ Kg7 42. Thd TeB 43. Txgh+
K8 144. Tf5 Ke7? 45. T(6 Tg8 46. Pd6 T8
47. Tal KdB 48. TaB+ flierna gaf de
programinewr van Cyborg de party op.
ko gaat nog een toren verloren. 1-0.

Frans Morsch

2. Wil : Dappet
Zwarl: Gambiel 83

1. P13 Pr6 2. Ped Pet 3. ed eH 4. d3 Lb4a
9. ad Lxed+ 6. bxed db 7. Pd2 Lgd 8. 13
LeG 9. g3 0-0 10. Lb2 De? 11. |,g2 Deh
12. De2 Db 13, ' dxed 14, Pxed Pxed
1H. Dxed La2 16, Ke2 Lxb1 17, Txbl TfeB
18. h4 TadB 19 ad Te6 20, Lh3 Tg6 21.
LiHh Tht 22, Dg4 Thdt6 23. [4 exf4 24.

Dxf4 Tetd+ 25. led 1I'16

26

26. Ded Dxed+ 27. Kxed ab 2B. ¢4 Tfeb
29. Tf1 h8 30. 5 Kf8 31. Kf4 g6 32. Ld5
Te2 33, Lb3 Pb4 34. Lal Pxc2 35, Lf6G bH
d6. axbb axbb 37. g4 Pel 48. Ld4 Tds
39. Led Txd3 40, Lxel Txb3 41, Lad Ta2
42. Lxe7 Tu4+ 43. KebH Txga 44, LdG+
KeB 45, Tel Kd7 46. Ti1 £5 47. KI6 Th3
48, L4 Thxh4 49. Td1+ Ke6 H50. Ld6 b4
51. Ked f4 52. Ked go 5d. Tbl KbhH 54.
Tb2 hd 55. Tbl Th3 56. 6 Kxcb 0-1.

26. Wit : Usurpator II
Zwart: Storm

1. ¢4 b 2. d3 Lb4+ 3. Pd2 dH 4. Pi3 Peb
5. ¢4 dxed 6. dxed Pf6 7. ad Lxd2+ A
Pxd2 Dd4 9. £ Le6 10. Le2 a6 11. Dc2
0-0 12. Pb3 Dd6 13. Lgb Pdd 14. Pxd4
Dxd4 15. Lxf8 gxf6 16. Tdl Ded 17. Dd3
DeH 18, b4 De6 19, 0-0 Db+ 20. ¢b DbS
21. f4 Dxd3d 22. Txd3 KhB 23. fxed [xeb
24. Tf6 Led 25, 1Td2 Lxe2 26. Txe2 6 27.
Kf2 Tad8 208, Ked Td1l 29. Td2 Tel+ 30.
Ki2 Txed 31. K3 Ted 32, Td7 Ted+ 33,
Ked Txad 34. Txb7 Ta2 35. Kxeh Tetl+
36. KdB Td2+ 37. Kxe6 Txge 38, Tixf7?
Txh2

w

39

39, Kdbh Td2+ 40. Ked Te2+ 41, Kdd Th2
42. 'If1 Tdi+ 13, Ked Te2+ 14, K3 Teb
45. bt Td3+ 416. Kg4 I'xb6 47. cxb6 hb
48. b7 Td8 19. Tr6 Kg7 50. Txab Tdd4+
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ol. Khd Tdb+ 52. Kha Tda+ 53, Kgi
Txb4 H54. Ta7? Tb3+ 55. Ki4 Kg6 56. TaG+
Kh7 57. Ta7 Tb4+ 58. Kr5 Tb5+ 59. Ki6
Tb6+ 60. Ked TbH+ 61. Kdd Kgb6 62.
Tab+ KIf7 63. Txht Tb4+ 64. Kd5 Kg7 65.
Teb remise.

27. Wit : Rebel
Zwart: Pachera

1. e4 e5 2. PI3 PI6 Puchera had uan-
vankelijk niel meer dan 1 openingszel -
1. Pf3. De betreffende programmaregel
kan eenvoudig aangepast worden, le-
gen Cyborg werd byvoorbeeld 1. d4 ge-
speeld. Omdat itk unst dat 1. ed ge-
speeld zou worden, had ik de openings-
zel in 1. (ed) e5 veranderd om reden
van tydswinst Door de andere tigdsli-
et kwamn Pachera niet, zoals altiyd,
met 2 .. P, rnaar koos hy voor de Hus-
sische opening. Dat was wel even
schrikken wegens 3. Pzebd Pzed 4. Del
De7 5 Dzxed df 6. d4 dzes5 7. dze5, pilomn-
verlies op 8 ply, voor Pachera wegens
de slagafwikkeling op de zesde zet 7
ply, maar toch builen de horizon van 5
ply. 3. Pxed d6 Puchera stelde het te-
rugstaan om andere redenen wuil en
speelde de opening perfect. 4. Pf3 Pxe4d
5. d4 d5 8. Ld3 Lbd4+ 7. Ld2 De voorkeur
verdiende natuurlijk 7. c3. Pxd2 Pa-
chera muill nu eenmaal graag af B
Pbxd2 Pe6 9. ¢3 Ld6 10. 0-0 Df6 Pache-
ra rocheert alleen als het nief moet. 11.
Db3 Pe? 12. Tael Heler is natuurlijk
12. Tfel. Li4 Pachera kan het pionver-
lies witsteller met hel slaun op d2, en
het daarmee builen zign horizon schut-
ven. Hovendien kykt hij niel expliciet
noaar penningern. 13, Dxd5 Lxd2 Pache-
ra speelt van zet 11 £/m 14 op 4 ply en
ziet hel pionverhes nog steeds nief. 14,
Pxd2 Df4 15. Db5+ Niet goed, want met
15, LbS5+ <6 16. Lxc6+ bxc6 17, DxcE+
was materiaalwinst te behalen. cB6 16.
Db4 Dc7? 17. Pe4 ab 18, DdB DdB 19. De5
Beler dan de dameruil Rebel houdt het
initiatief goed vast. Er dreigt zowel

Diwrg7 als Pd6+, K8 20. b6

X 2W w» X

Het begin van een goede cornbinalie die
materaalwinst KAN opleveren, bigvoor-
beeld - 20 .. Ta7? 21. Dxe5 en de Loren op
a? gaat verloren door Pred of indien de
zwarte loper speell door Pd7+. Rebel
kiest echter een andere wey die helaas
tolt de categorie horzoneffeclen be-
hoort. Ta%? Z1. Dxe7+ Spectaculair
maar niet goed. Rebel verknoeit wegens
tydgebrek zijn moote aonval. By de vo-
rige zet had Kebel deze combinatie al
onderkend en 2 pionnen winst gecon-
stateerd. Zo ook nu weer. Het vervolg
teert anders. Dxe7 22. PxcB8 Dc7 23.
Pxa7 b6 7ja, vn daar gaat het paard
darn. Het tegenyif voor horizoneffecten
moet helaas nog witgevonden worden.
24. Pb5 cxbb 25. Lxb5 g6 26. Te8+ Kg?7
27. Tfel TxeB 28. TxeB8 Df4 29. Teld DI5
30. Ld3 Dd5 41. Lb1 a4 32. g3 Db5 33. b3
axbd 34, axb3 Dxbd 35. Led gh 36. d5 g4
37. Kg2 Met 27 Td3 had wit nog uilste-
kende winstkansen kunnen krygen. 5
Prima, zo wordt de gevaarliyphke witle
vrypion geelimmineerd en verzandl deze
levendige parlij in een i{rvosteloze re-
mise. 38. Lxf% Dxd5+ 39. Led Deb 40.
Ld3 b5 41. Le2 h5 42. Td3 Deb 43. Td2
Ded+ 44. 13 D6 45. Thb2 KI7 46. Thd Kg8
De kuvmang goal naar zyn favoriele
veld. De tabellen et de activiteiten
varn de stukken ziyn gedurende de hele
partij dezelfde. 47. Th3d Db6 48. Th2
Kf7 49. Tb4 Kg8 50. Lxb5 gxf3+ H1. Kxf3
Dré+ H2. Ked Dxed 53. Led+ KB 5H4.
TbhB+ Ke7 55. Le2 DeB+ 58. Ked DebS+
remise.

Paul Ramsteijn
Ed Schroder

28. Wit - IGM
Zwarl: GVNAFK

Toernooibulletin van het derde Nederlands schaakkampioenschap voor computers,
georganiseerd door de Computer Schaak Vereniging Nederland.
Dit toernooi vond gedurende de laatste twee weken van augustus 1983 plaats in het
Centraal Reken Instituut van de Rijksuniversiteit te Leiden.




1. ed eb 2. P03 Pe6 3. Led PI6 4. d4 Pxed

X swes X"
AdAr 244

5
0-1
26 quguslius.
Sland na ronde 5.
1. Chess 0.5% 5
2. Nona 4
d. PK#3 3.5
4. Gambiet #3 3
Nightmare
6. PFLON 25
Hebel
Storm
Usurpator 11
10, Cyborg 1.0 2
Dappet
12. Pachera 1.6
13. GVNAW 1
114. [ GM 0

Na de vierde ronde kregen de pro-
gramrmeurs ven week de Lijd om hun
wonden Le likken, d.w.z. hun program-
ma's Le verbeleren. lir heeft zich een
kopgroep gevormd van Chess 0.5X (4
uit. 4) L/m PION (2 172 uil 4), daarach-
Lter het peloton. De kandidatuur van
Chess 0.5X is gesleld, en het is eigenlijk
alleen nog maar de vraag of iemand in
slaal zal zijn om hel bolwerk van Chess
0.5X Le slechten. PKBY slaagl daar nict
in: op hel moment dal de parlij in een
soorl. schuiffase verkeerl, zict Choess
095X 2in kans schoon en slaal onverbid-
delijk toe. Nieuwkoimer Nona bligft goed

Chess 0.5X - PPK83 1-0
PION - Nona 0-1
Cyborg 1.0 - Gambiet 83 0-1
Nightmare - Dappet 1-0
GVNAI - Rebel 0-1
Pachera - Usurpator Il 0-1
Storm - IGM 1-0

in de running door dubieus combinatie-
woerk van PION gedecideerd af te straf-
fen.

29. Wit : Chess 0.5X
Zwart: PK83

1. e4 ed 2. Pf3 Pc6 3. Lbb a6 4. Lad Pf6
5. 0-0 Le7 6. Tel bd 7. Lb3 0-0 B. ¢3 d6
9. d4 Lgd 10. d5 Pa5 11. Pbd2 Dd7 12.
hid Pxbd 13. Pxb3 Lxf3 14. Dxf3 c¢6 15,
dxcB Dxcé 18, L.d2 Tad8 17. Lgh Td7 18.
Tadl De4 19, Pel h6 20. Lha gb 21. Lg3d
Te# 22. Pd3 Kg7 23. Pb4 ad 24. ’d5 Deb

) O "

>

) §
A
AA WO
)

A B
.'t[ﬁ

e e

25

be
E?ﬁ %

26. Lxebl dxeH 26. Pxf6 Tuxdl 27. PhH+l
Kgt? 28. DI5+! Kxhb 29. Dxf7+ Kh4 30.
g3+ Kxh3 31. Dhs+ 1-0.

4.4, van Oosterwijk Uruyn
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30. Wit : PION

Zwart: Nona
1. Pf3 d5 2. gd ¢5 3. Lg2 Pr6 4. 0-0 ¢6 5.
d3 Le7 6. Pbd2 Pc6 7. a3 Pgd 8. hd Pf6
9. ¢4 e5 10. cxdd DxdbH 11. Pgh Dd6 12,
Pcd DbB 13, LxcB+ bxeB 14. {4 hB

w

15

15. Pxf?7 Kxf7 16. Preb5+ KeB 17. PxcB
Db7 18. Pxe7 Lxh3 19. e1 Kxe7? 20. Tel
TacB 21. De2 Thdd 22. Tbl Dd7 23. eb
Phd 24. Ted LIS 25. Dbd Lxd3 26. Tal
1.£5 27. De3 Le6 2B, Tel Dd5 29. Kh2 lg4d
30. Led aB 31, Tacl ed 32, L2 KeB 33.
Dc2 165 34, De2 g8 35. Tedl DeB 36.
Tdb+ Txd6 37. exdb+ Ki7 38. g4 Pxf4
39. De7+ KgB 40. Tgl Df3 41. Ded Lxg4
42. Dxf3 Lxf3 43. Led Pd3 44. Txgb+ Kf7
4H. d7 Td8 46. Txh6 Txd7? 47. Kgd le4
18. Txa6 Pxb2 49. a4 3 H50. Kf1 Ld3 H1.
TaBh Td5 52. ab Ped 53. Ta7+ Kgb 54.
Tat+ KhH 55. Lel 2 56. Kgd Tgb+ 57.
Ki2 Kga 58. TI6 Txad 9. Tr4+ Khd 60.
Td4 Peb 61. Ked 145 62. Td8 Tal 63. Kf1
Txel 64. Thi+ Kgb 656, Tgh+ KI6 66.
T8+ PI7 67. Txf7+ Kxf7 68. KxiH Tel
69. Kgb clID+ 70. Kg4 Tfl 71. Khd Tgl
72. Khd Dhé+ 0-1.

1. Wil : Cyborg 1.0

Zwarl: Gambiel B3
1. e4 eH 2. Pr3 'c6 3. Lb5 ab 4. Lad Pf6
5. 0-0 Le7? 6. Tel b5 7. Lb3 d6 8. ad lg4
9. axbb Lxf3 10. Dxf3 axbb5 11. Txa8
Dxa8 12. Pe3 Pd4 13. Dh3 0-0 14. d3

Pxb3 15. cxb3d b4

W Xw .
A Riaid
A A '

16

16. Pbb Db7 17. PxdG cxd6 18. 1.d2 TaB
19. f4 DeB 20. Tdl De2 21. DI3 Dxb3 22.
d4 Dxb2 23. Lel De2 24, dxeb dxeb 25.
fxed Deb+ 26. D2 Dxed 27. D5 Dxed 28.
DbH De2 29. Tel DebH+ 30, Dxed Lxed+
31. Le3 Lxel3+ 32. Txed Tal+ 0-1.

32. Wit.  : Nighlmare

Zwmart: Dappet
1. d4 5 2. L.f4 'f6 3. e3 g6 4. L.d3 e6 5.
Pf3 Pd5 6. L.eb TgB 7. 0-0 Pt 8. ¢4 Pdb4
9. L.e2 Pxed 10. Pxeb ¢H 11. al PaB 12.
L{3 d6 13. Dad+

Ke7 14. Dxab dxe5 15. Lxb? cxdd 16. ¢
TbB 17. LxeB DxcB 18. Dxa7+ Db7 19.
Dxb7+ Txb7 20. b4 Lh6 21. ¢6 Ta? 22.
exd4 exdd 23. Tdl Lg7 24. ad TbB 25.
Tel Txb4 26. ¢7 Thxad 27. Txad Txad
28. ¢BD Lebh 29. TeB Ld6 30. Dh7+ KIi6
31. Txd6 Ted 32, 4 Tel+ 33, K2 Te2+
34. K3 h5 35. DA7 Te2 36. DdB+ 1-0.

30 Wit GVNAK

Zwarl: Rebel
1. ed ebh 2, P8 Pe 3. LbH a6 4. Lad 1’6
H. d3 bH 6. 1.b3 dH 7. exdd Pxdh 8. h3
Ibd+ 9. ¢3 Le? 10, 0-0 0-0 11. Tel Dd6
12, Lxd5 Dxdd 13. b3 LD 14, Lad Lxa3
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15. Pxal Lxd3 12. De2 Lxdd 13, LeS+ Led 14, Dxeld+
Peb 156, DxebH+ LeG 16, DxhB+ Kd7 17.

] PebH+ Ke7 18, Lxb6+
/A
16
16. KhiZ Dd6 17. Khh1 e4 18. Pd4 Pxd4 19, 18

i3 Pe2 20. fxed Pgi+ 21. Kgl Deb+ 22.

Ted Dxeid+ 23. Kh2 Lxed 24. Dgd Dxcd 1-0.
20, Tgl Db4 28. Kxg3 5 27. De2 Dd6+

28. Kh4 Dxa3d 29. Td1l Db4 30. Kgb Tad8

31. Txds Txd8 32. Ded Dd2 33. Dxd2 h6+

d4. Kg6 Txd2 0-1.

34. Wil : Pachera

Zwarl: Usurpalor I1
1. Pf3 ¢b 2. Pc3 (5 3. ed fxed 4. Pxed dB
. d4 cxd4 6. Pxd4 Pf6 7. Lb5+ Pbd7 8.
Pxf6+ exf6 9. 1.f4 De7+ 10, Kd2 Kd8 11.
Tel Peb 12. hd Ld7 13. Lxd7 Dxd7? 14.
Kel Le7 15, Led Tel 16. f4 Pcd 17. Pe+

17

Ke8 18, Pxg7 Tdd8 19. Dd3 Db5S 20. b3
Pad 21. Dxh?7 a8 22. Pr5 1.f8 24. ’d4 Db4
24. DMH+ Td7 256. Ld2 Dxd4 26. Led Dxed
27. TeB+ Ke7 28. TxaB Dxal+ 29. Kd2
Ddd+ 30. Kel Lh6 31, Dab5+ b8 32, Dxal
Lxra+ 33. Kbl Ddi+ 34. Kb2 Lel+ 356.
Ked Lxad 36, Ta7+ Ke6 37. Txd7 Kxd?7
48. h4 Dal+ 0-1.

dH. Wil : Storm
Lwarl: IGM
1.ed P62, Ped e 3. ed Pgd 4. d4 g6 b,
Lgh Lg? 6. ¢bh d6 7. exdb Pd7 8. PI3 15 9.
exlbH Db6 10, dxe? Pxe? 110 Lxe7 gxfH
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27 augustus.

Stand na ronde 6.

1. Chess 0.58X 6
2. Gambiet 83 4
Nighlmare
Nona
5. PION Ji D
PKB3
Slorm
. Cyborg 1.0 3
9. Pachera 2.9
Rebel
Usurpator |1
12. Dappelt 2
13. GVNAIP 1
14. 1GM 0

d6. Wit  : Nona

Zwarl: Chess 0.5X
1. d4 PiB6 2. ¢4 gb 3. Pl Lg7 4. ed d6 5.
Le2 PeB 6. Led 0-0 7. Pr3 eb 8. dS Pe7 9.
0-0 Pg4 10. Lel Ld7 11. hd PI6 12, Led
¢h 13, dxcbep Lxc6 14. Dd3 De7 15.
Tadl b6 16. LghH Tad8 17. h4 Pg4 18. Pel
h5 19. Lxg4 hxg4 20. Pb5 Lab5 21. cxbbH
TreB 22. Pc2 d5 23. Lxe7 Dxe7 24. exdd
Dxh4 25. Tlel e4 26. Txed Txed 27. Dxed
Lxb2 28. g3 Dgd 29. Ped 15 30. Dc4 T8
J1.d6+ Tr7 32. d7 LI6

= *
A A X

A ,ﬁ. 4

4 F W

A

5 A

_ ). s .

33. De? Nona gaat heel begrigpelijk op
pronwinst af. Hierdoor raakt de ualte
dame echler gevauarlijh builenspel Een
voorzichliy 3. Pd5 gevolyd door 1’f1
was hwer daarom beler geweest.  LdB
J4. Dxa? Th? Voor de hand liggend en
sterker was 34 .. f4. Maisschien schriki

w

W 2

Nona - Chess 0.5X 0-1
PKt3 - Slorm 0-1
Garbiel 83 - Rebel 1-0
Usurpator | - Nighlmare 0-1
Dappelt - PION 0-1
GVNAK - Cyborg 1.0 0-1
IGM - Pachera 0-1

Chess 0.5X van hel mogelijke antwoord
35. Tds, doch na 35 .. Df6 36. Pzxg4
Dat+ gaat wit mat. 35. DbB Kg7 36.
Pd56 DhS 37. Deb+ K8 38. Dd6+ Nona
heeft hier remise door eeuuny schaak
voor het yrijpen. Het programma kent
deze regel, maar gaat er niel op in, om-
dat het vindt dat wit nog stecds beler
stant  Kf7 349. Kil Dhl+ 40. Ke2 Dfi+
41. Kd2 Dxf2+ 42. Ke3 Th3 43. Td3 Dxa2
44. Pf4 Th6 45. Td5 Dal+ 46. Kd2 Th2+
47. Kd3 Ddi+ 48. Kc4 Tce2+ 489, Kb4
Dbi+ 50. Ka4 Da2+ 51. Da3 Tced+ 0-1.

Frans Morsch

37. Wit  : PKai
Zwarkt: Slorm

1. c4 dB 2. d4 I'{6 3. Pe3 g6 4. 14 1Lg7 5.
Pf3 0-0 6. L.d3 'ab 7. eb Pd7 8. Le3 Pb4
9. 0-0 Pxd3 10. Dxd3 e6 11. Tadl d5I 12.
Ki2? h6 13. ad ab 14 g4 b6 15. T'd2? La6
16. Pb5 ¢6 17. ¢4 cxbb 18. axbbH dxed
19. Dxc4 Lb7 20. Ke2? Wil slaat uiler-
aard verloren. Maar deze merkwaardi-
ge koningszet versnelt het einde. Lxf3+
21. Txf3

l ’

;m

X
3
A

@
i 3
A
A

n:m:f"

A
&
W4
@A
g@
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Dhat 22. hd TreB 23. Dd3 Tel 24. Da3
Detl+ 260 Kd3 Pebh+! 26, dxebh TdB+ 27,
Ld4 Txd4+ 28. Kxd4 Drd2+ Wit geeft het
op, wanl op £9. Dd3 wvolyt Ted+! 30,
Krxed Db4d mat 0-1.

J.J. van Qosterwijk Bruyn
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J8. Wit : Cambicel 83

Zwarl: Rebel
1. e4 ebH 2. f1 exf4 3. Pr3 Lb4 4. ¢3 lLe?
5. d4 Pré 6. Ld3 dH 7. ebH ’hb 8. I'fd2
Lh4+ 9. Kil g6 10. Le2 Pg7 11. Pf3 Lgb
12. Pxgh DxghH 133. Db3 eB 14. hd Dg3 15.
Pald 0-0 16. Ld2 Pf5 17. L3 Pxh4

18. c4 Pxf3 19. Dxf3 Dafd+ 20. gxf3 LeB
21. cxdb exdbH 22, Lxf4 Pc6 23, Led Tadt
24. Pbb LIS 25. PdB Ld3+ 26. Kel b 27.
Lh6 Pxd4 28. Lxf8 Txi8 29. Kd2 L{5 30.
Pxf5 Pxf5 31. Tacl h 32. Te? TeB 33. 4
ah 3. Tb7 Teb 35. Tel Pe7 36. Tee? PeB
37. Txb6 P’b4 38. Txeb [xe6 39. al Pa2
40. Te7 h4 41. Txeb Kg7 42. Td0 b3 43.
Td7+ Kh6 44. Td8 Khd 45. et Kg4 46. e7?
h2 47. eD h1D 48. Dxg6+ K3 49. Dd3+
Kxf4 50. Dd4+ Ded 51. Di2z+ Kgb 5H2.
Tgt+ Dg6 53. Dg2+ Kf6 H54. Txgb+ 1-0.

49. Wil : Usurpalor Il

Ziwarl: Nighlmare
1. ¢4 ed 2. Ped Leb 3. d3 d6 4. e3d Le8 5.
Pge2 Pe6 6. Ld2 b4 7. Dbl Pf6 8. a3
Pe6 9. b4 LbG 10, eh dxeb 11. bxeb Lxeb
12. Dxb7? Ld7 13. Pb5 Tb8 14. Da6 Tbo
15. Da4 a6 16. Pbed

16

b4 17. axbd lxad 18. bxeh ThH 19.
Txad Dxd3 20. Pel DA7 21, Txa6 0-0 22,
Pdi3 ed 23, Peb DeB 24, 14 Th2 25, Led
DB 26, Lel Txg2 27, Pxl7 Tx(7 206.

Lxf7+ Kxf7 29. Tab Te2 30. Pa2 Dd3 31.
Ped Dxed+ 32. Kil Dd3+ 33. Kel De2+
0-1.

40. Wit  : Dappet
Zwart: PION

Naar ven idee van Harry Nefkens (Pl-
ON) was de opzet van de bibliotheek
van Dappel veranderd @ er werd ge-
bruik gemaak! van een hoofd- en een
hulpbibliotheek, De hulpbibliotheek s
gemakkelyk te veranderen en wordd
eerst door Dappel geraadpleegd (by
geen succes wordl de hoofdbibliotheek
gebruikt). Voor elk van onze legenstan-
ders kon dus gemakkeliyk ecen aange-
paste bibliotheek gebruikt worden en in
het byzonder ecen verliesparty mnge-
voerd worden. Voor PION was dil de
partiy tegen Chess 0.5X (lot grote schrik
van de PION-programmeurs die hel on-
middelijk door hadden, gelukkig voor
hen week PION op de 7e zet met bs in
plaats van Tefl af). Deze truc kan niet
tegen Dappel gebruikt worden omndal er
veel vertakkingen in de bibliotheek zijn
waar een rvandom keuze gemoakt
wordt. 1. e4 d6 2. d4 P68 3. Pcd g6 4.
Lgb Lg7 5. Pf3 c6 6. Led /n de openings-
biblwtheek was alleen 6. Dd2 opgeno-
men. De tekstzetl is in zekere zin lo-
gisch, zeker uvoor een compulerpro-
gramma. De reactie van PION is ouveri-
gens adequuaal te noemen. 0-0 7. 0-0 bd
B. Lb3 Lb7 9. €5 b4 10. Pe2 OUp 10. cxf6
volgt 10 .. exfb en zwarl wint zyn stuk
terug. dxed 11. Pxed Na 17 dred is 11
. Pd5 een logische reactie, maar hel is
niel onmogelyk dat PION in dal geval
11 .. Pgd4 gespeeld zou hebben. Ouveri
gens is na de lekstzel 71 .. PdS mel de
dreiging f6 eveneens sterk. PfON speelt
de volgende fuse eigeniyk le afwach-
tend. eB 12. ¢4 TeB 13. a3 bxald 14.
bxa3d a6 15. gd Ook Dappel weel niet
wal hij met de stelling aan moet van-
gen. Schaaklechnisch gezien is dil een
enorme verzwakking. In de volgende
fuse worden beide partijen weer eniger-
male actiever en spelen ze doelgerich-
ter. Pbd7 16. Pxd7 Dxd7 17. DcZ Tad8
18. b4 ¢5 19. Tidl exd4 20. Txd4 DcB
21. Txd8 Txd8 22. Da2 ffier was 22 ¢S
grboden am de zwarte loper op b7 in
zijn acltiviteit e blijuen beperken en de
witte loper alle vrigheid te geven om
druk op f7 wil le oefenen. Van de Lekst-
zel zou opgemerk! bunnen worden dat
de oprmars ¢5 voorbereid wordl. Zwarl
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taat hel evemwel nel zover komen en
speelt zelf c5, ewenlygk op grond van
dezelfde argumenten als hierboven ver-
meld. ¢H 23, Pf4 De6 24. PdH Wit s
Jjuist op tyd om de zwarle acliviteil
langs de lange diagonaal aan banden
te leggen. Ev ontspint zich een moowe
stryd in hel centrum, waarbiy de lopers
een belangrigke rol spelen. De witle c-
pion die d-pion wordl, is gevaarlyker
dan de zwarte c-pion, mauar zwart be-
schikt over veld d4 voor zyn loper. TeB
256. Tdl Pxdb5 26. cxdb Dd7 27. Le4 De
stelling is moeilyk te behandelen, zeker
voor een programma. Wit blokkeert
eerst de vrije c-plon (een goede heuris-
tiek), maar 27. Le3 met aanval op cb
en verhindering van 27 .. Ld4 lykt
meer in aanmerking te komen. Wit
dient wel op zyn hoede le zyn, want
zwarl beschikt over mogelypkheden als
Dg4 en Dh3. Ld4 28. Li4 ab 29. d6 Een
byzonder goede zet. Wit ziet dat de
druk van Lb7 met LdS geneutraliscerd
kan worden, en de opmars van de vry-
pwon levert stellig bonuspunten op. Lg?
Fen misser, waarmee duideiiyjk wordt
dat PION het stellingsprobleem niet be-
grypt . Stryd om de diagonaal hi-a8
Duartoe wus eerder geschikt 29 . Led
metl de bedoeling om na 30. Lze5 Tzes
op Dcb aan te sturen. Om zo'n plan it
te voeren kwam ook 29 .. Kg7 in aan-
tnerking (tegen Lxf7+) Na 29 . Le5 30.
Le3 staal c5 indirect gedekt (Lzch
De6). maar 30 .. Lzd6 is onmogelyk we-
gens 31. Tzd6 Dxd6 32. Lxf7+ Kg7 33.
Lie8. Vandaar dat 29 .. Kg7 mogelyk
de voorkeur verdient. 30. Dd2 Dh3 Ac-
tief gespeeld, nietleman verdiende 30 .
L4 weer lerug, met de dreiging DhS,
de voorkeur. 31, Ld5 Lxd5 32. Dxdb Wit
staal noy relelyk comfortabel, zeker
vergeleken met andere partijen in dit
spelstadium (rond de 40e zet). Ld4 Wit
dwingt zwarl Lot goede zetlen, omdat
prn cH n stond. 33, ad? Het 1s moer-
lyk le beoordelen of wit de gevaren on-
derkent waaraan hij bloolstaat. Ken
voorzichlige zet als 33, Dy2 of 33. Df3
kwarn meer in aanmerking. Ook kan
43 d7 Td8 34. Leb, waarna 34 .. Tzd7
(35 Da8+ Td& 36. DrdB mat) en 34 .
Lxed (35. Dxe5 Txd7 36. De8+ Kg7 37.
Dzd7) niet kunnen. Te2 34. DaB+ Kg7

35. Dg2

35

Wit is nog op tyd om het ergste te ver-
hinderen, maar wordl toch geconfron-
teerd met piomverlies. Ouverigens vond
het PION-team later een kleine fout in
het progremmaua, waardoor na hel slaan
op f2 het watte antwoord Kf1 als onre-
glementair beschouwwd werd. Dit had
evenwel geen 1nvioed op hel spelver-
loop. Voor zwart is het zaak om op lyd
terug te zijn voor het stoppen van de
d-pion. Lxf2+ 36. Kfl Dxg2+ 37. Kxg2
Ldd+ 38. KE3 Te8 39. Lgd Wit probeert
vrij baan te verschaffen aan de d-pion.
Zwart reageeri hier adequaal op. Men-
selyke spelers zouden waarschynlyk
een afunkkeling als 39 .. f6 40 Tel T'd8
41 Te?+ Kyg8 42 Lh6 Tzdfi 43 Tg7+
Khél 44. Ta? Td8 45. Tzab kiezen Het
verander! evenwel de wilslag niet. 16
40. Lf4 Kf7 41. Tbl KeB 42. Tel+ Leb 43.
Lxeb fxeb 44. d7 De d-pion vall onder
alle omstandigheden. Derthalve besluit
wit hem zo voordelig mogelyk wey te
geven. Kxd7 45. Ked4 Ke6 46. Tbl Tds
47. Tb6+ Td6 48. Tb5 Td4+ 49. Kf3 ed +
50. Kf4 Txa4 Zwart maonkt hel zich nog
een beelje moeilyk. Cernakkelijk was de
afwikkelwng 5CG . Kd5 61. Tzad Td3 52.
Ta? Tf3+ 53 Kgda Tf1. Voor een pro-
gramma echler le moedyk om le tare-
ren. Na de tekstzel vindl zwart alle-
maal varianten met twee vryplonnen
meer, helaus zin die vripionnen niet
zo mobiel, omdat de toren ze moet blip-
vern. dekken vanaf ad. H1. Txeb K6 H2.
Teb+ K7 53, Te7+ KgB £'r is een bedut-
dend minder gunstige posilie dan 4
zellen teruy voor zwart ontstaun. Niet-
terman blyfl de stelling gewonnen. Een
witte poging om met 54. Kgs €3 55 Kf6
op matl te spelen faalt op 54 .. Tald 535.
Kft Tri+. H54. Te? Tb4 65, Txed Txed+
56. Kxed Wil heeft een pun terug ge-
worinen, raur het resterende plorenern-
eindspel 1s verloren. K7 57, Kdbd Ha-
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lancerend op hel randje van het hwa-
draatl (waurvan FPION wel, maar Dap-
pel nog novit gehoord heeft) weel unt de
dreigende promotie van de plon te voor-
korner., K[6 58, Keb KIS H9. Kb hb 60.
Kxah

4

60

Deze stand waarin werd afgebroken s
naluurliyhk volkomen verloren. Aange-
zien het voor ons byzonder eenvoudiy
was de te volgen strategie (koning naar
hi1)in het programma in te brengen, en
voor zwarl wal moediker (wat heet
moeilizk) cen stralegic aan te geven is,
besloten we (el in hel achlerhoofd de
purtyy PION legen YNCT vorig juar)
door le spelen. De untle koning krygt
dus van nie af aan enorme bonuspun-
ten op en in de buwrt van hel veld hi.
PION maakt het echier keuriy af Kgd
61. Kb4 Kxgid 62. Ke3 Kxh4 83. Kd2 Kg3
Vanaf dit tnoment zochl PION regelma-
tiy 9 en 10 ply brute force diep! 64,
Kel Kg2 65. Ke2 Kgd Fen onbegrypely-
ke koningszet. Nw kan wit met Kf1 op-
e proberen hel veld b te bereiken.
Wit laal zich evenwel ook miet onbe-
tutgd. [De ovorzack van Ky3 is echter
heel cenvoudig. Na 65 Kel het de ma-
chine van PION het om obscure redenen
cven afwelen, waarna hel programma
opnieuw roest worden gestart. Doar-
door ging het bij de eerstuolgende zetf
maar 6 ply diep, waardoor de promotie
buiten de horizon viel. De volgende zet-
ten tol anan de promotie gaan echler
weer feillows. 686. Kd2 h4 67. Kel hi 68.
Ke2 h2 69. Ked hiD ffierna wil de untte
koning nog steeds grooy noar k1!
Awart lost hel op door het nal va een
promuotie te laten verlopen. 70. Kd2 Df3
71. Kel gh De snelste weg naar mal is :
71 .. Dfe+ 72 Kd1 Db2 73, Kel Dc2 74,
Kf1 Df2 mat. 72, Kd2 g4 73. Kel Kh2
74. Kd2 g3 75. Kel DI2+ 76. Kd1l g2 77.
Kel giD+ 0-1.

Dap Hartmanmn
Jaap van den lerik
Peler Kouwenhoven

41. Wit : GVNAF

Zwarl: Cyborg 1.0
1. ¢4 ¢H 2. P[3 d6 3. d4 cxd4 4. Pxd4 Pf6
5. Ped g6 6. Lgh Lga 7. {3 Ld7 8. Ld3 ed
9. Pd5 Le7? 10. Pxe? Dxe7 11. Pb3 PcB

12. 0-0 0-0 13. TT2 TfcB 14, f4 De6 15. {5
gxfb 16, Lxf6 Dxf8 17. g3 f4 18. Led Pb4
19. c¢3 Txed 20, Pd2 Te7 21. cxb4 TacB
22. hid Lxh3 23. Dhb

Z

23

Tel+ 24, Txel Txel+ 25. Kh2 Ld7 26. b3
Dg7 27. gxfa Dgt+ 0-1.

42. Wit : IGM
Zwart: Pachera

1. e4 e5 2. 'fd PI6 3. d4 Pxed 4. [d3 d5
5. Pxed Lbd+ 6. Pd2 Lxd2+ 7. Kil Lxcl
B. Pxf? Kxf?7 9. Df3+ Pi6 10. Txcl PcB
11. LbH Pxd4 12. Dxf6+ Kxf6 13. Le2 b
14. f4 Db6 15. Tbh1l Pxc2 16. LhD Dat+
17. Kg1 Dxa2 18. Tel Dxb2 19. Tf1 Ped
200 Lf3 Pxfl 21. Le2 Dxe2 22. hd Peld 23.
Kh2 Dxg2+

o o 21 MW"
ALY B WA

KATE

e .
W
it

24

Wit is erin yes'aagd zowal alles weg le
geven...... 0-1.

Roger Hunen
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27 augustus

Stand na ronde 7.

ks Ehimiss RER 7

2. Gambiet B3 3

3. PION 4.5
PKH3

5. Nightmare 4
Nona

7. Pavhera b it
Rebel
Storm

10. Cyborg 1.0 3
Dappet

12, Usurpator 11 2

13 GVNAPK 1

14 1 GM 0

Niels meer aan le doen, Chess
0.5X kampioen!

43. Wit : Nightmare
Zwarl: Chess 0.5X

1. d4 Pf6 2. Lf4 d5 3. el PcB 4. Lb5 ¢B6 5.
Ped Nughtlmnare die niels van openingen
weel, heefl een stelling op hel bord ge-
brucht die een vage gelykenis met het
“Londen systeem’' wvertoont. Lb4 6.
LxcB+ thaer had waarschyniyk beter
eenn  onludkkelingszel zoals Pf3  ge-
speeld kunnen worden. Nighlmare ziet
cchler zyn kans schoon om de pionnen-
strucluur van zijn tegenstander "aur
le pukken”. bxeb 7. ad Lxed+ 8. bxed
0-0 9. c4? Hier kwam een fout in de
waardering van de punnenstruciuur
aan hel licht. Hel programma vindt
eent triple-pion zo slecht dat het hier
wel een pion voor over heeft. dxed 10,
PI3 Lindeligh is het poaard ontwikkeld.
Pd5 11. Lgd (6 12. Lh4 La6 13. 0-0 ¢33 14.
Tel Dd7 15. e4 Pb6 16. Tbl Pad 17. Khl

Nightmare - Chess 0.5X 0-1
Garnbiet 83 - Nona 1-0
PION - IGM 1-0
Usurpator Il - Dappet 0-1
PK83 - GVNAP 1-0
Rebel - Slorm 1-0
Pachera - Cyborg 1.0 1-0

chH 18. d5?

Nightmare had beter kunnen slaan op
ch grvolgd doovr damerwil, hel program-
ma keek op dut moment 4 ply diep en
zay niet dat het een tweede pion ging
verliezen, Pb2 19, dxeb? /n plaatls van
et plon geeft hel programma een kwa-
titeit weg Achieraf bleck datl de waar-
dering wvoor vriypionnen veel te hoog
was, en daardoor offerde Nightmare
graag de kwalileil wn ruil voor de vry-
pwrn. Dxdl 20. Texdl Pxdl 21. Txdl
TfeB Nu gaul de vrypion ook noyg verlo-
ren. 22. Tel Txet 23, Ted Taetl 24. Txed
Txed4 25. h3 Ted 28. Txed Lxed 27. Pd2
Lf7 28. Pb3 Lxb3 Nighimnare had beter
het paard niet kunnen ruilen, het pro-
gramma vind! echter een loper mneer
waard dan een paard en had niel ver-
wacht dat zwart deze "slechte’” ruil zou
doen. Hel verlies van de pion op b3 zut
8 ply diep en werd dus ook niel gezien.
29. cxbd Tb# 30. b4 c¢xb4 31. axb4 Txb4
Wit staat hopeloos verloren en kan al-
leen nog maar tegenspartelen. Y2. Lgd
chH 33. Ld6 Tbhi1+ 34. Kh2 4 35. Leb ¢3
36. Lxa7 c2 37. Led cIT 0-1.

Joost Buijs

44. Wit : Gambiel 83

Zwart: Nona
1. ¢4 ebh 2. (1 exf4 3. Pr3 dH 4. exdHh
Dxdb 5. Ped Deb+ 6. K2 P'i6 7. Lbo+
Ld7 8. Tel Pga+ 9. Kg1 Leh+ 100 d4 Peld
1. Lxd?+ Pxd? 12. Lxed fxed 13, dxeh
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0-0-0 14. Dd4 Tde8 15, ¢6 bxe 16. Dxa?
¢H 17. PbH De6 18, a4 Pb6 19, Dab+ Db7
20. Dxb7+ Kxb7 21. a5 Pcd 22. b3 Pd6
23, ab+ Keb 24, Pxd6 cxd6 25. a7 {6 26.
TaB+ Ke7 27. aBD TxaB 28. TxaB Txa8
29. Txed Kd7 30. g4 ThB 31. Kf2 d5 32,
h4 Th4 33. Kgi Kd6 34. Tel Te4

35. Th8 h6 36. TeB Te7 37. TdB8+ Kc6 38.
Te+ Kd6 39. Tg8 Ke6 40. ¢3 Tb7 41.
Pd2 Ta7 42. TeB+ Kd6 43, Pr3 Tbhb7 44.
TdB+ Ket 45. Pd2 Tb6 46. TeB Kd6 47.
cd d4 48. TgB Tb7 49. Kf3 Te7 50. Ped+
KeB 51, Td# Kb7 52. KI2 K6 53. b4 cxb4d
9. Td6+ Kb7 55. Txd4 Kb6 58. ¢5+ Kb5
57. Td6 Te? 58. Kf3 b3 59. Tb6+ Kca 60.
cb Te? 61. Keld KdS 62. Ped+ Ked 63,
Kd2 Te8 64. Ped Kd5 65. Ped+ Kdb 66.
Ped+ KdbH 67. Kd3 Txc6 68. Ped+ Keb
69. TbH+ Kd6 70. Ped+ Ke6 71. Txb3d 5
72. P2 Td6+ 73. Ked fxgd4 74. Pxg4 hS
75. PI2 g6 76. Ped Td1 77. PebS+ KfH 78.
TbhH Ki6 79. Ped+ Kf7 80. Th7+ KeB B1.
Tb6+ Keb 82. Th5+ Td5 B3. Txd5+ Kxdh
4. Kf1 Ke 85. Kgb K7 88. Pd8+ Ke?7
#7. Pb7 KI7 88. Pa5 Ke6 BD. Kxg6 Kdb
90. Kh6 KebH 91. Pb3+ Ke4 92, Pal Ke3
93. Kgb Kb2 94. Kxhb5 1-0.

45. Wit : PION
Zwart: IGM

1. Pf3 PI6 2. g3 g6 3. Lg2 d5 4. 0-0 LI5 5.
Ph4 PION guat graag op loperjacht.
Led 6. £3 Deze pron gaal een zeer merk-
waardige Teis maken die doet demken
aan het Frcelsior probleem. gh 7. fxed
gxh4 8. exd5 Prd7 9. gxh4 ¢6 10. d4 Pb6

11. dxcB Lg7 12. cxb7 Dd8 13. bxaBP

13

Deze party is ongetwijfeld de meest cu-
rieuze van hel toernooi Pad 14. ¢3
Pxc3d 15. bxed DdB 18. Da4+ Pd7 17.
Dxa7 Tg8 18. Pe7+ Dxe7 19. Dxe7 Lxd4+
20. exd4 Txg2+ 21. Kxg2 eb 22. De8+
Ke7 23. Lad+ Peb 24. Lxeb5+ 1-0.

Roger Hunen

46. Wit  : Usurpator II

Zwarl: Dappet
1. e4 e5 2. Led Pf6 3. Pf3 Pxed 4. LdS
Pf6 5. Pxeb Pxd5 6. DfJ Pf6 7. 0-0 d6 8.
Pc4 Pc6 9. d3 Le7 10. Lf4 Lg4 11. Dg3
Pd4

X We X\ v
AAA A4 aa

A »H
na L8
AW

Afa . BHAA

RN, iR 12

12. Pxd6+ cxd6 13. Lxd6 Pe2+ 0-1.

47. Wit  : PK83

Zwarl: GYNAF
1. e4 d6 2. exdb PI6 3. d4 Pxdb 4. ¢4 Pf6
0. Pf3 Lg4 6. Led Lxf3 7. Dxf3 c6 8. Ped
e6 9. Tdl Lb4 10. Td2 0-0 11. Ld3 Lxc3
12. bxed Te8 13, g4 ab 14. 0-0 a4 15.
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Tbi Dad 16. Txb? Dxc3

14

17. gd Pfd7 18. De4 1-0.

48. Wit : Rebel

Zwart: Storm
1. d4 d6 2. ed ¢6 3. Pf3 Dab+ De zuurte
dame gual wel ery snel op avonluur
uit. 4. Ld2 Db 5. Led LIS 6. Ld3 Lxd3 7.
Dxdd Pd7 8. 0-0 f6 9. Pbd2 5 10. DI5 Op
weg naar veld e6. In het maddenspel
zyn de velden c6, db, ¢b en f6 veel pun-
ten waard om stukken op le zetten,
daar deze allyd zwaar op de stelling
van de tegenstander drukkemn. g6 11.
De6 0-0-0 12. Pb3

12

TeB Tegen de dreiging Lab gericht,
Juist was echter De? 13, La5 Met de
plezierige mnededeling 2 pionmen winst,
het zal cchler nog meer worden. Db
14. a4 Met de rnededeling 4 pionnen
winst. Dab 15. Peb De score s wmmrnid-
dels opgelopen tol 8 pronmen winst.
Dxfl+ 16. Tell De score is nu 15 pion-
nen uanst. Na elke zel cven wverdubbe-
ling. TdB 17. Lxd8 Mel de aankondiying
MAT IN 3 ZETTEN b6 18, Dxd7+ Kb#
19. Db7+ De score 18 mow 77 helgeen mal
betekent. 1-0.

d Schroder

49. Wil : Pachera
Lwarl: Cyborg 1.0

1. d4 Pf6 2. Peld db 3. Pf3 Peb 4. Lf4 eB
5. Ddd Lb4 6. 0-0-0 Pgd 7. Lgd 0-0 8. ed
Lxed 9. bxed dxed 10. Dxed P66 11. Dd3
De7 12. c4 TdB 13. 1.f4 5 14. l.xeb Pg4d
15. Lgd Pb4 16. Db3 a5 17. Lh4 6 10, a3
Pcb 19. ¢b+ KhB 20. Lb5 Leb6 21. Dad gb
22. Lgd Ldb 23. Thel DA7 24. c4d

X % L Wy A

W Y
vt A
Jls a
A ﬁ.
,&. A% 1

F
S

[I»ip’b

A
W
4

ﬁ )= E 24

Lxf3 25. gufd Pxf2 26. Lxf2 DI7 27. Le3
Pe7 28. D2 c6 29. Lad Kg7 30. 14 h6 31.
f5 TabB 42. h3 b6 33. cxb6 Txb8 34. d5
Ta6 35. Led Pxf5 1-0.
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28 augustus.

Bindstand .

1 T Ciheislis:  OnREHX 8

2. PI1ON Hi b
PKB3

4. Gambiel 83 5
Nona

6. Pachera 4.5

7. Cyborg 1.0 4
Nightltmare

9. Rebel B D

Storm
Usurpator 11

12. Dappelt 3
13. GVNAF 1
14. 1GM 0

Deze laalste ronde staatl in hel te-
keen van de strijd tussen de nicuwe
kampioen Chess 0.5X, en de oude kam-
pioen Gambiet B3. Chess 0.5X wordl
daar niel koud of warm onder, brengt
cen  speclaculair dame-offer op het
bord en bereikl daarmee cen perfecte
score!

50. Wit : Chess 0.5X
Zwarl: Gambiet 83

1. e4 5 2. PI3 Pe6 3. Lb5 ab 4. La4 Pf6
5. 0-0 Le? 6. Tel b5 7. L.b3 d6 8. ¢3 0-0
9. hi Pas 10. Le2 ¢H 11, d4 De?7 12. Pbd2
exdd 13, exdd Lb7 14, b4 PeB 15, dxeb
dxeb 16, ad TidB 17. Lb2 abd 18. bxab
Txab 19. De2 b4 20. PPcd4 bxald 21. Lxal
Lxad 22. Txal Txald 23. Pxal TaB 24.
Ded Pb4 25. Lbl Ta6 26. Db3 Pc6 27.
Pb5 Db6 28. Ld3 Voortzelting (5 ply) -
28 Ld3 Le® 29 Tel Dd& 30, Ded. De zet
Pyb werd als dubieus verworpen. Deb
20, Pgh Voorlzelling (5 ply) : 29. Pyb
& 30, Dt Dred 31, Pred. Chess 0.5X
begrygpt blykbaar nietl dal in deze stol-
ling de darmes beter op hel bord kunnen
bliguven. Overigens =ijn in vecl gevallen
slechls de eerste bwee zellen van de
“heste woorlzetting” Oetrowwhaar, (it
e volgende zel blykt, dat hel program-
e tre werkeliphheid geen damerud zal
aanbicden  Pd8 30, Tdl Voortzetbing (O

Chess 0.6X - Gambiel 83 1-0
Rebel - PKH3 0-1
Nona - Nightmare 1-0
Slorm - PION 0-1
Dappel - Pachera 0-1
Cyborg 1.0 - IGM 1-0
GVNAF - Usurpator Il 0-1

ply) : 30. Td1 h6 31, Led Ld5 32 Lzxds
hxgs. De zet Led wordt als dubieus ver-
worpen. h6 31. Led Voortzelling (6 ply)
31, Le4 Ldd 32, exdS hzgsd 33 Dd3
De?. Chess 0.5X geeft als besle tegen-
zet Lds aan, met cvenwicht in materi-
aal Ook de tegenzet hrgs laal even-
wicht . materiaal zien, maar deze zel
wordt als minder goed beschowwd. De?
leidl wvolgens hel programma ot direct
verlies van een pioneenheid Als ant-
woord op deze zel beschouwl hel pro-
gramma Pzf7 en Db4 als materieel ge-
lykwaardig. Positioneel wordt Pzf?
echler beter gevonden. De7 32. Db4

£ WwWaa
X . A A
D X o
B A

A
FAAY

I & 3

Het Dameofrer. Voortzetting (5 ply) -
32 Db4 Tal 23 Dre7 Txdl+ 34. Khe
hxrys 35. Lxf7+ Pxf7 36 Dzb7 Deze zet
leidt volgens het programina lol een
winst van twee pioneenheden. De zel
Pxf7 lewdt slechls tot een winsl van een
pwneertheid. Tal 33. Dxe? Voortzetting
(7 ply) : 33 Dre? Txzdl1+ 34. Kh2 Td7
35. Des hxgs 36, Dxeb. Het onderzoek
op 8 ply werd viak na het begin afge-
broken. Txdl 34. Kh2 Voortzelting (8
plyl) - 34. Kh2 Td7 85. DxeS5 hayh 36. f3
gd 37 hzxgd Lred. Td7 35. DxebH hxgd
36. PdB g4 37. PeB Tdl 38. Px(6+ gxf6
39. Dxf6 Lxe4 40. h4 Kh7 41, Lx(7 Pcb
42. Le® FHier werd de party door
Cambict opgegeven. Er werd evenwel
nog enkele zellen doorgespeeld. 42 ..
Trr a3 Kgs Tetl 44, De6 Ted+ 45 Kxgd
Pef+ie 460 Wilxed SL3HE $47.00 gaifi3.
Vourtzotting (6 ply) - 47 gof3 Ted+ 48.
Kgd Tel 49 Dhi+ Kg8 50. Dgb+ Kf8 61,
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Drcl Kze8. 1-0.

Wim Elsenaar

51. Wit : Rebel
Zwarl: PK83

1. d4 d5 2. c4 eb 3. eld Lbd+ 4. Ld2 Dd6
5. exd5 exdb 6. Lxb4 Dxb4+ 7. Ped PI6
8. Dad+ Dxad 9. Pxad Lf5 10. Ped b6 11.
Lb5+ Ke7 Heluus wnt 11 .. ¢6 geen ma-
teriaal, omdat wit nog 12. Ld3 kan spe-
len. Te riskant ligkt me 12. La6 bred
13 Lb7 Kd7 14. Lxa&8 Kc7 en 15 .. Pab
of 12. Pat cxb5 13. Pc7+ Kd8 14. Praf
Ke8. In bewde gevallen bligft zwart twee
lichle stukken tegen een toren voor.
Overngens heefl geen van beide pro-
gramma's deze varianten bekeken, om-
dat ze veel te diep zyn. 12, Ld3 g6 13.
Lxf5 bxeH 14. Ld3 Pbd7 156. PI3 c4 16.
Lec2 TadB? De taren heeft hier niels te
zoeken. Beler is Tabd. 17. 0-0 ¢ 18.
dxch Pxed 19. Ped Fen natuurlyk veld
voor het paard is d4, waarna wit beler
staat. Td6 20. Tadl Cezien de volgende
zel had beler de f-toren hierheen ge-
kund. 'TbB 21. Tbhl abdb 22. g4 hd 23.
gxhd gxhbd 24. b3 Pg4 25. Pxg4 hxgd 26.
bxc4 Txbl 27. Txbl dxe4 28. Thb

s z

5

TdH 29. Txad 15 30. Ta7?7+ Ket 31. Te7
Kd6 32. Tf7 Ke6 33. T8 Pd3 34. Teb+
Ki7 356. Tt Peb 36. ed? Wit ziel dut zyn
lorenmanceuwvres niel helpen en pro-
beert de stelling open te breken, wual
helemaal verkeerd wilpakl. HBeler s de
a-pion op le laten rukken. Td2 37. La4d
fxed U8, ad Keg6 49. TeB KfH 40. Tro+
Kgb 41. Kfl Pf3 42, TgB+ K6 43. Kg2
Phd+? 43 . e3 unnt direct. 44. Kgi
Pr5+ 45, Kg2 ¢ 46. TeB ¢2 47, Teb+ Keh
48. Lxc2 Ped+ 49. Kgi Txc2Z 50. 'I'xc2
PxcZ 51, a4 KI5 H2. ab Pd4 HY. ab Pe6
94. Khd? Dil verlhwest. 54, h3 maakt re-
mise. Ki4 55. Khd Pa7? 56. Kg6 Kf3 H7.
KI5 Pe8 Wil iy in tempodwany. 58, Kgh

Kxf2 59, Kxgd ¢33 60. h4 e2 61. a7 Pxa7
62. hH elD 0-1.

Ard van Hergen
Fred Hallebeek

52. Wit  : Nona

Zwarlk: Nightmare
1. d4 d5 2. c4 dxcd 3. Pf3 Pe6 4. ed Lgd
5. Lxcd Pi6 6. Dbl e6 7. Dxb7? Pab 8.
Lb5+ Ke7 9. Da6 Lxf3 10. gxi3 c6 11.
LxcB PxeB 12, Db7+ Kd6 13. eb+

X W o2 X “
AW aadA
Y IY

8

o Bl &
B g & K| 13

PxebH 14. 1.04 Pd7 15. dxebS+ Ke? 16. Pe3
KeB 17. 0-0-0 Tb8 18. Dxa7? Leh 19, Dab
Luf2 20. Thil Dh4 21. Da4 T'd8 22. Td2
Let 23. Tg2 Lxcd 24. bxed 8 26, Txg7
fxed 26. Tgd Dh3 27. Dcd Ped 28, Lxed
Tt 29. Db5+ PPd7 30. Ld6 The 31. Kb2
Dhe 32. Le7 TeB 33. Leb Tebdb 34. Dxed
Pxcd 35. LxhB8 DxhZ+ 38. Kbl hd 37.
TgB+ Kd7 38. Tdi+ Ke86 39. Teti+ Kbd
40. Tel Df2 41. Teb Dgl-l- 42. Kb2 D2+
43. Kad h4 44. 1.6 h3 45. Le7 Dxi3 486.
Texeb+ Kab 47. Txe6+ Kb7 48. 1.dB DIB
49, Te7+ KbB 50. le7+ Kb7 01, Ld6+
KbB 52. Thb7+ Kxb7 H3. LxfB 1-0.

54. Wit : Storm
Zwart: PION

1. ¢4 d6 2. P'ed P16 3. PT3 g6 4. d4 Lg7 5.
Lgd 0-0 6. ed Pid7 7. Le2 h6 8. Led ¢d 9.
0-0 TeB(?) 10. d5 Lxed? 11. bxcd hH?
12. Pgbdl Pa6 13. h4? Hier was netuur-
lyk 13, f4 wverschrikkeligh sterk. Het
offer 13. Lxh5 Ligkl nog niet yeheel over-
tuigend. ThH 14. Thl P18 156, L.d3? /gy
heeft er niacts van begrepen. e 16. 14
Noy steeds is dil zeer sterk. Ld7 17. Le2
Dad De zwarte dame verlaal het toncel
v e stryd orn vin puar
onbelangrigke pilonnen aan e vallen.
18. Dd2 16?? Lat zwarl aen deze zelf-
movrdpoguirg el Len onder gaal, s cen
varn de wonderen van hel compuler-
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sehaak, 19 dxeB? Heler 19 Prefi. Lxet
In aanmerking kwam o 19 0 LeB, bij-
voorbeeld 20 Dxd6 De7! 20, Tb5(?)
Dryfl de damne naar een beler wveld.
Dad Muar dal veld bedoelde 1k niet’ 21.
Pxeb Pxeb

22

Fr zullen wel niel veel schakers zijn
die hier niel 22. f6 zouden spelen.
Muaar wit vindt een alternatief 22.
Tibl Zou Donner dan toch geliygk heb-
ben, als hij zegt, dat compulers geen
schakers zgn? PdB Ffn hier zou men
cerder 22 .. b6 wverwachlen Op 23
Dxd6 kan dan Pac? voelgen en Tb5 mag
niel weg wegens Tbd8 mel darnewinst.
23. DA5+(?) Kg7 24. Tib2 Da3 25. Dxd8
PI7 Waarom nnu niel 25 .. Drel? 26. Dd2
bt 27. TobL3 Da4 28. DAD Het is gelukt.
Wit heeft net zo lang gernunoeuvreerd,
dal zwart zich kan bevryden en het is
op stag uwit. PION heeft de nu komende
monslerafwikkeling helemaal voorzien
en geeft stukwinst aan. Thd8 29. Db7
Td7 I'n nu heefl de witie dame geen
velden meer. 30. Ta3 Dxa3d 31. Dxd7
Dxb2 32. DxeB Dxe2 33, L2 Dxcd 34.
De7? Dxed 35. Kh2 Dd2 36. Lg3 Dxaz 37.
Dxa7? b5 38. 15 gxfH 39. cxf5 b4 40. L.d6
b3 41. De? b2 42. DB+ Kh7 43. Lxceh
biD 44. Ld4 Db7 45. Lb2 Daxb2 46.
Dxf7+ Dxi7? Hier kondigde PION mal
aan. 47. Kgl DdS 48. K1 Dd1+ 0-1.

J.J. van Oosterwijk Bruyn
Roger Hunen

H54. Wit : Dappel

Zwarl: Pachera
Aangespoord door onze (Dup en Peter)
actwiteilen op computerschaankgebied,
rer eorst bwee jaar als mede-zelmnbibher
e kunst te hebben afgekcken, besloot
el Hamsteyn dil joar mel eemn cigen
geschreven programoma te komen. Dal
hebben we gewelten.  Ondanks de frue

van de hulphbliotheek (ditmaal de
partiy [CM-Pachera t/m de 6e zel) was
het niel mogelygk zelfs naar remise fe-
gen de meuwkomer le handhaven, 1.
e4 eb 2. P13 PI6 3. d4 Pxed 4. Ld3 d5 5.
Pxeb Lb4+ 6. Pd2 Lxd2+ 7. Lxd2 Hier
speelde [CM Kf1?77? Deze zet was ook
nog wil de hulpbibliotheek afkomstig en
de volgende mogelygke antwoorden wa-
ren ingevoerd . Pcb, Pzd2, Lf5, 0-0, f6.
Maar niet het door Pachera gespeelde
Pd7. Pd7 8. Lxe4 dxed 9. Dh5 g6 10.
De2 PI6 11. De4 Pd5 12. Lb4 Voorkomt
0-0 voor zwart, maar inlussen is er
geen lerugwey mneer voor hel paard op
e5. f68 13. PeB Lykt nog le redden :
bre6; Dzcb+ Ld7; Dzd5 Maar - PbB Nu
is Deb het best (2 pionnen compensalie
in pluats van 1) . bxeb; Dzcb+ Ld7:
Dzxed+. 14. PxdB Pxe4 15. b3 Pbb6 16.
Pxb?7 Lxb7 17. 0-0 Zwart staal nu een
paard legen ecm piom voor en dus ge-
wonnen. De witte stelling 1s echier nog
tamelyk robuust zodal hel een lange
wey naar unnst wordt, 5 18. c4 ad 19.
Le3d f4 20. d5 0-0 21. Tael Tfe8 22. f3 e3

23. a4 e2 24. Ti2 Ted

25. Ld4 Txb3d 26. Lxb6 cxbB 27. Tfxe2
Tb4 28. Ted Txa4 29. Tbl La6 30. Tcl
TeB 31. Txf4 Taxcd 32. Tfxcd Txed 30
Tb1 Lb7 34. d6 Tc6 35. d7 Td6 36. Txb6
Td1+ 37. Kf2 Txd7 38. Tb5 a4 39. Tad
Tdd4 40. g3 Tc4 41. Ta? Tc2+ 42. Kgl
Lxf3 Rualt de waardevolle a-pion tegen
de inactieve j3-pion. Dappel zou dil
nooil foestuan, en zelfs een inaclieve
pron offeren o dil fe voorkomen. 43,
Txad Tg2+ 44. KI1 TxhZ 45. Tf4 Thil+
40. Ki2 Lb7 47. Tb4 Th2+ 48. Ked La@
49. TbB+ Kg7 50. Tb6 Te2+ 61. Kf4 Ld3
52. Tb3 L5 53. Th7+ KhB8 54. Tf7 Tel
55. Te? Tr14 H6. Ked Lgd4 57. Kd4 Tgl
58. Ted LIS H59. Ted Kgbh 60. Te7 hb 61.
Ted Hierna gaf wil op. Ook de laatste
pion gaal verloren. Bovendien was de
prigsuttrewing tnmiddels begonrnern, zo-
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dat doorspelen wewnig zinvol was. Hel
verlies wn deze party werd dwdelyk
verovrzaakl door een gebrek acan dicple
(brute force gebrek).

Dap Hartmann
Peter Kouwenhoven

55. Wit : Cyborg 1.0

Zwarl: IGM
1. ed d6 2. d4 PI6 3. Pe3d g6 4. Pf3 Lg7 5.
Le2 0-0 6. 0-0 Pbd7 7. 5 Pg4 8. h3

X W Xe |7
AAdaarjidna
v A

a

dxed 9. hxgd ¢b 10. dd 5 11. gxfH ed 12.
Pgh PI6 13. fxgh hxg6 14. Pgxed b6 15.
Pxf6+ Txf6 16. Tel Lf5 17. g4 TI7 18.
gxiH Lxed 19. fxg6 TS 20. bxed TI6 21.
Lhd Td6 22. De2 Dd7 23. Dxe7? Dxe? 24.
Txe? T8 25. ¢4 TE5 26. TeB+ Kg7 27.
LbZ+ Kho 28. [g4 Tgd 29. Lel Keg7 30.
LxgH b5 31. Le7? Txgh 32. £3 K7 33. Tan
Kxe? 34. Txa7+ KI6 35. cxbb Keb 36. c4
Kd4 47. Tel Th6 38. Te? Th6 39. a4 Th
40. abh Ta#l 41. a6 Th8 42. a7 TaB 43. b6
Kd3 44. b7 Txa7 45. b8D Txe7 1-0.

H6. Wil : GVNAF

Zwart: Usurpator 11
1. e4d eb 2. PI3 d6 3. h3 Le6 4. Pc3 Pd7
9. d4 exd4 6. Dxd4 b 7. Dd3 c4 8. DdI
Pgf6 9. Lgb h6 10. Lxf6 Pxft 11. Tb1 lLe?
12. b3 Dab 13. b4 De7 14. Dd4 0-0 15.
Pd2 TfcB 16. Le2 Dc6 17. Tdl ab 1B.

B & ] 2

Tad 21. Pb5 Dab 22. Pxad Dxad 23. 5
Dgi3+ 24. Kd1 Ld7 25. Txb7 Dg5 26. L3
cd 27. Dd3 0-1.
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Gerrit v.d. Veenstraat 65/hoek Beethovenstraat,

Foto Witteman  Amsterdam, telefoon 020-728257.

Alle Mephisto's, Mephisto Modular en Exelusiv

Alle Fidelily Chess Challengers, Preslige, nieuwe flite A/3,
Challenger 9 en Super 9.

Scisys. Novag Constellation.

Ook laaggeprijsde en overjarige schaakcomputers als interessante
aanbiedingen. Inruil mogelijk.

Deskundige voorlichiing allijd aanwezig! Bij voorkeur
telefonische afspraack. Dinsdag gesloten.

COMPAS COMPUTERSHOP

Heeswijkstraat 90, 2275 EG Voorburg, tel 070-980137
Geopend: van rnaandag t/m zaterdag van 14.00-18.00 uur (F Scheper)

Schaakcompulers: o.a. Novag, Super 9, Elite A/S.
Computers : Spectravideo, Laser, Advance.

g @ FExclusieve collectie Staunton-
en fantasieschaakspelen.
: ® Schaakcomputers o.a. Chess Challenger,
U OphOff Conchess, Mephisto en de
S

S Chess King zakschaakcomputer.

Groot in biljartsport
en gezelschapspelen Jonker Fransstraat 41, 3031 AM Rotterdam, tel. 010-134649

Q

Vraag nu ons gratis Binnenhof 48-49
schaakinformatieblad aan! Amstelveen

Tel. 020-418 666
STEEDS VOORRADIG:
Mephisto I Mephisto 11
Module II1 Constellation

Mephisto Modular
Mephisto Exclusiv
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PROCRAMMEURS AAN T WOORD

In het voorgaande heoll U kunnen lesen wal de programmeuors vinden van de parlig-
en. Op de volgende bladzijden vindl U wal meer informatie over hun programima’s. Qok
verlellen 71 hoe zij hel toernooi ervaren hebben. Omwille van nauwkcurigheid en vrijheid
van meningsuiling geven wij hun commenlaren hier onverkort weer. De inhoud van deze
korle artikelen is dan ook builen verantwoordelijkheid van de redactie.

CHES S 0.8%

Na het Loernool in 1982 vroeg ik mij af hoe ik mijn pregramma verder zou kunnen
verbeleren. Allereerst moeslen de programmecrfouten die Lijdens dal toernool waren op-
guelreden worden verholpen. Belangrijker was dat hel programma in situalies waarin hel
cen ruime maleriele voorsprong had toch remise speelde, omdal helt stellingsherhaling
niel wist le voorkomen. Het programma herkende wel iets van stellingsherhaling, maar
deed dil niet algemeen genoeg. Mel dit soort situalies rmoest eens definitief worden afge-
rekend. Daarna werd het moeilijker. Mijn indruk van hel prograrnma was Loen, en eigen-
lijk ook nu nog, dat hel taclisch redelijk speelde, maar positioneel zeer veel Le wensen
overliet. Ik nam mij daarom voor om eens le kijken in hoeverre dit laatste te verbeleren
zou zijn. hen duidelijk idee hoe ik dat hel beste zou kunnen sanpakken had ik echler nog
niet. Daarom wilde ik eerst maar eens wal roeer ervaring opdoen met mijn programma,
nict alleen in partijen legen andere schaakprogramma's, maar ook in partijen Legen men-
sehijke Legenstanders. [k had na hel toernool asngeboden orn mijn programma blijvend Le
installeren op hel systeem waosrop het had gespeeld, zodal studenten met hel programma
konden spelen. Dil had ook voor mi) een aanlrekkelijke kant, omdat het veel parlijen zou
kunnen opleveren, die ik dan verder zou kunnen beoordelen. Daarvoor was het wel nodig
dal de partijen werden vastgelegd met extra informatie, zoals de diepte, de rekentijd en
de score. Dit leidde Lol de printout, zoals dez: voor de parli] Chess 0.5X - Gambiel 83
staal afgedrukl in Computerschaak (oktober 1983, 3e jaargang nr. 5, p. 150). Om het spe-
len met min programma aantrekkelijker Le meken, werd hel programma zodarig aange-
pasl, dat in elk gewenst Lternpo van 3 sec /zetl tot 300 sec,/zet kon worden gespecld.

Naast dil alles nodigde ik ook af en toe mensen uil om een serieuze parlij, onder
wodstrijJdomstandigheden en met de klok, tegen mijn programma Le spelen. |k hoople op
die manier een indruk van de FELO-rating van hel programma te krijgen. Meer dan een in-
druk leverde dit echter niet op. Hel probleem is dat mensen toch niet zo serieus spelen
als in wedstrijden het geval zou zijn. Hel soms lange wachten op de zel van hel program-
ma in sitvalies waar zonder meer duidelijk 1s welke zel er gespeeld Zou moelen worden
nodigde uil tol nonchalant spel. Voorlopig geel ik het programma een kELO-raling tussen
1500 en 1600.

Voorls wilde ik wel eens weten hoe de speclsterkle van mijn programma was vergele-
ken met commerciele schaakprogramma’s. De slellingen uit het boekje van Barden, waar-
aun Louwman de commerciele schaakprogramma's had onderworpen, leken mij daar erg
geschikl voor. Van Louwman kreeg ik de infornmatie om de vergelijking te kunnen uilvoe-
ren. liet resullaat van deze Lest was boven verwachling. Mijn programma scoorde bijna
even hoog als de Challenger 9. Dit was dan ook de reden, waarom Louwman mij voorstelde
om hel programma eens een serie parlijen Legen een van hem te lenen Challenger 9 te la-
len spelen, om te zien of de uitslag van de Lesl ook mel de werkelijkheid overcenkwam.
Hel resultaat van de "match” was 5 punten uit 8, Lten gunste van Chess 0.5X. Daar was ik
wel Levreden mee. 1k had zelf wit de partijen ook wel de indruk dat Chess 0.5X en Challen-
ger 9 legen elkaar waren opgewassen. ken ding waar ik erg van onder de indruk was, was
het uilslekende pionnenspel van Challenger 9 vergeleken niel dal van mijn programrna.
Het leek mij de moeite waard uvm cens Le proberen of mijn programmma op dil punl wat
kon worden verbelerd. Misschien zou dal ook ¢en gunslipg effecl hebben op hel positionele
spel in hel algemeen. Fen feil was in ieder geval dal hel prograrma nogal ecns zijn slel-
ling verslechlerde door nicl veel achl te slaan op do pionnenformatic. Hel bleck cehler
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nicel zo cenvoudig om de cvaluatie van de pionnenstructuur te verbeteren. Uileindelijk
heb ik slechls volstaan mel een iels diepere evaluatie van de picnnenstructuur dan voor-
heen hel geval was, en mel een mimmale loevoeging van Jde evaluatie. Misschien is het
spel daardoor wel iels verbeterd, maar hel heefl mij niet die positionele verbelering op-
geleverd, waarop ik had gehoopl.

Deze verandering is ecn van de weinige veranderingen die ik na hel toernooi in 1982
heb aangebrachl. Andere, kleinere veranderingen waren maatregelen om hel in compu-
Lerpartijen nogal cens voorkomende Khil of Kh Ltegen Le gaan, ¢n maatregelen om hi of
h6 Le sbimuleren om op die manier een luchlgaatje voor de kening te ereeren. Qok Chal-
lenger 9 had last van deze problemen. Vlak voor hel Ltoernoor heb ik nog een verandering
aangebrachl, naar een idee van Greenblath @ door de gevonden beste voortzetling nog iets
dieper voorl te zelten, kon een indruk worden verkregen van de betrouwbaarheid van de-
¢ voortzelling, en dus van de zet zelf. Nu is het aanbrengen van veranderingen op het
laalsle momenl altijd een hachelijke zaak. Kr is geen tijd meer om het allemaal goed uit
Lee teslen en de kans op aanwezige programmeerfoulen is niel gering. Aan de andere kant
had ik Ltoch wel verwachlingen dal deze laatste verandering een gunstig effect zou heb-
ben. Ik waagde hel er dus maar op. Verscheidene malen kwarnen tijdens het Loernooi dan
ook foutjes aan hel licht, dic mel deze veranderingen samenhingen. In hel algemeen had-
den deze echler geen grole gevolgen, Zo zag hel programma in de parlij tegen PION op de
12e zel dal Pxbbd Lol pionwinst leidde, maar speelde het de zet die tot op dat moment als
besle beoordeeld was, narmelijk Lb3.

Vergeleken met het toernooi in 1982 is mijn programma dus niel zo veel veranderd.
Qok is hel niel. duidelijk of deze veranderingen hel programma echt sterker hebben ge-
maakt. Opvallend was Lijdens hel toernooi, dat bet programma met wit zoveel beter speel-
de dan met zwarl. De fraaie uitslag is naar mijn mening dan ook mede te danken aan het
feit dat mijn programma zowel tegen PKB3 als tegen PION en Garnbiel B3 met wil speelde.
Daarbij koml nog dal hel mijn programma met zwarl soms wel germakkelijk gemaakt
werd, zoals in de partij Legen Nightmare, waar hel zormaar een pion cadeau kreeg en in de
partij tegen Cyborg 1.0, waar de koning van de Legenslander een bijdrage aan de zege gaf
door neljes op hl Le blijven. Ben score van 8 wil 8 lijkt mij dan ook wal te veel van het goe-
de.

Technisch gesproken ging er niet veel mis. Dankzij een aanbod van Peter Kouwenho-
ven kon mijn programrna op de PDIP 11/70 in Leiden spelen. Met zijn hulp, en die van Dap
Harlmann kon in de weken voor het toernooi de aanpassing van hel programma aan hel in
L.eiden gebruikle operaling system worden uitgetest. Helaas bleek de PDP 1170 hel Lwee-
de weekend van hel Loernooi voor 50% van de tijd met andere dingen bezig Le zijn, zodal
feitelijk slechls de halve speellijd ter beschikking stond. Dit was aanleiding om na Le gaan
of nict vanuit Amsterdam kon worden gespeeld. Voor het geval dat er problemen zouden
zijn, was daar nog een machine achter de hand. Deze machine was echler nicl zo snel als
de PDP 11/70. Bovendien zaten in de versie die in Amsterdarn was geinstaleerd, nog de
fouten die zich hel ecrste weekend van het toernooi hadden voorgedaan. Om die reden
werd besloten om op de vrijdag toch maar op de PDP 11770 Le spelen. Dankzij een vrien-
delijk gebaar van Theo van der Storm kon echler de zaterdag en de zondag toch weer et
een even snelle compuler worden gespeeld.

Al mel al is hel Loernooi geslaagd te noemen. Ik zou op deze plaats het Cenlraal Re-
keninstiluul in Leiden en de afdeling Informalica van de VU in Amsterdam willen bedan-
ken voor hel beschikbaar stellen van hun compuler. Tenslotle geldt mijn dank de CSVN,
die zich samen mel anderen heefl ingezel voor de realisatie en het welslagen van hel 3e
Nederlands Kammpioenschap Compuaterschaak.

Wimn llisenaar
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CYBOKRG.1.0

Cyborg is ontstaan in 1981, In dat jaor moest ik voor een operalic lange tijd in het
ziekenhuis doorbrengen, en in de welenschap dat niets doen mij zwaar op de maag zou
vallen, zocht ik naar een lijdspassering. Fen half jaar tevoren had ik mijn eerste micro-
computer gekochl, een TR5-8B0, en hoewel hel apparaat niet meekon naar hel ziekenhuis,
kon ik natuurli)k wel mijn Lijd aan programmeren besteden. Zo kwam ik op hetl idee om
een schaakprogramma te schrijven.

Deze therapie werkte uitstekend. Niel allecn hielp het me de vele uren van verveling
Lte vermijden die anders onlosmakelijk aan hel ziekbed zijn verbonden, maar hel gecon-
cenlreerd denken bleek tevens de pijn op de achlergrond te drijven. In de revahdatieperi-
ode kon ik de vruchten van mijn denk- en schrijfwerk uitproberen, en uilteindelijk had ik
begin 1982 een correct werkend schaakprogramma op de TRS-H0.

Hierbij zou het gebleven zijn, als in mei 1383 mijn oog niet bij Loeval was komen te
rusten op de aankondiging van het Nederlands Kampioenschap Computerschaak Ik had
nel mijn TRS-80 vervangen door een [BM-IPC, en dacht er toch al over mijn schaakpro-
gramma over te zelten naar de PC. In de wetenschap dat ik op 19 augustus zou moelen
aantreden, begon ik in mei met het overzetten van hel in Z2-80 assembler geschreven pro-
gramma naar de BOBS.

Op 189 augustus 1983 maakle Cyborg zijn publieke debuut, ¢n tot mijn grote opluch-
Ling vielen de resultaten nict tegen. Wat in het ziekenhuis niet gebeurde, gebeurde wel tij-
dens het Kampioenschap : ik werd besmel mel de ecomputerschaak-bacil. Deze, in Neder-
land gelukkig zeldzame, ziekle leidt erloe dat de patient een groot deel van zijn tijd aan
niels anders dan aan computerschaak denkt, en tijdens deze aanvallen nietl reer in staat
is Lot sociaal contact.

Ik hoop op hel volgende Kampioenschap Cyborg 2.0 Le kunnen presenleren. Afgezien
van de naam zal dit programma niets gemeen hebben met de versie die in dit toernooi
meestreed, en die in feite een vingeroefening was.

Juul Moormann

DAPPET

Door de inspanningen van de beheerder, de heer Drop, van het systeem waarop Dap-
pel ontwikkeld is, en de enbhousiaste reacties van de directeur van het CRI, Ir. LK. Kooi,
kon dit jaar hel toernooi in Leiden gehouden worden. De Lhuisbasis, dus moeslen we met
sterk spel voor de dag komen.

Het oude programma was weinig geschikt om de nicuwe idecen die we inmiddels ge-
kregen hadden te implementeren, en dus werd weer vanaf de fundamenten mel cen nieuw
programma begonnen. Fen van de essenliele verbeteringen(?) van het niecuwe programma
is dal dit met stellingsveranderingen werkl, i.p.v. elke stelling op zich Le beschouwen.

De veel grotere complexiteit van dit programma heeft ons duidelijk parten gespeeld.
In opvolging van onze eerdere gastheren (Ard van Bergen, Ulrecht 1981, Gert Vriend, Wa-
geningen 1982) eindigden we in de lagere regionen (b punten achler de nummer 1, 2 1/2
punt achter de nummers 2 en 3). Deze onverwachle plaatsing is voornamelijk te wijten
geweest aan een gebrek aan diepte (gerniddeld 4 a b ply) daar onze Legenslanders wat dat
betreft natuurlijk ook niel stil gezeten hebben. Taclisch gezien is hel programma er wel
op vooruil gegaan (bovendien bleek Dappet de meeste spectaculaire matvallen die in dil
Loernooi zijn voorgekomen ook binnen de 150 see. Le kunnen vinden).

Dit alles is reden om ons op deelname aan het volgende toernooi Le bezinnen. Waar-
schijnlijk zullen we in navolging van Luuk de Vries cen jaar verslek lalen gaan om dan op
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hel jubileumboernooi (be jaar, 1985) Loe le kunnen slaan!
T'ol slol willen wij de volgende mensen bedanken :

Dhr. Drop, sysleembeheerder

Dhr. van de Wetering, systeermbeheerder

Ir. F.IR. Kooi, direcleur van het CRI

Ir. Tuinstra, directeur van LI

Medewerkers van hel CRL

Dap Hartmann
Pelter Kouwenhoven

CAMBIET 83

Gambiel kKlaar!

Schreef ik Cambiet 80 als oefening, Cambiel 81 schreef ik na nachlen jammeren (zie
Computerschaak sept. 81) om mijn ideeen over voorwaartse snoeiing Le implemenleren,
In 1981 (tweede plaats) deugde daar nog niets van, in 1982 (eerst= plaats) ook nog niet, en
in 1983 was ik eindelijk klaar. Mijn carriere als schaakprogrammeur behoefde alleen nog
maar te worden afgeslolen mel een mooie plaals in Leiden.

Iin met een tweede plaats achter Klzenaar in een sterk opkomend deelnemersveld is
dal. weer aardig gelukt. U leest het goed : tweede plaats, want die achtste ronde is een re-
gelrechte blunder van de toernooidirectlie. Zwitsers met 14 deelnemers wordl gespeeld in
7 ronden, wanl dan zijn de krachtsverhoudingen bekend.

Gambiel klaar. llet is een programma dal de brute-force methode niet Loepast.
Reeds op ply 1 wordt hel merendeel der varianten afgekapt. Tevreden? Meestal niet. In
de partij tegen Rebel moet Gambiet 45. Th8 spelen. Deze zel wordt echter in hel geheel
nicl bekeken. Gambiel heefl pionwinst gezien bij een verder veilige stelling. Dal is zijn
doelslelling. Voor schaken in het algemeen geldt dat de lange Lermijn doelstelling (het
matzetten van de tegenstander) het beste wordt behaald via een reeks van minder arnbi-
tieuze doelstellingen op korte termijn. Deze uitgangsstelling 1s heel duidelijk geimplemen-
teerd in Gambiel's ontwerp. Zie ook het einde van de parlij teg=:n Nona, daar heb ik me
werkelijk een deuk gelachen. Een redelijke korle termijn doelstelling is hier het weglok-
ken van de vijandelijke koning van het promotieveld h8. Wel, dit wordt dan ook uilgevoerd
tol en mel hel witersl consequente paardoffer op al. Dan kan die koning echt niel meer
verder en gaal Gambiel de winst binnenhalen. blk brute-force programma had dil al veel
cerder gedaan. Hel vrolijke was hier overigens dal de zwarte koning hel spellelje mee-
speelde en hel paard dapper achlerna holde. Had hij dat niet gedaan, dan was Gambiel
naar iets anders gaan uitkijken en had hij de winst binnen zijn horizon gekregen.

Maar we waren ook een keer heel tevreden, al viel er toen weinig Le lachen. Dat was
toen Chess zijn dame schijnofferde en Garnbiet Lot 7 ply moesl gaan om met een Llegenof-
fer het mat te voorkomen. lk denk niel dat er brule-force programma's zijn die op een 4
Mllz Z-80 zulke diepe combinalies in zulke ingewikkelde stellingen welen te vinden.

Gambict klaar ? De 4-80 Gambiel in ¢lk geval, dat is een doedlopende weg anno 1983,
Naluurlijk kan die voorwaarlse snociung nog veel efficienter en vall er nog veel Le verbele-
ren adan die korte termijn doclstellingen. Maar dat is allemaal geknutsel in de marge,
waarbij hel resullaal niel meer in verhouding staal tol de te leveren inspanning. Daar
koml nog bij dal Gambiel het volgend jaar definitief zal afleggen Legen de snellere syste-
men, die dan hun programrmecrachlerstand zullen hebben ingeheald.

Wim Rens
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GCVNAL

Figenhjk past op deze plaals slechls sbilzwigen. De verloning in Leiden is werkelijk
onbeschrijfbaar. Toch wil 1k hel doen, al is het maar om de buitensteanders cen indruk te
geven van de inspanningen welke cen compulerschaker zich moet gelrooslien,

Na hel toernooi in Wageningen in 1982 waren een paar dingen duidelijk geworden :

1) De operangsbibliotheek moest veel (heel veel) groter worden.
Dil probleem heb ik opgelost door de bibliotheek grotendecls door de computer zelf Le
lalen maken. Samen mel Tibor heb ik vervolgens zes nachlen deze bibliotheek zitlen
controleren. Aangezien de DEC-10 cornpuler in Wageningen ruim 300 miljoen 36 bits
woorden op kan slaan, heb ik me niet bekommerd om de manier van opslag. De bibli-
otheek bestond na afloop dan ook uil ca. 5000 stellingen waarbij iedere slelling 64 posi-
lies in hel geheugen (disk) in beslag nam voor de stelling ¢n 4 voor de advieszet, Bezit-
Lers van een Personal Computer zullen mij ongetwijfeld voor gek verklaren, maar met
een Mainframe heb je nu ecnmaal andere problemen dan met een Personal, lHetl ge-
bruik van de bibliotheek is 2o opgezel, dal na het verlaten van hel openingenboek nog
enkele cetlen lang gekeken wordt of een stelling ontstaan is die in een andere variant
wel in hel boek zit. Gedurende het Loernooi is dat 1 keer voorgekomen !

2) Het posiliespel moest planmaliger worden
Dit probleem heb ik opgelost door het wantal criteria dat GVNAC aanlegde voor de waar-
dering van de le ply van gemiddeld 20 Lol germiddeld 260 op Le voeren. Ca. 100 van deze
criteria zijn in GVNAF indirect, d.w.z. er wordt niet gekeken naar het resullaat van de
zel, maar naar loekomstige resultalen welke door deze zel mogelilk worden. Dit is na-
tuurlijk iels hecl normaals, maar een promotic-assistent die een proefschrift moel
schrijven over virussen moet wel de Lijd vinden om alles te verzinnen, uil le werken, in
le Lypen, Le debuggen, en te testen met proefpartijen. De Lwecde stap in hel planmati-
ger maken van hel spel is hel plaatsen van een gedeelle van de evaluatiefunelie achler
de Lweede ply, en een gedeelte achter de derde ply. Gezien het enorme aanlal keren
dal deze routines aangercepen worden (vooral die na de derde ply; gemiddeld ca. 800
keer per zel), moest hierbij lang nagedachl worden wal hel resullaat van hel toevoegen
van een routine zou zijn en hoeveel Lijd hel zou kosten. Uiteindelijk kostte het voorsor-
leren en waarderen van de eersle ply gemiddeld 40 seconden lerwijl de waarderingen
ni de 2e en 3e ply tussen de 1 en 10 seconden per zet kostten. Over dit gedeelle van
GVNAI ben ik achleraf zeer Levreden. Dal GYNAF desondanks zeer slecht speclde, had
ecn andere oorzaak.

3) Het programma moest steller wordern.
Vorig jaar gebeurde hel nogal eens dal andere gebruikers gedurende het Loernoor van
"mijn” computer gebruik maakten. Iin zo niet, dan rekende GVNAC nog maar 5 ply
brate force, en zonder goede afruilevaluator. Dit jaar was hel programma sneller, en
wel o Lwee redenen. In de eerste plaals had ik van het eormpulercentrum toestem-
ming gekregen om andere jobs uil het systeern te drukken zolang ik aan zet was (den-
ken in de lijd van de tegenstander was cr dus niel bij). In de tweede plaals was een
grool aanlal routines versneld doordat ze herschreven waren volgens cen ander, snel-
ler algoritme, of door Cecs Bal om waren gesct in Macro (machinetaal). Al met al was
GVNAF hierdoor ca. 10 keer sneller dan GVNAC, waardoor de u/lgebreidere evalualic en
een verbelerde afrullevalualor aan het eind van de boorn toegevoegd konden worden.

4} De afruilevaluator moest verbeterd worden.
GVNAC keek aan hel einde van de boom (meestal dus na 5 ply) alleen maar naar hel
laalst gespeelde stuk, en naar stukken dic aangevallen slonden door pionnen. In GYUNAFR
wordl ieder stuk Lotaal bekeken, terwijl onder bepaalde voorwaarden 1 of 2 ply dieper
gerekend kan worden. Deze grolendecls stalische afruilevalualor constaleerl niet al-
leen welke stukken instaan aan hel eind van Jde boomn, maar geeft ook nog cen paar bo-
nuspunten indien er meerdere slukken van de legenslander inslaan. Aangezien deze
afruilevaluator gemiddeld 50.000 keer per zel gebruikl wordl, is hij veijwel geheel in
Macro geschreven, waarbij Cees Bal de trucendoos geheel opengegooid heeft. Toen Lij-
dens de parlijen van het tocrnooi bleek dal GVNAL' regelmatig stukken miel wilde win-
nen (ca. Be zel Legen Nona en ca. 18e zet Legen Cyborg 1.0), of stukken onnodig weg gafl
(alle parlijen, behalve tegen IGM), was de ecrsle gedachle dal hier wel eens icls mis
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kon zijn. Hel heefl Lol de saterdagmiddag van hel Llweede weekend geduurd voordat
Cees onldekle dal alles prima werkle, op ecn klein roulinelje na @ de routine die con-
slateren moest of de koning schaak staat. Hel werd toen ook duidelijk waarom dit met
normale middelen niel Lle vinden was, Wal gebeurde er namelijk : het programma ver-
anderde zichzelf....... heel al en toe. Bn dal is nu zo'n Lypisch Mainframe probleem. Als
iels gebeurl, Lest je eersl of ergens buiten arraygrenzen geschreven wordt. Is dat zo,
dan is hel probleem opgelost. Is dat niet 2o, dan vindl je het nooit. Het is Lol op de dag
van vandaag een probleermn wat er misgaal, maar hel heelt er wel Loe geleidt dat ik van
hicral de CSVN, mijn legenstanders, de toernooileiding en U mijn excuses aan moel
bicden voor hel compuleronwaardige spel van GVNAF.

Resl mij nog het RCLH, Cees en Tibor te bedanken voor alle hulp, en U te beloven dat

GVNAI"in 1987 (') weer meedoel, maar dan correct.

Gertl Vriend

ICM

De kortste partij van het Ltoernooi en nog meer ellende.

Allereerst wil ik mijn excuses aanbieden aan de lLoernooiorganisatie en de deelne-
mers. IGM had nooit mee mogen doen. Drie dagen voor het toernooi realiseerde ik me dat
ook. Toen probeerde ik me nog terug le trekken., Helaas, ik was te laat. IGM moest spe-
len, want het toernooi moest een even aantal deelnemers hebben.

Naluurlijk had ik door allerlei omslandigheden te weimg tijd besteed aan IGM. En van
de Lijd die ik aan IGM gal had ik B5% gegeven aan hel Lisp-gedeelle in hel programma.
Lisp werd daardoor ruim vijf keer zo snel en veel kleiner dan ce oorspronkelijke versie
van I'rils van der Waleren., Bovendien schoot ik (link op met mijn Lisp-compiler. [k hoople
uiteraard dal ik met die compiler nog voor hel Loernooi een aantal voor schaken belang-
rijke Lisp-funclies zou kunnen vertalen in machinetaal. Die routines zouden daardoor
waarschijnlijk vijflig keer zo snel gaan lopen. | elaas kwam de Lisp-cornpiler niet op Lijd
klaar en moesl ik hals over kop iets doen aan mijn schaakprogramrma.

Hel resultaal was dat ik mels klaar had en dat ik van alles pas tijdens hel loernooi
ontdekle. Hel cerste weekend was vreselijk. Het programma ging gewoon elke partij stuk;
mel als triest hoogtepunt: IGM-GVNAF 1. ed4 eb 2. Pf3 Pf6 3. Le4 PG 4. d4 Pxed (0-1).

Tussen het eerste en het tweede weekend kon ik eigenlijk alleen deze fout eruit ha-
len. Daarom was 1GM in het tweede weekend in sLaat om volledige partijen Le spelen, maar
voor de rest was hel weer knudde.

Nogmaals, hel spijt me.

Peter van Diepen

NICIHTTMARFE

Rond hel najaar van 1978 werd hel plan opgeval om een programmma le onlwikkelen
dal schaakproblemen kon vplossen, Niet gehinderd door enige kennis van zaken werd er
aan de slag gegaan, en al spoedig werden er bepaalde methoden uitgewerkt die zoals later
bleck in vrijwel ieder schaakprogramma verwerkl worden. Na een maand of drie begon er
20 langzamoerhand wal leven in hel programma le kemen en konden hiervoor nodig had,
wins ca. 20 minulen, Aclls voor cen 2M1z BOBO was dil veel Le braag. Dil kwam doordat het
alfa-beta algorilme bij i) nog niet bekend was. Binige maanden later, na het doorworste-
len van de nodige artikelen over compulerschaak, werd alsnog het alfa-bela algoribme in-
goebouwd. llierdoor werd ecn zestigvoudige versnelling bercikl Lo.v. hel oude program-
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ma. Medio 1979 werd er na hel inbouwen van enige schaakkennis een parlij gespeeld le-
gen het programma Schak 123 van de gebrocders van de Liel. Deze parlij werd door
Nighlmare gewonnen. Twee jaar laler, nia hel herschrijven voar een 2 MEiz 2-80 machine
en het Loevoegen van wat boekopeningen, ziju er twee partijen gespecld tegen Gambiel B0
van Wim Rens. De uitslag van deze malch was 1-1. kind mei 1983 belde Peler van Diepen
mij op met de vraag of Nightmare dit jaar kon meedoen aan hel Nederlands Kampioen-
schap. Hierop heb ik positiel geantwoord. lien probleem deed zi:h echter voor @ ik bezat
geen 4-80 machine meer en moest in dric maanden tijd alles herschrijven voor de 7-100
(7.5 MHz B088). In assembler bleek dil echter niet te lukken, en ik besloot daarop het
groolste gedeelte van hel programma in 'C' Le schrijven. Alleen tijdkritische routines wer-
den in assembler geschreven. De versie van Nightmare die meespeelde op dit Nederlands
Kampioenschap 1983 bezat geen openingenboek. Gemiddeld keck het programma 4 a 5
ply diep en evalueerde slag- en schaakzelten door Lot hel einde. Iir werd veel tijd besteed
aan de positionele evaluatie. Hierdoor keek hel programma cen ply minder diep dan het
geval zou zin geweest zonder deze evalualie. De geschatte ELO-rating van deze versie is
ongeveer 1250. In 1984 hoop ik ook weer mee Le doen aan het Nederlands Kampioenschap,
mel ¢cen nieuwe versie van Nightmare, die hopelijk wal slerker speelt.

JoostBuijs

NONA

Het schaakprogramma Nona 1s hel logische gevolg van twee hobby's : electronica en
schaken. Toen er in 1978 goedkope microprocessors op de markt kwamen ben ik direct
begonnen met hel realiseren van een ideaal : hel bouwen van een schaakmachine die
sterker speelt dan ikzelf. Het zal nog wel jaren duren ger hel zover is, doch ik weet mij ge-
steund door twee ontwikkelingen. Fnerzijds hel geleidelijk en moeizaam verbeleren van
het programma, anderzijds het beschikbaar komen van steeds snellere en belere chips.

let is vooral om Le kunnen inspelen op deze laatste onlwikkeling, dat ik mijn compu-
ter zelf heb gebouwd. Werd dil jaar nog gespeeld op een B502 microprocessor, dezelfde
die in de meeste commerciele schaakcompulers wordt gebruikt, volgend jaar hoop ik Le
kunnen inschrijven met een 88000 microprocessor. Behalve een hogere snelheid, nodigen
de mogelijkheden van deze chip uit tot complexere en intelligentere programmeermetho-
den.

Wie cen schaakprogramma schrijft, wil er ook mee spelen. lien Loernooi Lussen pro-
gramima's is dan de meest interessante vorm van competitie, en de Nederlandse pro-
grammeurs zijn wel bijzonder verwend met een jaarlijks terugkerend Loernooi. Hoewel het
programma Nona al drie jaar bestaal, kon ik eerst dil jaar meedoen. De toernooivorm in
‘81 en ‘82, er werden drie partijen per prograrnma tegelijk gespeeld, stelde mijn eenvou-
dige compulerlje voor onoverkomelijke Lechnische problemen. Wel had ik al enkele parlij-
en kunnen spelen via de telefooncompetitie die door Gert Vriend geadministreerd wordtL.
Ik vind hel daarom een verheugende ontwikkeling dal er dit jaar is overgegaan op de me-
thode van 1 parlij per ronde.

Ook in andere opzichten mag ik het toernooi geslaagd noemen. Mel een posilieve
score (b uit 8) ben ik dik Levreden, omdal hel programma positioneel niet zo fraai speel-
de. De organisalie en leiding van het Loernooi waren uilstekend, en met spanning zie ik
hel volgende Loernooi tegemoet.,

Frans Morsch
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PACH I RA

Iinthousiast gemaakl door de programmeurs van Dappel, begon ik na hel eerste Ne-
derlands Kampioenschap te denken aan een eigen schaakprogramma. Na het doorwerken
van wal lileraluur werden in januari 1982 de ecrsle programrmaregels van Pachera (ff1.0)
geschreven. Ik werkle in Pascal op een TRS-80 model 2 van de E.U.R. Na vier maanden kon
er Llegen het programma reglementair geschaakt worden, maar daar bleef hel dan ook bij.
De snelheid van de door de Pascal-compiler gegenereerde code viel erg tegen: het pro-
gramma had zo'n 15 minuten nodig voor een 3-ply alfa-beta analyse.

Ik beslool om niel aan hel programma verder Le werken, maar in machinelaal op-
nieuw te beginnen. De overschakeling naar mijn TRS-80 model 1 (1.7 MHz, 48k RAM) bete-
kende, dal ik van cen floppy-disk systeem Lerug moest naar een cassette-systeemn. Daar
stond tegenover, dat ik bekend was met model 1 op machinetaal niveau.

l'oeh had ik weinig ervaring met het maken van programrna's in assembly, waardoor
Pachera #2.0 slechls langzaam vorderde. Vanaf februari 1983, toen alleen de zetlengene-
ralor bestond, kon ik echter Lol aan het kampioenschap 6 maanden fulltime aan hel pro-
gramma werken,

Iind juni schaakle hel programma, op basis van 4-ply full-width analyse. Om deze
dieple te kunnen behouden heb ik, omdal ik hel boomzoeken o.a. mel een afruilevaluator
wilde uvitbreiden, daarna hel killer algoritme geimplementeerd. Fr moest daartoe wel veel
herschreven worden, maar hel programma kon daardoor 5-ply halen. De genoemde uit-
breidingen betekenden echter nauwelijks een vertraging van hel boomzoeken (hel alfa-
beta algoritme werd effectiever), zodal Pachera op het Loernooi de meeste zetten 5 ply
kon onderzoeken.

De laalsle Lwee weken voor hel toernoot werden besteed aan zaken als Lijdcontrole
(in de parti) tegen Slorm bleek hier cen foul n te zitten), zetherhaling en de 50-
zellenregel, direcl uilvoeren van de enige zel (ook van de tegenstander), en hel gebrui-
kersvriendelijk maken van hel programma (in casu revisie van het BASIC-gedeelte : in-
put/outpul e.d.). Donderdagavond 18 augustus stond Pachera #2.0 op cassetle.

Over de resullalen van Pachera op het toernooi kan ik niet anders dan Levreden zijn
: uiteindelijk zesde mel 4.5 uit 8 (echter mel het minste aantal weerstandspunten).

Paul Ramsleijn

PION

In 1979 zijn drie studenlen aan de TH-Delft begonnen met de ontwikkeling van hel
programma PION. De eersle versie was geschreven in Pascal op een PDP 11/70. Later
werd overgegaan op de Laal C, evencens op de PDP 11/70.

De huidige versie van PION beslaal ruwweg uit drie delen. Er is een stuurprogramma
dal. de hele administratie van de partij verzorgl, inclusiel de communicalie met de bui-
lenwereld, Verder zorgl hel sluurprogramina ervoor dal in de opening de juiste zel uit de
openingsbibliotheck gehaald wordl, en dal in het eindspel in hel voorkomende geval een
speciaal programma uil de eindspelbibliotheek wordl aangeroepen. Een laatste taak van
hel stuurprogramma s hel genereren van tabellen die aan hel schaakprogramma vertel-
len welke stukken naar welke velden moeten. lfet spreekt voor zich dat hiervoor in het
sluurprogramma cen grole hoeveelheid schaakkennis aanwezig 1s. Het tweede deel van Pl-
ON is hel schaakprogramma. Dil berekenl aan de hand van de stelling plus de bijbehoren-
de gegevens (rokade, en-passanl slaan, beschikbare Lijd, ete.) in de hem toegemeten tijd
de (volgens de evaluaticfunclic) beste zel. et derde deel is de emndspelbibliotheek. Ther-
in zillen op dit moment dric programma’s die drie speciale eindspelen afhandelen : KBNK
(Koning, loper en Paard tegen Koning), KNPK (Koring, Paard en pion tegen Koning) en
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KBFK (Koning, Loper en pion tegen Koning). Een vierde programma is in voorbereiding :
KBBK (Koning en twee Lopers Legen Koning). Als het ontstane eindspel niet in de bibli-
otheek staat (wat meestal het geval zal zijn), wordt de stelling afgehandeld door het
schaakprogramma.

De openingsbibliotheek is sterk gespecialiseerd. Er zitten maar enkele openingen in,
die echter zeer breed en diep zijn uitgewerkt. Dit leidt weliswaar Lot vele op elkaar lijken-
de partijen, maar ook tot een moeilijk te pakken zijn in de opening. De bibliotheek is op-
gebouwd uit stellingen (ca. 4000), waardoor zetverwisselingen zeer eenvoudig te detecte-
ren zijn. Ook het weer terugkeren in de bibliotheek is mogelijk : tot 6 zetten na het verla-
ten van de bibliotheek wordt telkens voordat er een zet wordt uitgerekend eerst even ge-
keken of er soms een stelling ontstaan is die toevallig nog in de b:bliotheek zit,

De middenspelroutines zijn opgebouwd rond een alfa-beta algoritme die verder ver-
fijnd is met allerlei technieken (PVS-search, afkappen van zinloze varianten op grolere
dieple in de boom). Dit heeft tot gevolg dat PION in het middenspel altijd 5 en vaak 6 ply
brute force kan rekenen, waarbij schaakjes niet als ply tellen. Aan het eind van de boom
worden slag- en schaakzetten nog 2 a 3 ply dieper onderzocht, waarna een statische af-
ruilevaluatie plaatsvindt. Zo werd in de partij tegen Storm (Be ronde) reeds bij 26 .. Tbd8
stukwinst aangegeven Lerwijl de hele combinatie 9 ply diep is. Ook mat in 4 wordl in de re-
gel snel gezien als er in de variant schaakjes zitten.

Als er veel details in een schaakprogramma gestopt worden, wordt het vanzelf heel
grool. Het stuurprogramma en het schaakprogramma samen zijn inclusief data dan ook
zo'n slordige 300 KByte groot. Daardoor kan PION helaas niet meer op een PDP 11 draai-
en. De Geminix computer van TNO, waar het programma verder op ontwikkeld wordt,
heeft wel voldoende geheugen. Deze computer is opgebouwd rond een 88000 micropro-
cessor op 12.5 MHz en heeft verder zo’'n 1 Megabyte of meer RAM en 20-80 Megabyte disk-
ruimte. De snelheid van de Geminix ligt iets hoger dan die van de PDP 11/70. maar veel
maakt het niet uit. Doordat de Geminix (net als de PDP 11) het operating system UNIX
(UNIX is een geregistreerd handelsmerk van Bell Laboratories) heeft, kan PION ook op an-
dere computers draaien. Tijdens het wereldkampioenschap in New York speelden we bij-
voorbeeld op een VAX 11 /750 van Bell Laboratories.

Over de lactische speelsterkte kunnen we wel tevreden zijn. De blunder tegen Chess
0.5X was het gevolg van een verkeerd ingestelde parameter; die tegen PK83 {(gewoon een
volle toren weggegeven) het gevolg van een foul in het programma. Tegen Nona had PION
weer eens last van het in de computerschaakwereld voorlopig nog wel onuitroeibare hori-
zoneffect. Positioneel waren er ergere dingen aan de hand: de grafzet 87?7 in de partij te-
gen Storm mag natuurlijk nooit. Ook het buitenspel zetten van de dame (tegen PK83 en
tegen Storm) verdient be’strijding. De hegemonie van Chess 0.6X aantasten zal wel dras-
tischer maatregelen vereisen. Chess 0.5X speell in de kritieke fase van de partij doelbe-
wuster dan de meeste andere programma’s.

Tot slot verdient de organisatie van het Kampioenschap, zowel van de kant van het
CRI, als van de CSVN, alle lof : het liep op rolletjes.

Jan Derksen
Jaap van den Herik
Roger Hunen '

PK83

Hoewel ik mijn aankondiging in het toernocoiboek van Wageningen niet helemaal heb
kunnen waarmaken (een tweede plaats i.p.v een eersle) ben ik natuurlijk toch wel uiterst
Levreden mel dit resultaal. Dit geldt des te meer omdat het programma het afgelopen
jaar niet zoveel is veranderd. Opletlende lezerljes hadden dal al kunnen afleiden uit hel
feit dat de naam niet is veranderd. De verbeleringen komen ongeveer op hel volgende
neer : een paar extra kenmerl.en in de evaluatiefunctie (o.a. vrijpionnen en pionvorkjes),
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uwilbreiding van de afruillevalualie Lol 10 ply, beler Lesten op zetherhaling en sen verbre-
ding van de boom op 41 ply dieplte. Deze verbeteringen waren mogelijk door enkele routi-
nes icks efficienter Le maken en natuurhjk doordat er nict meer simultaan gespeeld hoef-
de Le worden, Ook hel openingenbocek is in de loop van een jaar wel wat uitgebreid, maar
dal vind 1k nicl zo wezenlijk. Het is overigens wel aardig om op Le merken dal hel pro-
gramma dal in Leiden speelde exact gelijk was aan de versie die in helt OHRA-Loernooi
(1983) meespeelde, zodat we ecen schatting kunnen maken van de reele raling van de Ne-
derlandse programma'’s. Miyn resultaat in Amslerdain komt overeen met een rating van
ongeveer 1800, Dal belekenl dus dat PION, Gambiet en Nona ook in die buurt zullen zillten
en Chess 0.5X op zo'n 1750 (op de KNSB-ratings:haal).

Weer Lerug naar Leiden. Fen uniek voorval in de laalste ronde verdienl vermelding.
PK83 had zwart Legen Rebel en op een gegeven momenl voerde Peler Kouwenhoven (die
de zicke Bd Schroder verving) op hel bord de zel Peb5-d3 uit. Tk zal juist mel van Qoster-
wijk Hruyn te praten, lette niel zo goed op en typle in : BHD3, Ondertussen keek ik nog
cens naar hel bord en zag dat PKB3 op simpele wijze een stuk kon winnen. lk ze1 dal tegen
Peter, die toen ontdekte dat Rebel in werkelijkheid Lb5-d3 had gespeeld, dus de zet die ik
per ongeluk al Ltypfoul had ingevoerd! De partij kon dus gewoon doorgaan, zonder dal de
compulers hier iels van merklen.

In de partij tegen Rebel bleek trecuwens ook weer dat PKB3 {voor een computer ten-
minsle) over een goede eindspeltechmiek beschikt. Zowel Legen KRebel als vok tegen Garn-
biret ging hij met cen duidehjk mindere stelling hel eindspel in en wist beide parlijen te
winnen. Waar dil precies aan ligl, weet ik niel zeker, ik heb er bij het programmeren in ie-
der geval geen speciale aandacht aan besteed. Misschien komt het doordat het program-
ma de hele stellingsevalualie, inclusief het posilionele gedeelte, aan het eind van de boom
uilvoert, ongeacht de lengte van de voorafgaande variant. Dit gaat weliswaar len koste van
de gemiddelde zockdieple, maar er is zo veel meer planmatig spel mogelijk, wat juisl in
hel eindspel belangrijker is dan taklische wendingen, waar de meeste compulers in uit-
blinken, Programma's die alleen op lage plydicptes positioneel waarderen, zouden zich
hier Loch cens op moelen bezinnen.

Natuurlijk heeft dit toernooi weer een aanlal tekortkorningen van PK83 aan het licht
gebrachl, o.a. een gebrek aan zorg voor de veiligheid van de korning. Dit was voor een be-
langrijk deel de oorzaak van de beide verliespartijen en zal dus in de toekomst meer aan-
dachl moelen krijgen. En zo komt hel compulerschaak met stappen en stapjes (en mis-
schien een enkele sprong) steeds verder!

Ard van Bergen

il B

In tegenstelling tol vorig jaar, dit jaar slechts een magere score voor Rebel. Hoewel
de reden achleral voor de hand lag, ben ik er pas zo'n 4 maanden na hel toernoo achler
gekomen wal cen van de oorzaken was @ een le oplimistische Lijdeontrole, waardoor in hel
begin van de partij le veol Lijd werd verbruikl die dan achteraf ingehaald moest worden,
hetgeen natuurlijk ten koste gaal van de ply-dieple en dus materiaalverlies oplevert. Na
cen simpele wijziging hierin speelde het programma een stuk evenwichliger,

Omdal ik in de gelukkige omslandigheid verkeerde om gedurende een paar maan-
denin hel bevil Le zijn van cen floppy-diskdrive heb ik het gewaagd de stellingswaardering
van Rebel Le herschripven. Tol mipn slomme verbazing liep het programma toen 10 a 15
keer sneller!

Dil alles heelt erloe geleid dat er eeon geheel nieuw progromma is onlstaan, In maart
1984 was alles ruwweg uilgeprogrammecrd en mocest begonnen worden mel hel schaaf-
woerk, Ter illusbralic van de speelsterkle Lol nuo toe :
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Rebel Il - Rebel | 2-0
Rebel 1l - Challenger 9 32z

De reden van bovenstaande is de volgende : omdat ik uitgekeken ben op computer-
schaakprogrammering ben ik ermee gestopt, hetgeen inhoudt dat het programma blijft
liggen. Mijn suggestie is de volgende : welke serieuze (aspiranl)schaakprogrammeur is be-
reid het programma over te nemen en door te gaan waar ik gestopt ben ? Belangstellen-
den kunnen contact met mij opnemen.

Ed Schroder

STORM

Het was alweer de derde keer dat ik meedeed aan het Nederlands Kampioenschap
Compulerschaak. In 1981 : STORMB81, geschreven in de programmeertaal Pascal, 1982 :
STORMBZ geschreven in C en in 1983 : STORM, eveneens in C.

In april pakte ik de draad weer op (na 7 maanden er niet aan gewerkt te hebben).
Omdat het voor mij duidelijk was, dat ik in C zou blijven werken, leek het mij beter om het
jaartal in de naam weg te laten om aan te geven, dat het met ingang van september 1982
steeds hetzelfde programma zou zijn dat verder zou "evolueren".

De verwachting dat het spelpeil van de programma's weer hoger zou komen te liggen
t.o.v. vorig jaar (het toernocoiboek 1982 is een "must” voor alle C8VN-leden), is uitgeko-
men. Ik implementeerde een betere zoektechniek (iteratieve alpha-beta algoritme met
quiescence-search). Dat laatste wil zeggen: het doorrekenen van slagwisselingen en ont-
wijken van schaak tot op grotere diepte dan zogenaamde "stille” zetten.

Ken mooi voorbeeld van wat dit kan opleveren is de partij 37. PKB3-STORM

Stand na 25. Kd3. 25 .. Pc5+! damewinst 26. dxc5 TdB+ mat in 5. Het programma leverde
op dit moment echter nog geen matscore, maar dat hoeft ook niet ! 27. Ld4 Txd4+ 28.
Kxd4 Dxd2+ Wit geeft op (9. Dd3 Tc4+ 30. Kxc4 Db4 mat).

Op de laatste dag werd ik aangenaam verrast, doordat de toernooicommissie beslo-
ten had, mij hiervoor een prijs te geven.

Op dezelfde dag als PKB3-STORM werd de partij Rebel-STORM gespeeld. Het leek wel
of hier een heel ander programma et zwart speelde !

48. Rebel-STORM : 1. d4 d6 2. e3 ¢6 3. Pf3 Da5+ 4. Ld2 Db6 5. Le3 LiS 6. Ld3 Lxd3 7. Dxd3
Pd7 8. 0-0 £6 9. Pbd2 d5 10. Df5 g6 11. De6 0-0-0 12. Pb3 Te8? 13. Lab Db5. Er volgden nog
enkele zelten (1-0). Het was een dag die me nog lang zal heugen!

Ik heb de indruk, dat d¢ speelsterkte van programma’s in hun partijen veel sterker
uiteenloopl dan die van mensen. In aanvulling op S. Kooi (Computerschaak 1983 pp23-24)
voer ik hier hel begrip "schijnbare ELO-rating' (SER) in, waarvan de betekenis intuitief
duidelijk zal zijn. (klen speler krijgt voor elke partij een SER.)

Theo van der Storm
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Harm Geert Muller
http://chessprogramming.wikispaces.com/Harm+Geert+Muller

USURPATOE [

llen vwarl gal 1s cen builengewoon exolisch objeet uit de astronomie; een soort per-
feele vuilslortplaals @ alles wal je erin gooil bun je voor altijd kwijt, wanl niet kan eruit
onksnappen.

lels dergelijks koml men niet alle dagen tegen, en hel zal U dan ook verbazen Le ho-
ren dal er op 19 augustus zich een dergelijk objeel op aarde bevond, en wel in Leiden. Het
had zich genesleld precies op het veld eb van het schaakbord waarop zich de partij PION-
Usurpalor Il afspeelde. Omdat dit veld toevallig ook zwarl 1s, was het voor hel publiek vol-
komen onzichtbaar, maar de gevolgen waren dil niet. Met groot enthousiasme bleef Usur-
pator zijn stukken in dil gal storlen, waarna ze viteraard voorgoed verdwenen. Een en an-
der verschafle ons echler wel meer inzicht in de werking van zo'n zwart gat: mel name in
de krachten die zo'n objecl op zijn plaals houden Lot hel verdwijnt. lien dubbele penning
op koning en dame blijkl in de regel voldoende om een schaakslak van gemiddelde afme-
Lingen aan een dermale hoge druk te onderwerpen dat het na verloop van Lijd vanzelf ver-
dwijnl! Nu wordl er wel eens beweerd dat iets wal in cen zwarl gal verdwijnt in ecn ander
heelal weer Levoorschijn kornl, zodal we ook kunnen zeggen dat Usurpator al zijn stukken
naar een andere wereld hielp. In dil andere heeclal heeft Usurpator ongetwijfeld mel over-
macht PION verslagen, maar in dil heelal bleef er weinig materiaal over, en kon na 31
zelblen opgegeven worden.

Ifet. enige wal hierbij nog niel verklaard is, is waarom Usurpator al zijn stukken in
het zwarte gat wierp (dib 1s Loch dwaas, zou men denken). Welnu, dit werd veroorzaakt
door cen schaaknatuurverschijnsel bekend als zwaarlekrachl. Een stuk in een zwart gat
trekl namelijk stukken van Legengestelde kleur aan, en deze trekken weer stukken aan
die hel sluk proberen te dekken. Op een gegeven moment koml er een pion van de Le-
genslander bij, en dil zecer lichle schaaksluk valt eigenaardig genoeg als eerste in het
zwarte gal. Inmiddels staan er echler zoveel stlukken op hel zwarte gal gericht, dat Usur-
palor dan denkt dal hij de pion wel kan winnen, en er springl een nieuw stuk in het gat.
Daarna begint alles opnieuw, zodat we een kellingreaclie krijgen, met als gevolg een grote
implosie van de zwarlte slelling.

Mijn volgende schaakprogramma zal met meer astronomische kennis uilgerust wor-
den, zodal dergelijke implosies verimeden worden. Dit zal hemn tevens helpen bij het vin-
den van de juiste weg Lussen de astronomische aantallen varianten die het schaakspel rijk
is.

Iarm Geert Muller
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TOERNOOITABEL

e a2 e At T G SR A a2 e T H I el ool B2 L

01 Chess 0.5X > Gt LI U bt 1L e (TSl ] e JARUR] MARNY: 1458 o . 5 . 8
02 PION 0 X = 0 1 ] SRk PaRE] 8 )
03 PK83 O wi= Xe 1 : 1 : 1 0 5 5 1 : 9.5
04 Gambiet B3 0 0. X 1 0 1 1 1 1 5
05 Nona 001 0 0 - X 1T 1 1 5
06 Pachera . - - 5 - 2 Sh) 1 = 0 0 1 1 1 4.5
07 Nightmare (0 SR ) 3] s (il 1 G C ot : ‘ 1 JERENT : 4
08 Cyborg 1.0 (&) . 0 O 0 : X . - 1 1 1 1 4
09 Rebel &) g ion = : Sl G b OIS S LS Tt b3
10 Storm 0V Sl astesiv (G =s sl o, apir: 0o G sti= il e 1 3.5
11 Usurpator II 0 1 0RO = Xy 0esliniel: Rarh
12 Dappet . [0 RS OF 078 O e i X5 1wl
13  GVNAF : : Ofs w0 S0REE G O D (0} 1 5 3,8 Sk il
14 IGM 3 (PO : 0o . (LR L) S RER o 0B 0 )

VOORTSCHRIJDINGSTABE'L

1 2 3 4 5 8 7 8
Chess 0.5X 1 2 3 4 S5 6 7 8
Cyborg 1.0 1 2 2 2 2 3 3 4
Dappet 0 1 2 2 2 2 3 3
Gambiet 83 0 1 1 2 3 4 5 5
GVNAF 0 0 0 1 1 1 1 1
1GM 0 0 0 0 0 0 0 0
Nightmare 1 1 2 2 3 4 4 4
Nona 1 1 2 3 4 4 4 a
Pachera 0 0 1 1.5 1.9 2.0 3.6 4.5
PION 1 P 2.5 e o0 3.0 4,5 5.5
PK83 1 2 ) 3.5 3.5 3.9 4.5 5.5
Rebel 1 1 1 1.5 2.5 2.5 3.5 4.5
Storm 0 1 1 1.5 2. 3.5 3:5 3:5
Usurpator 11 0 0 1 1.5 216 2.5 2.5 3.5
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OFPZO0LKTABEL

Ch Cy Da Ga GV IG N1 No Fa FI PK Re SUL Ls

Chess 0.5X X 16 - 580 - - 43 368 - 22 29 08 0R -
Cyborg 1.0 16 X 068 31 41 55 - 24 49 - - - - 11
Dappel - 06 X 25 - 13 42 - 54 40 - 13 = 46
Gambiet 83 50 31 25 X 12 = 17 44 - - 0Nl 38 - =
GVNALK - 41 - 12 X 28 - 04 21 - 47 33 - o6
1GM - 55 13 - 28 X = - 42 45 - 05 35 20
Nighlrare 43 - 32 17 - - X b62 07 D9 23 - - 39
Nona 36 24 - 44 04 - B2 X - 30 10 - 18 -
Pachera - 49 54 - 21 42 0¥y - X - - B? 14 34
PION 22 40 - - 45 09 80 - X 5 - 53 03
PK83 29 - = 01 47 - 23 10 - 15 X 51 37 -
Rebel o8 - 19 38 33 05 - T 27 - 51 X 48 -
Storm oz - - = 35 - 18 14 53 37 48 X 28
Usurpator II - 11 486 - 56 20 39 - 34 03 - - 26 X

SCORE-ANALYSE

WIT zet- AWART zet- ge-

+ = - ten + = - ten rmid.
Chess 0.5X 4 0 0 165 4 0 0 194 44.9
Cyborg 1.0 e 0O 2 181 2y 2 130 38.9
Dappet 1 0 3 206 2 00 2 138 42.9
Gambiet 83 2 0 £ 242 i3 0 1 161 49.1
GVNAL 0 B0 5 154 S (2 072 28.2
1GM 6 0 3 035 0y D s 119 19.2
Nightmare 2 0 1 133 2 0 3 184 39.6
Nona 2B 188 DB 268 57.0
Pachera 2 176 2 1 1 200 47.0
PION 3 0 1 149 2 | 1 248 1d.9
K83 2 1 ] 162 3 B 1 192 44,12
Rebel Za sz 193 1 0 2 130 40.4
Slorm 1 0 3 179 2 | 1 1656 43.0
Usurpator 11 g 1 3 131 SR I 104 29.4
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Een greep ult onze voorraad :

Inlelding tot hel programmeren [ en Il
Cursus Pascal

Cursus Basic

CP/M

Programmeren in LISP

H.J. van den Herlk :

Computerachaak, Schaskwereld en
Kunstmatige Intelligentie

Dt boek beschrijft een aanlal wetenschappelijle
onderzoeken op hel gebisd van computerschaak.
Aan de hund van gen uilgebreid lileratuuronder-
zoek wordi een historisch overzicht gegeven,
waarby de nadruk ligt op de idesenoniwikkeling
en da technische realisering. In heal kader van
sen theore over kunstmatige intelligentie wordt
een mathods van kennisrepresenlalis beschre-
van, welks is gebruiki bij de programmaering van
een aantal eindspelen. Programmatechnische de-
tails staan vermeld in appendices Vooris bavat
het bosk een verslag van een onderzoek nuear de
reactias van de schaakwereld op hat fenomean
computerschaak. Van den Herik is verbonden aan
da T H Dalft en is in 1988 gepromouveert op deze
onderzoeken.
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