10-1983 [C-6151] SciSys - Superstar (28K)

SciSys modelnummer: 205. Volgens opgave van het oude en niet meer bestaande tijdschrift
'Schachcomputer' (van de uitgevers Florian en Gerhard Piel), verscheen dit model nog net op
tijd voor de kerstdagen van 1983. Zoals we tegenwoordig wel weten is dit model toch wel
zeldzaam tweedehands aan te treffen. In mijn eigen collectie ontbreekt dit model (jammer
genoeg) nog steeds...

SciSys Supetar 8K)

Computer Chess Digest Annual (1984)
Superstar (28K)

The best finished and, in my opinion, handsomest chess computer under $ 200, Superstar
would have been the clear best-buy only one year ago. Today it is still competitive, but not
quite as good as Novag Constellation or the new Fidelity Chess Challenger Sensory 9.
Its playing style seems to be reminiscent of Steinitz's (the program, mind you), since it tries to
play an eminently positional game, showing in this respect a better understanding than most
chess programs. This seems particularly true in endgames other than king and pawn endings,
where it played, sometimes, in a quite convincing way. But its sometimes better positional
play doesn't seem to compensate for its handicap in tactical ability when compared to Chess
Challenger Sensory 9 (B) and particularly, Constellation. Positional understanding tends to
be, among chess computers, as superficial as an acre. Therefore, a positional playing machine
seems to be, at least to some extent, a contradiction in terms, even if sometimes such a device
will give you the illusion of a better than usual strategical conception of the game. | don't
want to sound negative about Superstar. It plays a competent game of chess and offers a
good performance/price ratio. If it were tactically faster and more aggressive in playing style,
Superstar should be an unbeatable value.

**k*k

Source: Computer Chess Digest Annual 1984 - Review: Superstar (28K).




Schach-Computer (1983)
Florian und Gerhard Piel
Neuvorstellung: SciSys Superstar

Brandneu, sozusagen "frisch aus dem Ofen" des Herstellers, flatterte er uns mit Kurierdienst
auf den Tisch. Es handelt sich um den Schachcomputer Superstar, der bei der 3. Mikro-
schachcomputer-Weltmeisterschaft in Budapest den 13. Platz belegte, traut vereint mit so ilus-
tren Namen wie Mephisto Excalibur, Novag Constellation und Fidelity Challenger 9. Ob
das Programm des Testgerates mit dem des "Budapest-Cracks™ identisch ist, kdnnen wir nicht
sagen. In den alten Prospekten von SciSys tragt er noch die Bezeichnung President Chess mit
16K-Programm und Sensorbrett. Das Gerét hat sich auf 28K gemausert, aber die Eingabe
erfolgt noch Uber Druckkontakte. Die allerdings sind so zart ansprechbar ausgelegt - die
Magnete in den Figurensockeln schauen einige hundertstel Millimeter heraus - so dafl man
fast wie auf einem Sensorbrett spielen kann. Fur Ké&ufer, die kleine Schachcomputer lieben,
hélt der Superstar ein ansprechendes Design in anthrazitfarbenem Kunststoff bereit. Mit den
Abmessungen 37 x 24 x 3 cm findet das Gerét noch in einem Aktenkoffer Platz.

7
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Der grau/schwarze Figurensatz wird ber eine seitliche Klappe im Korpus untergebracht. Die
Klappe zeigt in Innern eine dreisprachige Kurzbetriebsanleitung. Ein in Popfarbe gehaltener
Einschub gibt den Weg zu den Programm-Speichern, die auf 32K erweiterbar sind, frei. Bei
der technischen Auslegung wurde so gut wie an alles gedacht, was man heute einem Schach-
computer mitgeben kann und eigentlich auch muf3. Mit 24 Spielstufen sind alle Zeitein-
teilungen bericksichtigt: Stufen Al bis A8 mit Bedenkzeiten quer durch den "Spielgarten™,
Stufen B1 bis B8 sind allen erdenklichen Turnierstufen vorbehalten und H1 bis H8 sind die
Problemstufen.

Nun wollen wir beileibe nicht die Gebrauchsanleitung abschreiben, sondern uns auf folgende
wenige Anmerkungen beschrénken: 2-seitig angeordnete LED-Lampchen zeigen die Zlige auf
den Schachbrett in Koordinaten-System an; Summtone, die ausgeschaltet werden konnen,
unterstitzen die Aktionen der Spieler. Schach, Matt und Remis werden durch LED-Lampchen
angezeigt. Die Rucknahrne von beliebig vielen Zugen ist moglich, aulerdem kann die Partie
wiederholt werden. Seitenwechsel, Stellungskontrolle, Schiedsrichterfunktion und, und, und
... alles im Preis inbegriffen. Die zweisprachige Gebrauchsanleitung ist so abgefalt, dan man
in kurzer Zeit mit den Gerét vertraut wird. Superstar soll noch vor Weihnachten in den
Handel kommen. Der Verkaufspreis wird mit ca. DM 500,00 angegeben. Fir diejenigen, die
gern wissen, wer "hinter all - dem steckt" - wie wir in Budapest erfahren konnten, ist der
Programm-Autor Julio Kaplan. In Edition 10 werden wir Superstar im Wettkampf gegen
einen "geeigneten” Gegner [Novag Constellation] testen.

*k*k

Quelle: 12-1983, Zeitschrift Schach-Computer (Herausgeber Florian und Gerhard Piel),
Edition 9, S. 21-22, Neuvorstellung: SciSys Superstar (28K).



Europa-Rochade (1984)
Hans-Peter Ketterling
NuUrnberger Allerlei — ein Messebericht

Vor einem Jahr war in Nirnberg der SciSys President zu bewundern, der offenbar als
Antwort auf Fidelity Chess Challenger Sensory 9 und Novag Constellation geplant war. Er
erschien nie auf dem Markt, vermutlich hatte das Programm nicht ganz das halten kénnen,
was man sich davon versprochen hatte. In der Zwischenzeit wurde das Projekt jedoch
weiterverfolgt und im Herbst 1983 kam mit SciSys Superstar eine weiterentwickelte
Ausfuhrung heraus, die aber noch nicht ganz ausgereift war, wie man dem Turnierergebnis
von Budapest entnehmen kann (13., von 18 bzw. 3 Punkte aus 7 Runden).

Perfecte styling, hoog
spelniveau.

Het elegante uiterlijk van de
President herbergt een 18k byte
programma, welke zelfs voor topspelers
een zware tegenstander zal blijken te
zijn.

Naast het automatische sensor
schaakbord, maken het uttgebreide
toetsenbord en de led aanduidingen, van
deze set een veelzijdige schaak-
computer.

Het is bjjzonder gemakkelijk om
nieuwe posities te controleren en welk
schaakstuk u ook maar wilt, toe te
voegen, van positie te veranderen of te
verwijderen.

De computer kan u helpen uw
schaaktechniek te verbeteren en zal
- als u dat wilt - alle toegestane zetten
voor een bepaald stuk aangeven.

De acht speelsterktes bevatten
oplossingen voor mat in 6 doch tevens
zowel klassieke als hypermoderne
openingen.

Deze sterke schaakcomputer
kan uitgebreid worden met additionele
modulen, welke binnenkort leverbaar
zullen z{jn.

SciSys President Chess

SciSys President Chess (Prototyp)
President Chess erschien nie auf dem Markt und diejenigen,
die ein Testgerat erhalten haben, besitzen nun eine Raritat mit Sammlerwert!

Inzwischen ist das Programm jedoch von einigen Fehlern befreit, verbessert und vollig
ausgetestet worden, was zu einer deutlichen Leistungssteigerung gefiihrt hat, wie man bei
SciSys versichert. Superstar zeichnet sich durch eine sehr flache Bauweise (3,3 cm.) und ein
modernes in Dunkelgrau, Antrazit und Blau gehaltenes Design aus.

Das Gerat mifit 37,8 x 24,3 cm., verfligt Uber ein Figurenfach und ein 20 x 20 cm. messendes
Drucksensorfeld mit sechzehn Rand-LEDs, die zusammen mit den zwolf Funktions-LEDs
beim Einschalten des Gerétes automatisch getestet werden. Betrieben wird das Gerdt am Netz
oder 6 x 1,5 Babyzellen, die bis zu 15 h. Betriebszeit erlauben (Alkali-Mangan-Zellen).



Es sind 15 verschiedene Spielstufen, eine Analysestufe und 8 Mattsuchstufen (bis 8#)
vorgesehen. Das Programm ist mit 24 kByte (plus 4 kByte RAM) recht umfangreich und kann
durch Zusatzmoduln noch bis auf 32 kByte erweitert werden. Es lauft mit 2 MHz auf einem
bekanntermalen leistungsfahigen 8 Bit-Prozessor (6502A). Dal der Computer alle die bei
besseren Geraten selbstverstandlichen technischen Mdoglichkeiten bietet, braucht wohl nicht
extra betont werden, zumal SciSys mit seinen Spitzengeréten in dieser Hinsicht schon friher
viel zu bieten hatte.

Neuer SciSys-Rechner

Mit dem klangvollen Namen Superstar bringt die Firma SciSys in Kirze einen neuen
Schachcomputer auf den Markt. Auf der Berliner Funkausstellung (2. bis 11. September
1983) hatten wir Gelegenheit, einen ersten Eindruck von dieser Neuentwicklung zu bekom-
men. Mit 24 Spielstufen und einer Fille neuartiger Funktionen wird dieser Rechner sicher
viele Schachcomputer-Fans begeistern. Er wird mit Batterien oder einem Netzgerat betrieben
und soll im Verkauf ca. DM 400,00 kosten. Sobald die ersten Produktionsgerate verfligbar
sind, werden wir ausfuhrlicher dartiber berichten.

Quelle: September 1983, Computerschach International (CSI 3/83, S. 40)

Erwahnt werden soll doch noch, daR der Computer die Remisregeln fir 50 Zige und
dreifache Stellungswiederholung kennt, vorausrechnet, die Partie komplett wiederholen kann
und auch Uber einen Signaltongeber verfugt. Fir DM 498,00 bekommt man ein sehr
interessantes Gerdat. Natdrlich ist von Interesse, was das Programm spielerisch leistet, und hier
soll eine kleine Kostprobe illustrieren, was der Computer kann und was nicht. Im Messetrubel
wurde folgende Partie bei rund 20 Sekunde Rechenzeit pro Zug gespielt:

Hans-Peter Ketterling
SciSys Superstar (28K) - Stufe A2
Eroffnung: Caro-Cann

l.ed c6
2.d4 ds
3.Sc3 dxe4d




4. Sxed Sf6
5. Sxf6 gxf6

Eine neuerdings wieder haufiger gespielte Variante. Weil} hat nun mehrere brauchbare Fort-
setzungen, beispielsweise 6. c3, 6. Sf3, 6. Le2, 6. Lc4 und 6. Se2. Auf die Textfortsetzung
hatte der Computer keine Antwort mehr im Speicher.

6. L4 Lg7

Bekannt ist 6. ... L5.

7. Dd2 €5

Aufgrund der schwarzen Bauernschwéche leistet sich Wei3 ein Bauernopfer, um dem
aggressiven schwarzen Zug den Wind aus den Segeln zu nehmen.

8. De3 Dxd4
9. Dxd4 exd4
10. 0-0-0 c5
11. Ld3 Sc6
12. Se2 Le6
13. Sg3

Weil3: Hans-Peter ketterling
Stellung nach 13. Sg3

Geht der Computer in die Falle?

13. ... Lxa2
14. b3

Er geht - und WeiR 18Rt sie auch sofort zuschnappen.




14. ... a6
15. Kb2 Sb4
16. Sf5

Das Einfachste ware hier wohl 6. Tal nebst Txa2.

16. ... 0-0
17. Ld6 Tfc8?

Das kostet noch die Qualitat, die Rechentiefe dirfte also in dieser Spielstufe bei nur 3
Halbzligen liegen.

18. Se7+ Kh8
19. Sxc8 Txc8

Mit 20. Tal nebst 21. Txa2 ware die Sache wohl erledigt, Weil} kiinstelte jedoch herum,
Ubersog die Stellung und verlor sogar noch. Immerhin zeigte sich damit, dafl der Computer
doch nicht zu unterschétzen ist und bei sich leerendem Brett schien er immer praziser zu
spielen. In der Turnierstufe durfte er infolgedessen ein recht unangenehmer Gegner sein.
Inwiefern das tatsachlich zutrifft, werden kiinftige, grindlichere Untersuchungen zutage
fordern. Allerdings liegen mir bereits einige Gewinnpartien gegen Spieler mit zwischen rund
1900 und 2100 vor, die in Hong-Kong gespielt wurden.

Hans-Peter Ketterling: Zu ergédnzen ware noch, da zum Herbst 1984 ein Modul mit den von
Kasparov bevorzugten gespielten Eréffnungen fiir den Superstar erscheinen soll. Modul
KSO. KSO = Erdéffnungsmodul: *Kasparov Selected Openings'.

**k*k

Quelle: Europa-Rochade, Mérz 1984,
Hans-Peter Ketterling, Nirnberger Allerlei — ein Messebericht.




Griusse aus Hongkong

Novag Constellation
SciSys Superstar

Zwei kleine, smarte "Herren" der britischen Kron-
kolonie Hongkong spielten einige Schachpartien ge-
geneinander. Die Firmen NOVAG und SciSys produzie-
ren dort ihre Schachcomputer und - was lag ndher -
als ihre Rechner auch einmal die Klingen miteinan-
der kreuzen zu lassen. Wenn alles gut geht, werden
in Hongkong noch 13 Jahre Schachcomputer gebaut,
denn nach 99 Jahren britischer Herrschaft soll -
wie vertraglich vereinbart - die Kolonie 1997 an
China zuriickgegeben werden. Aber heute ist heute,
und noch gilt die Devise: 'the show must go on'!!

I. BLITZPARTIEN
UBERSICHT UBER DIE GESPIELTEH PARTIEN

PARTIE ERGEBNIS  ERUFFNUNG ZUGE
1) CONSTELLATION : SUPERSTAR 100 CARO=-KANN-VERTE IDIGUNG 62
2) SUPERSTAR ! CONSTELLATION 0.2 3% UNREGELMASSIG 27
3) CONSTELLATION : SUPERSTAR 1.0 DAMENGAMBIT, ABGELEHNT L6
4) SUPERSTAR t CONSTELLATION 130 RUSSISCHE VERTEIDIGUNG 39
5) CONSTELLATION : SUPERSTAR 10 ENGLISCHE ERGFFNUNG 66
6) SUPERSTAR 1 CONSTELLATION 0 1 DAMENGAMBIT, ANGENOMMEN 59
CONSTELLATION 51 SUPERSTAR
11. TURNIERPARTIEN
UBERSICHT UBER DIE GESPIELTEN PARTIEN
PARTIE ERGEBNIS _ ERUFFNUNG ZUGE
1) CONSTELLATION : SUPERSTAR 01l SPANISCHE PARTIE 48m
2) SUPERSTAR : CONSTELLATION 0-:1 . NIMZO-INDISCHE VERTEIDIGUNG 5i=
3) CONSTELLATION : SUPERSTAR 130 CARO-KANN VERTEIDIGUNG 52
4) SUPERSTAR : CONSTELLATION G | DAMENINDISCHE VERTEIDIGUNG 75
£) CONSTELLATION : SUPERSTAR 130 ENGLISCHE ERUFFNUNG . 36m
6) SUPERSTAR : CONSTELLATION 1f211f2 SIZILIANISCHE VERTEIDIGUNG 61°
T7) CONSTELLATION : SUPERSTAR 1/2:1/72 DAMENGAMBIT 60
8) SUPERSTAR ! CONSTELLATION 1/2:1/2 ENGLISCHE ERUFFNUNG Loe=

CONSTELLATION 5 1/2 : 2 1/2 SUPERSTAR

DIE MIT EINEM m VERSEHENEN PARTIEN SIND IN DIESEM HEFT ABGEDRUCKT.

Wettkampf: Novag Constellation gegen SciSys Superstar (28K).

Quelle: Edition 10 - 01.02.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




Wettkampf

NOVAG CONSTELLATION g e g e n
SCISYS SUPERSTAR

Spielstufen: CONSTELLATION LV: 7/BM (40 Zziige/2 Std.)
SUPERSTAR LV: B2 (40 zZiige/2 Std.)

Zeitkontrolle: durch Schachuhr BHB

Nach dem Losentscheid hatte CONSTELLATION in der 1. Par-
tie den Anzug.

Partie 1 gespielt am 12. Januar 1984

WeiB: CONSTELLATION Schwarz: SUPERSTAR
Spanische Partie

( 1lo/8 Zlige aus den Er8ffnungsspeichern )

Die Zufallsgeneratoren der Rechner pridsentieren uns ei-
nen "Offenen Spanier" mit dem sogenannten Italienischen
System: 9) ... Lf8 - c5. Die taktische Zielsetzung ist

es, den Punkt £2 zu attackieren. Wie die Zauberer holen
sie bis zum lo. Zug alles aus dem "Hut". Doch dann schléagt
die Stunde der Wahrheit und schon greift der WeiBfe mit dem
zweifelhaften 11) Sd2 x ed?! voll daneben. Chancenreiche
Fortsetzungen sind hier Lb3 - c2 oder DAl - e2. Als dann
noch mit 13) DAl = h5? der Halluzination eines Angriffs
nachgegangen wird, heiBt die Materialbilanz fiir Schwarz:
eine Leichtfigur mehr fiir einen Bauern. Aber so schnell
wirft der Anziehende dann doch nicht die Flinte ins Korn.

In der nebenstehenden Stellung
entbrennt noch einmal ein heis-
ser Kampf. Opfer werden mit Ge-
genopfern beantwortet!

Der Nachziehende behdlt jedoch
die Nase vorn. Matt im 48. Zug.

- N W A e ~ @

Stellung nach dem
23. Zug von Schwarz

Wettkampf: Novag Constellation gegen SciSys Superstar (28K). _ _
Quelle: Edition 10 - 01.02.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




Partie 2 gespielt am 13. Januar 1984
WeiB: SUPERSTAR Schwarz: CONSTELLATION
Nimzo-Indische Verteidigung

('4/4 Zige aus den Er&ffnungsspeichern )

Das System 4) Sgl - £3 ist unkompliziert und eine
gute Fortsetzung. Man legt sich noch nicht fest, so
daf man jederzeit flieBend in eine andere Variante
iberwechseln kann. Auch wenn 4) ... o~-o noch aus
dem Speicher kommt, ist der Zug unzweckmé&fig! Stel-
lungsgerecht ist 4) ... ¢7 - c5 oder b7 -b6. Nun
miiBte 5) Lcl - g5 kommen. Nach der schwarzen Rocha-
de ist die Fesselung unangenehm. Aber sagen Sie das
mal Threm Schachcomputer!

Dem Nachspielenden wird eine ganze Menge guter Ideen
angeboten! Z. B: Auf 7) a2 - a3 zieht sich der Liau-
fer nach e7 zurlick - oder die Springerwanderung 17)
Sc3 - dl - e3. Vor Jahren im Computerschach noch
nicht m&glich!

Bis zum 20. Zug erscheinen die Chancen gleich. 21)
£f2 - £4?! schafft dann dem WeiBen erhebliche Proble-
me; auch die Aufgabe des Lduferpaares war nicht not-
wendig!

Wirden Sie auch- in der ne-
benstehenden Stellung mit
dem Bauernopfer 26) ....

a7l - ab5!! fortsetzen? Das
Eindringen der schwarzen
Tlirme und das Zusammenspiel
der Figuren ist eine Augen-
weide. Matt im 54. Zug.

o O N o
ey

- N B

Stellung nach
26) Led = g2 ...

Partie 5 gespielt am 22, Januar 1984
WeiB: CONSTELLATION Schwarz: SUPERSTAR
Englische Erdffnung

( 5/3 Ziige aus den Erdffnungsspeichern )

Es beginnt alles so ordentlich und dann macht der Schwar-
ze den elementaren Fehler 6) ... Lg7 x ¢3+?, in dessen

Wettkampf: Novag Constellation gegen SciSys Superstar (28K).
Quelle: Edition 10 - 01.02.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




Folge sich Lodcher iiber Locher auftun im Lager des
Nachziehenden. Richtig ist 6) ... b7 x c6 7) g2-g3
Sg8 - e7 8) Lfl - g2 o-o 9) o-o d7 - d6 Dr. Euwe-
Millner/Barry 1934.

In der nebenstehenden Stel-
lung war es natiirlich ein
Fehler des WeiBen, den Da-
mentausch zuzulassen. Kei-
ner konnte wissen, daB sich
der Nachziehende seinen ei-
genen Ast absdgen wiirde!
Matt im 36. Zug!

- N W A O N @

Stellung nach 16) : = O
Id3 - c2 — T

Partie 8 gespielt am 24. Januar 1984

WeiB: SUPERSTAR Schwarz: CONSTELLATION

Englische Er&ffnung

( 2/2 Ziige aus den Erdffnungsspeichern )

Zwar paBt 3) d2 - d3 nicht so recht in die "Theorien-

Landschaft" und sollte durch 3) g2 - g3 ersetzt werden,
aber sooo schlecht kommt der Anziehende gar nicht weg!

In der nebenstehenden Stellung
steht WeiB mit 2 L&dufern gegen
Turm und Bauer recht gut. Sehen
Sie nun selbst, wie der Anzie-
hende durch Dauerschach noch
"beschummelt" wird! Remis durch
dreimalige Stellungswiederholung.

- N W s 0 N @

Stellung nach 18) ==mseamns
Ddl x al

Wettkampf: Novag Constellation gegen SciSys Superstar (28K).
Quelle: Edition 10 - 01.02.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




Test

er :

FLORIAN PIEL

TEST-PARTIE NR.:1 Datum :- 12. yanuar 1984
Art * lo zUGE/2 STUNDEN
Weiss NOVAG CONSTELLATION Lv: 7/8m o " 1
: ]
Schwarz: scisvs superstar Lv:e2
Er'o'ffnung: SPANISCHE PARTIE
Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vorsch1ag
CONSTELLAT|. SUPERSTAR CONSTELLAT] SUPERSTAR
1.] e2-ed e7-e5 26.] Telxe5 De6xeS5
2.] sqg1-£3 Sb8-c6 27.] 5£5xg7 De5xc3
3.] Lf1~b5 a7-a6 28.] sg7xe8 Dc3=b2+
4.] LbS-a4 Sg8-£6 29.] K£2-93 Td8-d3+
5. o-o Sféxed 30.| Dh5-£3 TA3x£3+
6. d2-d4 b7-b5 31.] Kg3x£3 Db2xal
7.] Lad-b3 d7-ds 32.] adxvs Dal-fl+
8. ddxeS LcB-e6 33.| Kf3-ed Ledxbs
9.] c2~c3 Lf8-c5 34.] se8xc7 Df1xg2+
lo.| Sbl-d2 o-o 35.1 Ked-d4d Dg2-gd+
11.} Sd2xed d5xed 36.§ Kdd-c5 Dg4-h5+
12.} S£3=g5 Le6xb3 37.] Kc5-b6 Dh5xh6
13.] bd1-hS h7-h6 18.] sc7xa6 Lb5xa6
14.] Sg5xed Lb3-cd 39.}] Kb6xa6 Dhé6xh2
15.} T£1-dl Dd8~-e7? 46.] bd-bs Dh2-¢7
16, b2-b3 | Lcd-e6 41.] b5-b6 Dc7-c6
17.}] Lel=-42 TaB8-d8 42 1 xag~a7 Kg8-f7
18.] b3-bd | Le5-b6 43.f b6-b7 Dc6-c7
19.] Tdl-el Le6-d5 44.] Ka7-a6 Kf7-e6
20.| Ld2-£4 Tf8-e8 45.] b7-b8D Dc7xb8
[21.] Sed-g3 De7-e6 46.] Ka6-a5 Ke6-d5
22.] 8g3-£5 Ld5-c4 47.| xa5-a4 Kas-cd
23.] a2-a4 £7-£6 48.] xad-as Db8-b5+
24.] Lf4xh6 Lb6x£2
25.] Kglxf2 Scéxe5 Zeit: 48.] 2:0l:00 | 2:13:00

Wettkampf: Novag Constellation gegen SciSys Superstar (28K).
Quelle: Edition 10 - 01.02.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




TEST-PARTIE NR.:2

Tester : rLorian pIEL

Datum ; 13- JANUAR 1984

Art * 4o zUGE/2 STUNDEN
Weiss SCISYS SUPERSTAR Lv: B2 o1
Schwarz: NovAG CONSTELLATION Lv: 7/8M ’
ErOffnung . NIMZO-INDISCHE VERTEIDIGUNG
Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag
SUPERSTAR|CONSTELL. SUPERSTAR |CONSTELL.
1. d2-44 SgB8-£6 29.] Kgl-hl Tc8-b8
2, c2-cd e7-eb 3o0.] Se3-c2 Th8-b3
3.] Sbl-c3 Lf8-b4 31.] Dd3-d42 Les-£5
4.] sg1-£3 o0-0 32.] e2-ed Lf5xed
5.] Lel-d2 d7-ds 33.] Lg2xed d5xed
6.1 cdxds e6xd5 34.{ pd2-de Da7-e?
7.1 az2-a3 Lbd-e7 35.] bd6xcé Th3i-c3
8.} g2-g3 c7-c5 36.f Dcé-ad De7-c5
9.] Lf1-g2 c5xdd 37.§ Td1-d2 ed-e3
lo.} S£3xd4d Sb8-c6 38.§ Td2-g2 Te3-c4d
11.{ Sd4xcé b7xcé: 39.{ Dad-eB+ Kg8-g7
12. o-0 LeB-£5 4o0.f} a5-ab Tcdxc2
13.] Tal-cl Ta8-b8 41.§ Tg2xc2 Dc5-d5+
14.] b2-b4 Tf8-e8 42.§ Khl-gl Th2xcd -
15.f Ddl-a4 - | DaB=d7 43.} Tc1xc2 Dd5-dl+
16.] Ld2-£4 Th8-b7 44 .§ Kgl-g2 Ddl-c2+
17.} se3-d1 Te8-c8 45.] Kg2-£3 Dc2-dl+
18.;)8dt-e3 [LEiies 46.] KE3xe3 Ddl-el+
19y T£1-dl | S£6-h5 47.} ke3-a3 Delxe8
20.| LE4-e5 Le7-g5 48 .} Ka3-c4 De8-c6+
21.] f2-f4 Lg5-e7 49.) Kc4-b4d Lf6-e7+
22 .1 Lg2-£3 Sh5-~f6 50.{ Kbd-b3 Dc6xab
23.|pad-c2 | Le7-as T T LTS
24.) Le5xf6 LdBxE6 52 .1 Kb3-b2 Le7-a3+
25.] Lf3-e4 g7-gé 53.] Kb2-a2 Dd3-c3
26.) Led4-g2 al-aS 54.§ Ka2-bl De3-b2t
27.] bdxas Th7-b2
2B R LR ety zeit:  |s4.]2:21:00 |[2:08:00

Wettkampf: Novag Constellation gegen SciSys Superstar (28K).
Quelle: Edition 10 - 01.02.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




TeSter : FLORIAN PIEL
TEST-PARTIE NR.:5 Datum : 22. sanuar 1981
Art : 4o zlGE/2 STUNDEN
Weiss  : \ovas consteLLaTION Lv: 7/8m 1'0
Schwarz :  scisys supersTar Lv: g2

Er'o'ffnung: ENGLISCHE ERUFFNUNG

Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag : Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag

CONMSTELL, | SUPERSTARI ICONSTELL, [SUPERSTAR
1] c2-c4 el-e5 204 ed-e5 Se7-g8
24 Sbl-c3 Sb8-c6 214 e5xdé SgB8xh6
3] sq1-£3 a7-g6 22| da6xe? Th8-b2
44 d2-d4 e5xd4 234 Le2xh7 Th2xa2
54 5f3xdd LfB~g7 241 h2-h3 KE7-g7
64 Sddxcé Lg7xc3+ 254 Tdl-de La6-c8
74 b2xc3 b7xc6 26.| Td6-d8 Xgq7xh7
8.4 Ddl-dd £7-£6 27 4 TdB8xc8 Ta2-al+
9] e2-ed d7-de6 28 J Kgl-h2 Sh6-£5
loj Lf1-d3 c6-c5 29 } Tc8-d8 Sf5-e7
114 Dd4-e3 Sqg8-e7 3o.f Td8-d7 Kh7-g8
123 De3~h6 KeB-£7 31.} Td7xe? KgB-£8
134 o-o Le8-b7 32. Te7-h7 Tal-el
144 Tal-bl | Ta8-b8 334 c7-c8D+ | Tel-eB
15 Tfl-d1 DA8-£8 : 34§ Dc8-d7 TeB-e7
L6y-hddved |DESAG 351 Da7xe7+ | ®fB-g8
174 Lclxhé g6=-g5

36 .4 De7-£7¥F

18§ Tbl-b2 Lb7-a6
19.] Tb2xb8 Th8xb8 Zeit: 364 1:18:00 0:53:00

Wettkampf: Novag Constellation gegen SciSys Superstar (28K).
Quelle: Edition 10 - 01.02.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




TEST-PARTIE NR.: 8

Tester : Frorian PIEL

Datum: 2u. uanuar 1984

Art : 4o zUGE/2 STUNDEN
Weiss SCISYS SUPERSTAR Lv: 82 1, -1
)’2. !2
Schwarz: NOVAG CONSTELLATION Lv: 7/8M
Eroffnung : ENGLISCHE ERUFFNUNG
Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag ' Vorschlag Weiss Schwarz Vorschlag
SUPERSTAR |CONSTELL. SUPERSTAR CONSTELL.
- c2-c4 al-e5 224 Ld2-b4 Df5-d3
2 bil-c3 da7-d6 23.) Da2-d42 Dd3-g6
34 d2-43 SgB8-f6 24 o-0 c7-céb
44 Sql-£3 Sb8-c6 254 Lb4-c5 Td8-d47
54 Lel-d2 Lf8-e7 26.) Kgl=hl Td7-b7
64 a2-a3 LeB8-g4d 274 Tfl-cl TeB-b8
74 h2-h3 Lgdxf3 28.) Dd2-a5’ Tb7-bl
84 g2xf3 o-0 294 Tclxbl Dg6xbl+
94 Lfl-g2 Ddg-d7 30.4 Khl-h2 Dbl-£5
lod b2-b4 TaB8-d8 31 .4 Da5xa7 DES-f4+
11] £3-f4 e5xfd 32 4 Kh2-gl Th8-bl+
12 ) Ld2xf4 5£6-h5 334 Lg2-f1 Df4-g5+
13] Lea-a2 Le7-£6 34§ Kg1-h2 Dg5-£4+
14] ba-bs Sh5-f4 35. Kh2-g2 Df4-g5+
154 LA2xf4d Lf6xc3+ 36.] Kg2-£3 Dg5-f6+
16 | Lf4-d2 Lc3xal 37 Kf3-g3 Df6-g5+
174 bS5xcé b7xcé 38 .4 Kg3-h2 Dg5-f4+
18| paixal d6-ds 39§ Kh2-g1 Df4-g5+
19°] cdxd5 c6xd5 4o0.] Kgl-h2 Dg5-£4+
20.] d3-44 Tf£8~e8 Remis duych 3-malige Stellungswifederholung
21.] Dal-a2 Dd7-£5 Zeit: 404 1:29:00 [ 1:42:00

Wettkampf: Novag Constellation gegen SciSys Superstar (28K).
Quelle: Edition 10 - 01.02.1984, Zeitschrift Schach-Computer - Herausgeber Florian Piel.




Computer-Schach & Spiele (1984)
Dirk Frickenschmidt
Das Comeback
Ein Portrait des neuen SciSys Superstar

Mit dem Chess Champion Mark V war der Firma SciSys 1981 der Gewinn der 2. Mikro-
computer-Schachweltmeisterschaft in Travemiinde (in der Gruppe der kommerziellen Gerate)
gegliickt. Uberarbeitete oder neue Gerate der Konkurrenz — vor allem Mephisto 11 (speed)
und Fidelity Chess Challenger Sensory 9 — drangten den Mark V aber mit ihrer héheren
Spielstarke bei niedrigerem Preis bald in den Hintergrund. Zwar kann der Mark V mit seinem
eleganten Design, seinem selektiven Programm und vielen technischen Besonderheiten als ein
markanter Punkt in der Geschichte der Schach-Mikros gelten, aber spétestens seit Erscheinen
des Constellation (Novag), Playmatic und Elite (Fidelity) sowie der Mephisto 111 (Hegener
und Glaser) war SciSys zu einer Antwort gezwungen, um in Spielstarke, Preis und Komfort
Vergleichbares bieten zu konnen. Diese Antwort sollte mit dem Superstar gegeben werden.

Die Preiskategorie (unter 500 DM) und die Aufmachung des Superstar lassen ein Konzept
erkennen, das den heutigen Marktverhaltnissen voll angepalit ist: Wie beim Constellation
sind hohe Spielstarke und eine Vielfalt wichtiger Funktionen mit preiswerter Bauweise
verbunden. Die Hersteller haben offensichtlich erkannt, daB teuere Luxusmodelle mit méRiger
Spielstarke heute nun mal kaum noch Kéufer finden. Beim Superstar wird aber andererseits
deutlich, daB ein preiswertes Kunststoffgehduse und ein ansprechendes Auferes sich
keinesfalls ausschlieBen. Das flache, in geddmpften Grauténen gehaltene Gerat zeigt auf den
Bedienungsfeld (rechts vom Spielfeld) mit Modulschacht, Figurensymbolen und Namenszug
angenehme Akzente in sanftem Blau und wirkt insgesamt trotz seiner kleinen Male (37 X
24,5 x 34 cm) sehr ausgewogen und stilvoll. Das auswechselbare Modul ist ebenso leicht an
der Oberseite zuganglich wie ein Figurenschacht, dessen Klappe geschickt und unauffallig
den rechten Randstreifen des Gerétes bildet. NetzteilanschluBB, Ein/Aus-Schalter und
Batterieschacht befinden sich an Riick- und Unterseite.

Bedienung und Komfort

Die Eingabe der Ziige erfolgt Uber gut ansprechende Drucksensoren, eine Koordinaten-
Anzeige am linken und unteren Rand zeigt wie beim Constellation uber Linie und Reihe die
Ziige an. Uber 'Multi Move' oder 'Set Up' (Figureneingabe) lassen sich beliebige Stellungen
aufsetzen, die Seitenwahl (Colour) und der Anzug sind auch wahlbar. Beginnt der Computer
eine normale Partie mit Weil, so ist automatisch die Brettrichtung vertauscht (Schwarz auf
der Spielerseite). Eine Besonderheit zeigt sich bei der Speicherung und Zuriicknahme von
Zugen: Es lassen sich — komfortabel wie sonst nur bei Mephisto — beliebig viele Zlige einer
gespielten Partie zuriick- oder auch wieder vorwértsspielen. Man muf3 beim Superstar nicht
einmal mehr jedesmal die entsprechende Funktionstaste (Take Back oder Replay) driicken,
weil das Gerét von sich aus einige Sekunden lang den ndchsten Zug vor oder zuriick anbietet.
Man zieht die entsprechenden Figuren solange, bis die gewiinschte Stellung erreicht ist. Zieht
man nicht weiter, so erlischt diese Funktion zusammen mit den zuletzt angezeigten LEDs
nach einigen Sekunden. Komfortabler geht es kaum. Geschlagene Figuren werden ubrigens
ausdriicklich angezeigt.



Interessante Turnierstufen

Neben sieben Spielstufen mit Durchschnittszeiten zwischen 5 Sekunden und 10 Minuten (Al
bis A7) und einer zusétzlichen Analysestufe mit unbegrenzter Bedenkzeit (A8) entsprechen
auch die acht Problemstufen (H1 bis H8 fiir 1- bis 8-zligige Mattaufgaben) noch den tblichen
Standards. Waéhrend aber andere Schachcomputer entweder Uber keine oder fast keine
weiteren Stufen verfigen (Constellation, Mephisto I11), oder aber umsténdliche Program-
mierung von Zeiten und Kontrollabstanden nétig machen (Elite), sind beim Superstar viele
weitere Zeitvorgaben direkt anwahlbar. In der Stufe B2 spielt Superstar beispielsweise 40
Zuge in 2 Stunden und achtet peinlichst darauf, daB die Zeitkontrolle beim 40. Zug eingehal-
ten wird, anschlieBend sind stiindliche Zeitkontrollen maligebend. Neben dieser in Testpartien
ublichen Turnierstufe gibt es auch eine Grofmeister-Turnierstufe (40 Zlge in 2,5 Stunden,
danach 16 Zige pro Stunde).

Den neuerdings auf Turnieren H&aufig anzutreffenden Austragungsmodus mit ein oder zwei
Stunden Bedenkzeit flr die gesamte Partie spielt Superstar auf den Stufen B4 und BS5,
wéhrend in der Blitzschach-Stufe B6 die gesamte Partie in 5 Minuten absolviert wird. Die
Palette der Moglichkeiten wird abgerundet durch zwei besondere Schnellschach-Stufen mit
maximal 2 bzw. 10 Sekunden Bedenkzeit pro Zug, wobei ein akustisches Signal die
Einhaltung der Zeit anmahnt. Lediglich die letzte Spielstufe mit 30 Zigen pro Stunde
erscheint mir etwas tberflussig. In Design, Bedienung und Komfort setzt der Superstar in der
Klasse unter 500 DM also neue MaRstabe, die — abgesehen von dem bei teureren Geréten so
beliebten Display fur Rechentiefe, Stellungsbewertung, Hauptvariante, usw. — nichts vermis-
sen lassen. Wie sieht es aber mit der Spielstarke aus?

Wie wichtig ist Spielstarke?

An dieser Stelle will ich einmal auf das in letzter Zeit haufig zu hérende Argument eingehen,
die heutigen Schach-Mikros spielten ohnehin zu stark fur die Mehrzahl der K&ufer. Dieses
Argument zielt an den Interessen der Kaufer vorbei: Schnelle Sportwagen bersteigen oft die
fahrerischen Moglichkeiten der gesetzten Herren, die sich trotzdem fir sie entscheiden. Auch
einen starken Schachcomputer kann man durch Begrenzung der Rechenzeit "langsam fahren",
ganz abgesehen davon, daf es auch technisch gar kein Problem waére, in das stirkste Gerét
schwéchere Stufen fur Anfanger zu integrieren. Umgekehrt laRt sich die Spielstérke eines
schwachen Gerats im Bedarfsfall nicht ohne weiteres steigern. Aber nicht nur deshalb haben
auch ungelbte Spieler vollkommen recht, wenn sie stdrkere Computer vorziehen, denn die
Chance, aus dem Spiel des Computers durch Beobachtung und Erfahrung Nutzen zu ziehen,
ist bei besseren Geréten viel groRer. Von Patzern kann man nichts lernen. Die Spielstérke des
Geréts, nicht die des Kaufers, bleibt also ein wichtiges Beurteilungskriterium, wenn nicht das
wichtigste Uberhaupt.

Bei der WM in Budapest letztes Jahr hatte die Experimentalversion Superstar X kein
Glick: 3 Punkte aus 7 Partien reichten nur fiir den 13. Platz. Man muB sich aber vor Augen
halten, daB auch der Mephisto Excalibur, Novag Constellation und Fidelity Chess
Challenger Sensory 9 die gleiche Punktzahl erzielten und nur dank der besseren Buchholz-
Wertung in der Tabelle vor dem Superstar X rangierten. Es kommen einem unweigerlich
Zweifel am Turniermodus (nur 7 Partien pro Gerét, Auslosung des Anzuges) wie auch an der
Spielstarke der Programme. Ein Vergleich zwischen der urspringlichen Version des
Superstar und dem jetzt von SciSys London zur Verfligung gestellten, Uberarbeiteten
Programm bestétigt aber, dafl die in Budapest spielende Version noch nicht ausgereift war.
Das teils Uberaggressive, teils zu unentschlossene Spiel des frihen Superstars ist einer
wesentlich ausgewogeneren Spielweise des neuen Programms gewichen.



Erdffnung und Initiative

Neben géngigen Eroffnungen enthalt das Programm auch einige bei Schachcomputern seltene
Varianten. Der Kompromil® zwischen Breite und Tiefe des Eréffnungsrepertoires fiel eher
zugunsten der Tiefe aus. So fehlen einige etwas seltenere Erdffnungen vollig (z.B.
Konigsgambit mit Weill und Schwarz, 1.b3, 1.b4, etc.), wahrend andere schon friih in speziel-
le Untervarianten "abbiegen” (z.B. mit WeiR: verzégerte Abtauschvariante im Spanisch), die
dafiir aber langer verfolgt werden. Ein kurzer Uberblick soll das verdeutlichen: Mit Weif
spielt der Superstar meistens 1.d4 oder 1.e4, selten auch 1.Sf3 oder 1.c4. Innerhalb der offe-
nen Spiele entwickelt sich 1.e4 zu Russisch, Spanisch mit verzogertem Abtausch oder
Italienisch (mit d4 auf Sf6é und c3 auf Lc5). Bei den halboffenen Spielen kommt es in
Franzosisch zur Winawer- (Sc3) oder Tarrasch-Variante (Sd2), in Caro Cann werden Unge-
ubte mit 2.c4 sofort vor das Problem der richtigen Fortsetzung gestellt. In Sizilianisch wird
nicht auf geschlossene oder Lb5-Varianten ausgewichen, aber innerhalb der Ublichen Systeme
kommt es zu selteneren Abspielen wie f4 gegen Najdorf und h3 gegen den Drachen (Laskers
Idee von 1904!). Bei den geschlossenen Spielen kommt es im Damengambit nach der Zugum-
stellung 2.Sf3 (statt 2.c4) sowohl zur seltenen Lf4-Variante wie zur Hauptvariante mit Lg5. In
Nimzowitsch-Indisch weicht er mit 4.S5f3 den komplizierten Hauptsystemen aus, Grinfeld-
Indisch bleibt auf der Linie der Hauptvariante (cxd5, e4) oder entwickelt sich modern (4.Sf3).
In Konigsindisch werden mehrere gangige Systeme angespielt, Benoni kennt das Gerét nicht
(mit Weil), wohl aber das Benkd-Gambit. Mit Schwarz wird gegen 1.e4 in Bereich der offe-
nen Spiele Russisch, der offene Spanier, das Zweispringerspiel in Nachzuge oder das
"italienische” Lc5 gespielt. Caro Cann und Sizilianisch, ja sogar Aljechin sind in der schwar-
zen Verteidigung enthalten. Gegen 1.d4 wird selten das orthodoxe Damengambit, meistens
dagegen Konigsindisch (') und Benoni (Tschechisches System mit e5 statt e6) gespielt. Wird
der Eroffnungsspeicher verlassen, so entwickelt Superstar in der Regel den Rest seiner Figu-
ren aktiv weiter. Beim herkdmmlichen Initiativtest (Weill macht nur Nullziige, bis er matt-
gesetzt wird), verspeist das Gerat die weille Dame, einen Springer und zwei Bauern, bevor es
sich den Konig vorknopft. Aber diese Verzdgerung ist in erster Linie darauf zurtckzufihren,
dafl’ der schwarze Léaufer nach b4 und nicht nach ¢5 gezogen wird und so das Mustermatt mit
Se4 erst einmal ausbleibt.

Upgraden / nachristen
Europa-Rochade (Marz 1985), Hans-Peter Ketterling, Neues aus Nurnberg: Den Umr(st-satz
zum Aufristen des Superstar (28K) und des Superstar (36K) zum Turbostar 432 wird es
laut Andrew Page in einigen Wochen flr etwa DM 200,00 geben, allerdings ist dies noch
nicht ganz so sicher.




In praktischen Partien zeigt der Superstar dagegen in der Erdéffnungsphase erstaunlich
scharfen "BiR". So kam es in einer Juxpartie nach den Ziigen 1. d4 Sf6 2. ¢4 Sg8 3. Sc3 15 4.
e4 d6 5. Ld3 fxed 6. Sxe4 Sc6 zu folgender Stellung:

Hier gibt es nur einen Zug, der Schwarz sofort vor Probleme stellt: 7. Sg5! Diesen Zug, der
durch nochmaliges Ziehen einer entwickelten Figur eigentlich gegen Erdffnungsprinzipien
verstoRt, fand von meinen Testgeraten verschiedener Firmen nur der Superstar. Nun droht 8.
Dh5 mit bosen Folgen. Auf das naheliegende 7. ... Sf6 fand Superstar auch die konsequente
Fortsetzung 8. Sxh7!, die Weil} in allen Varianten in Vorteil bringt.

Flankenvorstolie im Mittelspiel

Bereits in der Eroffnungsphase spielt das Gerat mit Schwarz einen Flankenvorstol3 in der
Benoni-Verteidigung, der eine charakteristische Eigenart des Programms widerspiegelt: 1. d4
Sf6 2.c4¢c53.d5e54. Sc3 d6 5. e4 a6 6. SFf3 Le7 7. Ld3 0-0 8. 0-0, und nun 8. ... Se8!?, um
mit 9. ... f5! fortzusetzen. Solche Flankenangriffe sind nicht auf die Er6ffnung beschrénk.

So war ich nicht wenig verblifft, als ich beim Blitzen die konigsindische Stellung des
Computers mit der Sdmisch-Variante (f3) und anschlieRendem Kdonigsangriff (g4, h4, Lh6)
uberrumpeln wollte, wie das so schon gegen die meisten Computer geht. Beim Superstar
wurde ich mit dem Flanken-Konter f5 konfrontiert, der aus der "Gewinnautomatik" eine sehr
ungemutliche Stellung machte. Auch auf dem Damenfliigel reagierte das Gerat in mehreren
Testpartien auf Druck im Zentrum mit Zlgen wie a6, b5 oder Tbh8, a5, b5, um z.B. ein mit c3
abgestitztes Zentrum mit b5-b4 an der Wurzel anzugreifen und Gber den Damenflugel in die
weile Stellung einzudringen.




Bizarre Spielfihrung

Dirk Frickenschmidt: Ein weiteres Merkmal in den bisherigen Testpartien war der nicht sehr
geradlinig wirkende, aber trotzdem recht geféhrliche Schachstil des Superstar. Das Gerét
scheint mehr auf das dynamische Gleichgewicht von Felderwirkungen als auf die optische
und spieltechnische Klarheit von Zugfolgen und Bauernstrukturen ausgelegt zu sein.

Steinitz und Nimzowitsch zeigten bekanntlich, dal? Effektivitat im Schach auch "haBlich” und
bizarr aussehen kann (und darf). Eine Spur von dieser Art Mandvrier-Schach zeigt auch der
Superstar: verdeckte Aggressivitat, die nicht durch Frontalangriffe, sondern durch Winkel-
ziige, sozusagen durch das Hinterttirchen beim Gegner einbricht.

Als Beispiel eine Gewinnpartie gegen den Novag Constellation auf Turnierstufe B2 (40 Ziige
in 2 Stunden):

Weil3: SciSys Superstar

Schwarz: Novag Constellation

Damengambit

1.d4d52.c4e63.Sc3Sf64.Lgs Le75.e30-06.Sf3Sbd7 7. Tclc68.Ld3h69. Lf4Sh5
10. 0-0 Sxf4 11. exf4 Lf6 12. cxd5 exd5 13. Tel Db6 14. Sa4 Db4 15. a3 Dd6 16. Dd2 b6
17. b4 Lb7 18. h3 Te8 19. Se5 g6 20. Dc3 Te7 21. b5 cxb5 22. Lxb5 Tac8 23. Dd3 Txcl
24. Txcl Sb8 25. De3 a6 26. Ld3 Sd7 27. Tc3 b5 28. Scb Sxc5 29. Txc5 Dbé6 30. f3 Tc7
31. Txc7 Dxc7

Schwarz: Novag Constellation

Weil3: SciSys Superstar
Stellung nach 31. ... Dxc7

32.5xg6! Lxd4 (Nach 32. ... fxg6 33. De8, K bel. 34. Dxg6 fallt der Lf6.) 33. Dxd4 fxg6
34. Lxg6 Dc6 35. Da7 b4 36. axb4 Dcl 37. Kf2 Dd2 38. Kg3 Dxb4 39. De3 Kg7 40. De6
Df8 41. Db6 Da8 42. Ld3 a5 43. Dg6 Kf8 44. Dxh6 Kf7 45. Dh5 Ke7 46. De5 Kf7 47. Dc7
Kf6 48. Dd6 Kf7 49. Lg6 Kg7 50. h4 a4 51. h5 Dh8 52. De5 Kg8 53. Db8 Kg7 54. Dxb7
Kh6é 55. Dxd5 Abgebrochen. Beeindruckend, wie der Superstar ber die taktischen
Sticheleien des Novag-Gerats hinweg die Initiative bis zum Schluf? behielt und den Gewinn
erzwang.

Wegen der begrenzten Zahl von Testpartien kann das folgende Urteil nur vorlaufig sein: Der
Superstar produziert mehr Remisen als andere Computer. Vielleicht liegt das an der gerade
demonstrierten Fahigkeit des geschickten Lavierens, vielleicht auch daran, dal? die so errun-
genen kleinen Vorteile oft im Endspiel verschenkt werden.




Endspielschwachen

Natdrlich sind die heutigen Schach-Mikros noch keine Endspielkinstler, aber fundamentale
Kenntnisse wie die elementaren Mattfiihrungen, Nah- und evtl. Fernopposition sowie die
Fahigkeit, taktische Endspiele clever zu behandeln, sind bei einigen Gerdten durchaus
erkennbar. Der Superstar hat hier gewisse Probleme: Zwar beherrscht er die grundlegenden
Mattfuhrungen, aber die Nahopposition nur wenig besser als der Constellation (der so gut
wie nichts davon versteht) und die Fernopposition tberhaupt nicht. Turmendspiele werden
nicht so gut wie z.B. vom Constellation gefiihrt und in taktischen Endspielen hapert es auch
zuweilen ganz schon. Hier fehlt also das, was von Geraten wie dem (berarbeiteten neuen
Mephisto 111 oder dem Fidelity Elite A/S Challenger, teilweise auch dem Constellation,
bereits an Endspielqualititen geboten wird.

SciSys (1985): Superstr |'a 28K 66mputer Wlthny of the features of the
Turbostar 432. If required it can be upgraded at cost, to Turbostar 432 perfor-
mance through SciSys service centres.

Selektives Programm?

Sieht man einmal davon ab, daR auch "BruteForce"- oder "Typ-A"-Programme besserer
Qualitat einen guten Teil ihrer Spielstarke aus einer Vorsortierung wichtiger Varianten
beziehen, so macht es doch einen Unterschied, ob man die A- oder B-Suchstrategie zum
Schwerpunkt des Programms macht. Ein extremes und erstaunlich gut funktionierendes
Beispiel flr ein stark selektives Programm ist die Ill-er Serie von Hegener und Glaser, der
Mephisto 111. Der SciSys Chess Champion Mark V war auch eindeutig ein selektives
Programm, aber vom Superstar-Autor Julio Kaplan weily man, dal er ein Beflrworter der A-
Strategie ist. Dennoch vermittelt das Programm h&ufig den Eindruck, es kénnte sich hier um
ein selektiv arbeitendes Programm héandeln, und in Frederic Friedels Priifstellung aus CSI
4/83, S.22 (WeiR: Kd6, Ld3, Bc4; Schwarz: Kd4; Schwarz am Zuge) spielt Superstar in
hoheren Spielstufen I. ... Kc3, was kein reiner Brute-Force-Rechner je tun kénnte.

Vielleicht ist so zu erkléaren, dall Superstar in Constellation-Partien relativ gut aussah und
ebenso viele Gewinne wie Verluste verbuchen konnte, gegen den Mephisto 111 aber groRiere
Mihe hatte. Denn das taktische Geschick reicht vielleicht gerade aus, die Aktionen des
Constellation unter Kontrolle zu halten, bei gleichzeitigem Einsatz der umfangreicheren
Bewertungskriterien eines selektiven Programms. Andererseits genugen die taktischen
Fahigkeiten nicht, um dem Mephisto Il groRe Probleme zu machen, der wiederum
positionell konsequenter zur Sache kommt.




Eine echte Bereicherung

Halt man sich die verschiedenen Anhaltspunkte zur Beurteilung der Spielstarke des
Superstar vor Augen, so kann man ohne Ubertreibung sagen, daB er in der iiberarbeiteten
Version, die mir zur Verflgung stand, den Anschluf} an die Spitzengruppe aus Fidelity-,
Novag- und Mephisto-Geréaten (alphabetische Reihenfolge!) sicher geschafft hat. Von einem
Uberholen dieser Spitzengruppe oder gar einer Uberschreitung der 2100 Elo-Grenze, wie es
im Zusammenhang mit einigen gegen Menschen gespielten Partien suggeriert wird, kann
naturlich gar keine Rede sein. Das Gerét ist aber in Komfort, Preis-Leistungsverhéltnis und
Spielqualitét eine echte Bereicherung fir den Markt, die von allen Betroffenen, Kéaufern wie
Produzenten, neidlos akzeptiert werden sollte. Denn die Konkurrenz und die daraus
erwachsene Qualitatssteigerung hat das Interesse flir Schachcomputer unter Hobby-
Schachspielern in den letzten Jahren stetig wachsen lassen. In diesem Sinne also an Julio
Kaplan und die SciSys-Leute: Welcome back!

**k*

Quelle: Computer-Schach & Spiele - April 1984, Dirk Frickenschmidt:
Das Comeback - Ein Portrait des neuen SciSys Superstar.
(Text leicht bearbeitet durch Hein Veldhuis.)

NB: De toevoeging "Text leicht bearbeitet durch Hein Veldhuis"”, wil ik graag even toelichten.
Het artikel van Dirk Frickenschmidt is natuurlijk alweer 30 jaar oud (!), maar nog steeds zeer
lezenswaardig voor de huidige verzamelaar of geinteresseerde. Bij het bewerken van dit
prachtige artikel moest ik soms nadenken over welke specifieke beschreven schaakcomputers
hij het heeft. Een klein voorbeeld; Dirk Frickenschmidt schrijft "Elite" of "I11-er Serie von
Mephisto”. In 1983/84 duidelijk voor iedereen die de actualiteit volgde. Dit soort omschrij-
vingen heb ik "licht bewerkt" (lees: volledig met naam en producent omschreven) zodat ook
nd nog iedereen kan weten waarover Frickenschmidt het had. Ik kan het niet genoeg bena-
drukken, maar Frickenschmidt heeft met dit artikel laten zien dat hij zeer diepgaand kan
schrijven over slechts één schaakcomputer. Werkelijk met liefde en overtuiging geschreven!!

SciSys Superstar (28K) mit Verpackung.




PS: SciSys Superstar

Der smarte "Neuling" aus Hongkong wurde von der Redaktion bereits ausfuhrlich in Edition 9
(01.12.1983) vorgestellt. Im Wettkampf gegen Novag Constellation (Edition 10 -
01.02.1984) sowie in unserer Reihe "Der Beste Zug" wurde er dann auf 'Chips und bits'
gepruft. Damit ware das normale Prufprogramm eigentlich absolviert gewesen und die
Kunden hatten jetzt das "letzte Wort".

Unser Nachtrag gilt der Tatsache, daR alle bisherigen Ergebnisse mit einer Programm-
Vorversion erzielt wurden. Nachdem zwischenzeitlich die End-EPROMs in den Sockel des
Korpus eingebaut wurden, haben wir uns - der korrekten Berichterstattung wegen - die Mihe
gemacht, nochmals die 100 Problemstellungen aus "Der Beste Zug" durchlaufen zu lassen,
um eventuelle Verbesserungen aufzuspuren.

SciSys Superstar (28K)
(Bron: http://tluif.home.xs4all.nl/chescom/SciSS28K.html)

Fehlanzeige - leider blieb es bei den ganz beachtlichen 75 Punkten. Mit diesem Ergebnis lag
der Superstar immerhin knapp vor Constellation und Mephisto Modular. Es scheint, als
habe die Firma SciSys mit ihrem neuen Gerét wieder Anschlul} an das Feld der Spitzen-
Schachcomputer gefunden.

Um diesen auf Dauer behaupten zu konnen, bedarf es allerdings einer Uberarbeitung und
VergroRerung der Eréffnungsbibliothek. Einige Tausend Halbzilige stellen heute die untere
Grenze in der Ausstattung von Eréffnungsbibliotheken dar und ganze Eréffnungskomplexe,
wie z.B. das Konigsgambit, dirfen nun einmal nicht mehr fehlen.

Im Mittelspiel zeigt der Rechner oft sehr starke Spielziige und wartet mit "originellen”
Fortsetzungen auf. Leicht zu packen, ist er nicht! Kostproben konnten Sie den Partien gegen
Constellation entnehmen.

Auch in den Endspielen haben die Mikrocomputer noch alle ihre Probleme. Der eine etwas
mehr, der andere etwas weniger. Hier bildet auch der Superstar keine Ausnahme. In
Anbetracht des guten Preis-Leistungs-Verhaltnisses durfte das Gerét seine Ké&uferschaft
finden.

*k*k

Quelle: 08-1984, Zeitschrift Schach-Computer (Herausgeber Florian und Gerhard Piel),
Edition 13, S. 30, PS: SciSys Superstar).




Sonstige Merkmale / Other characteristics

» Zugeingabe: Drucksensoren

Zugausgabe: 16 Rand LEDs

Gehduse (lang x breit x hoch): ca. 37 x 24 x 3,3 cm
Spielflache: 20 x 20 cm

Druckeranschluf3: nicht vorhanden
Stellungsspeicher und Schachuhr: nicht vorhanden
Stromversorgung: Netz = 8 VVolt DC adapter
Batterie-Betriebzeit: 15 Stunde (=6 x C)
Ehemaliger VKP: 498,00 DM

Programminformation / Program information

» Permanent brain

Countdown: ja

Z&hlt die Zahl der Zuge: nein

Spielstufen: 24 (inklusive 7 Matt-stufen und 1 Analyse-stufe)
Zugzuriicknahme: beliebig (ganze Partie)
Partiewiederholung: ja (replay)

Blick in Rechenvorgang: (eingeschréankt mdglich)
Mattankiindigung: nein

Aufgabe der Partie (Ansage): nein

Eroffnungsrepertoir: ca. 3000 Halbziigen

Mattfihrung mit Zwei Laufern: ja

Mattfiihrung mit Laufer + Springer: nein

» Opposition von Konig gegen Konig + Bauer in Turnierstufe: nein
» Unterverwandlungen: ja

Erweitern / Upgrade
» KSO Modul (Eréffnungsrepertoir von effectiv ca. 35.000 bis 36.000 Halbziigen)
« Schachprogramm: austauschbar und erweiterbar

Programmierer / Programmer
e Julio Kaplan

Baujahr / Release
o Erste Einfihrung: October/November 1983

Technische Daten / Technical specifications
* Mikroprozessor: 6502 8 bit

o Taktfrequenz: 2 MHz

e Programmspeicher: 24 KB ROM

» Arbeitsspeicher: 4 KB RAM

Spielstarke / Playing strength
» Spielstérke auf Turnierstufe: 1530 Elo/DWZ
» Bewertung: Am besten geeignet fiir Gelegenheitsspieler bis Vereinspieler

Internet
http://chessprogramming.wikispaces.com/President+Chess
[Chess programming - SciSys President Chess]

http://chessprogramming.wikispaces.com/Superstar
[Chess programming - SciSys Superstar]
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