02-1994 [O-1501] Mephisto - Berlin Professional

Over het design van de Berlin Professional was H+G zeer te spreken, want in dezelfde
behuizing verscheen eerder de Milano (Pro), Modena, Berlin 68000, en de Nigel Short. De
"Berlin Pro 68020" was min of meer het antwoord op concurrent Saitek die in de herfst van
1992 de RISC 2500 op de markt bracht. Afgezien van de prijs waren beide machines zeer
populair. De Berlin Pro was destijds enige tijd niet leverbaar, en nu is het een collector's item.
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berlin professional

Das neue Weltmeisterprogramm von @® Drucksensoren

1993 des neunfachen Weltmeisters Ri- @ 64 Einzelfeldieuchten

chard Lang. Es gewann im November @ Beliebig einstellbare Spielstufen

1993 den Titel in der Herstellergruppe ® Eréffnungsbibliothek

sowie den Absoluten Weltmeistertitel. (Uber 180.000 Halbziige)

Durch den Einsatz dieses Programms @® 32-stelliges Display, zeigt u.a.

und neuer leistungsfahigere Hardware Schachubhr fir beide Parteien,

(32 Bit-Prozessor mit 24MHz!) sowie Hauptvariante (bis zu 11 Halbzu- @ Partienspeicher fiir 50 Schach-
dem geradezu luxuriésen Bedienkomfort, ge), Stellungsbewertung, Rechen- partien

u.a. in Form von 64 Einzelfeld-LEDs und tiefe und vieles mehr ® Zugvorschlage

32-stelliger Anzeige, ist der "berlin pro- ® verschiedene Er6ffnungs- und ® Verwendung von Hash Tables fiir
fessional® ohne Zweifel der neue Mega- Spielstile einstellbar besonders starkes Endspiel
star in seiner Preisklasse. Geeignet fir ~ @ Turnier-Er6ffnungsbibliothek (auch ~ @ Betrieb mit Netzteil HGN 5004A
Fortgeschrittene bis Meisterspieler. selbst programmierbar) Artikel Nr. 195653

Das starkste und snellste Mephisto-Kompaktgerat aller Zeiten!
(Quelle: Mephisto Prospekt 1994 - Berlin professional)




M‘Mf Profi aus Miinchen

“OMPUTERSCHACEF

Mit seinem Genius 2-Pro-
gramm errang Richard Lang
bei der Microcomputer-Welt-
meisterschaft in Miinchen den
Titel in der Herstellergruppe
wie auch den Titel des Ge-
samtweltmeisters. In der
SSDF-Rangliste liegt das Pro-
gramm mit sage und schreibe
ELO 2345 auf der ,top-positi-
on“. Der gerade auf dem Markt
erschienene Brettcomputer
Mephisto ,,Berlin Professional“
enthélt das Genius-Programm.
Giinter Rehburg hat fir uns
das hier auf einem Motorola 68
020 laufende Programm einer
griindlichen Prifung unterzo-
gen.

Ein Blick zuriick ...
Wahrend der Weltmeisterschaft
in Minchen gehorte Richard
Lang zu den besonders stark be-
anspruchten Teilnehmern.
Waéhrend er in der Softwaregrup-
pe fur die Bedienung seines dort
auf einem Pentiumprozessor lau-
fenden Genius 2-Programms
sorgte, mochte er die in der Her-
stellergruppe vielfach zur glei-
chen Zeit auf den beiden ,Mephi-
sto-Wundermaschinen“  laufen-
den Genius 2-Programme eben-
falls nicht aus den Augen verlie-
ren. Zuviel hing auch fiir ihn von
einem guten Abschneiden der
mit seinem Programm laufenden
Gerate in beiden Gruppen ab,
hatte er doch im Vorjahr bei der
Weltmeisterschaft in  Madrid
(GroBrechner und Microcompu-
ter waren dort gemeinsam am
Start) lediglich einen fiir seine
Verhéltnisse nichtssagenden
achten Platz belegt. Ich habe
Richard Lang wahrend der Welt-
meisterschaft bewundert, wie es
ihm gelang, wahrend der Bedie-
nung seines Programms einen
&uBerlich fast Uberbetonten
Gleichmut an den Tag zu legen.
Wir haben uns wéhrend der Tage
in Minchen angefreundet. Ich
habe ihm haufig Stellung und
Stellungsbewertung der Genius
2-Programme aus der Hersteller-
gruppe Ubermittelt. Dabei habe
ich gespirt, wie sehr er hinter
der Gleichmutsmiene innerlich
mit seinen Programmkindern zit-
terte.

Die Ergebnisse sind bekannt. In
der Herstellergruppe wurde der
Sieg an die Geniusfahnen gehef-
tet, in der Softwaregruppe ein or-
dentlicher dritter Platz belegt.
SchlieBlich gelang es den ,Wun-
dermaschinen®, den Stichkampf
um den Titel des Gesamtwelt-
meisters gegen Hiarcs (siehe
Heft 5/94) fur sich zu entschei-
den. So war die Weltmeister-
schaft in Minchen auch die WM
des Richard Lang’'schen come-
backs.

Die Genlus-Versionen:

Nicht immer ist meine Testarbeit
von Hochspannung begleitet. Ab-
zuprifen inwieweit es Richard
Lang gelungen war, das in Min-

chen siegreiche Programm in
einem Brettcomputer unterzu-
bringen, zahlte fir mich schon zu
den spannungsreichen Augen-
blicken des Testautorendaseins.
Welches Programm steckt nun
aber genau in dem ,Mephisto
Berlin Professional“? Lassen Sie
mich dazu zunéchst versuchen,
lhnen die auf dem Markt vorhan-
denen Versionen der Lang-Pro-
gramme aufzuzeigen:

Ende 1992 erblickte, offensicht-
lich den Gesetzen des Marktes
gehorchend, Richard Lang’s
PC-Programm ,Mephisto-Geni-
us* das Licht der Computerwelt.
Bis dahin hatte ,Richard der
GroBe* lediglich einmal im Jahre
1985 mit dem PC-Programm
«Psion”“ die Serie seiner erfolgrei-
chen Brettcomputerprogramme
durchbrochen.

Marktstrategisch betrachtet war
Genius ein voller Erfolg. In der
SSDF-Liste nahm das Programm
lange Zeit den dritten Platz ein.
Allein das bereits erwahnte Ab-
schneiden bei der Weltmeister-
schaft in Madrid dirfte fir Rich-
ard Lang und die seine Program-
me vermarktenden . Hersteller
eine Riesenenttduschung gewe-
sen sein. In der SSDF-Liste 3/94
und damit der neuesten Rangli-
ste unserer  schwedischen
Schachcomputerfreunde . liegt
das Genius 1.0-Programm immer
noch mit ELO 2284 auf dem
sechsten Platz. Der Zusatz ,1.0“
wurde Ubrigens spéter hinzuge-
fugt, um das Programm von der
Nachfolgeversion ,2.0“ zu unter-
scheiden.

Der in den Regalen der Fach-
handler wie auch einiger Kauf-
hauser aufzufindende Mephisto
4Berlin“ gleicht dem hier abgeste-
steten ,Berlin Professional“ bis
auf den Schriftzug der Geratebe-
zeichnung wie ein Ei dem ande-
ren. Aus der Sicht der Program-
me bleibt lediglich der gemeinsa-
me Programmvater Richard Lang
als einzige Ubereinstimmung
festzustellen. Im Mephisto ,Ber-
lin“ steckt die auf einem Motorola
68 000-Prozessor laufende Versi-
on des Vancouver-Weltmeister-
schaftsprogramms aus dem Jahr
1991. Das Gerét wird im Fach-
handel teilweise bereits zum
Sonderpreis von DM 795.- zzgl.
Netzteil angeboten. Ein noch re-
lativ frisches WM-Programm zu
diesem Preis ist immer eine
Empfehlung wert.

Just diese 68000-Version des
Vancouver-Programms ist fiir DM
699.- auch als Modul zu erwer-
ben. Steckt dieses Modul im
wunderschénen Edelholzbrett
sExclusive“, das preislich bei
rund DM 700.- anzusiedeln ist,
besitzt der diese Kombination er-
werbende ,Schacher einen
Jformschénen und spielstarken
elektronischen Schachfreund”
Dagegen ist die noch erheblich
spielstérkere 68020-Variante des
gleichen Programms im Handel
kaum noch zu erstehen. Der
Restbestand wurde zum Spott-

preis von DM 999.- verjubelt und
anschlieBend nicht mehr neu
aufgelegt. Es zeigte sich nam-
lich, daB das Modul fiir diesen
Preis einfach nicht herzustellen
war.

Glanzstiick der modularen Serie
ist derzeit der ,Mephisto Genius
68030“. Der Modulpreis von DM
1 799.- erscheint, gemessen an
der ehemaligen Preislage dieser
Klasse, fast unglaublich niedrig.
Es ist noch nicht so furchtbar
lange her, da waren fiir ein derar-
tiges Mephisto-Produkt noch um
DM 15 000.- zu entrichten. Wie
sich die Zeiten andern. Wir Ver-
braucher dirfen nicht nur in die-
ser Beziehung der PC-Entwick-
lung dankbar sein. Allein zur Zeit
ist das gute Stick nicht auf dem
Markt zu entdecken. Ich will hier
keine genaue  Ursachenfor-
schung betreiben — nur soviel sei
verraten: Das Fehlen dieses von
Brettcomputeranhéngern  sehn-
lich erwarteten Modules héngt
ganz sicher auch mit der Uber-
nahme der Hegener & Glaser
Marke ,Mephisto“ durch die in
Hongkong ansassige Firma Sai-
tek zusammen.

Zurick zum ,Mephisto Berlin
Professional“. Er kommt aus den
ehemals zu Hegener & Glaser
gehérenden Werkstatten in Miin-
chen. Wie bereits erwahnt, ent-
halt der zum ,Berlin® &uBerlich
baugleiche ,Professional“ prak-
tisch die WM-Version des Genius
2 Programms. Geringfiigige Ab-
weichungen haben in der unter-
schiedlichen Programmsprache
ihre Ursache. Hoéren wir dazu
Richard Lang:lt is written in
68000 assembly language. So it
is not exactly identical to Genius
on Intel — but almost.“ Diese Aus-
fihrung bedarf keiner Ergan-
zung.

In voller Absicht habe ich diese
Ubersicht der Lang-Programme
etwas ausfiihrlicher gestaltet.
SchlieBlich kann ich nicht in jeder
Ausgabe der ,Rochade Europa“
eine Marktiibersicht bringen.
Dennoch denke ich mir, mochte
sicher ein Teil von lhnen, liebe
Leser, naheres Uber einzelne
Programme und Brettcomputer
erfahren. Viele von lhnen, die
sich fur das Computerschach in-
teressieren, sind sicherlich auf
diese Informationsquelle ange-
wiesen und begriiBen daher eine
breitgefdcherte Information. Auf
diese Weise hoffe ich, den Wiin-
schen dieser Leserschaft Rech-
nung zu tragen.

Die Profiausriistungs

Der Mephisto ,Berlin Professio-
nal“ prasentiert sich wie sein
,wohl offensichtlich nicht dem
Profilager zuzurechnender* klei-
ner Bruder in einem 34 x 26 cm
groBen Laptop. Rechts von dem
mit Drucksensoren und Einzel-
felddioden ausgerusteten, knapp
20 x 20 cm messenden Spielfeld
befinden sich am unteren Gera-
terand zwei Funktionstasten und
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vier ,Pfeiltasten”. Das damit zu
bewdltigende Bediensystem ist
den PC-Bedienungsfolgen weit-
gehend nachempfunden und
wird vom Hersteller daher auch
folgerichtig als ,menligesteuert”
bezeichnet. Als diese Meni-
steuerung vor einigen Jahren
erstmals in den Gerdten auf-
tauchte, habe ich mich damit
auch einigermaBen schwerge-
tan. Nach einiger Einlbung wird
aber auch der Neuanwender er-
kennen, daB eine bessere Mog-
lichkeit der Programmsteuerung
kaum mdglich sein dirfte. Zwei
weitere Tasten dienen dazu, ein
,New Game" einzulduten.
Unmittelbar tiber dem Tastenfeld
befindet sich das mit einer
32-stelligen Punktmatrixanzeige
ausgestattete Display.

Meniifolge und die zumindest im
Bereich der Brettcomputer nicht
zu Ubertreffende Informations-
vielfalt werden dort ausreichend
lesbar angezeigt. Sie Uber die
einzelnen Informationsangebote
zu unterrichten, hieBe wohl doch
fur die Mehrzahl der Leser Eulen
nach Athen zu tragen. Wie oft
habe ich Sie anlaBlich zuriicklie-
gender  Geratebeschreibungen
mit derartigen Informationen
strapaziert. Dennoch — seien Sie
versichert, von der Vierzeiten-
schachuhr (ber die Hauptvarian-
te bis zur Stellungsbewertung
wird alles eben nur Denkbare an
Information geboten. Allerdings:
Diesbeziigliche Vergleiche mit
den fihrenden PC-Programmen
verbieten sich. Da besitzt der
Bildschirm doch einfach die bes-
seren Maglichkeiten.

Im Laptopdeckel, der sich im
dbrigen nur mit einiger Mihe
vom Computerteil trennen 14B3t,
ist ein zusatzlicher Satz Figuren-
plattchen — sicherlich fir Reise-
zwecke gedacht — untergebracht.
Selbst einige Partieformulare
sind dort aufzufinden.

Also ein Reisegerat ? Mehr nein,
fehit doch die fiir einen jederzeit
einsatzbereiten  Reisebegleiter
erforderliche Batterieversorgung.
Auf ein Spielchen im Fond der
Luxuskarosse oder im Bett des
Schlafwagens — aber da bietet
sich vielleicht auch Besseres —
muB so verzichtet werden.
Technische Details sollen Sie
nicht langweilen — dennoch das
wichtigste in Stichworten:
Microprozessor: Motorola 68020,
Taktfrequenz: 24,567 MHz Pro-
grammspeicher: 256 KByte
ggm, Hash tables: 1024 KByte

eesotitd das Programm?

Vielfach wird von Schachfreun-
den, die sich gerade mit dem
Computerschach anzufreunden
beginnen, nach der Anzahl der
Spielstufen gefragt. Sind diese
auch kein Kriterium fir die Qua-
lititt des Programms, sei den-
noch verraten, daB der ,Berlin
Professional deren 88 besitzt,
zu denen sich noch eine in ,Zeit
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und Raum® frei einstellbare Stufe
gesellt, so daB genau genom-
men unzéhlige Spielstufen ein-
stellbar sind.

Hinsichtlich der Programmeigen-
schaften verspricht der Hersteller
eine erweiterte ,Lambda-Strate-
gie® mit sehr umfangreichem
Schachwissen und Mustererken-
nung far Bauernstrukturen. Die
.Lambda“-Strategie wird dabei
mit einer neuartigen Mischung
aus Shannon A- und B-Strategie
erklart. Ich muB schon sagen,
uns Testautoren bleibt kaum
noch etwas vergénnt. Wo kom-
men wir hin, wenn derartige Er-
kenntnisse schon in einer Bedie-
nungsanleitung preisgegeben
werden. Da kann in den Testbe-
richten mit derartigen Begriffen ja
Y~ - noch herumgesimpelt wer-
aen. C~nnoch seien die Begriffe
Shannon A und Shannon B hier
nochmals kurz erlautert:

Der Shannon A-Strategie sind
die sogenannten LBrute
force“-Programme  zuzuordnen.
Das hilft noch nicht weiter, aber
warten Sie ab. Ein nach dieser
Methode arbeitendes Programm
rechnet im Prinzip alle theore-
tisch méglichen Ziige durch. Da
dem durch die gev*hite Bedenk-
zeit, die Rechengeschwindigkeit
und auch die SpeichergroBe
Grenzen gesetzt sind, ,(ibersieht*
ein derartig arbeitendes Pro-
gramm zwar keinen Zug, gelangt
andererseits aber auch zu keiner
groBen  Rechentiefe.  Reine
.Brute force” oder auch Shannon
— A Programme sind taktisch
stark aber strategisch vollig
Lblind“.

Ein nach der Shannon B-Strate-
gie arbeitendes Programm wahit
nur die ,sinnvoll“ erscheinenden
Zige aus, das heiBt es selektiert.
Damit besitzt das Programm die
Méaglichkeit, erheblich tiefer zu
rechnen — aber es besteht die
Gefahr, daB es bei der Auswah!
der Ziige ,etwas Ubersieht‘. Die-
ses vor allen Dingen dann, wenn
die ersten Zlge ziemlich sinnlos
erscheinen. Die erst in der weite-
ren Zugfolge zu Tage tretende
Wendung wird dann nicht mehr
»gesehen“ und bleibt damit un-
bertiicksichtigt. Diese Programme
besitzen gewisse strategische
Fahigkeiten, aber auch haufig
Jtaktische Locher”.

Kein Programm arbeitet heute
rein nach der Shannon A- oder
Shannon B-Strategie. Ein starkes
Programm besitzt von jeder der
beiden Strategien gerade den
richtigen Anteil. Das Programm
des ,Berliner Profis* beinhaltet,
schenkt man den Herstelleranga-
ben Glauben, eine ganz neuarti-
ge Mischung. Warum nicht ? Ab-
zutesten sind diese vielfach
reichlich propagandistisch aufge-
machten Behauptungen freilich
kaum. Dennmoch sollen dem
Profi einige Testdurchlaufe nicht
erspart bleiben.

Der Bednorz-Tonissen-

Test:

Uber die Berechtigung mag man
streiten, Fakt ist: Hubert Bednorz
und Fred Tonissen beherrschen

die Testprogrammszene.

Sie haben der rasanten Entwick-
lung der Schachprogramme
Rechnung getragen und ihre
Testreihe aktualisiert. Ihr neuer
BT-2630-Test enthalt einige Auf-
gaben, die auch die stirksten
Neuentwickiungen ,zum Schwit-
zen® bringen sollen. Um den mit
dem bisherigen BT-Test vertrau-
ten Lesern, denen auch das eine
oder andere Testergebnis aus
der Vergangenheit bekannt ist,
Vergleichsmoglichkeiten an die
Hand zu geben, blieb nichts, als
beide Testreihen abzuarbeiten.
Den Entwicklern des BT-Tests sei
gedankt, daB dabei lediglich sie-
ben zusétzliche Aufgaben zu ab-
solvieren waren.

Viele erwarten sicher mit beson-
derer Spannung einen Vergleich
mit dem auf einem Personalcom-
puter laufenden Genius 2-Pro-
gramm. Abgestestet wurde das
Genius 2-Programm im BT
2630-Test auf einem 486 DX2/66
mit 256 KByte Cash und 7 MB
Hash-Tables.

1) Berlin-Prof. Bednorz-Tonissen

Test 2450 BT-ELO 2202
2) Berlin-Prof. Bednorz-Ténissen
Test 2630 BT-ELO 2226

3) Meph. Genius 2 Bednorz-Tén.
2630, PC 486 DX2/66, 7 MB
Hash-Tab. BT-ELO 2340
Eine Abweichung von ELO 24
zwischen dem ELO 2450- und
dem 2630-Test fur das gleiche
Programm erscheint mir etwas
reichlich hoch.

Die auf dem Intel 486 DX2/66
MHz bei 7 MByte fir das Genius
2-Programm erreichten BT (Bed-
norz-Toénissen) ELO 2340 ent-
sprechen im Gbrigen bis auf finf
kleine Piinkichen fast haargenau
der Einschatzung des Genius 2
Programms in der SSDF-Rating-
list. Dagegen erscheinen mir die
far den ,Berliner Profi“ ermittel-
ten BT-ELO 2 202 beziehungs-
weise 2 226 reichlich schmal.
Der hauseigene Test, dessen
Einzelergebnisse ich Ihnen hier
ersparen will, lieB gegeniber
dem Genius 1.0-Programm ins-
besondere eine Steigerung im
strategischen Bereich wie auch
eine verbesserte Beherrschung
der Kriterien der Konigssicher-
heit erkennnen. Nach wie vor
biete ich Ihnen als besonderen
Service gegen Voreinsendung
von DM 10.- an meine Anschrift:
Papenwisch 15 in 23769 Landkir-
chen,
hauseigenen Testreihe wie auch
der BT-Testreihen mit allen Ein-
zelergebnissen an.

?orwgegenio

Die Ausgeglichenheit der Pro-
gramme und Brettcomputer 148t
es fir den Tester immer schwe-
rer werden, Partien gegen elek-
tronische Testgegner tber Tur-
nierdistanz auszutragen. Kurz-
partien, wie sie vor einigen Jah-
ren bei nur leicht ungleich star-
ken Brettcomputern an der Ta-
gesordnung waren, sind heute
praktisch ausgeschlossen. Da
wird die einzelne Testpartie oft

die Ubersendung der

zum Tagewerk des Testers, und
an einem Wochenende werden
kaum mehr als zwei, vielleicht
drei Partien bewaltigt. Von Vorteil
ist dabei allerdings, daB die Par-
tien heute beim Uberwiegenden
Teil der Programme und Geréate
unterbrochen werden konnen.
Dennoch, Sie werden mir nach-
sehen, daB ich mich zunehmend
mit kiirzeren Partiedistanzen be-
gniige. Eine d&hnliche Entwick-
lung zeichnet sich ja auch im Tur-
nierschach ab. Viele Akti-
vschachturniere sind fir den zu-
schauenden Schachfreund hau-
fig interessanter anzusehen als
die lange Veranstaltungsbe-
suchszeiten in Anspruch neh-
menden Turnierpartien. Compu-
terpartien Uber die 30 bezie-
hungsweise 60 Minutendistanz
lassen 'in ausreichender Anzahl
gespielt durchaus eine Spielstéar-
keeinschatzung des jeweiligen
Programms zu.

Sei’s drum — auf geht's.

Die PC-Konkurrenz:
Ed Schréders Gideon Professio-
nal ist mit ELO 2281 in der
SSDF-Liste ' verzeichnet. Der
richtige Auftaktgegner fiir einen
Brettcomputer, der knapp tber 2
200 Elo-Punkte im BT-Test erzielt
hat. Zwei 30minitige Akti-
vschachpartien sollten einen er-
sten Eindruck von der Spielstér-
ke des ,Berliner Profi's“ vermit-
teln.
O Mephisto Berlin Prof.
© Mephisto Gideon Prof.
(486 DX2 66 4 MB Hash)
Englisch
1.c4 c5 2.5)c3 4)\c6 3.3 Hf6
4.d4 cxd4 5.45xd4 e6 6.£f4
£b4 7.50db5 0-0 8.&c7 We7

9.4d6 &xd6 10.Wxd6 a6
11.Wxe7 Hxe7 12.50d6 &Hf5
13.5xf5 exf5 14.Xd1 b5

15.cxb5 axb5 16.a3 b4 17.axb4
£b7 18.Hg1 Hfc8 19.e3 g6
20.£e2 d5 21.b5 h5 22.&f1 g5
23.h4 g4 2493 Xc5 25.4£d3
Hed 26.pel g7 27.%bi1
Axc3 28.bxc3 Hxc3 29.d2
Haa3 30.£e2 Xc8 31.Zal
Hb3 32.Zgb1 Ha8 33.Zxb3
Hxal 34.2b2 f6 35.06 Le5
36.2d3 Ha3 37.4c2 Xab
38.£b1 Ha4 39.%c3 Hcd+

40.2d3 Hc6 41.Eb4 gab+
42.%d2 Zcd

Es folgt ein durchaus zu beach-
tender Zug. Er verrét taktisches
Versténdnis des Programms im
Endspielbereich.

Hc8
45.£d3 16 46.£b1 Ha8 47.2b2
Hab 48. & c2 d4 49.exd4+ Hxd4
50.£b1 He5 51.e3 Eal+
52.%e2 Ha5 53.2a2 f4
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54.gxf4+ oxf4 55017 Sab+
56.&d2 b7 57.£96 g3

58.Kb4+ &f3 59.fxg3 Hxg3
60.£f7 He5 61.d3 5
62.6xh5 Heb 63.2f7 Xf6
64.6c4 f4 65.h5 f3 66.0d4
Ef4+ 67.%c3 Th4 68.Zb5 f2
69.2g5+ Hf3 70.2f5+ g2
71.£e2 HEh3+ 72.&%d2 &gl
73.1f7 292 74.b7 Eb3 75.h6
Hb2+ 76.0c3 Hxb7 77.Hxb7
£xb7 78.h7 £f3 79.£b5 £c6
80.h8W &xb5 81.Wg7+ Hf1
82.bd2 &c4 83.2e3 ge2
84.Wg3 Hel 85.Wxfo+ cbdi
86.Wxe2+ el 87.Wa2 di
88.Wb1+ 1:0

Die Revanchepartie konnte der
Mephisto ,Berlin Professional*
ebenfalls fir sich verbuchen. Der
erste Schritt zu einer noch star-
keren Einschatzung des Compu-
ters war getan.

Von besonderer Natur ist immer
ein Vergleich mit einem anderen
Programm des gleichen Pro-
grammautoren. In der Regel lie-

en den Programmen &hnliche

trukturen zugrunde. Es ist, als
lese man mehrere Romane des
gleichen Verfassers in unmittel-
barer Reihenfolge. Allzu oft sind
auch dort starke Ahnlichkeiten
festzustellen. Hier soll jetzt ein
kleiner Wettkampf zwischen zwei
Versionen des gleichen Pro-
gramms ausgetragen werden.
Lediglich die Programmsprachen
und die Hardware unterscheiden
sich voneinander.

O Mephisto Beriin Prof.
© Mephisto Genius 2

(486 DX2 66 7 MB Hash)
Russisch
1.e4 e5 2./0f3 76 3.51xe5 d6
4.0f3 Hxed 5d4 d5 6.£d3
£d6 7.0-0 0-0 8.c4 c6 9.,Ac3
Hxc3 10.bxc3 £g4 11.cxd5
cxd5 12.2b1 £d7 13.h3 &h5
14.Xxb7 Hb6 15.£a6 We8
16.g4 £g6 17.Wb3 Wc6
18.5e5 £xe5 19.dxe5 &Hd7
20.Wb5 Wxb5 21.&xb5 &Hxe5
22.Xe7 f6 23.f4 £d3 24.fxe5
£xb5 25.1f2 fxe5 26.Exe5
$c4 27.44 &xa2 28.2e7 gb
29.8e5 Hxf2 30.&xf2 a5
31.1g7+ $f8 32.Zxh7 Xa6
33.2d7 gc4 B34.2d6 He7
35.Xxab6 & xa6 Remis
Drei weitere Partien zwischen
den ,baugleichen“ Programmen,
die jeweils Uber die 60
Minuten-Distanz  ausgetragen
wurden, blieben ebenfalls remis.
Daran vermochte auch die dem
Genius 2-Programm zur Verfi-
gung gestellte erheblich stérkere
Hardware nichts zu andern.
Gegen den frischgebackenen
Software- und Amateurweltmei-
ster Hiarcs (Heft 5/94), der eben-
falls auf einem 486 DX2/66 MHz
lief, gab es in einem Kurzwett-
kampf Uber vier 60 Minuten-Par-
tien eine knappe 1,5 : 2,5 Nie-
derlage.

Breit gegen Breit:

Der Kampf zweier Brettcomputer
gegeneinander, bildet heute
schon fast die Ausnahme unter
den Testvergleichspartien. DaB
Gunter Niggemann, obwohl er




rade mit seinem gesamten
chversandhaus umzieht,
weder Kosten noch Mihen ge-
scheut hat, mir fir diesen Test
nicht nur den ,Profi aus Berlin“
sondern auch ein wundersché-
nes Saitek-Renaissancebrett mit
dem SPARC-Modul zur Verfi-
gung zu stellen, muB einfach ein-
mal lobend erwahnt werden.

Qo Beriin Prof.
o Saitak Spare
Damenindisch

1.d4 56 2.c4 e6 3.5
£ab 5.Wc2 §b7 6.,¢c3

10. 9,95 hé
12.5xd4 & xd4 13_Qd3 Wb8
140-0 00 15.82adl g&eb5
16.4xf6 &xf6 17.£e2 $e5
18.2xd7 £xh2+ 19.bh1 &c6
20.Xd3 g$e5 21.2fd1 Wc7
22.bg1 a6 23.¢f3 Efd8
24 Wwd2 £f6 25.We3 Hxd3
26.2xd3 Hc8 27b3 Hxd8
28.1xd8+ Wxd8 29.e5 £g5
30.We2 Wd4 31.4xc6 Wxc3
32.Wd1 Wxe5 33.a4 W5
34.4b7 a5 35.g3 £e7 36.¢bg2
£c5 37.Wd8+ Hh7 38.wd2
Wb1 39.%c3 5 40.£c8 Wed+
41.%f3 Wel 42. $d7 g5 43.g4 f4
44.\d3+ g7 45.Wc2 2d4
46.2e8 $Hh8 47.4696 f3+
48.oxf3 Whi+ 49.be2 Wg2
50.We4 Wxfo+ 51.%d3 e5
52.Wb7 We3+ 53.%c2 We2+
54.bc1 £e3+ 55.0b1 Wi+
56. a2 Wf2+ 57.%b1 Wel+
58.0a2 Wd2+ 59.ob1 Wdi+
60.pa2 We2+ 61.bb1 Wdl+
62.pa2 We2+ 63.ob1 Remis
Der Kampf zwischen zwei Brett-
computergiganten war es mir
wert, vier Partien ber Turnierdi-
stanz (40 Zige/120 Minuten) zu
spielen. Etwas berraschend
muBte unser ,Berliner Profi* mit
1,5:2,5 eine knappe Niederlage
hinnehmen, hatte das
SPARC-Modul in Minchen doch
nur recht maBig abgeschnitten.
Derartig knappen Entscheidun-
gen zwischen zwei Geraten oder
Programmen ist aber auch keine
entscheidende Bedeutung beizu-
messen. Dazu ist die Anzahl der
ausgetragenen Partien viel zu
gering. Nur ein erheblich lange-
rer Wettkampf mit einem deutli-
chen Gesamtresultat fiir das eine
oder andere Programm kann
einen WertmaBstab liefern. Hier
kann daher lediglich die unter-
schiedliche Spielweise der Pro-
gramme aufgezeigt werden. Die
rgebnisse besitzen daher rein
statistischen Charakter.

-und die Quintessenxz?
Es ist einfach unsinnig, sich
immer wieder (ber die einzelnen
Programmschépfungen des
Richard Lang langatmig auszu-
lassen. Der Mann gehért zumin-
dest zu den Besten seiner Zunft,
wenn er nicht gar als ,Primus
inter pares* anzusehen ist. Be-
weis: Sein Genius 2-Programm
fahrt die Ranglisten an, er ist er-
neut Gesamtweltmeister in der
Microcomputerklasse geworden.
Es gibt Kritiker, die seinen Pro-
grammen langweiliges Schach zu-
schreiben. Andere, darunter auch

7
&8
NP

namhafte Mitglieder der Program-
miererzunft wie der Wiener Chrilly
Donninger, begeistern sich gera-
dezu fiir das haufig als besonders
tiefgrindig angesehene Compu-
terschach des Richard Lang.
Richtig ist zweifelsohne, daB
Richard Langs Programme es
beispielsweise verstehen, auch
in verschachtelten Stellungen
das Gleichgewicht zu bewahren.
Das mag bei dem einen oder an-
deren Partner dieses elektroni-
schen Schachfreundes hier und
da Langeweile aufkommen las-
sen. Natirlich wirken rein optisch
Programme interessanter, die
dann mehr oder weniger wild
aber auch verzweifelt versuchen,
die Partie zu 6ffnen. Aber gerade
die hier an den Tag gelegte ,Ge-
lassenheit* der Programmkinder
des Richard Lang lassen die
guten Gesamtergebnisse zustan-
de kommen.

Richtig ist auch, daB der ,Berlin
Professional® im strategischen
Bereich und insbesondere in
puncto  Kénigssicherheit sich
nicht hinter dem ,rating-list lea-
der* Genius 2 zu verstecken
braucht.

Eine genau einzuordnende Aus-
sage Uber die Spielstarke des
Programms ist mittlerweile zur
Pflichtlibung fiir den Programm-
autoren geworden. Auch wenn
ich mich aufs Glatteis — und die-
ses zum Sommeranfang — bege-
be, die Test- und Vergleichser-
gebnisse lassen eine zwischen
ELO 2230 und 2250 liegende
Einschatzung zu.

Eine Empfeklung -
oder nichi?

Kein Zweifel, der Mephisto ,Ber-
lin Professional” ist in die schma-
le Spitze der Brettcomputer ein-
zureihen. Das Programm ist
»top“, der Ausstattung kann nur
ein ,ausreichend” attestiert wer-
den, da die geringen Spielfeld-
ausmafe und die Drucksensoren
sich doch einschrénkend auf die
Bewertungskriterien auswirken.
Mit seinem Preis von DM 1 150.-
(es gibt auch Anzeigen, in denen
das Gerat fir DM 999.- angebo-
ten wird) besitzt der Mephisto
»Berlin Professional“ ein mehr als
zufriedenstellendes  Preis-Lei-
stungsverhaltnis.

Der ,Berliner Profi ist der richti-
ge Computer fiir einen Schach-
freund, der bereit ist, sich Gber
einen ldngeren Zeitraum an
einen elektronischen Partner der
Spitzenklasse zu binden. Der
wBerlin Professional” ware zudem
der richtige Reisebegleiter,
wirde die Stromversorgung aus
der Batterie nicht fehlen.
Schachfreunden, die auch bei
ihren elektronischen Freunden
die Abwechslung lieben und
dabei die jeweilige Dame fest im
Griff haben méchten, sollten sich
etwas gedulden und auf das al-
lerdings etwas kostspieligere
68 030-Modul warten.

Fir die Besitzer von Personal-
computern ist die Anschaffung
des Genius 2-Programms oh-
nehin eine Pflichtlibung.

Damit bin ich beim Thema fiir die
nachste Ausgabe. Sie dirfen
sich auf eine Abtestung der neu-
esten Profiversion von Marty Hir-
sch’s MCHESS freuen.

Lassen Sie mich abschlieBend
noch einen kleinen Druckfehler-
teufel aus meinem Beitrag im Heft
5/94 ausgleichen. Das auf Seite
22 rechts unten abgedruckte Dia-
gramm blieb unvollstandig. Hier
nun die vierziigige Mattaufgabe:

Wie wiirden Sie entscheiden?
Regelstreitfille in der Diskussion der RE-Leser
VON DR. HANS - JOACHIM HOFSTETTER

In der letzten Ausgabe der immer
regeren Zuspruch findenden Ru-
brik war das immer wieder falsch
behandelte Thema ,Anhalten der
Uhr“, hier nur im speziellen Zu-
sammenhang mit dem Al

zug, Gegenstand der an die RE-
Leser gerichteten Frage, ob ein
Schiedsrichter zu Recht auf Par-
tieverlust entscheidet, wenn der
Spieler, der den Abgabezug zu
machen hat, die Uhr anhalt,
bevor alles im Umschlag verstaut
und der Umschlag verschlossen
ist.

Elf Schachfreunde duBerten sich
mit teilweise langeren Begrin-
dungen, und diesmal war gltickli-
cherweise eine eindeutige Ten-
denz fir die Vernunft zu erken-
nen, sieben Einsender sprachen
sich dafir aus, daB der Schieds-
richter falsch entschieden hat.

Ich méchte hier ausdriicklich den
Schachfreunden meinen Dank
aussprechen, die in ihrem
Schreiben auch ,Butter bei die
Fische geben®, sprich die nétigen
Artikel der FIDE-Regeln an-
fahren. Ich muB zugeben, daB
ich die Regel vor Jahren im
wahrsten Sinne des Wortes ein-
mal gefressen habe, und auch
bemiiht war, mich Gber Anderun-
gen auf dem laufenden zu hal-
ten, aber die einzelnen Artikel
miBte ich doch im Einzelfall
nochmals nachlesen.

Beim geschilderten Fall hat das
dreikdpfige Schiedsgericht, zu
dem ich auch gehérte, die Ent-
scheidung des Schiedsrichters
aufgehoben und auf eine Verwar-
nung, verbunden mit einer Zeit-
strafe von 15 Minuten erkannt.
Diese Entscheidung wurde damit
begriindet, daB nirgends in den
FIDE-Regeln steht, daB3 ein Ver-
stoB gegen Art. 13.1 a mit dem
Partieverlust zu ahnden ist.

Eine Entscheidung auf Partiever-
lust durch unwissentliches Fehl-
verhalten eines Spielers sollte ei-
gentlich ganzlich aus den nuklea-
ren Waffenarsenalen der
Schiedsrichter verbannt werden,
denn in erster Linie wollen wir
doch Schach spielen und eine
Partieverlust am griinen Tisch
hat nichts mit der Idee des
Schachsportes gemein.

Natirlich bin ich mir im klaren
dariiber, da ein gewisses MaB an
Regeln erforderlich ist, aber der
gesunde Menschenverstand und
Grundséatze der VerhaltnismaBig-
keit sollten stets im Vordergrund
stehen.

Der Berliner Profi aus Miinchen
(Rochade Europa - Juni 1994)

Der neue Fall steht dem, hoffe
ich zumindest, nicht entgegen.
So nach 20 Zigen bietet
Schwarz Remis, worauf der
WeiBe in tiefes Nachdenken falit,
da er zwei in etwa verniinftige
Fortsetzungen hat. Hierbei aller-
dings die eine zu einem Gene-
ralabtausch auf f7 mit Bauern-
rickgewinn und dann kiarer Re-
misstellung fihrt, die andere, ein
Springerzug, fihrt zu einer un-
klaren Stellung, mit Initiative fir
den Bauern.
Nun faBt der WeiBBe den Bauern
auf f7 an, und Schwarz fragt,
was dies denn solle, worauf der
WeiBe entgegnet, er riicke den
Bauern zurecht und macht dann
den Zug mit dem Springer, mit
impliziter Ablehnung des Remis-
botes. Nunmehr reklamiert
warz ,Berihrt, verfihrt!*, was
nach emotionsgeladener Diskus-
sion vom Schiedsrichter dann
auch so entschieden wird, weni-
ge Zige spater einigen sich die
beiden Spieler dann auf Remis.
Wie ware es denn nun eigentlich
gewesen, wenn der WeiBe nach
der Schiedsrichterentscheidung,
daB er den Springerzug zuriick-
nehmen und stattdessen auf {7
schlagen muB , nun seinerseits
auf Verbindlichkeit des Remisge-
botes reklamiert hatte, da quasi
die implizite Ablehnung des Re-
misgebotes mit der erzwungenen
Ricknahme des Zuges auch auf-
gehoben sein kdnnte. Wie ware
es denn, wenn durch die Anwen-
dung der ,Beriihrt, verfiihrt“-Regel
der WeiBe zu einem Verlustzug
gezwungen gewesen ware.
Also:A) WeiB kann das Remis

reklamieren
B) Das Remisangebot ist und
bleibt unabhdngig vom

Zwischenfall abgelehnt
Diesmal bin ich ganz besonders
gespannt auf die Begriindungen
lhrer Entscheidung, da ich mir
diesmal selbst nicht sicher bin,
was richtig ist.

Unter den Einsendern wird ein
Biichergutschein der ROCHADE
EUROPA bzw. eine Diskette des
ChessBase-User-Club  verlost,
bitte vermerken Sie RE oder CB.
Bedanken méchte ich mich ab-
schlieBend auch noch bei den
Einsendern, die eigene Regel-
streitfalle eingesandt haben. Ich
werde zu gegebener Zeit darauf

zuriickkommen.

Dr.med. Hans-Joachim Hofstetter

Blumenweg 7, 89179 Beimerstetten
® 07348/5312, Fax /5231




Mephisto Berlin Professional "'"London™

The Mephisto Company brought out the 68020 Berlin Pro to replace the ageing 16 bit 68000
Berlin. The Berlin had Richard Langs Genius 1 program that had also been used in the
Vancouver 68000, 68020 and 68030. One small difference was that the Berlin had a small
tweak made in the program to counter the VVancouvers willingness to sacrifice its rook for a
bishop. This made the Berlin a couple of Elo stronger than the Vancouver running on the
same hardware (16bit 68000 at 12 MHz with 512KB RAM).

Mephisto then launched the Berlin Pro which ran on much faster hardware (32 bit 68020 at
24.5 MHz with 1MB of RAM) they also they changed the program and added the stronger
Genius 2 program which is also used in the 68030 Genius modules for the wooden boards.
They also gave it an even bigger opening book going from 150.000 ply on the Berlin to
180.000 ply with the Pro.

Saitek then announced it was going to take over Hegener & Glaser Company, which makes
the Mephisto brand. Mephisto then made one last change to the Berlin Pro before being taken
over. They didn’t have time to change the whole machine so they produced an EPROM with
the Genius 3 program on it. This program beat Garry Kasparov in the London Intel Rapid
Play at game in 25 mins. The Genius program was only running on a mere P90! So thus the
"London" was born.

The Berlin EPROM was then removed and the London EPROM inserted. The London also
came with the Genius 4 Book, which was based on the special book that was running on the
Genius 3, which beat Garry! Owners of Mephisto Berlin, Berlin Pro and any Richard Lang
programs could upgrade the machines by replacing the existing Program chip (EPROM) with
the London.




EuroChess (1995)
Berlin Professional

Programmierer: Richard Lang, England

Der Berlin Professional wurde von dem deutschen Hersteller Mephisto als direkte Alter-
native zu den erfolgreichen Saitek Risc 2500 entwickelt. Dieser kompakte Schachcomputer
enthalt genau wie das Genius - Modulset das Weltmeisterschaftsprogramm von 1993, Genius
2.0 von Richard Lang.

Das Schachprogramm wird von einer sehr leistungsfdhigen Hardware unterstiitzt, dem
bewéhrten 68020 von Motorola, einem 32Bit-Prozessor der mit 24 MHz getaktet ist. Fur
Hashtables stent 1 MB RAM zur Verfigung. Die Taktfrequenz wurde im Vergleich zu den
friheren Spitzengeréten verdoppelt, deshalb haben wir beim Dauereinsatz des Rechners auf
thermische Probleme geachtet. Kompliment an den Hersteller, das Kunststoffgerat hatte keine
Probleme mit der hohen Taktfrequenz!

Die Ausstattung des Berlin Professional ist vorbildlich. Der Anwender kann samtliche
Spielstufen beliebig einstellen und an seine Bedurfnisse anpassen. Das 32stellige
Punktmatrixdisplay bietet vielfaltige Informationsanzeigen, besonders gut geféllt der frei
programmierbare Anzeigemodus. Der Spieler kann selbst bestimmen, welche Informationen
wéhrend der Partie angezeigt werden, oder auch nicht. Die Drucksensoren sprechen auf
leichten Druck an und ermdglichen ein sehr angenehmes Spiel. Besonders gut gefallt natirlich
der bei den Mephisto-Spitzengerdten obligatorische partienspeicher, der dem Saitek Risc
2500 auch gut anstehen wirde, auch die Einzelfelddioden ermdglichen ein deutlich
angenehmeres Spiel als die Sparlésung mittels Randdioden des Risc 2500.

Der Computer kann wahrend der Eréffnungsphase auf eine riesige Eréffnungsbibliothek mit
Uber 180.000 Halbziigen zugreifen, die im wesentlichen mit der des Genius 68030 - Moduls
identisch ist. Die Unterteilung des riesigen Buches entspricht im wesentlichen der des Genius
- Moduls. Auch der Berlin Professional (berzeugt durch seine souveréne Beherrschung
samtlicher Phasen des Schachspiels, Richard Lang birgt auch hier fur Spitzenleistungen. Die
umfangreich einprogrammierten Endspielstrategien sorgen dafiir, da der Rechner auch in
dieser fir viele Computer kritischen Phase nicht leicht auszuspielen ist. Mit den gezeigten
Leistungen milte das Gerét sich auf einen Wert von etwa 2250 Elopunkten in der
schwedischen Computerweltrangliste einpendeln.

Der Berlin Professional kann vor allem starken Turnierschachspielern empfohlen werden,
die Spitzenspielstarke und eine sehr gute Ausstattung zu einem reden Preis suchen. Leider
kann der handliche Rechner, wie auch der kleine "Bruder" Berlin 68000, nicht mit Batterien
betrieben werden. Wenn der Hersteller dem Interessenten diesen Wunsch noch erfullt, ist der
Berlin Professional perfekt. Besonders gut hat uns die Ausstattung mit Partienspeicher und
Einzelfeldleuchten gefallen, dem Anwender bieten diese Features bedeutend mehr
Annehmlichkeiten als die spartanische Ausstattung des unmittelbaren Rivalen Risc 2500.

*k*k

Erwerbsquelle: EuroChess Zentralle, Schachcomputer-Katalog 1995, Redakteure: Peter
Schreiner und Karsten Bauermeister - (layout: Gerd Isenberg) - Berlin Professional.



Das Sensationsprogramm

Giinter Rehburg testet die von Rich-
Lang fiir Motorola-Prozessoren
hemusgebrachte Version seines ,,Ge-
nius 3“-Programms.
Ich bin ganz sicher, Freunde der
kiinstlichen Schachintelligenz, die
sich eines Personalcomputers bedie-
nen, wissen sich schon seit einiger
Zeit im Besitz des auch heute noch
zur absoluten Spitze zihlenden ,,Ge-
nius 3“-Programms Richard Lang’s.
Mit gleicher Sicherheit michte ich
behaupten, daff sie sogar bereits
noch einen Schritt weiter sind und
das Windows-Programm ,,Chess Ge-
nius 4“ auf ihrem PC installiert
haben. Ob dieses auch ein Schritt
nach vorne war, ist indes nicht so si-
cher - zumindest soweit es die Spiel-
stiirke des Programms betrifft. In der
,,SSDF bst“ unserer schwedzschen

£

beﬁndet sich das ,,Genws 3“Pro-
gramm immer noch sechs kleine
ELO-Piinktchen vor seinem Pro-
grammnachfolger ,,ChessGenius 4.
Es werden nicht wenige der ,,Anhan—
ger* der Prog des
Weltmeisters Richard Lang sem, die
sich, aus welchen Griinden auch
immer, noch nicht einen Personal-
computer in ihre Wohngefilde stellen
mochten. Sie muften sich bislang
mit der im ,,Berlin-Professional* be-
ziehungsweise im ,,Genius 68 030
Modul steckenden ,,Genius 2“-Pro-
grammversion begniigen. Jetzt diir-
fen auch die Freunde der Richard
Lang-Programme, die sich nach wie
vor der Brettechnologie verschrieben
haben, einen Schritt nach vorne set-
zen: Fiir alle Besitzer der Mephisto-
Module ,,Mephisto Lyon“ und ,,Me-
phisto Vancouver 16 und 32 Bit, des
Mephisto Genius 68 030 und der
Geriite ,,Mephtsta Berlm 68 000“
und ,,Meph Berlin Prof

nier wurde im KO-Modus ausgetra-
gen. Gespielt wurden jeweils zwei 25-
Minuten-Aktivschachpartien. Bei die-
sen Konditionen konnte es dem PCA-
Weltmeister Garry Kasparov nicht
gleichgiiltig bleiben, ob er bereits in
der ersten Runde gegen das auf einem
Pentium antretende Richard Lang-
Programm ..Genius 3 auf der Strecke
bleiben wiirde oder nicht. Abgesehen
von den pekunidren Nachteilen stand
schlieBlich auch der Ruf des Weltmei-
sters auf dem Spiel. Gegen ein Com-
puterprogramm in der ersten Runde
ausscheiden - kaum auszudenken.
Und doch - aber sehen Sie selbst:
Garry Kasparow
® Genlus3/ Pentium
Intel World Chess Grand Prix
London 1994

1.c4 c6 2.d4 d5 3.4f3 hf6 4.0 c2
dxcd 5.ixc4 &f5 6.4c3 &bd7 7.
g3 e6 8.2g2 #e7 9.0-0 0-0 10.e3
Aed 11.We2 Wh6 12.Ed1 Xad8
13.4el Adf6 14.2axed Axed 15.63
#d6 16.a4 \Wh3 17.e4 £26 18.Xd3
Wh4 19.b3 &Ac8 20.4c2 Wb6 21.
£14 ¢522. 83 cxdd 23.4xd4 & c5
24. ¥ adl e5 25.4c2 X xd3 26.Wxd3
Ae7 27.b4 &xe3+ 28.Wxe3 Xd8
29. ¥ xd8+ Wxd8 30. £ f1 b6 31.Wc3
6 32.8cd+ &f7 33.4e3 Wdd4 34.
& xf7+ doxf7 35.Wh3+ ¥ f8 36.4d g2
Wd2+ 37.e¢h3 We2! 38.4g2 hS 39.
We3 Wed 40.Wd2 Wie6+ 41.g4
hxgd+ 42.fxgd Wed 43.Wel Wh3+
44.%e3 Wd3 45.¢ g3 Wxed 46.Wd2
Wfd+ 47.deg2 Wd4 48.Wxd4 exdd
49.8c4 #c6 50.b5 Ae5 51.4d6 d3
52.4¢f2 Axgd+ S53.deel Axh2 54.
rd2 A3+ 55.4xd3 dre7! 56.05+
@ f7 57.dred Ad2+ 58.99d5 g5 59.
2d6+ deg6 60.99d4 &b3+ 0:1
Der PCA-Weltmeister wird nach die-
ser schrecklichen Niederlage dem

68 020 hat Richard Lang ein Up-
grade mit seinem auf Motorola-Pro-
zessoren umgese!zml ,,Gemus 3«
P Inwie-
weit eine demmge Umriistung ein
Satz mit einem Siebenmeilenstiefel
oder vielleicht doch nur ein kleiner
»Step sein wird, soll der folgende
Testbericht ausweisen.

st 1994 -

London, 31. Au,
ein Blick zuriick:
Seien Sie nett, liebe Stammleser, und
gonnen Sie auch denen das Vergnii-
gen, an emer, wenn auch bereus einige
Zeit zuriicklieg

on teilzuhaben, die sich immer noch
nicht bereitfinden wollen, sich jeden
Monat mit der .Rochade Europa™“ zu
versorgen. SchlieBlich geht es in der
Folge um die Griinde fiir die Namens-
gebung des hier at den Pro-
grammupgrades. Die Spitzenprogram-
me Richard Lang’s sind seit eh und je
mit den Namen der Stidte bedacht, in
denen sie Furore machten. In aller
Regel waren dieses die Austragungs-
orte. der Mikrocomputer-Weltmeister-
schaften. ,London* als Programmna-
me, das ist allerdings fiirwahr ein
Sinnbild sensationeller ~Schachge-
schichte.

Der ,Intel World Chess Grand Prix*
1994 in London war nicht irgendein
Turnier. Hier ging es um Wertungs-
punkte einer sich iiber ein ganzes Jahr
erstreckenden Turnierserie und damit
um nicht eben wenig Geld. Das Tur-

Nerven: bruch nahe gewe-
sen sein. Das anschlieBende Remis in
der zweiten Partie und damit das
Ausscheiden aus dem Turnier wird
nicht gerade zur Wiederherstellung
des angegriffenen Nervenkostiims
beigetragen haben.

In der zweiten Runde des gleichen
Turniers - und damit wird auch Thnen,
liecbe Dauerleser meiner Beitrige,
etwas Neues geboten, durfte sich Pe-
drag Nikolic gegen Richard Lang’s
,,Genius 3“ versuchen. Kein Geringer,
schlieBlich zihlt der Bosnier mit ELO
2 644 und Platz 18 der PCA-Liste zur
kleinen Schar der SupergroBmeister.
Allein - ihn sollte es noch hérter als
den Weltmeister treffen:

O Genius3/Pentium
@ Pedrag Nikolic
" Intel World Chess Grand Prix
1994

j_d2c55_i_xb4cxb46hbd20-07.
23 b6 8. 222 b7 9.0-0 d6 10.Wc2
Wc7 11.e3 #4bd7 12.a3 bxa3 13.
Exa3 a5 14.Xfal e5 15.Wc3 Xfe8
16.b4 axb4 17.Wxb4 h6 18.Xxa8
Exa8 19.Exa8+ @xa8 20.&xeS
dxe5 21.#&xa8 exd4 22.exd4d Wa7
23.8c6 Wal+ 24.4eg2 Wxd4 25.
Af3 WeS 26.Wb5 Wd6 27. 4 xd7

kennt den Vorteil eines entfernen
Freibauern offenbar nicht. Nur ein
Computer kann einen solchen Zug
spielen.

A xd7 28.Wd5?? Schrecklich! Wei .

28..Wxd5 29.cxd5 Jetzt steht
Schwarz eindeutig besser.

29...49¢f8 30.A4d4 dre7 31.A5+ @f6
32.g4 b5 33.4d4 b4 Und Schwarz
baut seine Stellung aus. Nikolic sollte
problemlos gewinnen.

34.d6 Ac5 35.f4 He6? 35.2b7!
36.d7 £\d8! und der d-Bauer fillt.
36.4b3 Nach einem Springertausch
héitte WeiB das Bauernendspiel verlo-

36 A xfd+ 37.4f3 g5?! Der GM hat

Angst vor dem Computer. Um takti-

sche Verwicklungen zu vermeiden,

splelt er einen minderwertigeren Zug.
...%2e5 Der natiirliche, logische

Zuo Aber 38.d7 {eb 39.5)c5 Hd8

40. :3d3+ :d6 41.5)xb4 fiihrt leider

nur zum Remis. 37..5g6! Wahr-

scheinlich am besten.

38.4 05 Me6 39.4d7+ dg7 40.9e3

Genius muB den Bauern stoppen.

40...f6? 40...b3 sollte immer noch ge-

winnen.

41.¢sd3 &7 42.¢rc4 Ad8 43.8c5

&c6 44.h3 f5? Und jetzt steht

Schwarz plotzlich schlechter.

45.gxf5 {6 46.€¢b5 Ad8 47.4b6

@ xf5 48.¢dec7 &7 49.d7 @622 50.

#Aed+ e7 51.4d6 und es ist vor-

bei. 51...b3 52.8xf7# 1:0

Die Kommentare dieser Partie stam-

men vom IM Malcolm Pein und sind

Heft 5/94 der Zeitschrift ,,Computer-

schach und Spiele* entnommen.

Nicht besser erging es Pedrag Nikolic

in der Revanche:

O Pedrag Nikolic

@ Genius3/Pentium

Intel World Chess Grand Prix

L

on 1994

1.d4 d5 2.3 &6 3.c4 c6 4.e3 &5
5.cxd5 cxd5 6.Wb3 Wc7 7. £d2 &6
8.8b5 e6 9.0-0 £d6 10.£b4 0-0
11.8xd6 Wxd6 12.&xc6 bxc6
13.4bd2 Xab8 14.Wc3 &d7 15.
Kfcl Xfe8 16.4b3 f6 17.Wa5 Kc7
18.4h4 €d3 19.Af3 &f5 20.h3
£d3 21.4el $g6 22.Wc3 e5 23.
Af3 exdd 24.exdd W4 25.Kel #h5
26.4fd2 Wd6 27. X acl & g6 28.4f1
Af8 29.4c5 Xe7 30.Mxe7 Wxe7
31.b3 We2 32.a4 We7 33. &e3 h6
34.Wa5 Eb6 35.Kel Wc7 36.4f1
27 37.4g3 £g6 38.Xe3 wh8
39.Wel Wfd 40.8e2 Wd6 41. Was
We7 42.423 g8 43.h4 f5 44, EeS
f4 45.4¢e2 3 46.gxf3 W7 47. Ke3
$h5 48.4g3 &xf3 49.Wc3 #g4
50.4d3 A4d7 51.a5 b5 52. #AeS
AxeS 53.HxeS 8d7 54.4e2 WfS
55.h5 Wa3 56.Wg3 Hxb3 57. Wgb
Ef3 58.4g3 Wal+ 59.ég2 Wixd4
60.Ke2 Xf6 61.Wbl &g4 62.Xe8+
@f7 63.Xe3 Wf4 64. Wh7+ g8
65.Xe8+ «#h7 66.Wbl+ &f5
67.Wb2 &d3 68.Xe7 a6 69. a7 5
70.Xd7 c4 71.Wb6 & ed+ 0:1

Erst ,.Vishy* Anand konnte in der
dritten Runde des Turniers das Com-
puterprogramm  eliminieren. Spielt
die Motorolaversion des ,.Genius 3*-
Programms auch nur im Ansatz dhn-
lich stark, triigt sie ihren computer-
schach-geschichtstriichtigen Namen
,London*“ zu Recht - oder? Wir wer-
den sehen.

Inwieweit Pedrag Nikolic zwi-
schenzeitlich Gelegenheit nahm, sich
am ,.Genius 3*“-Pro; zu richen,
entzieht sich meiner Kenntnis. Garry
Kasparov versuchte sich 1995 vor den
laufenden Kameras des WDR erneut

yLondon*!

gegen Richard Lang’s Spitzenpro-

e des Wi
O Garry Kasparow
@ Genius3/Pentium

WDR 1995

Lcd c6 2.4 d5 3.403 Af6 4.hc3
a6 5.¢5 g6 6.8 f4 & g7 7.h3 0-0 8.e3
Abd7 9.£d3 &e8 10.Kcl £6 11.e4
e5 12.dxe5 &AxcS 13.exd5 fxeS 14.
$e3 Axd3+ 15.Wxd3 ed 16.Wxed
&f6 17.Wcd Hxd5 18.axd5 &eb
19.0-0 £ xd5 20.Wgd & xf3 21.gxf3
Wds

Gliicklich wird er zu diesem Zeit-
punkt nicht geschaut haben, der PCA-
Weltmeister. Die Eroffnung ist griind-
lich danebengegangen.

22.Xcdl Wxa2 23.Xd7 Ef7 24.
Efdl Wh3 25. X 1d3 Wxb2 26.Wcd
X af8 27. K xf7 Exf7 28. X d8+ &f8
29.84h6 Wa3 30.We6 WcS 3Lh4
Whd 32.f4 Whl+ 33.éh2 Whd 34.
g2 Wa3 35.h5 gxh5 36.f5 Wh4 37.
X xf8+ Wxf8 38.2xf8 xf8 39.f6
K xf6 39...c0g8 40.%¢3 c5 41.bh4d
c4 42.oxh5 c3 43.%ed+ Hh8 44.
Wed+ Zf845.Wxf8+1:0

Frederic Friedel, der sich mit dem
PCA-Weltmeister  freundschaftlich
verbunden weiB, hat in einem aus-
fithrlichen Beitrag in der CSS die
Vorbereitungen wie auch die Stim-
mungslage Garry Kasparovs vor die-
sem Wettkampf beschrieben. Wer das
gelesen hat, weiB wie wichtig dem
Weltmeister diese Partic war. Uber-
zeugend fiel der Sieg dann auch nicht
gerade aus - oder sind Sie anderer
Meinung? Nervenflattern beim Welt-
meister? Die Revanche hielt Garry
Kasparov remis.

,London“ - das
Programm:

Ossi Weiner, Chef der HCC (Hobby
Computer Centrale) in Miinchen, hat
mir zur Abtestung des ,.London"-Pro-
gramms einen Mephisto Berlin Pro-
fessional zur Verfiigung gestellt. Das
Austauschprogramm ,London™ lauft
demzufolge auf einem Motorola 68
020, der mit genau 24,576 MHz ge-
taktet ist. 1024 KByte stehen fiir
Hash-Tables zur Verfiigung. Das sind
Werte, iiber die ein Personalcomputer
der heutigen Generation, so er denn
dazu in der Lage wire, in mittel-
schwere Lachkrimpfe ausbrechen
wiirde. 200 Mhz und mehr als 10
MByte Hash-TFable-Bereich - das sind
die zur Zeit geltenden Normen. Solche
Zahlen sind auf Brettcomputern ein-
fach nicht mehr zu realisieren. Dieses
ist ein Grund dafiir, daB sich die Her-
steller in den Spitzenbereichen der
Brettgerite, Zuriickhaltung auferlegen.
Ein weiterer wesentlicher Grund liegt
darin, daB der Brettcomputer nur ein
Programm bietet. Versuche. mehrere

Gunther Rehburg: Das Sensationsprogramm **London*"!
(Quelle: Rochade Europa - September 1996)




Programme auf einem Brett ohne PC-
AnschluB zu bieten, sind in den Kin-
derschuhen steckengeblieben. Und ein
Brettgerit der Spitzenklasse kostet
auch heute noch echtes Geld, wenn-
gleich die Preise doch ganz erheblich
nachgegeben haben. Ist der Grund-
stock beim Personalcomputer demge-
geniiber erst einmal gelegt, sind die
Aufwendungen fiir die einzelnen Pro-
gramme relativ gering. Auf gut
deutsch: Die Spitzentechnologie bei
den Brettgeriiten ist mausetot. Wieder-
belebungsinitiativen - und das ,Lon-
don*“-Upgrade ist so eine - sind daher
mehr als lobenswert. Natiirlich stehen
auch hier kommerzielle Interessen im
Vordergrund, schlieBlich gehort man
nicht zum Sozialwerk. Allein der Mut,
in einer Zeit, in der alles auf den PC
zulduft, einen solchen Marktversuch
zu unternehmen, sollte belohnt wer-
den. Nach allem was zu horen ist,
wird er es - und das wohl nicht so
knapp. Recht so.

msioe e o o &
Derfest: 5o omis e s 2 om
Zu untersuchen bleibt zweierlei: Hardw: 68020 486/50 68020 68030 486/
Erstens: Wo ordnet sich d:

»London-Programm®
Brettcomputern ein?
Und zweitens: Welchen Stelle;
wert besitzt das auf einem Mo-
torola 68020 laufende Programm im
Vergleich zu den Personalcomputern
der heutigen Generation?

Die Antwort auf die zweite Frage
werde ich genau genommen schuldig
bleiben miissen. Ich arbeite immer
noch mit zwei 486/66 PC’s, und heute
stehen wir beim Pentium 200. Da ist
also nur ein annihernder Vergleich
moglich. Keine Frage, aber auch das
bleibt zu erwihnen, daB der Motorola
68030 noch um einiges giinstiger im
Vergleich abschneiden wiirde als sein
leicht leistungsiéirmerer kleiner Bru-
der.

Der ,,hauseigene- und der
BT-Test:

Zunichst zum hauseigenen Testpro-
gramm:

Hier gab es im Vergleich zum Test
des ,,Genius 3, aber auch des ,,Geni-
us 2“-Programms die beiden folgen-
den ,,AusrexBer im negativen Sinn:

Lisung: 1.Xg6 Begriindung: Ab-
tausch fiir Schwarz ungiinstig - nach
Hg6: hgb: be- kommt WeiB einen
starken Freibauern. 2: Mdoglichkeit
zur Turmverdoppelung 3. Springer
auf g6 wire in Randstellung. ,Lon-
don* zieht vollxg Lunmotiviert': QB

Begrundung Schwarz behilt den

,London“ ®=Genius 3 ®=Berlin Prof. ohne

wfalschen Liufer. Der weile Konig
kann das Umwandlungsfeld ,h1®
rechtzeitig erreichen. ,,.London* ent-
schlieBt sich leider zu sre5:?

Das gesamte Testergebnis im Ver-
gleich: 3
o (2} () (2]
8020 486/66 486/66 _486/66

Taktik: 67 67 57 82
Strategie: 68 76 45 91

o
F

* dosicherheit u. changriff:

28 43 43 28
Endspiel 37 52 67 67
Gesamt 200 238 212 268

©=,London* auf Berlin Prof. ®=Genius 2
u. 3 ®=Hiarcs 4 @=MCHESS PRO 5

Im I6sungszeitabhiingigen Bednorz-
Ténissen-Test waren schon im vor-
hinein aufgrund der gegeniiber den
heutigen Personalcomputern erheb-
lich geringeren Rechenkraft
schwiichere Ergebnisse zu erwarten.
»London* im BT-Testvergleich:

E@quca

Dann wurden beide Partien bei glei-

cher Eroffnung wiederholt. . p
Dieses Mal durfte das Genius 2- Pro-
gramm allerdings lediglich auf 33
MHz und auf 256 KB Hash-Tables
zuriickgreifen:

O Berlin Prof. ,,London“

® Chess Genius 2

Spanisch

l.ed 5 2.8f3 &c6 3.8 b5 a6 4. & ad
A6 5.0-0 #e7 6.Xel b5 7. £b3 d6
8.¢3 0-0 9.h3 Ma5 10. 82 c5 11.d4
#&d7 12.4bd2 cxd4 13.cxd4 A c6
14.4f1 exdd4 15.4xd4 & xdd 16.
Wxd4 He5 17.Wdl £f6 Ende der
Eroffnungsbibliothek und damit Ab-
schluB der Deckungsgleichheit zwi-
schen beiden Partien.

18.£b3 Hicd 19.5We2 #e6 20.4e3
#Axe3 21. ¢ xe3 @ xb3 22.axb3 Ke8
23.3 d5 24.Xedl d4 25. 84 Wh6
26.Wd3 Xac8 27.Kdcl g6 28.b4
Ked8 29.8c5 #e7 30. Xxc8 Kxc8
31.£d2 Wd6 32.Xa3 éhd 33.
~Kal #g3 34b3 Mc6 35.Xa2
€5 36. X c2 Wc7 37. X xc6 Wxc6
8.4 f1 W7 39.4egl Wd6 40.4pf2
2 h2 41, de2 $g3 42.Wc2 dg7

1024KBIGMBIO24KBSIZKB 74 Kn 43.9d3 e5 44.Wc5 We6 4.

8 030 o}me ,,London“

Obwohl Prozessoren und Hash-Ta-
bles-Bereich eine deutliche Sprache
sprechen, braucht sich das ,Lom-
don*-Upgrade nicht gerade zu ver-
stecken, liegt es doch beispielsweise
mit dem Spitzenprogramm ,,Hiarcs 4*
praktisch gleichauf. Die Steigerung
von rund BT-ELO 20 gegeniiber dem
Berlin Professional sowie dem Genius
68 030-Modul ohne ,.London*-Upda-
te gibt einen ersten zarten Hinweis
auf eingetretene Programmvyverbesse-
rungen. Sie entspricht im iibrigen fast
bis aufs Komma der seinerzeit zwi-
schen dem Genius 2- (BT-ELO 2 340)
und dem Genius 3-Programm (BT-
ELO 2 362) eingetretenen Anhebung.
Aber Sie wissen: Testprogramme
konnen lediglich einzelne Stiirken be-
ziehungsweise Schwiichen eines Pro-
gramms aufdecken, nicht aber eine
Aussage iiber das Gesamtspielvermo-
gen des Testkandidaten treffen.

Die doppelten Testpartien:
Ausnahmslos wurden die Testpartien
zweifach durchgefiihrt. Dieses, das
Testziel fest im Auge behaltend, um
festzustellen, inwieweit das Pro-
grammupdate ,,London* noch mit den
Personalcomputern in Konkurrenz zu
treten vermag. So wurden die Partien
einmal mit allem, was meinen Perso-
nalcomputern an Rechenstirke zu
entlocken war, und mit dem groRt-
moglichen Hash-Tables-Bereich durch-
gefiihrt. Das waren zum einen ein
486/DX2 mit 66 MHz und zum ande-
ren das, was 8 MB RAM bei optima-
ler Konfiguration an Hash-Tables
moglich werden lassen. Die zweite
Partie wurde dann Jeweils mit ledig-
lich 33 MHz und mit abgesenkten
Hash-Tables gespielt. Einzelheiten
dazu entnehmen Sie bitte den jeweili-
gen Partieiiberschriften.

Ich beginne meinen Vergleich mit vier
60-Minuten-Partien gegen das Vorliu-
ferprogramm ,,Genius 2“. Zunichst
wurden zwei Partien mit wechselnden
Farben ausgetragen, bei denen das
Genius 2-Programm auf dem 486 mit
66 MHz und mit 7 MB Hash-Tables
antrat. Beide Partien gingen fiir das
London-Programm erwartungsgeméif
Klar verloren, wobei sich die iiberle-
gene Rechenkraft und der umfangrei-
chere Hash-Tables-Bereich in erster
Linie im Endspiel auswirkten.

WdS @6 46. #f4 We8 47.WcS
We6 48.Wd5 W8 49.\c5 We6

Abschluﬂstellung
Dreifache Stellungswiederholung und
damit remis.

Auch' mit den schwarzen Steinen
konnte das ,.London‘-Programm die
Partie ausgeglichen halten. Gesamter-
gebnis dennoch 3:1 fiir das Genius-
Programm oder genauer ausgedriickt:
0:2 bei 486/66 MHz und 7 MB Hash-
Tables und 1:1 bei abgesenkten Wer-
ten.

Was folgte, waren zwei 30-Minuten-
Partien gegen Hiarcs 4. Beide wurden
vom ,,London-Programm* mit weiBen
Farben bei gleicher Erffnung ausge-
tragen. Dieser Modus gilt auch fiir die
folgenden Kurzwettkimpfe gegen an-
dere Kontrahenten. In der ersten Partie
durfte Hiarcs 4 sich mit 66 MHz und
7168 KByte Hash-Tables bedienen
und gewann klar. Die darauf folgende
Partie endete wiederum mit einem
Remis, wobei Hiarcs 4 lediglich iiber
33 MHz und 128 KByte im Hash-Ta-
bles-Bereich verfiigen konnte.

Das gleiche Ergebnis brachten dann
zwei gegen Ed Schroders Rebel 7
durchgefiihrte Aktivschachpartien. In
der gewonnenen Partie griff der Rebel
7 auf 66 MHz und 6 MByte Hash-Ta-
bles zuriick, wihrend er in der Re-

mispartie 33 MHz und nur 2 MByte

Hash-Tables zur Hand hatte.

Bemahe als kleme Sensanon darf das
Ergebnis der fc 60- N\

Partie angesehen werden, bei der dem
Genius 4 auf dem 486 volle 66 MHz
und 6 208 KByte Hash-Tables gebo»
ten wurden:

O Berlin Prof. ,,London“
® Chess Genius 4

.Spanisch

l.ed e52.4f3 Hc63.2b5a64.8ad
6 5.0-0 #e7 6.Kel b5 7.4 b3 d6
.c3 0-0 9.h3 &b7 10.d4 Xe8 11.
Abd2 &f8 12.a3 h6 13.£c2 &bS

14.b4 & bd7 15. £ b2 g6 16.c4 exdd
17.cxb5 axb5 18.4xd4 c6 19.42b3
Wh6 20.4a5 c5 21.8xb7 Wxb7 22.
Ab3 c4 23.5a5 WcT 24.Wd2 & g7
25.8.c3 Ke6 26.f3 Ae5 27. X edl dS
28.Wf4 dxed 29.fxed &e8 30.Xacl
K6 31.Wd2 Xfa6 32.Wf4 Xe6 33.
We3 Wb6 34.4d4 Wd6 35.8c3
Wa6 36.Kf1 &c6 37.8xg7 dxg7
38.Axc6 Wxc6 39.Kf3 Wb6 40.
Wxb6 Kxb6 41.Xcfl Kf6 42.Xal
X xf3 43.gxf3 & c7 44.a4 Me6 45.a5
Ad4 46.£d1 c3 47.Xa2 Hc6 48,
Xa3 Axb4 49. Xxc3 X xa5 50. 4e2
a6 51. X c6 g5 52. & xb5 X xb5 53.
K xa6 h5 54.4f2 hd 55.Xd6 X b2+
56.dpgl Hc2 57.%d5 f6 58.Xd6
{7 59.K a6 X b2 Ein Gewinn diirfte
fiir keinen der beiden Kontrahenten
erreichbar sein. Daher ,habe ich das
Einverstindnis beider Seiten* zum
Remis eingeholt.

Die Revanche mit schwarzen Steinen
ging dann klar verloren. Dennoch
wohl mehr als ein Achtungserfolg
gegen das aktuelle Weltmeister-
schaftsprogramm des gleichen Pro-
grammierers.

Zum AbschluB der ,,Absolute Welt-
meister der Mikrocomputer und
»Leader der SSDF-List: MCHESS
PRO 5.

Nach ,Papierform* eine klare Ange-
legenheit. Eigentlich muf der Testau-
tor an sich zweifeln, wenn er seinen
Lesern einen derartigen Kurzwett-
kampf mit vorhersehbarem Ergebnis
zumutet.

MCHESS PRO auf einem 486/DX2
mit 66 MHz und 5 120 KByte Hash-
Tables gegen den Brettcomputer Ber-
lin Professional mit ,London*“-Upgra-
de, einem Motorola 68 020 und maxi-
mal 1024 KByte Hash-Tables - hatte
das noch Sinn?

Der Berlin Profi hatte die weiBen Far-
ben zu vertreten und rang ‘seinem
tibermiichtigen Gegner bei franzosi-
scher Verteidigung einen halben
Punkt ab.

Die gleiche Erdffnung - MCHESS
PRO mit ,ausgediinnter** Unterstiit-
zung: 33 MHz und lediglich 320
KByte Hash-Tables:

O Berlin Prof. ,,London
® MCHESS PRO 5
Franzosisch
l.ed e6 2.d4 d5 3.44d2 c5 4.exd5
exd5 5.8 b5+ £d7 6.\We2+ de7 7.
dxc5 &6 8.453 0-0 9.3 Ke8 10.
$e3 a6 11.£xd7 &bxd7 12.0-0
Axc5 13.4fd4 Had 14.c3 Wd7 15.
h3 #d6 16.Wc2 #Med 17.Xfel
Xac8 18.f3 &yecS 19.Af5 b5 20.
Axd6 Wxd6 21.4axc5 &xcS 22.
Kadl Had 23.812 Ke6 24.Wd2
X ce8 25. X xe6 fxe6 26.b3 &S 27.
c4 bxcd 28.bxcd X d8 29.Wh4 Xc8
30.cxd5 a5 31.We3 Xc7 32.Wel e5
33.Wxa5 #4d7 34.Wa8+ ¢f7 35.
Wd8 XMcd4 36.Wg5 af6 37.4¢g3
WS+ 38.4dph2 e4 39.fxed K xed 40.
fe5 We7 41.8xf6 gxf6 42.WhS+
ig7 43.d6 Wd7 44.Xd3 Ke8 45.
X g3+ wh8 46.Wh6 Wf7 47. X {3 {5
48. X c3 Wg7 49.Wxg7+ wxg7 50.
X7+ dgb

»Hoch kann MCHESS PRO 5 hier

Gunther Rehburg: Das Sensationsprogramm **London*"!

(Quelle: Rochade Europa - September 1996)




nicht mehr gewinnen* wiirde der Re-
porter anmerken,

51.d7 Md8 52.a4 #f6 53.a5 wre7
54.06 wd6 55.Xc2 h5 Turm oder
Konig schligt d7 verbietet sich natiir-
lich wegen des folgenden Hd2+ mit
Turmabtausch und sofortigem Ge-
winn.

56.a7 h4 57. X c8 drxd7 58. X xd8+
Wxd8 59.a8W+ 1:0

Das war es - jedenfalls soweit es die
Testpartien betrifft. Langeweile konn-
te bei Thnen dabei eigentlich nicht
aufkommen. Da gab es doch schon ei-
nige kriftige rraschungen - und
ich meine: Unser Testkandidat hat
sich tiber alle Erwartungen gut ge-
schlagen.

Die AbschluRbewertung:

Fiir Testzwecke zur Verfiigung stand
ausschlielich der Mephisto Berlin
Professional 68 020 mit ,,London*-
Upgrade. Auswirkungen des ,Lon-
don“-Programms auf das 68 030-
Modul konnen daher lediglich ,,sinn-
gemif* aus dem Testergebnis abge-
leitet werden.

Uber die Richard Lang-Programme
sind in der Vergangenheit bereits der-
art ausfiihrliche Aussagen gemacht
worden, da jedes weitere Wort
»Eulen nach Athen“ tragen hieBe. Ich
meine, die Miihen Richard Lang’s,
sein Genius 3-Programm auf Motoro-
la-Prozessoren umzusetzen, haben
sich fiir den Verbraucher, und ich
denke auch fiir den Programmierer,
im vollen Umfang bezahlt gemacht.
Eine Einschiitzung der Spielstirke-
steigerung bei den Brettgerditen ,Me-
phisto Berlin* und ,Mephisto Berlin
Profi* um mindestens ELO 30 sollte
keine gewagte Aussage sein. Gleiches
gilt fiir das Modul ,,Genius 68 030",
Damit wiirde der Mephisto Berlin
Professional mit ,London*- Upgrade
in der SSDF-List fast bei ELO 2 250
und das Modul Genius 68 030 bei
ELO 2 332 liegen. Mit einer Ausnah-
me (TASC R 30) werden diese Werte
von kei d B

Modul bis auf rund 30 ELO-Punkte
an das TASC-Geriit herangearbeitet
hat. Die Steigerungsraten bei den &l-
teren Brettmodulen ,,Mephisto Lyon*
und ,Mephisto Vancouver liegen
nattirlich erheblich dariiber.

Der Abstand zu den PC-Spitzenpro-
grammen konnte zwar verkiirzt wer-
den, bleibt aber dennoch mit rund 100
ELO-Punkten nicht gerade unbe-
trichtlich, Dennoch - sie kénnen im
Einzelvergleich hier und da mit der
PC-Elite mithalten. Da ist die Sieges-
freude dann umso gréBer. Das sollte
zum ,just for fun* reichen.

Der Umriistungspreis von DM 299.-
fiir alle genannten Brettgerite und
Module ist nicht nur gerechtfertigt,
vielmehr bringt er allen Freunden der
Richard Lang-Programme das Opti-
mum des zur Zeit Machbaren. Das
diirfte selbst fiir die fernere Zukunft
Giiltigkeit besitzen, sind doch neue
Spitzenmodelle im Brettcomputerbe-
reich, wie bereits angemerkt, in ab-
sehbarer Zeit kaum zu erwarten.

Ossi Weiner schreibt mir - ich zitiere:
»Bedauerlicherweise haben wir nur
noch sehr geringe Stiickzahlen des
Modulsets 68030 und des Berlin Pro-
fessional auf Lager, und es wird auch
nicht mehr von Hegener & Glaser
nachgeliefert. Es zeichnet sich also
ab, daB wir zukiinftig nur noch Up-

grades, aber leider keine Komplett-

gerite mehr anbieten konnen.” Diese
Aussage gilt, da bin ich sicher, fiir
den gesamten Fachhandel. Wer also
noch einen Modulsatz 68 030 oder
einen Berlin-Professional mit ,Lon-
don*-Programm ergattern und sich
damit in den absoluten Spitzenbereich
der Brettechnologie begeben will,
sollte seine urlaubsgestiirkten Beine
in die Hand nehmen. Der Mephisto
Berlin Professional mit London-Upg-
rade wird bereits fiir unter DM
1.000.- angeboten. Das Modulset Ge-
nius 68 030 London ist fiir knapp DM
1600.- zu erstehen. Preise, die mehr
als gerechtfertigt erscheinen, hat doch
die Spielstirke in der Tat fast einen

erreicht, wobei _sich _das 68030- | Satz mit Siebenmeilenstiefeln getan,
Die SSDF-Rating-Liste 3.8.1996
(50453 Partien wurden von 155 Computern gespielt) Rating _+/- Spiele Siege Gegner

1 MChess Pro 5.0 Pentium 90 MHz 2421 28 693 65% 2313

2 Genius 3.0 Pentium 90 MHz 2420 29 620 64% 2321

3 Rebel 6.0 Pentium 90 MHz 2415 32 500 60% 2342

4 Genius 4.0 Pentium 90 MHz 2413 28 665 66% 2296

5 Rebel 7.0 Pentium 90 MHz 2412 28 651 61% 2332

6 Genius 4.0 486/50-66 MHz 2392 32 496 61% 2316

6 Hiarcs 4.0 Pentium 90 MHz 2392 30 545 57% 2341

8 Nimzo 3.0 Pentivm 90 MHz 2380 40 321 59% 2314

9 Hiarcs 3.0 Pentium 90 MHz 2378 32 494 56% 2334
10 MChess Pro 4.0 Pentium 90 MHz 2367 31 498 53% 2343
11R30v. 2.5 2364 53 209 69% 2223
11 Genius 3.0 486/50-66 MHz 2364 25 850 64% 2263
13 Fritz 3.0 Pentium 90 MHz 2363 30 569 56% 2322
14 Rebel 7.0 486/50-66 MHz 2351 30 545 56% 2306
15 MChess Pro 5.0 486/50-66 MHz 2350 32 500 57% 2300
16 Mephisto Genius 2.0 486/50-66 MHz 2340 24 897 59% 2278
17 Kallisto 1.98 Pentium 90 MHz 2338 32 484 51% 2333
18 WChess 1.06 Pentium 90 MHz 2324 30 540 49% 2329
19 MChess Pro 4.0 486/50-66 MHz 2321 25 786 56% 2282
20 WChess 1.03 486/50-66 MHz 2305 27 677 49% 2312
21 Chess Machine 30-32 MHz Schr=94der 3.1 2304 32 546 68% 2173
22 Hiarcs 3.0 486/50-66 MHz 2303 26 726 53% 2280
23 Rebel 6.0 486/50-66 MHz 2302 24 864 55% 2263
24 Meph Genius 68 030 33 MHz 2301 47 228 57% 2254
25 Ch.Machine 30 MHz King 2.0 aggr/R30 off 2297 22 1133 66% 2182
26 Chessmaster 4000 486/50-66 MHz 2293 34 462 66% 2173
27 Fritz 4.0 Pentium 90 MHz 2287 56 172 63% 2195
28 MChess Pro 3.5 486/50-66 MHz 2275 24 880 54% 2247
29 Mephisto Gideon Pro 486/50-66 MHz 2273 35 421 62% 2185
30 Rebel Decade Pentium 90 MHz 2263 40 311 45% 2295
31 Fritz 3.0 486/50-66 MHz 2260 23 916 53% 2235
32 Comet32 Pentium 90 MHz 2225 42 294 38% 2310
33 Kallisto 1.82-1.83 486/50-66 MHz 2221 23 917 45% 2254
34 Berlin Pro 68 020 24 MHz 2220 26 770 60% 2148
35 Kasparov SPARC 20 MHz 2214 26 711 54% 2189
36 Mephisto RISC 1 MB ARM 2 14 MHz 2202 21 1096 58% 2144
37 Saitek RISC 2500 ARM2 14 MHz 128K 2192 22 1035 57% 2145
38 Mephisto Montreux ARM 14 MHz 512K 2189 35 512 75% 1996

39 Socrates 3.0 486/33 MHz 2142 50 203 47% 2163
40 Mephisto Berlin 68 000 12 MHz 2119 25 812 58% 2060
41 Novag Sapphire H8 10 MHz 2086 24 874 49% 2092
42 Gandalf 2.1 Pentium 90 MHz 2043 53 228 27% 2216
43 Nimzo 2.2,1 486/33 MHz 2035 47 229 42% 2089
44 Zarkov 3.0 486/25-33 MHz 2030 48 232 39% 2109
45 Kasparov Brute Force H8 10 MHz 2020 23 906 44% 2059
46 Complete Chess System 486/33 MHz 1984 47 221 47% 2007
47 Kasparov President/GK-2100 H8 10 MHz 1976 30 558 47% 1998
48 Mephisto Milano 6502 5 MHz 1965 25 820 42% 2025
49 Kasparov GK-2000 H8 10 MHz 1896 29 593 42% 1952
49 Mephisto Modena 6502 4 MHz 1896 29 615 41% 1959

Eines der schwiicheren PC-Programme in unserer Wertzahlliste ist Nimzo 2.2.1,
das vor zwei Jahren in die Liste sprang. Seitdem hat Nimzos Autor Chrilly
Donninger unter anderem das AUTO232-System erstellt, das fiir die SSDF-Ar-
beit von groem nutzen war. Anfang dieses Jahres gingen Geriichte iiber eine
neue Nimzo-Version herum, aber es wurde nichts iiber die Spielstérke bekannt,
Das exzellente Resultat von Nimzo 3 im Aegon-Turnier zusammen mit den
Werbe-Aussagen erhéhten unsere Begierde, Nimzo zu testen. Wihrend der letz-
ten 3-4 Wochen haben wir 321 Turnierpartien mit Nimzo 3 auf Pentium 90
MHz absolviert, danach hat Nimzo 3 die Wertzahl 2380! Im Vergleich zu Don-
ningers friiherer Programmversion betriigt der Zuwachs an Spielstérke rund 250
Punkte! Wir gratulieren Chrilly und seinem Team!

An der Spitze liegen nun Programme von fiinf Programmierern in einem Be-
reich von 41 Punkten Abstand zueinander, unter ihnen Nimzo 3. Und nicht weit
dahinter folgen Fritz 3, Kallisto 1.98 und WChess 1.06. Marty Hirschs MChess
Pro 5.0 fiihrt noch, aber mit nur einem Punkt Vorsprung vor Genius 3.0. Es ist
klar, daB viele Programme die Mdglichkeit haben, die kommende Micro Welt-
meisterschaft in Jakarta zu gewinnen!

Ein vollkommen neues Programm in der Liste ist Comet32 9.9 Pentium 90
MHz mit einer Ratingzahl von 2225. Der Name des Autors ist Ulrich Tiirke aus
Deutschland. Comet32 ist ein Amateur-Programm, z.T. basierend auf GNU-
chess.

Das Freeware-Programm Rebel Decade hat ganze 31 Punkte seit der letzten
Liste verloren. Nun hat es ,,nur* noch 2263, aber das ist dennoch klar besser als
von Schroder angenommen.

Wir schafften nur 49 zusitzliche Partien mit Fritz 4.0 P90. Seine Wertzahl ging
um zwei Punkte auf 2287 nach oben, damit noch 76 Punkte schlechter als Fritz
3.0 P90.

Ein anderes Programm das wir per Hand spielen lassen miissen ist CMS5000 fiir
Windows 95, geschrieben von Johan de Koning. Das bedeutet, daB es mehrere
Monate dauern wird bevor es auf der SSDF-Liste erscheinen wird. Mit der
Wertzahl fiirden R30 v.2.5 im Hinterkopf ist es gut méglich, da8 CM5000 auf
P90 einen der obersten Plitze in der Liste einnehmen wird.

Im September wird Rebel 8.0 erwartet. Dieses neue Programm von Ed Schrder
wird einer der Wettbewerber fiir Platz 1 der SSDF-Liste sein. Thoralf Karlsson

8 Nimzo 3.0 Pentium 90 MHz, 2380: MCPro 5.0 P90 14:6 / Genius 3 P90 7:13
/ Rebel 6.0 P90 6.5-13.5 / Rebel 7.0 P90 8.5:11.5 / Hiarcs 4 P90 9:11 / Hiarcs 3
P90 7:2 / R30 v. 2.5 0:1 / Rebel7 486/66 14.5:5.5 / MCPro5 486/66 13:7 /
Geniu2 486/66 9:11 / WChess P90 10:10 / Rebel6 486/66 12.5-7.5 / ChGenl
486/66 11.5:8.5 / Decade P90 1:0/ Fritz3 486/66 12.5:7.5 / Lyon 68030 3.5:0.5
Comet32 P90 14:6 / Kallis 486/66 3.5:0.5 / SPARC 20 MHz 7.5:2.5 / Lyon
68020 7.5:4.5 / Gandalf21 P90 18.5:1.5 .

32 Comet32 Pentium 90 MHz, 2225: MCPro 5.0 P90 5.5:14.5 / Genius 3 P90
2:3 / Geniud 486/66 3:17 / Nimzo 3.0 P90 6:14 / Rebel7 486/66 6:14 / MCPro5
486/66 7.5:12.5 / Geniu2 486/66 10.5:9.5 / Kallis198 P90 2:3 / WChess P90
4.5:15.5 / MCPr40 486/66 7.5:12.5 /| WChess 486/66 6:14 / Hiarc3 486/66
7.5:12.5 / Rebel6 486/66 6.5:13.5 / MCPr35 486/66 0.5:3.5 / Fritz3 486/66 9:11
/ Kallis 486/66 11:9 / Gandalf21 P90 17.5:2.5 u

Das Schachspiel verlangt dreierlei: Kenntnis
der Moglichkeiten, Ahnung der Wahrschein-

lichkeiten und Resignation der GewiBheiten.
Carl Ludwig Schleich (1859-1922) dt. Chirurg u. Schriftsteller

Erscheint im Oktober

Randspringer-Verlag
Jubildumsausgabe Nr. 75
(60 Seiten in Buchform!)

Frank ZELLER: ,Anti-Anti-Sizilianisch",
Ultradynamisches Fianchetto 1. e4 c5 2. ¢3 b6!

Ein Contra dem Alapin-Sizilianer! Die Ersffnung 1. e4 c5 2. ¢3... darf man heute getrost als

Hauptvariante” bezeichnen, was also liegt naher als jene mit einem .ultradynamischen”
Konzept welches der des Spiel 1

Die Monographie des Tobinger Bundesligaspielers Frank Zeller (Elo 2400+) lebt von

Eigenanalysen und erstreckt sich auf 30 verbal Seiten.

Waeitere 30 Buchseiten entstammen der Feder des ,Chefr

dor berlichtigten Low-Budget-Theorie (und -L g

Bestellungen an

Rainer Schi und sind

, DM 11.80

9 g R. 78, 78056 Villingen-
Schwenningen Tel.: 0 77 20 / 6 42 66

Fordem Sie unser Ver: ichnis sowie ein p

g des
RANDSPRINGERS (normale Ausgabe) an!

Gunther Rehburg: Das Sensationsprogramm **London*"!
(Quelle: Rochade Europa - September 1996)




Sehr interessant ist das schon ab Februar angebotene Drucksensorgerat Berlin Pro fir DM
1198,00 mit Richard Langs neuem Weltmeisterprogramm Genius 2.0, das Einzelfeld-LEDs,
ein riesiges Erdffnungsrepertoire, das man durch eigene Varianten erganzen kann, sowie
einen Speicher fiir 50 Partien, nahezu beliebige Spielstufeneinstellungen und eine sehr hohe
Spielstarke bietet. Das Gerat enthalt einen mit 24,5 MHz getakteten 32-Bit-Prozessor 68.020.
(Quelle: Rochade - Mérz 1994, H.-P. Ketterling: Viele Neuigkeiten aber wenig Neuheiten.)

N

Das besondere an diesem speziellen Gerét ist, dass es zwar vom Gehéuse her das 'normale’
Berlin-Gerat ist, aber intern 'aufgetuned' wurde. Es wurde in limitierter Auflage mit dem
Weltmeistermodul von 1993 ausgestattet.

1. N
r

L. NEW GAME CLEAR




L&Bt sich das genialste Schachprogramm des vielfchen
Weltmeisters Richard Lang wirklich noch verbessern ?

(" London, 31.8.1994: psg:

Die Sensation - GENIUS schlédgt den (R T e
Weltmeister und eliminiert ihn aus dem W e
Grand Prix Turnier. Die Turnierleistung - e —
betrigt schier unglaubliche 2790 Elo.

K&ln, 20.5.1995:
Kasparov revanchiert sich, etwas gliick-
lich, aber nicht unverdient, mit 1,5 : 0,5.

Oktober 1995: ChessGenius gewinnt in
Paderborn den zehnten WM-Titel
in Folge fiir Richard Lang.

(_Testen Sie den neuen Weltmeister!

- ChessGenius 4 fiir Windows

Thr genialer Partner fiir Training, Analysen und Fernschach. Zu den zahlreichen bekannten
Funktionen wie z.B. komfortabler Er6ffnungseditor, Partieanalyse, automatische Analyse,
variable Programm-Parameter, usw., kommen zusétzlich zahlreiche neue Funktionen:

& Neues Windows-Programm mit allen Vorteilen dieser komfortablen Oberflidche.

& Liest und schreibt ChessBase-Daten sowie PGN-Format (z.B. vom Internet).

< Integrierte Partieverwaltung mit vielseitigen Datenbank-Funktionen.

& Komfortabler Ausdruck von Partien, Kommentaren und Diagrammen.

& Verwaltung mehrerer Eroffnungsbibliotheken — 14dt automatisch das passende Buch.
< Beliebig oft installierbar, dadurch keine Kopierschutz-Probleme. i
& Uberragende Spielstiirke, vor allem taktisch noch bissiger und aggressiver.

199,00 DM | NEU: Nimzo

HOBBY COMPUTER CENTRALE - Ossi Weiner Vertriebs GmbH
Liebigstr. 28 80538 Muinchen ¢ Tel. (089) 290035-0 « Fax (089) 290035-20
Ab 08.09.1996 wieder geoffnet e Handleranfragen willkommen!

HCC - Hobby Computer Centrale - Ossi Weiner
(Quelle: Rochade Europa - September 1996)




Merkmale

» Menugesteuertes Bediensystem mit vier Pfeiltasten und zwei funktionstasten

« 32-Stellige, zweizeilige Punktmatrixanzeige

 Kunststoff Drucksensorbrett

» 64 Einzelfeldleuchten

» Umfangreiche Endspielstrategien einprogammiert

« Stufen: je 10 Normal-, Turnier-, Anféanger-, Handicap- und Blitzstufen, 16 Mattstufen, 30
Rechentiefestufen, eine Analyse- und eine frei programmierbare Stufe

 Eroffnungsbibiothek: > 180.000 Halbziige (rund 20.000 Varianten)

 Erkennt automatisch Zugumstellungen einschlieBlich Farbvertauschungen

 Vier Bibliothekenstile (normal, klassisch, modern und blitz)

» Zugvorschléage

« Positionsspeicher

» Rechenvorgang kann abgebrochen werden

« Maximale Rechentiefe: 30 Halbzlige Brute Force und 34 Halbziige selektiv

+ Positionskontrolle, -eingabe und -verédnderung

 Schachlehrer

» Rucknahmeautomatik

+ Seitenwechsel

+ Mattankiindigung

* Brett-Dreh-Funktion

» Beherrscht Unterverwandlung

 Zufallsgenerator an oder aus

 Zufalls- oder Turnierbibliothek

« Automatisches Spiel

» Permanent brain an oder aus

« Einstellbarer Remis-Faktor

+ Einstellbare Zeitkontrolle

« Partienspeicher: maximal 50 Partien, auch bei ausgeschaltetem Gerét

+ Partieanalyse

« Alternativziige abrufbar

» Ton an oder aus

« Einstellbare Bedienzeit

» Programmierbares Informationsmend

« Eroffnungsbibliothek an oder aus

» Anzeige wahlweise in 5 Sprachen

« Info-Meni: Zugzahler, zuletzt gespielter Zug, Rechentiefe (brute force/selektiv), zuletzt
berechneter Zug, Stellungsbewertung, Hauptvariante (max. 10 Halbziige)

 4-Zeiten-Schachuhr

» Eingabe von Zugfolgen

 Schiedsrichterfunktion

« Zugrucknahme (gesamte Partie)

» Nachspielen einer Partie

« Gehduse: 34 x 26 x 3,5¢cm

+ Spielfeld: 19,5x 19,5cm

« Konigshohe: 5,1 cm

« Adapter: HGN 5004A

» Ehemalige VKP: 1198,00 DM



Fehlermeldung "VECT ERR"

Seit wenigen Tagen habe ich einen Berlin Pro. Gelegentlich zeigt er mitten in der Partie die
Fehlermeldung "VECT ERR" an und bricht die Partie ab. Kann mir jemand weiterhelfen?

Den Fehler kenne ich auch. Kommt sogar relativ haufig vor. Ich wirde mal rechts oben die
Klappe aufmachen (nach rechts wegschieben) und das EPROM in die Fassung reindriicken
(in ausgeschaltetem Zustand). Darfst ruhig fest driicken (halt soweit es die Platine aushalt).
Das hat bei mir geholfen (zumindest passiert es deutlich seltener).

Programmierer / Programmer

« Richard Lang: Erweitertes Lambda-Strategie (neuartige Mischung aus Shannon A- und B-
Strategie) mit sehr umfangreichen Schachwissen und Mustererkennung fiir Bauernstruck-
turen

Baujahr / Release
 Erste Einfuhrung: Februar (1) 1994

Technische Daten / Technical specifications
» Mikroprozessor: 68020

+ Taktfrequenz: 24,576 MHz

« Programmspeicher: 256 KB ROM

» Arbeitsspeicher: 1024 KB RAM

Spielstarke / Playing strength
» Spielstarke (DWZ/El0): ca. 2225
» Bewertung: Verein- bis Turnierspieler

Verwandt / Family
» Mephisto Genius 68030

Internet
http://www.schach-computer.info/wiki/index.php/Mephisto Berlin Professional
[Info: Mephisto Berlin Professional]
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