Kurz vor Weihnachten 1998 erschien
das mit groBer Spannung erwartete
MILLENIUM CHESS SYSTEM.
Der Vorabwerbung war zu entneh-
men, daB es damit - endlich - einen
Wettbewerb, eine echte Alternative zu
dem absolut hochklassigen Engine-
konzept der CHESS BASE, Ham-
burg, geben wiirde. So gut das sin-

dre Produkt einer Firma auch sein
mag; es ist fiir den Konsumenten un-
befriedigend, mangels Vergleichs-
moglichkeit/Alternative  kaufen zu
Lmiissen* — so man sich fiir diese Va-
riante des Computerschach begeistern
kann.

Die in Aussicht gestellten Engines
von bewihrten, hochqualifizierten
Autoren in Verbindung mit manchen
weiteren Ankiindigungen sowie dem
Wissen um den seit Jahren hohen Pro-
duktstandard der GENIUS Reihe lieB
also bereits im Vorfeld manch’ be-
rechtigte Hoffnungen aufkommen.
Nun ist ein knappes viertel Jahr nach
Einfiihrung ins Land gegangen und da
selten ein Schachprogramm so kon-
trovers diskutiert wurde, zumindest
im Internet bei der kleinen Schar der
HIntensivstnutzer” (Freaks) erschien
es mir angezeigt, Ossi Weiner die Ge-
legenheit zu bieten, zu Kritik Stellung
zu beziehen, Unklares aufzuldsen und
gef. Unwahres richtig zu stellen.
Trotzdem der Zeitpunkt, kurz nach
der Spielwarenmesse in Niirberg und
mitten zwischen anderen Geschiifts-
aktivititen von einiger Bedeutung, ei-
nigermaBen ungelegen und kurzfristig
zu sein schien, hat sich der Miinche-
ner dennoch spontan am Telefon zu
diesem bereiterklirt.
Pordzik: Herr Weiner, MCS ist nun,
wie oben dargestellt, ein knappes
viertel Jahr auf dem Markt. Von ver-
schiedenen  Stellen war  zwi-
schendurch immer wieder zu horen,
man sei kurzfristig ausverkauft. Hat
sich diese Situation nun gelegt — wie
kam es dazu, und wie sind Sie insge-
samt mit der Akzeptanz beim Kunden
nach dieser ersten, kurzen Abver-
kaufsspanne zufrieden?
O.W.: Wir waren in der Tat hochzu-
frieden mit der Nachfrage von Seiten
unserer Kunden und vor Weihnachten
innerhalb von wenigen Tagen voll-
kommen ausverkauft. Mittlerweile
haben wir die verbesserte Version
geliefert, und die Lieferengpisse
sind iiberwunden. q
Pordzik: Was hat Sie eigentlich prin-
zipiell dazu bewogen, von IThrem eta-
blierten Singuldrproduktstandard ab-
zuweichen? Sie habenr mit Richard
Lang den 10-fachen WM Program-
mierer im Stall, die GUI des GENI-
US gehorte neben SHREDDER zum
besten, was man iiberhaupt bei einem
Schachprogramm bekommen konnte
— warum dann dieser Sprung auf
neues Terrain?
O.W.: Da méchte ich Ihnen gerne
eine kleine Geschichte erzihlen: Bei
der letzten Computer-WM in Paris
lief Frederic Fnedel L('S_S-H_erg.usx_
“hessbase-Gesells er in
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einer Person) im Turniersaal herum
und erzihlte . jedem, der es horen
wollte, wie seiner Meinung nach die
Zukunft im Computerschach aussieht.
Bei der nidchsten WM sollten nach
Vorstellung von Herrn Friedel 20-30
verschiedene Fritz-Engines unter der
einheitlichen  Chessbase-Oberfliche
antreten, der Einfachheit halber gleich
von einem Server startend. Das hiitte
auch den Vorteil, daB sich die Teil-
nehmer wihrend der Partien gemiit-
lich die Stadt anschauen oder zum
Shopping gehen konnten, denn es
wiirde ja alles automatisch ablaufen.
Einige prominente Schachprogram-
mierer regten sich iiber diese AuBe-
rungen machug auf, und so kam es,
daB kurz ein Progr

Meeting in Miinchen stattfand. Im-
merhin hat MILLENNIUM mit Ri-
chard Lang, Stefan Meyer-Kahlen,
Chrilly Donninger und Marty Hirsch
vier der weltbesten Programmierer
unter Vertrag, und da muBlte es doch
mdglich sein, die Krifte dieser Spit-
zenleute in irgendeiner Form zu biin-
deln. Bisher muBten drei verschiede-
ne Benutzeroberflichen, drei ver-
schiedene Stellungseingaben, drei
verschiedene Problemmodi, drei ver-
schiedene Dmckerausgaben etc. ge-
schrieben werden. Das ist doch ei-
gcnthch eine sinnlose Energlever—
g. FaBt man dagegen alle
Programme unter einer einheitlichen,
professionellen - Benutzeroberfliche
zusammen, dann konnen sich die ein-
zelnen Programmierer in Zukunft
ausschlieBlich ihrer eigentlichen Ar-
beit, nimlich der Verbesserung der
Engine-Spielstiirke widmen. Auch fiir
den Benutzer hat ein Multi-Engine-
Konzept groBe Vorteile, muB er doch
nur noch eine einzige Bedienungsan-
leitung studieren und ist dann bei
allen Programmen sofort mit allen
Funktionen vertraut.

Leider hatte das ganze auch einen
Haken: Richard Lang iibernahm die
Verantwortung fiir das ganze System,
denn wiire er nicht rechtzeitig mit
dem neuen MILLENNIUM CHESS

sch

SYSTEM fertig geworden, dann hiit-
ten ja die Kollegen Donninger,
Meyer-Kahlen, Kittinger und Stan-
back ihre Engines nicht verkaufen
konnen. So kam es, daB sich Richard
fiir die anderen ,aufopferte”, indem
er voriibergehend auf eine Weiterver-
besserung seiner Genius-Engine ver-
zichtete.
Pordzik: Analog zu obigem kann man
durchaus annehmen, daB dariiber hin-
aus auch ein Stiick Experimentier-
freudigkeit und der Effekt ,,neue Ho- =
rizonte" mit im Spiel waren. Den-
noch: ich kann mich nicht entsinnen,
daB in den vergangenen Jahren so
kurz nach Markteinfiilhrung ein
Schachprodukt derart kontrovers dis-
kutiert worden ist. Die Spanne der
AuBerungen im Internet reichte von
durchaus zufriedenen Kunden iiber
moderate, m.E. nach qualifizierte und
berechtigte Kritik bis hin zu erstaunli-
chen AuBerungen wie ,Betrug*®.
Abgesehen davon, daB sich sowas ei-
gentlich von selbst disqualifiziert,
schildern Sie doch bitte einmal unse-
ren Lesern, wie es Threr Ansicht nach
iiberhaupt dazu hat kommen konnen.
O.W.: Ich hatte manchmal fast den
Eindruck, da8 diese Dlskussmncn von
ierter Seite heizt wurden.
So etwas ist in Internet-Usergroups
mdglich. Wir haben in unserer Wer-
bung weder eine Genius 32 bit-Engi-
ne noch eine deutliche Spielstirke-
Steigerung versprochen. Allerdings
habe ich Verstindnis dafiir, daB gera-
de bei einem neuen Programm von
RICHARD LANG - dem erfolgreich-
sten Schachprogrammierer aller Zei-
ten - die Erwartungshaltung von Sei-
ten der Schachfreunde auBerordent-
lich hoch ist, und daB es angesichts
dieser hochgesteckten Erwartungen
auch Enttduschungen gab. Wenn es
hier allerdings zu bosen’ Entgleisun-
gen bis -hin zu ,Betrugsvorwiirfen
kam, dann haben weder RICHARD
LANG noch ich hierfiir das geringste
Verstindnis.
Pordzik: Gut, das erscheint nachvoll-

ist nicht eben fiir Parteilichkeit
beriichtigt — demzufolge habe ich hier
m.E. nach quasi im Auftrag unserer
Leser / Produktnutzer einige gewich-
tige Mingel vorzustellen. Sie hatten
eine erstklassige GUI — wie konnte es
dazu kommen, daB diese beim MCS
hinter allen vorherigen Standards
zuriickgeblieben ist? Beispiele: Brett-
groBe nicht mehr sinnvoll konfigurier-
bar; bei Verkleinerung erschienen die
Figuren formlich aufzuquellen; die
Hintergrundfarben waren nicht mehr
frei wihlbar, die Brettfarben auch
nicht — usw.

Viele WINDOWS Standards, die vor-
her von Threm Haus quasi selbstver-
stindlich und perfekt zur Grundaus-
stattung gehorten sind verschwunden;
haben Sie das Interfaceteam ausge-
wechselt?

O.W.: Sie haben leider Recht. Es gab
bei der Erstauslieferung von ChessGe-
mius 6 einige ,Kinderkrankheiten®,
welche aber Gott sei Dank zwi-
schenzeitlich beseitigt wurden. Am
neuen MILLENNIUM CHESS SY-
STEM haben eine Reihe von erstklas-
sigen Fachleuten mehr als ein Jahr
lang sehr hart gearbeitet. Aber wir
sind alle nur Menschen, und Men-
schen machen manchmal Fehler. Ich
kann nur eines tun, nimlich mich im
Namen von RICHARD LANG und
unserem gesamten Team bei allen
Kunden zu entschuldigen, welche die
erste Version erworben haben und sich
anfangs etwas herumirgern muSten.
Auf der anderen Seite ist RICHARD
LANG nicht nur der erfolgreichste
Schachprogrammierer der Welt, ja, er
war das Idol einer ganzen Generation
von Programmierern! Und gerade des-
halb finde ich es duBerst unfair, wenn
ein solch® verdienter Mann nun von
bestimmten Kreisen total niederge-
macht wird. Das hat er nicht verdient!

Vielleicht noch ein Wort zu unserem
Interface-Team. Wie Sie vielleicht
wissen, macht dies seit Jahren der
Engliinder Adnan Millet. Dieser hat
in den vergangenen Jahren einige
wirklich sehr gute Arbeiten abgelie-
fert, und gerade daher traf es uns sehr
hart, daB er im vergangenen Jahr Lin-
gere Zeit krankheitsbedingt ausfiel.
Natiirlich ist es #uBerst schwierig,
einen solch qualifizierten Mann kurz-
fristig zu ersetzen, und so wurden wir
zeitlich stark zuriickgeworfen.

Es gab noch andere interne Probleme,
die ich hier nicht weiter ausbreiten
will, aber das gravierendste war fol-
gendes: Ein komplett neu geschriebe-
nes 32 bit-Programm wie ChessGeni-
us 6 hiitte normalerweise noch iiber
einen gewissen Zeitraum hinweg von
mehreren erfahrenen Beta-Testern
griindlich iiberpriift werden miissen.
Aber genau dafiir reichte die Zeit
nicht mehr aus, denn wir hatten Ver-
pflichtungen sowohl gegeniiber unse-
ren Kunden aber auch - wie schon er-
wihnt - den anderen Engine-Autoren.
Im Nachhinein betrachtet wire es
aber moglicherweise besser und

ziehbar. Dennoch, unser Autc

eier g , wenn wir die
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Auslieferung um ein paar Wochen
verschoben hiitten. Hinterher ist man
immer kliiger ....

Pordzik: Der priore Sinn des Systems,
das MULTI-ENGINE-KONZEPT,
funktionierte, nennen wir es freund-
lich, hakelig. Unserer Redaktion stand
als Beta eine 32 bit Version des Geni-
us 6 zur Verfiigung, deswegen hat
mein Kollege PETER SCHREINER
auch nach damaligem Stand vollig zu
Recht darauf hingewiesen. Im Nach-
hinein wurde uns das im Internet als
massive und unlautere Parteinahme
ausgelegt. Und letztlich gab es diese
gravierende Irritation mit 16 / 32 bit.
Was ist was, was war wie gemeint -
usw. :

Sie sehen, eine Menge — berechtigter,
meine ich — Kritikpunkte. Ich denke,
Sie sollten an dieser Stelle alle Dinge
final aufkldren, um nunmehr diese
Endlosdebatten, die andernorts sogar
noch geschiirt und verzerrt werden
(darauf komme ich noch zuriick), zu
beenden und Thren Kunden und den
Lesern einen verlidBlichen Stand der
Dinge mitteilen.

O.W.: Zuniichst einmal méchte ich
festhalten, daB ChessGenius 6 nach
unseren bisherigen Erfahrungen auf
allen Computersystemen
und ohne Abstilrze lduft. Das kann
man von manchen Konkurrenzpro-
dukten nicht immer sagen. Wir erhal-
ten beispielsweise zahlreiche Kun-
denreklamationen zu Fritz 5.32,
denen zufolge dieser hiufig abstiirzen
und unter Windows 98 kaum zu ge-
brauchen sein soll. Solche Reklama-
tionen haben wir bei unserem neuen
MILLENNIUM CHESS SYSTEM
nicht erhalten. Auch das anfangs auf-
getretenen Problem im Multi-Engine-
Betrieb wurde zwischenzeitlich besei-

ofteren gebeten worden, Thnen das ge-
legentlich vorzutragen — und so will
ich dem auch nachkommen:
Wir wissen alle, daB die Zeit der Au-
tosensoryboards voriiber ist — leider,
méchte ich persénlich sagen.
Zu einer Zeit, wo faktisch das Ende
auch schon da war, hat GENIUS 5§
mit einer ,einfachen* .dll die perfek-
teste Anbindung an Ihr eigenes board
und an das TASC-Board zur Verfi-
gung gestellt, die es iiberhaupt gab.
Bei MCS ist dies bedauerlicherweise
der Ratio zum Opfer gefallen. Aller-
dings hatten Sie bereits im Vorfeld
signalisiert, bei erkennbarem Interes-
se diese Entscheidung ggfs. aus Griin-
den der Kundenfreundlichkeit zu
iiberdenken. Vor dem Hintergrund,
daB SCHROEDER B.V nun wieder
einen implement geschaffen hat und
selbst das NOVAG board einen brand-
neuen Treiber fiir das andere MULTI-
ENGINE-KONZEPT vorgestellt hat,
konnen Sie den Lesern diesbeziiglich
wieder Hoffnung machen, zumal Ihre
eigene .dll ja perfekt war / ist?
O.W.: MCS funktioniert derzeit mit
dem Sensorbrett Auto232 und angeb-
lich auch mit dem DGT-Board (konn-
te ich aber bisher nicht iiberpriifen).
Was das TASC-Board betrifft, so
konnten wir unserer bisherige 16 bit
DLL leider nicht mehr verwenden,
denn, wie schon gesagt, bei ChessGe-
nius 6 handelt es sich ja um ein 32
bit-Programm. Nach langem Zogern
hat TASC zwischenzeitlich eine 32
bit-Schnittstelle vertffentlicht und wir
sind zuversichtlich, daB wir die MCS-
Anbindung bei Erscheinen dieser Ro-
chade-Ausgabe bewiiltigt haben wer-
den.
Pordzik: Nun haben wir ja die Ver-
heit ausreichend beleuchtet. Es

tigt, wie auch einige andere kleinere
Bugs. Dies ist in der Branche allge-
mein {iblich, ohne daB bestimmte
Fachmagazine dies gleich zum Anla
nehmen, das jeweilige Programm in
Bausch und Bogen zu verdammen.

Was nun die Debatte zum Thema
16/32 bit Genius-Engine betrifft, so
muB - zundichst einmal festgehalten
werden, daB wir in unseren Anzeigen-
werbungen keinen Genius 32 bit ver-
sprochen haben. Natiirlich wollte
Richard Lang eine neue, deutlich stiir-
kere 32 bit-Engine herausbringen.
Aber im Laufe des letzten Jahres
stellte es sich heraus, daB eine Portie-
rung des Programms von 16 auf 32
bit - entgegen anderslautenden An-
sichten - leider nichts bringt. Fiir die
Kunden bedeutet dies, daB sie durch
die Lieferung einer 16 bit-Engine
keinerlei Nachteil haben, ganz im Ge-
genteil, liduft diese ja besonders stabil
und fehlerfrei. Fiir RICHARD LANG
dagegen stellte sich die Frage, wel-
chen Sinn die Auslieferung einer 32
bit-Engine haben sollte, wenn sie
weder schneller noch stiirker als der
16 bit-Vorgiinger wire. Das Geschrei
wiire sicher groB gewesen, deswegen
haben wir es besser sein lassen. Jetzt,
wo die Arbeiten am MCS-System ab-
geschlossen sind, kann sich Richard
wieder in Ruhe seiner Engine und
dem Thema Spielstiirke zuwenden.

Pordzik: Herr Weiner, man kann im-
merhin sehen, daB Sie nicht zu denen
gehoren, die Dinge verniedlichen
oder berechtigte Kundenwiinsche ig-
norieren. Das verdient absolut Re-

hicl

spekt — und die er

ist wohl nun an der Zeit, vielleicht
einen kleinen Ausblick in die niihere
Zukunft zu tun.

Was konnen Sie uns hier ankiindigen?
Was ist geplant, was wird sich in Sa-
chen des MCS in niichster Zeit tun?
Ich nehme wohl an, daB es quasi nun
weigentlich erst richtig losgehen®
soll?

0.W.: Bereits jetzt verfiigt das MIL-
LENNIUM CHESS SYSTEM iiber
einige herausragende Eigenschaften
im Vergleich zum Wettbewerb. Nach-
dem jetzt die neuen Engines Zarkoy

3.0. WCHESS 2000, Shredder 3 und
Nimzo 2000 endlich zur Verfiigung
stehen, macht der einzigartige Multi-
Engine-Modus erst richtig Spa. Die

in verschiede-
nen Fenstern auf dem Bildschirm ist
beispielsweise fiir Fernschachspieler
von hochstem Nutzen, und in dieser
Form bei keinem anderen Schachpro-
gramm verwirklicht. Dariiberhinaus
laufen derzeit bereits mehr als 15 ver-
schiedene Freeware-Engines aus dem
Internet mit Hilfe unserers kostenlo-
sen Winboard-Konverters im MCS -
System. Auch diese kénnen in separa-
ten Fenstern angezeigt werdcn oder
Engine-Turniere geg der spie-
len.
Aber das ist noch nicht alles: Wir
sprechen derzeit mit einer ganzen
Reihe von bekannten Programmie-
rern, welche groBes Interesse daran
bekundet haben, bei unserem zu-
kunftsweisenden MCS-System mitzu-
machen. Der entscheidende Vorteil

Patches haben ja erfreulicherweise
auch schon eine Menge Erratae beho-
ben.

Dennoch: ein weiterer Kritikpunkt;
fiir viele eine mittlerweile listige
Sache. Jedoch bin ich von Lesern des

bei System besteht niimlich
darin, da8 die Schnittstelle fiir jeden
offen_zugdnglich ist, das heiBt auch
ein ED SCHROEDER oder MARTY
HIRSCH konnen ohne groBen Auf-
wand (circa 4 bis 5 Tage) ihre eigene
MCS-Engine schreiben und selbst

vertreiben, ohne irgendeine vertragli-
che Vereinbarung mit uns abschlieBen
zu miissen. Das ist beim Wettbewerb
natiirlich nicht méglich.

Pordzik: Ein paar Worte zu RICH-
ARD LANG. Er hat sich ja quasi fiir 2
Jahre ,zuriickgezogen®, um eine neue
Engine zu kreieren. DaB eine simple
Portierung des G 5 von einem 16 auf
32 bit core allein diesem Mann mit
seinen eigenen, hohen Anspriichen
und Selbstverstiindnis, sowie der be-
rechtigten Erwartung seiner Fans
nicht reichen-wiirde, diirfte klar sein.
Programmierer sind Kiinstler - ich
weil das wohl ganz gut; Sie kennen
ihn aber sehr lange und haben stéindi-
gen Kontakt. Wie steht es um Richard
und seine neue Entwicklung, was
konneh Sie uns hier vorhersagen?
O.W.: Es freut mich mehr, daB Sie
dem groBen Programmierkiinstler
RICHARD LANG Respekt erweisen.
Leider ist das nicht bei all Thren Kol-
legen der Fall. Es ist sicher keine
Ubertreibung, wenn man Richard als
den ,Vater* der wissensbasierten

Schachprogramme bezeichnet, “viel-

leicht zusammen mit dem Team Nit-
sche/ Henne, mit denen ich Anfang
der Achtziger Jahre ebenfalls zusam-
menarbeitete. Uber mehr als ein Jahr-
zehnt hinweg konnte Richard Lang
mit diesen ,intelligenten* Program-
miermethoden die Weltspitze halten
und insgesamt 10 Weltmeistertitel
einsammeln. In letzter Zeit ist leider
deutlich geworden, daB die neuen, su-
perschnellen Mikroprozessoren und
die riesigen Arbeitsspeicher von bis
zu 128 MB (und manchmal noch
mehr) eher die schnellen, ,d

und auch von der ROCHADE EURO-
PA verurteilt.

Natiirlich protestierte ich sofort beim
Herausgeber  Dieter  Steinwender
gegen die fiir mich vollig unverstind-
liche Wahl Lieberts als Genius-Re-
zensent. Die Antwort lautete sinn-
gemiiB, Herr Liebert wire das beste
Pferd im CSS-Stall, und die einzige
Alternative Bauermeister doch eher
zweitklassig.

Das Interview fand dann per Email, in
einer duBerst feindseligen Atmosphi-
re statt. Ich muBte mit nicht geringer
Verwunderung feststellen, daB Herr
Liebert sowohl die Fragen als auch
die Antworten i hatte
und von mir allen Ernstes erwartete,
daB ich lediglich noch kleinere Kor-
rekturen vornehmen sollte. Nachdem
ich Herrn Liebert klar machte, daB
sich dies nicht mit meinem Verstiind-
nis von Journalismus deckte, gestatte-
te er mir gnidigerweise, meine eige-
nen Antworten zu formulieren. Aller-
dings bestand er darauf, nach einigen
meiner Antworten ein ,korrigierendes
Statement™ zu setzen, vielleicht um
diese Antworten ,zu relativieren®.
Nachdem ich Herrn Liebert duBerst
deutlich meine Meinung iiber seine
schachliche und fachliche Kompetenz
sowie seine ,unabhingige Einstel-
lung* deutlich machte, kam schlieB-
lich ein Elaborat heraus, welches ich
trotz einiger Bauchschmerzen zur
Veroffentlichung freigab, natiirlich
unter der MaBgabe, daB keine Veriin-
derungen mehr stattfinden durften.
Wie sich dann herausstellte, haben
sich Herr Liebert bzw. die CSS nicht
an meinen Wunsch g sondern

Programme bevorzugen. Wenn man
etwas wirklich Revolutionires, Uber-
legenes schaffen will, dann muB man
ganz neue Wege gehen. Wir haben
hier konkrete Vorstellungen und
Ideen, die wir aber aus verstiindlichen
Griinden zum heutigen Zeitpunkt
noch nicht offenlegen wollen. Eines
kann ich Thnen aber jetzt schon ver-
sprechen, einige Herren werden sich
ganz schin warm anziehen miissen...
Pordzik; Unter Beriicksichtigung des-
sen mochte ich auf einen erstaunli-
chen Vorfall aus jiingster Zeit zu spre-
chen kommen. Da ich geschiiftlich fiir
einige Wochen stark angespannt war
und mich wenig um interne Informa-
tionen kiimmern konnte, war ich
ziemlich iiberrascht, in einem anderen
Schachcomputermagazin ein Inter-
view mit Thnen zum MCS vorzufin-
den, wobei es mir hier logischerweise
nicht um ein Interview als solches
geht. Wenn mir jemand dieses Inter-
view vorgelesen hiitte und sodann er-
klirt: ,,...das ist Ossi Weiner, O-ton*,
dann hiitte ich das mit ,ausgeschlos-
sen* kommentiert. Wir beiden kennen
uns nicht eben seit gestern, um es so
zu formulieren; - das ist ja iiberhaupt
kein Geheimnis — aber diese Formu-
lierungen und Ausdrucksweisen, die
ja jeder Mensch ziemlich typisch fiir
sich hat , habe ich von Thnen noch nie
so gehort. Was war das — ein Irrtum
von mir? Oder was hat es mit diesem
» Interview* auf sich?

O.W.: Sie meinen das Interview mit
Christian Liebert in der CSS 1/99,
und Sie haben leider ganz recht. Die-
ser weltberiihmte Fachjournalist*
verfolgt unsere Firma und unsere Pro-
dukte seit Jahren mit einer penetran-
ten Berichterstattung, die oft haar-
scharf an Geschiiftsschiidigung grenzt.
Der Anti-HCC-Artikel von Liebert
vom April 1998 mit seinen zahlrei-
chen unwahren  Unterstellungen
wurde nicht nur von ED SCHROE-

DER als ,ekelerregend“ bezeichnet,

ganz im Gegenteil sehr gravierende
Eingriffe vorgenommen, Ein Beispiel:
Herr Liebert, der (logischerweise) mit
keinem Wort auf die schachlichen Ei-
genschaften des Genius-Pro,
einging, versteifte sich immer wieder
darauf, daB unsere Anzeigenwerbung
wiberaus irrefiihrend” gewesen sei.
Dies ganz so, als hiitte dieser feingei-
stig-naive junge Mensch nie zuvor
eine Werbung gesehen, in der irgend
ein Hersteller seine Produkte anpreist.
Ich entgegnete darauf, daB ich dies
nicht so sehe, ja daB wir meiner Mei-
nung nach im Vergleich zum Wettbe-
werb relativ zuriickhaltend agieren.
Ich zitierte die aktuelle Werbung
eines bekannten Hamburger Herstel-
lers, welcher sein aktuelles Programm
in groBformatigen Anzeigen als ,.am-
tierenden Weltmeister anpreist, ob-
wohl es bei der letzten Computer-
WM in Paris gerade einmal Sech-
zehnter (!) wurde.

Es ist nicht uncharakteristisch fiir das
journalistische Selbstverstindnis des
unabhiingigen Fachmagazins CSS,
daB gerade diese subtile Stelle einer

fiel. Ich denke, jeder Leser kann sich
selbst seinen Reim darauf machen....
Pordzik;: Im Kontext dazu:
Zugegeben, fiir eine sehr kleine Le-
serschaft, aber immerhin, wurde da
ein ,Leserbrief* in einer Linge pri-
sentiert, wie ich ihn selten gesehen
habe, der eine einzige Auflistung von
Miingeln, Fehlern u.a.m. des MCS an-
prangerte. Kleine Leserschaft hin
oder her; aus dieser Quelle wird zi-
tiert, und mein Kollege SCHREINER
und ich haben in unserer Eigenschaft
als Redakteure jede Menge Nachfra-
gen von RE-Lesern dazu bekommen:
per Telefon, per email und per Fax.
Daraufhin haben wir diese vorgebli-
che Mingelliste anhand unserer re-
guliiren Vollversionen auf Stichhaltig-
keit tiberpriift.

Resultat: 4/5 der Anwiirfe sind nicht
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MILLENNIUM Chess System

Das geniale Schachsystem fir das neue Jahrtausend

Aktuelle MILLENNIUM News

Die neueste Version gibt es kostenlos zum Download unter www.computerchess.com. -

Neues ChessGenius 6 Update:
Die neue Programmversion gibt es fiir Genius 6-Besitzer kostenlos zum Download unter
WWW. oomputerchess com, oder als Update-Duskette bei lhrem Fachhandler.

'DIG Beobachtung derHauptvananten von bls 2u vier paralle arba/tenden Engines bei der
Analyse ist auBerordentlich reizvoll. Genius bietet als erstes reines Schachprogramm dieses
Feature." (Computerschach + Spiele 1/99)

Neue, superstarke MCS-Engines:
Shredder 3 (inkl. Crafty-Engine) und Nimzo 2000 (inkl. Vollversion!) sorgen fiir frischen
Wind in der Schachszene.

- Das neueste Top-P

ChessGonius § schidgt Fritz5.32 mit 3,5:

twas Interessantes zum Thema Spielstarke: 7 der letzten 10
Computer-Schachturniere wurden von MILLENNIUM Programmen gewonnen'

25 (T umlerstufe)

J

h nius 6 (Grun un

ramm des,10-fachen
Weltmeisters Richal . Zum Lieferum-
fang gehoren die Engines ChessGenius 3, 4,
und 6, eine hochwertige Schach-Datenbank
mit > 540.000 Meisterpartien, sowie eine neue
Erdffnungsbibliothek in Form eines Positions-
baums mit diber 2 Millionen Stellungen.

ChessGenius 6: DM 199,-

Engines und Modul
a. WChess 2000

Vielen Schachfreunden ist der Amerikaner
Dave Kittinger noch als Autor des legendéren

. Superconstellation-Programms in bester Erin-

nerung. Sein neuestes Produkt zeichnet sich
durch enorme Spielstdrke vor allem im
Schnellschach aus, es gehért zur absoluten
Spitze bei Internet-Schachturnieren.

b. Zarkov 5.0

Der Amerikaner John Stanback gehdrt zu den
bekannten Schachprogrammierern der ersten
Stunde. Seine Programme gehdren zu den
beliebtesten {iberhaupt. Testen Sie selbst,

warum!
c. Shredder 3

d. Nimzo 2000 @

Das neuestes Meisterwerk von Dr. Chrilly
Donninger ist noch starker und schneller als
seine Vorganger, wobei Nimzo ‘98 immerhin
erfolgreichstes Turnierprogramm des Jahres
und Nr. 1 der MILLENNIUM-Rangliste war.
Eines der derzeit spielstarksten Programme
am Markt (Engine-Betrieb mit Konverter.

Inklusive Vollversion!).

e. GrandmasterBooks Il 0
Professionelle Eréffnungsbibliothek (als Posi-
tionsbaum einsetzbar fir alle MCS-Engines,
sowie andere bekannte Spitzenprogramme)
und hochaktuelle Schach-Datenbank (mit
Gber 1.200.000 Partien) ‘in einem. Ein

absolutes "MuB" fir jeden Schachfreund!
Voraussichtlich ab Ende Méarz ‘99

Alle Module je DM 99,-

Freeware-Engines

Mit Hife des kostenlosen
Winboard-Konverters sind der-
zeit mehr als 15 Freeware-
Schachprogramme aus dem
Internet einsetzbar.

- mm”mm Das neueste Spitzenprogramm von Stefan Ube erragende Turniererfolge:
moaa-zsooaszo - MeyerKahlen, der 1996 als erster Deutscher '\ Programme

Microcomputer-Weltmeister wurde. Extrem
spielstarkes Programm von einem der talen-
tiertesten Autoren der Welt.

gewannen? der letzten 10
Computer-Schachturniere!

Mlllennlum Chess System — Das geniale Schachsystem flir das neue Jahrtausend
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vorhanden, um den Ausdruck ,aus
der Luft gegriffen zu vermeiden.
Herr Weiner, was ist da denn los? Wie
kann es denn zu so einer Verunsiche-
rung, zu solchen Leserbriefen Ihrer
Ansicht nach kommen, das hat es in
der Form noch nie auf der Szene ge-
geben. Wobei ich gutgliubigerweise
Authentizitiit unterstelle, obgleich un-

lingst im Internet in verschiedenen

Foren zu dieser Art Leserbriefen Ver-
bliiffendes zu lesen war.
O.W.: Ich habe den Beitrag eines
fritheren CSS Mltarbelters gelesen.
welcher

zugab. Kaum zu
glauben' Was sich die €SS mit dem
von Thnen erwihnten Leserbrief
(Echtheit unterstellt) erlaubt, ist wirk-
lich brutal, ja haarscharf am Rande
der Geschﬂftssch!dlgung Uber mehr
als eine Seite wird unser Produkt in
tibelster Weise angegriffen, ohne daf
sich die - sonst so iiberaus kompeten-
te - CSS-Redaktion die Miihe ge-
macht hat, diese angeblichen Miingel
nachzupriifen. Und natiirlich, ohne
daB dem Hersteller MILLENNIUM
Gelegenheit gegeben wurde, dazu
Stellung zu nehmen. Die wenigen zu-
treffenden Punkte waren bei Erschei-
nen der C'SS im Februar iiberwiegend
bereinigt.
Ich kann mir schwer vorstellen, da8
ein dhnliches Leserbrief zum Ab-
druck gelangt wire, wenn er sich kri-
tisch gegen ein Produkt einer be-
stimmten Hamburger Firma g d

me (mit unserer Zustimmung!) mit-
spielten.

Umgekehrt méchte ich mir die Frage
erlauben, warum sich der Vorwurf der

erfahren* Zitat €SS, Ende. Das er-
weckte den Eindruck, als wiire iiber-
haupt keinerlei Kontakt mit Ihnen ge-
wesen, IThre Ankiindigung mithin

Pr nicht in stiirke-

hlicht erfunden. Auf Nachfrage un-

rem MaBe gegen die Firma Chessbase
richtet? Bekanntlich brachte diese vor
mehr als einem Jahr ihr Fritz 5-Pro-
gramm mit einem Geheim-Autoplay-
er heraus, welcher nur wenigen
Freunden des Hauses sowie den
schwedischen Testern zur Verfiigung
stand. Soweit mir bekannt ist, hat da-
mals Deutschlands groBte Schachzei-
tung ROCHADE EUROPA um ein
Exemplar zu Testzwecken gebeten,
was ihr jedoch verweigert wurde!!
Die unabhiingigen Fachjournalisten
der Rochade waren also nicht in der
Lage, Serientests mit dem Fritz 5-
Programm durchzufiihren.

Und war es nicht die CSS, die vor ei-
niger Zeit einen Genius 5-Artikel
Ihres Kollegen PETER SCHREI-
NER ' (ohne _dessen Zustimmung
und Wissen!!) ,linientreu* zurecht-
bog? Da stellt sich die Frage: Wer
zensiert hier eigentlich wen?

Pordzik; In letzter Zeit gabe es in den
internationalen Foren des Internet
immer wieder Diskussionen um ein
Thema - ja, selbst auf dem neuen
Forum des €SS servers gab es massi-
ve Anwiirfe dazu: C'SS sei - zu stark -
mit CHESS BASE verstrickt; die Re-
zensionen der CB Produkte wiirden in
geradezu peinlicher Manier ,abgeju-

hiitte...
Pordzik: Um noch einmal bei der zi-
tierten Quelle zu bleiben:
Ein RE-Autor, Herr Carstens, hat an-
geblich bei Ihnen aufgrund Threr
neuen Lizenzbedingungen fiir das
MCS um die Verodffentlichung einer
Partie mit G6 im Vorfeld ersucht, der
Sie nicht stattgegeben haben sollen.
Diesen Vorgang aufgreifend hat ein
junger Rechtsanwalt im Auftrag die-
ses Magazins eine Untersuchung der
Rechtspositionen von Kiufern/Li-
zenznehmern — und andererseits Li-
zenzinhaber erstellt. Diese Recherche
begann in einem Stil, die mich an PA-
LANDT - ,Kommentare zum kfm.
Recht* erinnerte ~ und endete er-
staunlich indifferent. Das alles ist ge-
eignet, die Leser/Kunden immer mehr
zu verwirren. Kénnen Sie das einmal
aufkliren?
0.W.: Erneut ein Angriff knapp unter
der Giirtellinie, indem uns die CSS
beabsichtigte ,Pressezensur* unter-
stellt. Herr Carstens hat in der Ver-
gangenheit nachgewiesenermafien
manipulierte Partien verdffentlicht
und sich iiber Schachprogramme aus
unserem Hause in ungehoriger Weise
lustig gemacht. Wir haben .ihn (vor
lingerer Zeit!) gebeten, von weiteren
Veroffentlichungen dieser Art Ab-
stand zu nehmen, und er hat das ak-
zeptiert. Was hier geschrieben wird,
ist einfach lidcherlich.
Jeder Autor hat das Recht, sein gelsu-
ges Werk vor
zen. Hier denken wir natiirlich msbe-
sondere an die hochst umstmtenen
hod. eines schwedi
Felcmbend-Verems. die in der Ver-
gangenheit in der gesamten interna-
tionalen Fachpresse (mit Ausnahme
der CSS) heftiger Kritik ausgesetzt
waren.
Wenn uns die ausgerechnet die C'SS
wPressezensur* unterstellen will, dann
ist dies ein vollig ungerechtfertigter
Vorwurf, Widerlegt wird dies schon
alleine durch die Talsache, daB i in der
glelchen ein \
nier von Professor Irazoqui abge-
druckt wird, bei dem unsere Program-

yden

Detlef Pordzik:

belt" — ehemalige MA des Blattes be-
kriiftigten diese Anwiirfe obendrein.
Es erscheint fast so, als sei in Wirk-
lichkeit niemand mit der CB invol-
viert, um die Beispiele des Herrn
FRIEDEL anzufithren, der nicht
miide wird, seine absolute Neutralitiit
hervorzuheben oder GM Dr. NUNN,
dem absolute Unabhiingigkeit, ledig-
lich Freundschaft mit Herrn FRIE-
DEL attestiert wird, wiihrend er im
CB Magazin — mit Bild - und im Edi-

torial der CSS, unentwegt als ,stindi- |

ger Mitarbeiter abgebildet und ge-
fithrt wird. Wire dem so, wiirde m.E.
nach ein ganz ungutes Licht auf die
NUNN Tests fallen. Unliingst hat sich
ED SCHROEDER zu dieser Thema-
tik dhnlich geduBert — was sagen Sie
selbst dazu?

O.W.: Da es personelle (und wirt-
schaftliche) Verflechtungen zwischen

der CSS-Redaktion und der Firma -

CHESS BASE gibt, ist nun beileibe
keine groBe Neuigkeit. Soweit mir be-
kannt ist, liegt die C'SS-Abonnenten-
zahl bei gerade einmal 900 Abo-Kun-
den. Wahrscheinlich miiBte der
Vigel-Verlag dieses Blatt bald ein-
stellen, wenn es' nicht finanziell ge-
stiitzt wiirde. Das ist fiir mich logisch
nachvollziehbar, aber warum miissen
diese Hamburger Fritzen - quasi unter
dem Deckmiintelchen der Pressefr

serer Redaktion blieben Sie jedoch
bei Ihrer Aussage — und in der neue-
sten Ausgabe dieses Blattes steht auf
einmal etwas von ,gravierenden Dif-
ferenzen” zwischen Ihnen und Dr.
Donninger, der erst durch ,Vermitt-
lung des Herrn Hegner habe beigelegt
werden konnen“. Dariiber hinaus
werde es eine NIMZO 2.000 engine
sowie einen leicht verbesserten
NIMZO 98* geben, damit ende dann
dier Kooperation. Das erweckt den
Eindruck, sie wiirden in Kiirze ein
veraltetes Produkt als neuen Release
bringen, da es ja bekanntlich bereits
den NIMZ0O 99 gibt. Was konnen Sie
unseren Lesern zu dieser Thematik
mitteilen?

0.W.: Ein schones Beispiel fiir die
wgewissenhaft recherchierte Informa-
tionspolitik” dieses ,bedeutenden*
Fachmagazins. Die in der CSS 6/98
verdffentlichte Meldung war schlicht
und einfach falsch. diente aber im-
merhin dem Zweck, potentielle M('S-
Kunden zu verwirren, ja sogar Zwei-
fel an der Werthaltigkeit unseres mo-
dularen Systems zu schaffen. Wahr
ist, daB uns Chrilly Donninger vor
lidngerer Zeit eine Nimzo-Engine ver-
sprochen hat, welche - laut seiner ver-
traglicher Zusage - merkbar spiel-
stirker sein wird als die Vorgiinger
Nimzo 98 und Nimzo 99 - Engine
(CB). Wenn unsere Donninger-Engi-
ne nicht wie geplant vor Weihnachten
zur Auslieferung kam, dann lag das
nicht an irgendwelchen ,,gravierenden
Differenzen* mit M2000. sondern
vielleicht eher an gravierenden Ein-
mischungen Dritter...

Pordzik: Wie ich im Vorfeld erfahren
habe, haben Sie - oder werden Sie in
Kiirze, die Betreiber der sattsam be-
kannten ,,schwedischen Liste* SSDF
auffordern, weder MC'S, sprich GE-
NIUS 6 neu zu testen und auch alle
GENIUS Vorversionen aus der Liste
herauszunehmen. TIhr friiherer Ver-
tragspartner, ED SCHROEDER. hat
dies ja unlingst auch getan ; mittler-
weile kursieren Geriichte um eine
eventuell bevorstehende Einigung, die
ED mir mittlerweile aber in der Form
nicht mehr bestiitigt hat; vorldufig je-
denfalls, wie er sagt. Was ist an die-
sen Geriichten um Ihr MCS dran —
und wenn es wahr ist, was hat Sie zu
dieser Entscheidung bewogen?

O.W.: Die schwedische SSDF-Liste
genoB jahrelang einen sehr guten Ruf,
da sie zwei Grundprinzipien folgte:
Es wurden nur kommerziell erhiltli-
che Schachprogramme getestet, und
zwar zu gleichen und fairen Bedin-

heit - permanent ihre Wettbewerber
vors Schienbein treten? Warum kon-
nen die nicht einfach ihren (sicher
recht eintriiglichen) Geschiften nach-
gehen und uns in Ruhe arbeiten las-
sen?

Aber wie der kluge Hollinder ED
SCHROEDER ganz richtig sagte:
Man mup} nicht unbedingt Schmuiz
mit Schmutz beantworten'” .

Pordzik: Ein weiterer Aspekt. der in
jiingster Zeit fiir erhebliche Verwir-
rung sorgte:

Die RE berichtete kiirzlich nach einer
Info von IThnen, daB die geplante En-
gine von Dr. Donninger nun bald
kommen wiirde. Einige Tage spiiter
erschien das andere Blatt und behaup-
tete, Dr. Donninger wiire auf Nachfra-
ge sehr iiberrascht gewesen, habe
iiberhaupt ,,nur aus der Presse davon

gen fiir alle. Leider wurde dieses -
elgenthch selbstverstiindliche - Prin-
zip im letzten Jahr durchbrochen,
indem man eine ,fette Extrawurst*

fiir Fritz 5 briet. Zwischenzeitlich ist

es nicht mehr iiberraschend, daB eini-
ge ' prominente . Programmierer die
Nase gesmchen voll haben und mcht
mehr bei d Verein

wollen. Internationale Fachleute wie
der spanische Professor Enrique Ira-
zoqui haben giiindliche Untersuchun-
gen angestellt und deutlich gemacht,
daB die schwedischen Resultate keine
signifikante Aussage iiber die Spiel-
stirke eines Schachprogramms dar-
stellen. Die erzielten Testergebnisse
sind lediglich fiir die dort verwende-
ten Testmethoden charakteristisch,
lassen aber keinerlei Riickschliisse
tiber die tatsdchliche Spielstirke in
Computerturnieren oder gar gegen

Menschen zu. Was Professor Irazoqui
damit sagen will, ist klar: In_der
SSDF-Liste wird leider nicht mehr

das stirkste Schachprogramm ermit-
lell _sondern der raffinierteste® Au-

chs wird durch eine andere Tatsache
deutlich unterstrichen: Bei den letzten
10 Computer-Schachturnieren haben
siebenmal Programme aus dem Hause
MILLENNIUM den Sieg davongetra-
gen (Nimzo, Shredder, ChessGenius,
MChess), aber kein einziges Mal Fritz
5 (das aktuelle CSS-Referenzpro-
gramm!). Diese Tatsache steht in
krassem G z zu den Ergeb
sen der schwedischen Schachfreunde,
was natiirlich einige Fragen aufwirft.
Pordzik: Wie wir erfahren haben, ist
Ihnen ein ziemlich ,dicker Fisch* in
Person des amtierenden Weltmeisters
ANATOLY KARPOV jins Netz" ge-
gangen. Thr Haus berichtet von einem
Kooperationsvertrag, der sogar die
aktive Einbindung des Weltmeisters
in Thre Produktreihe einschlieBen soll.
Es war von einem Brettcomputer zu

.lesen, der den Namen des Meisters

tragen wird und daB er dariiber hinaus
auch noch verstiirkt beratend bei der
Verbesserung des GENIUS Schach-
motors  mitwirken  soll.  Einen
Schachenthusiasten wiirde sowas in
der Tat regelrecht begeistern; was hat
es damit auf sich?

O.W.: Wir haben vor kurzem einen
Kooperationsvertrag mit dem amtie-
renden Schachweltmeister ANATOLY
KARPOV abgeschlossen. Dieser sieht
als erstes vor, daB wir einen speziel-
len Karpov-Schachcomputer mit den
beriihmtesten Partién und Lieblings-
Er6ffnungen des Weltmeisters heraus-
bringen werden. AnschlieBend wer-
den wir auch {iber eine mogliche Zu-
sammenarbeit im Bereich PC-Schach-
software nachdenken, wobei uns sehr
interessante russische Ressourcen zur
Verfiigung stehen werden.

Pordzik: In der 02 / 99 Ausgabe der
ROCHADE EUROPA haben Sie die
Initiierung eines groBen Amateurpro-
grammiererwettbewerbs mit einem
beachtlichen Preisfond bekanntgege-
ben. Kollege SCHREINER hat die
Details dazu ja dezidiert erliutert.
Vielleicht erkliren Sie einmal, worum
es Thnen hierbei besonders geht, was
Qef) Kerngedanke dieses Wettbewerbs
ist?

Bereits in den er-
sten zwei Wochen haben sich 15 Teil-
nehmer (!) dafiir interessiert, und es
werden tidglich mehr. Wir halten dies
fiir eine hervorragende Moglichkeit,
neue Talente - vor allem im deutsch-
sprachigen Raum - zu entdecken und
herauszubringen. Diese - und das ist
der Kerngedanke - konnen sich dabei
ausschlieBlich auf die Engine-Pro-

ierung konzentrieren, die pro-
fessionelle 32 Bit-Benutzeroberfliche
ist ja vorgegeben. Wer weiB, viel-
leicht entdecken wir gar einen neuen
Stefan Meyer-Kahlen, der eines Tages
einen WM-Titel nach Deutschland
holen kann?
Pordzik: AbschlieBend noch eine
Frage, quasi in eigener Sache, den-
noch IThre Interessenlage beriihrend:
In der letzten Ausgabe der RE habe
ich ja die Entwicklung Ihrer Firmen-
geschichte im Rahmen meiner Histo-
rien den Lesern vorgestellt. Ich bin
ein Mensch, keine Datenbank — und
ich mochte einmal behaupten, daB der
Artikel unter anderem eine ziemlich
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umfangreiche Listung wichtiger, klei-
nerer und kaum bekannter Details be-
inhaltete. Bedauerlicherweise, daB
soll-hier auch klar erwihnt werden,
liegt der Redaktion der RE ein ,Le-
serbrief** des Chefredakteurs der CSS
vor, der dem Artikel schwerste, siich-
liche Miingel nahezu an allen Fronten
vorwirft und ihn ausdriicklich als
wunter Amateurstatus* (sic) einstuft.
Wohlverstanden: Kein Mensch — und
erst recht nicht ich, ist perfekt — und
bei so einer Datenmenge konnten ja
durchaus einige kleinerer Erratae vor-
handen sein. Und selbstredend steht
unsere Reddktion absolut freimiitig zu
evtl. Fehlern; wir setzen uns person-
lich und unentgeltlich — tiglich — mit
Fragen, Hilfestellung — und auch Kri-
tik Leser inander; jede
mail wird von uns beachtet und beant-
wortet.

Dewegen: was konnen Sie mir / unse-
ren Lesern hierzu abschlieBend
sagen? Habe ich mich nun von A-Z
vertan, ist mir die Geschichte, soweit
ich sie damals ja als unmittelbar in
der Szene beruflich Beteiligter habe
nachvollziehen konnen, vollig falsch
in Erinnerung, oder was ist da so in
Bausch und Bogen vorgeblich miB-
lungen? Immerhin ist dieser Anwurf
in seiner Sprachwahl und Massivitit
ein bislang noch nicht gekannter Vor-
gang.

O.W.: Der Mephisto-Artikel in der
Rochade 2/99 war eine sehr aufwen-
dige, mit viel Miihe und Liebe recher-
chierte Arbeit, das muB ich anerken-
nend feststellen. Natiirlich gibt es ei-
nige Kleinigkeiten, die man vielleicht
priizisieren konnte. Beispielsweise
war das WM-Programm Mephisto
Exclusive S von Glasgow 1984 vom

Team Nitsche/Henne (nicht von Ulf
Rathsman) und mit den neuesten Me-
phisto-Modulen Senator/Magellan
hatte ich nichts mehr zu tun. Viel-
leicht hiitte man auch deutlicher ma-
chen koénnen, daB ich von 1983 bis
Anfang 1994 gleichzeitig Geschiifts-
fithrer von HCC und Productmanager
der Hegener + Glaser AG (unter dem
Vorstand Manfred Hegener) war, und
daB ich in letzterer Eigenschaft fiir
die Entwicklung zahlreicher Schach-
computer (einschlieBlich der WM-
Geriite) Verantwortung trug. Aber das
sind doch eher nebensichliche De-
tails, in groSen Ziigen haben Sie die
Entwicklung spannend und zutreffend
dargestellt.

Was die unkollegialen Anwiirfe von
Seiten der CSS-Redaktion betrifft, so
sollten Sie diese einfach ignorieren,
nach dem Motto: ,Wer selbst im
Glashaus sitzt, soll nicht mit Steinen
werfen.” Was haben die denn schon
vorzuweisen, Herr Pordzik? Hat von
diesen groBen Schachexperten - im
Gegensatz zu Thnen - iiberhaupt ir-
gend jemand eine Elo-Zahl?

Bei einigen Zeitgenossen scheint al-
lein die Erwidhnung des Namens Ossi
Weiner bereits die Nackenhaare hoch-
zustellen, den Vorurteils-Generator
an- und das Gehirn auszuschalten.
Sehen Sie, Herr Pordzik, ich habe ein
Dutzend Schachturniere gewonnen,
ein Hochschulstudium absolviert, ei-
nige Biicher und zahllose Artikel ge-
schrieben, an 10 Weltmeisterprogram-
men mitgewirkt, und beim histori-
schen Sieg von ChessGenius iiber
Garry Kasparov saB ich hochstperson-
lich am Tisch, bediente das Sieger-
programm, war weltweit im Fernse-
hen und in der Presse. Unsere Firma

MILLENNIUM 2000 ist mit fast
einer halben Million verkauften Ein-
heiten in den letzten zwei Jahren mit
Abstand Marktfiilhrer im Bereich
Computerschach. Nimmt es da Wun-
der, wenn diese nicht abreissende Er-
folgsstory bei einigen Leuten Neidge-
fiihle produziert? Wissen Sie, ich
habe mein Leben lang sehr hart dafiir
gearbeitet, mir ist absolut nichts ge-
schenkt worden, das diirfen Sie mir
gerne glauben. Und weil das so ist,

prallen primitive Aggressionen an mir
einfach ab ...

Pordzik: Herr Weiner, ich danke
Thnen auch im Namen unserer Leser,
daB Sie sich so ,zwischen Tiir und
Angel“ -aus Griinden der Aktualitit
fiir dieses lange und wohl auch nicht
unkritische Interview zur Verfiigung
gestellt haben.

Detlef Pordzik
Dpordzik@owl-online.de

Der beste Bauer ist der a-Bauer, denn er ist am weitesten vom geﬂeﬂ-
schen Konig entfernt. Wilhelm

Miinchen: Zwischen dem amtieren-
den Schachweltmeister Anatoly Kar-
pov (Moskau) und der MILLENNI-
UM 2000 GmbH, Hegener & Wei-
ner (Miinchen) wurde in dieser

e

Woche eine Kooperationsvereinba-
rung unterzeichnet.

Gegenstand dieser Vereinbarung ist
eine werbliche Unterstiitzung der
MILLENNIUM ' Computerschach-
Produkte, welche seit zwei Jahren
Marktfiihrer in Deutschland sind. Der
Weltmeister wird aktiv an der Ent-
wicklung eines speziellen Anatoly
Karpov-Schachcomputers mitwirken,
der in der zweiten Jahreshilfte 1999
auf den Markt kommen soll. Geplant
ist auch eine’ neuartige Trainings-
Schachsoftware fiir PCs, an der Herr
Karpov mitwirken soll.

Aufgrund der Zusammenarbeit mit
MILLENNIUM 2000 wird man den
amtierenden Schachweltmeister in
Zukunft dfters in Deutschland sehen,
sicher zur Freude seiner zahlreichen
Fans und der interessierten Offent-
lichkeit. u
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Gelegen-

heit, ihn ein paar Mal personlich zu treffen. Gemeinsam mit Ruud Martin organisierten
wir im Oktober 2020 ein Geschaftsessen mit Thomas Karkosch und Ossi Weiner in
Minchen. Das Gesprach drehte sich um das Design und die Entwicklung des

Millennium Mephisto Phoenix, der zwei Jahre spater auf den Markt kommen sollte.
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/)

First Published on December 23, 2023 — Size: 20.272 KB



https://rochadeeuropa.com/
https://www.schaakcomputers.nl/
https://www.schaakcomputers.nl/

