hichte:
Der Niederlinder Ed Schroder ist
heute zusammen mit seinen Kollegen
Dave Kittinger, Richard Lang und sei-
nem Landsmann, Frans Morsch, der
dienstilteste Programmierer der Com-
puterschach ~ branche.  Gebiirtig
stammt er aus Den Haag, Niederlan-
de, lernte bereits mit 6 Jahren, Schach
zu spielen und diese Passion fiir die
64 Felder haben spiiter — bis heute —
nachhaltigst sein Leben bestimmt. Als
Anfang der 80er die ersten Computer
aufkamen, war Ed bereits als Pro-
ier tiitig und es war abzusehen,
daB er sich alsbald um eine Umset-
zung des Themas Schach und PC
kilmmern wiirde.
Genauso geschah es auch, sein erstes
Schachprogramm, mit dem er 1982
an der Niederlindischen Computer-
schachmeisterschaft teilnahm, hiess...
REBEL - und er erreicht vom Start
weg einen beachtlichen, 3. Platz. Es
dauerte auch gar nicht lange, bis man
in Miinchen bei Ossi Weiner auf den
talentierten Mann aufmerksam wurde;
und schon 1983 ersetzte er Ulf Raths-
mann im Team der Miinchner WM
Schmiede. (Siehe detaillierten Bericht
hierzu a.a.0.)
Die Aufgabenverteilung war klar; Ed
war fiir die 8 Bitter zustéindig und er-
reichte durch seine Programmier -
und tuningkunst ganz er h
folge. MM IV, REBEL 5.0. POLGAR
das waren die Spitzenprodukte seiner-
zeit fiir die 8 bit Modulartechnik der
MEPHISTO Computer. Bald jedoch
ging Ed seine eigenen Wege, er wollte
sich wohl nicht linger hardwaremiiBig
festlegen lassen. Resultat seiner
neuen Bemiihungen war die CHES-
SMACHINE, einer internen Steckkar-
te auf RISC Basis, die zum Segen der
damaligen AMIGA Benutzer aber
auch als externes Produkt erhiltlich
war.
Die Modellpalette reichte damals von
256 K iiber 512 K bis zum 1 MB
RAM Topmodell.
Eine Weiterentwickluung dieses Pro-
gramms wurde spiter unter dem
Namen GIDEON in Madrid Weltmei-
ster und erschien auch unter der Flag-
e der MEPHISTO als RISC.

r die Jahre haben die Schroder
Programme zahllose Turniere gewon-
ne, WM Titel erkdmpft und insbeson-
dere in der Teilnahme an Mensch /
Computer — Turnieren hochst beacht-
liche Erfolge erzielt.

Heute beschiiftigt der ausgewiesene

Familienmensch und Vater von vier

Kindern die stattliche Zahl von acht

Vollzeitmitarbeitern, zihlt also mithin

zu den Grossen in diesem Gewerbe.

Ed bat mich ausdriicklich, seine Crew

den Lesern der ROCHADE EUROPA

einmal vorzustellen — dem komme ich

natiirlich gern nach:

ROB KEMPER

Programmierung, 10, GUI

JEROEN NOOMEN

Erdffnungsexperte

ANDY DUPLAIN

Programmierung, GUI

MANFRED ROSENBOOM

Entwicklung, Tools, Handbiicher,
rsetzungen

J-W. SCHOONHOVEN

Web kontakte

M. van den BERG

Werbung, design, layouting

GERDA CROESE

Zentrale, Telefon, Versandwesen
Personlich kenne ich Ed Schroder seit
den Mitt-achtzigern. Was fiir mich,
rein privat, am erstaunlichsten an die-
sem Mann ist, ist die Tatsache, da8 er
sich trotz aller Erfolge nicht im min-
desten nachteilig veriindert hat. Noch
heute posted er regelmiiig und ko-
struktiv in den Newsgroups im Inter-
net — und stellt damit die absolute
Ausnahme unter den Profis dar. Er ist
quasi der ,Mann zum Anfassen" ge-
blieben, der er immer war — und so
manch® fragestellender Kunde wird
sich gewundert haben, seine Antwort
von Ed hochstpersonlich zu bekom-
men — wo sonst gibt es das? Kunden —
und Stammkunden, das kann ich we-
rtneutral aus 15 Jahren Erfahrung be-
richten, behandelt Ed Schroder — und
mithin sein Team, genauso personlich
und zuvorkommend, als wiire man
erst kurz auf dem Markt.

Besondere Erwihnung verdient seine
Website im Internet. Obwohl logi-
scherweise eine kommerzielle site,
kann sie dennoch wohl als die tech-
nisch beste und ,freigiebigste” aller
Anbieter bezeichnet werden. Der En-
thusiast kann sich mehr Material ko-
stenlos herunterladen, als man hier
iiberhaupt sinnvollerweise aufziihlen
kann. Die site wird regelmiBig mit
neuem Material versorgt und die re-
guliiren Besitzer der Versionen, die
sich registrieren lassen, haben Zugang
zu Sonderseiten mit exclusiven, freien
downloads. Nicht zu vergessen die
héchst niitzlichen Tools von Manfred
Rosenboom. REBEL bietet seinen
Kunden eine ausgewachesne ,eigene
Schachwelt" an.

Die Konzipierung dieses Artikels
zwingt zur Teilung, will man der
Sache einigermaBen gerecht werden.
Fiir Themen, die ich hier nicht mehr
abhandle, sei explizit auf den ausfiihr-
lichen meines  Kollegen
PETER SCHREINER in der RE 11/98
verwiesen.

Im Teil II werde ich den Lesern der
ROCHADE EUROPA Eindriicke aus
der Alltagsarbeit in Sachen Schach
mit REBEL 10 vorlegen, fiir diesen
Teil I hat sich Ed Schroder dankens-
werterweise zu einem aktuellen Ex-
klusivinterview fiir die RE bereiter-
Klirt.

Nachfolgend der Wortlaut:

RE
Seit Threm Start 1982 mit dem ersten,

eigenen Programm bei den Holl. Mei-
sterschaften sind Sie in der Branche
titig, seit 1983/84 als Vollzeitpro-
grammierer. Heute haben Sie eine
Crew von 8 Mitarbeitern, wie oben
dargestellt — ist es iiberhaupt noch
moglich, sich mit einem Vollprodukt,
wie REBEL es ist, in einer Welt von
Spezialistentum (nur noch GUI, nur
noch Programmcode, nur noch Daten-
banken) qualitativ zu behaupten?

ED SCHROEDER:
Von 1984, wo ich fiir Hegener + Gla-

ser hauptberuflich einstieg bis heute,
1999, hat sich natiirlich viel verin-
dert. In den frithen Jahren habe ich
ein, maximal zwei Produkte per anno
vorgestellt. Das war schon eine sehr

WYBE KOOPMANNS
Datenbankexperte

Arbeiten; hatte man doch
qua.n walle Zeit der Welt" — um seine
Engine zu verbessern. Es war auch

viel leichter, die Oberfliche (GUI) zu
programmieren: es gab fiir mich nur
EINE Hardware, nur EINEN Prozes-
sortypen (ROCKWELL, 65C02), EIN
LCD - ein LED-set — usw.

Das Material war identisch - es gab
keinerlei Kompatibilitéitsprobleme.
Heute sieht alles ganz anders aus.
DOS, Win 3.x, Win 95, Win 98. 2-300
verschiedene Marken-PC'’s, alle ver-
wenden unterschiedliche Komponen-
ten. 4-500 ver:chledene Mamrorry-
pen, 500 verschi

q, L

RE

Wenn Sie auf all* die Erfolge der Ver-
gangenheit zuriickblicken: was wiir-
den Sie sagen ~ welches Ereignis war
fiir Sie geschiftlich am bedeutsam-
sten, welcher Erfolg fiir Sie person-
lich der Wichtigste?

ED SCHROEDER

Eigentlich verschiedene. Zuerst natiir-
lich VANCOUVER, wo ich meinen er-
sten WM Titel errang. Dann selbst-
verstindlich MADRID 1992, weo
REBEL (das spitere GIDEON) Wett-

unterschiedlichste ten und
CD-ROM'’s nebst deren Treibern.
Dann stellen sie sich das alles durch-
einandergemixt in Mini's Midi's und
Towern vor — und das ist dann meine
Ausgangslage, die man PC nennt.
Und als wenn das alles nicht schon
kompliziert genug wire, bereichern
die Laptop's mit ihren unterschiedli-
chen Spezifikationen, die verschiede-
nen RAM Typen (DRAM, EDO
SRAM, etc) und die hiochst unter-
schiedlichen k

aller Klassen wurde. Wir setz-
ten ein 8 MHZ, 286er Laptop mit
einer internen 32 MHZ Chess Machi-
ne Card als Prototyp ein. Das Ding
war uns so kostbar, da wir es hinter-
her immer sofort wieder ausbauten.
Ich erinnere mich gut, daff die Geg-
ner, die teilweise auf richtigen Boli-
den, den Mainframes spielten, frag-
ten: ,,Wie? Gegen dieses kleine Ding
soll ich eben verloren haben...?*

Drittens haben mir damals die vielen
Spitzenpliitze in der SSDF etwas be-

Prozessorarchi en
von INTEL, AMD und CYRIX das Ge-
schehen. Ehrlich gesagt: es kommt
einem wie ein grofies Wunder vor, daf3
trotzdem das Ganze in den allermei-
sten Fiillen dennoch miteinander har-
moniert.

In der Aera des 65C02 war man in
dem Moment aller Sorgen ledig, wo
das EPROM zur Vervielfiltigung auf

deutet. Den Anfang machte damals
mein 8-bitter MM IV mit dem 18
MHZ Turbokit von SCHATZLE +
BSTEH. Eigentlich hat mir soetwas
[friiher immer sehr viel bedeutet, fast
noch mehr als eine WM, wo man nur
sehr wenige Partien spielt, und oft
auch noch vom Gliick begiinstigt wird,
was sich da ja besonders auswirkt.
Ganz anders die Situation damals in

die Relse gulg Es gab keme Pmble-
me mit Hardware und I

litiiten, mw enlspannen. die
Arbeit war getan.

Heute sieht das véllig anders aus.
Der wahre Stress geht fiir uns eigent-
lich in dem Moment los, wo wir die
CD'’s aus den Kopierwerken zuriick-
haben und an die Héndler und End-
verbraucher verschicken. Obwohl wir
Jjede Version mittlerweile auf 50 un-
terschiedlichen Maschinen testen —
beginnt leider erst jetzt der wahre
Test! Was macht das Programm — ist
es stabil in der Kundschaft — zeigen
sich trotz aller Sorgfalt und unserer
bewdhrten Betatestermannschaft doch
noch Bugs? Die ersten 2-3 Tage sind
richtig kritisch. Bleibt es einiger-
mafen ruhig, konnen wir uns endlich
entspannen. Das war bei den Versio-
nen REBEL 8,9, und 10 der Fall.
Eine mittlere Katastrophe aus unserer
Sicht war REBEL 7. Wir hatten
tatséichlich einen gravierenden Bug
iibersehen. REBEL lief einfach nicht
auf manchen PC's mit bestimmten
Grafikkarten. Natiirlich haben wir so-
fort mit einem Patch reagiert, die aus-
gelieferten Versionen mussten bei den
Héindlern ausgetauscht werden, fiir
bereits verkaufte Versionen mussten
Patches nachgeliefert werden. Darii-
ber hinaus hunderte Telefonate mit ir-
ritierten oder verdrgerten Kunden.
Das war uns eine Lehre. Als erstes
kommerzielles ~ Schachunternehmen
haben wir seinerzeit fiir REBEL 8
eine sorgfiltige Auswahl an Betate-
stern rekrutiert. Eine ganz kleine
Zahl, weltweit verstreut, aber gewis-
sermaflen , handverlesen* und in der
iiberwiegenden Menge auch heute
noch unser Stamm. Fiir uns steht fest:
Ohne eine Mannschaft von absolut
zuverldssigen und qualifizierten Beta-
testern kann man sich heute keinen
Produktrelease mehr leisten. PC's
sind eben eine andere Welt als Brett-
gerdite.

Schweden, wo es ja hunderter Partien
bedurfte, um ganz oben zu stehen, und
deshalb war mir das damals eigent-
lich immer sehr wichtig.
Aus dlesem Grund war es fiir mich
I H wie nef
die SSDF welrwen im Ansehen im
letzten Jahr sank, als sie sich immer
mehr und mehr mit ihrer Duldung un-
fairen Wettbewerbs ins Abseits stellte.
Viertens war mir der
REBEL Wettkampf vor 6 Monaten be-
deutsam. Eine wirkliche Ehre, gegen
den zweitbesten Spieler der Welt mit
einer ELO nahe der 2.800 mit seinem
Produkt antreten zu diirfen. Es kam
mir wirklich nie in den Sinn, anzuneh-
men, REBEL kionnte dieses Match
etwa fiir sich entscheiden. Die eigen-
artige Stimmung im Spielsaal wird
mir fiir immer im Gediichtnis bleiben,
als ANAND binnen einer Stunde drei
Partien am Stiick hintereinander ver-
loren hatte. Ich glaube, er wird sich
selbst kaum entsinnen kdnnen, wann
ihm das je zuvor passiert ist. Genauso
unvergesslich werden mir die beiden
Turnierpartien bleiben. In beiden
Partien erspielte sich REBEL gegen
diesen Gegner echte Chancen — was
kann man sich denn als Schachpro-
grammierer iiberhaupt mehr wiin-
schen, als so etwas zu sehen?
Also, wenn ich mich nun wirklich auf
das* Ereignis festlegen soll — dann
war es dieser Wettkampf als highlight
meiner bisherigen Karriere. Compu-
ter — Computer Wettbewerbe sind gut
+ wichtig; das ,wahre*“ Spiel kann
NUR gegen (starke) menschliche
Spieler sein! Ubrigens . allein aus
diesem Grund habe ich iiberhaupt
mein erstes Schachprogramm erstellt
— es sollte einen verhdltnismdfig
wSchwachen" Spieler um 1.850 ELO
schlagen kénnen...

RE
Ed, 17 Jahre sind eine lange Zeit —
und es wird wohl ein eminenter Auf-

Detlef Pordzik: Rebel ist eine Legende — Das Interview mit Ed Schrioder
(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ — Februar 1999) (photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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wand sein, immer noch in der absolu-
ten Spitze zu stehen. Wenn wir ein-
mal den Unterschied der Datentriiger
an sich aussen vor lassen — hier Brett-
computer, da PC, Geschwindigkeits-
unterschiede — vergessen wir das ein-
mal. Wo und wie hat sich die Compu-
terschachszene, insgesamt betrachtet,
von damals zu heute verindert?

ED SCHROEDER

In den zuriickliegenden Jahren ging
es zuallererst um die Verbesserung
der eigentlichen Spielstirke der Engi-
ne. Ganz besonders dieser Aspekt hat
sich in den letzten Jahren immer mehr
gewandelt. Das Anforderungsprofil ist
heute eine villig anderes. Auf meinem
486 DX 2-66 konnte ich REBEL noch
schlagen; auf meinem P II, 450 MHZ
mit 256 MB RAM muss ich ihn schon
via setting massiv schwdchen, um
nicht jede Partie sang + klanglos zu
verlieren.

Bereits bei REBEL 6 bekam ich mehr
und mehr Anfragen, Bitten, doch alle
mdglichen Features in das Programm
einzubauen. Obwohl ich ganz genau
wusste — das wiirde das Programm
abschwéichen — wir haben es ge-
macht. Eigentlich stellt das ja die
Dinge auf den Kopf. Aber es soll doch
der Mensch am wichtigtigsten blei-
ben! Was bringt es denn, wenn man
ein Produkt hat, wo der Kunde jede
Partie verliert und in Er

Ich muss ihnen sagen, das war ein
echter Hammer — der Kunde hatte
néimlich recht — absolut recht.

Und das war so quasi eine Initialziin-
dung; seit der Zeit bin ich mit meinem
Team mehr denn je zuvor darauf fo-
cussiert, daf positionelle Verstindnis
und die ,,menschendhnliche” Spiel-
fithrung von REBEL immer weiter zu
verbessern. Ich will es gern sagen,
wie es ist — auf diesem Sektor bewun-
dere ich Es spielt einen
sehr attraktiven, menschendhnlichen
Stil. Dem nahe kommen m.E. nach
HIARCS - und REBEL, natiirlich.
Diese drei sind meiner Einschdtzung
nach die Spitzenprogramme unter
dem Aspekt der post - game -analy-
SIS,

Wenn ich mich korrekt entsinne, war
Thr Unternehmen weltweit das erste,,
das dem registrierten Kunden auf spe-
ziellen Seiten Ihrer Homepage alle
moglichen Dinge im Zusammenhang
mit REBEL kostenfrei anbot. Immer
begrenzt auf die jeweilige Dekade, bis
es eine neue Version gibt, aber im-
merhin. Da ich die Entwicklung im
Net unter schachlichen Gesichtspunk-
ten ziemlich genau verfolge,

kann ich ganz gut abschiitzen, was
das fiir ein Aufwand sein muss. Dau-
ernd neue Daten, updates, usw. So
etwas setzt einen massiven Zeit — und

weiterer Mdglichkeiten damit  die
Freude daran total verloren geht?

Als es dann so weit war, daf$ die mei-
sten Menschen real iiberhaupt keine
Chance mehr gegen ihre Programme
im direkten Spiel hatten, dnderte sich
das Nutzungsverhalten erneut gravie-
rend. Anstatt gegen ihre Programme
selbst zu spielen, wollte die Anwender
nun verstirkt Analysemiglichkeiten
haben, um etwa ihre eigenen, oder
Grofimeisterpartien analysieren — las-
sen — zu konnen. Seit dieser Zeit
haben wir kontinuierlich den Bereich
Analysemiglichkeit — immer  weiter
ausgebaut. Heutzutage ist die reine
Spielstirke allein (alle Programme
sind im Grunde genommen, stark)
nicht mehr ausschlaggebend fiir einen
Kauf.

Attribute wie ,,Anwenderfreundlich*
wAnzahl der features* und Datenbe-
stinde - grosse (!) Datenbestinde
(eine grofe Datenbank, ein grofes
Erdffnungsbuch) sind dem Kunden
wichtig. Dariiber hinaus Fragen wie
Kundenfreundlichkeit — support — all*
das ist heute von Bedeutung.

Der Spielstil erfreut sich h

Persc z voraus. Wenn man
das beriicksichtigt, wieso machen Sie
sowas iiberhaupt — und sind Sie mit
der Akzeptanz zufrieden, die Sie ja
am ,hit-counter** (jeder Einzelbesuch
wird numerisch registriert) absehen
kénnen?

Wir waren, glaube ich, die erste
Firma auf diesem Gebiet iiberhaupt,
die den registrierten Kunden ab
anwenderfreundlich down-
loads der verschledensten Art anbo-
ten. Die Par
gen,  spezielle  Erdffnungsbiicher,
tools, Schachbdume — usw. Sicher, es
bedarf eines hohen Zeitaufwandes,
um diese Sache aufrecht — und insbe-
sondere aktuell zu halten und zu pfle-
gen. Aber nach meinem Verstdndnis
zahlt sich so etwas aus. Es hat
REBEL quasi eine Extra-Dimension
verlichen und der Schachfreund nutzt
das Internet so, wie es eigentlich

erdacht worden ist. Mittlerweile
haben wir das neueste Engine update
r = unsere re-

gistrierten Kunden auf dem server
und sabald em hachrangiges GM Tur-

der Beachtung. Man analysiert die ei-
genen Partien, setzt das Programm
als Berater fiir Internet — Email -
Fernschachpartien ein, also wiinscht
sich der A der eine maoglich.

,menschliche"  Spielfithrung “seines
Programms. Natiirlich sind alle Pro-
gramme heutzutage wahre Taktik -
Monster und das ist recht angenehm
filr einen schnellen check, ob die Stel-
lung so etwas kurzziigig hergibt, oder
ob man selbst einen blackout fiir
einen Einsteller hat. Aber was pas-
siert in dem Moment, wo man sich
eine Aussage iiber den Gehalt der
Stellung jenseits von Taktik wiinscht,
wo ein positioneller Plan gefragt ist?
In dieser Situation hatte ich vor eini-
gen Jahren eine geradezu entschei-
dende Anmerkung von einem Kunden
bekommen. Der sagte mir ganz unver-
bliimt: ,...wieso soll ich eine neue
Programmyersion kaufen? Die ist
doch sowieso nur noch genau da ein
wenig besser, wo sie vorher auch
schon gut war.

Das reicht mir nicht*.

nier g ist, kann sich
unser Kunde darauf verlassen, dqﬁ er
es alsbald aus dieser area mit einem

Mausklick in seinen Rechi laden
kann. Wir glauben, daf3 es diese
Dinge sind, die sich die Kundschaft
wilnscht und man kann es so leicht er-
fiillen, wenn man es denn will . Wie
gesagt — ein Mausklick geniigt — fiir
unsere Kunden...

Das ist mir wohl bewusst — und ich
kann das auch gerne so als Tatsache
bestitigen. Trotzdem, Ed, ich méchte
da einfach noch einmal nachhaken.
Sie haben ein kommerzielles Unter-
nehmen, was logischerweise unter
diesen Gesichtspunkten gefiihrt wer-
den muss. Trotzdem bieten Sie die
umfangreichste, technisch perfekteste
Site in dieser Branche an — und sie
beinhaltet ja nicht nur die reservierten
Seiten, sondern auch jede Menge all-
gemein zuginglicher Daten — im Zeit-
alter der Konvertierer also fiir jeder-
mann nutzbar — und umsonst. Was ist
es nun — die Umsetzung Threr ganz
personlichen Einstellung dazu, oder

sind die Kalkulationsgrundlagen von
Land zu Land derart verschieden,
daB, von Ansiitzen abgesehen, keine
Firma der Branche vom Umfang her
auch nur annithernd mithalten kann?

Wie gesagt, der Aufwand ist sicher
enorm, so etwas ansprechend aufzu-
bauen und dariiber hinaus auch noch
kontinuierlich mit Daten von best-
dsglicher Qualitdt aus Aber
mit REBEL 9 und seiner reservierten
Seiten haben wir eigentlich begonnen,
unsere eigenen Mafstibe und Stan-
dards neu zu definieren und immer
hoher anzusetzen. Nur als Beispiel:
die REBEL Datenbank. Wir haben
kontinuierlich an der Verbesserung
und Vereinheitlichung  gearbeitet.
Namen, Turnierschreibweise — usw.
usw. Diese Arbeit wird von einer ein-
zigen Person meiner Firma absol-
viert. Aufs Jahr gesehen michte ich
den Zeiteinsatz dieses Mitarbeiters al-
lein hierfiir mit nicht unter 1.000
Stunden ansetzen wollen.
Und um noch einmal auf die Frage
zuriickzukommen: sicher, nicht jede
Schachfirma ist bereit, einen derarti-
gen Aufwand an Zeit und Manpower
in frei verfiighare Daten zu investie-
ren — wir schon — und, nebenbei ge-
sagt, ist die REBEL Homepage ja
auch mehr als einfach nur eine Quelle
fiir freie Schachdaten.
RE

Lassen Sie uns in die IST-Zeit
zuriickkehren. Wie sind Sie denn
iiberhaupt mit Ihrem jiingsten Produkt
zufrieden, dem REBEL 10 - oder
besser: dem 10.0b?

ED SCHROEDER
REBEL 10 ist stabiler als die 9er Ver-
sion. Die selektive Komponenten im
Code wurde um einiges verbessert, da
des dfteren zu risikofreudig
spielte. Auf der anderen Seite hat das
zu einer gewissen Verlangsamung in
der Operandengevchwmdxgkeu \ge-
fiihrt, Alles in allem kann ich die
Frage aber bejahen, IST
schachlich stdrker geworden, zumal
die Suchalgorithmen von Grund auf
neu definiert und geschrieben wur-
den. Das Resultat hleraux ist emfach
ein in sich sti es

ration fiir REBEL auf ihrem PC
selbststindig einstellen.

Die Option , save engine settings".
Das entsprach einer Kundenidee. Auf
Wunsch wird REBEL stets die zuletzt
benutzten enginesettings mit abspei-
chern.

Die ELO Kalkulation beim Start von
Bewertungspartien wurde iiberarbei-
tet, sprich — prdziser eingestellt.

Eine der vielleicht wichtigsten Neue-
rungen ist die .Anti GM Funktion™,
In einem anderen, deutschen Compu-
terschachmagazin wurde diese Funk-
tion mit einer recht eigenwillige Me-
tapher beschrieben . Ich zitiere sinn-
gemaB: ,...versucht hierbei nach un-

* Sie sehen, Ed
wenn man nicht gerade ein Experte
auf dem Sektor Computerschach ist,
wird man da schon leicht in die Irre
gefiihrt.

Deshalb — um die Diskussion und
weitere Erliuterungen dhnlichen Kali-
bers nun final zu vermeiden:

Erkldren Sie doch bitte einmal, was es
denn nun priizise mit dieser Funktion
auf sich hat., was ist / soll das Resul-
tat fiir die engine sein — und konnte in
der Realitit denn wirklich ein sichtba-
rer Qualititszugewinn im Spiel fest-
gestellt werden?

Sie weren lachen: ,,Anti GM* wurde
eigentlich aus Angst entwickelt. Angst
vor dem Match mit Super GM
ANAND, was ich kurz zuvor unter-
schrieben hatte. Ich habe an allen
AEGON (ich glaube, insgesamt an
12) Mensch / Computer nmtemn mit
menen Progr

Das Fazit daraus war filr mich fol-
gendes: fast ausnahmslos setzt sich
REBEL gegen einen ELO Quotienten
von ca. 2.300 durch. Es entwickelt In-
manve, kann Druck aufbauen — und

Spielverhalten von REEH._LQ.

Die meiste Zeit, jedoch, das kinnen
sie sicher nachempfinden, hat die
Programmierung unserer speziellen
wAntiGM* _Option gekostet. Wie
immer: etwas Neues zu bringen zieht
stets den grdfiten Zeitaufwand nach
sich.

Da die Nutzung des Internet unter un-
seren Lesern wahrscheinlich noch
nicht so umfassend ist: seien Sie so
nett und erldutern Sinn und Nutzen
des neuen

Das ist eigentlich schade, aber sie
haben recht — das Medium ist noch
nicht so verbreitet, wie es wiinschens-
wert wire. Also, jeder (!) registrierte
Benutzer von REBEL 10 kann natiir-
lich das 10.0b update bekommen. Wir
haben einige kleinere Bugfixes vorge-
nommen und dariiber hinaus aber
weitere features und Opnonen einge-
baut.

Unterstiitzung des externen SAITEK /
KASPAROV Schachbretts
Unterstiitzung des externen MEPHI-
STO Schachbretts

Wiihrend sie eine Partie spielen, wird
REBEL auf Wunsch automatisch mit
analysieren und diese Bewertungen
auch eintragen

Die Option ,strongest settings".
Diese wird stets die optimale Konfigu-

verliert der Mensch in
all den komplizierten Stellungen den
Uberblick und verliert. Das ist fast
schon ein geschriebenen Standard.

Im Spiel gegen ELO 2.300-500 Spie-
ler ergibt sich ein anderes Bild. Hier
entsteht meist von Anfang an der
Kampf um Initiative. Gelingt REBEL
dies zuerst, ist das Resultat an-
nithernd wie oben beschrieben.

Der Spieler verliert meist partiell den
Uberblick oder geriit unter erhebliche
Zeitnot - und verliert,

Erlangt der Mensch indes zuerst die
Initiative, muss REBEL defensiv agie-
ren. Diese Partiephase gehort zu den
grofien Stirken eigentlich aller Spit-
zenprogramme, heutzutage — nicht
nur bei REBEL. Sie sind bereits
wahre Meister im finden der besten
Verteidugungsziige und entschliipfen
der kritischen Situation fast schon in
GM Manier. Genau sowas habe ich
wirklich schon sehr, sehr oft gesehen.
Ab hier kippt dann die Partie meist.
Der Mensch steht zwar besser, kann
den Gewinn jedoch einfach nicht rea-
lisieren, es folgen suboptimale Ziige
und die erlauben es REBEL seiner-
seits, die Initiative wieder an sich zu
ziehen. Ab hier greift dann auch meist
der Faktor Psyche. Der Mensch er-
kennt, daf} er den Sieg verschenkt hat,
und auf einmal héiufen sich die klei-
nen Fehler bis hin zu véllig unvermu-
teten, wirklich gravierenden Fehlern
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und bald ist die Partie dann mit einem
Sieg an REBEL'’s Fahnen beendet.
Auch dies widerholt sich erstaunli-
cherweise mit , schéner” Regel-
mdfigkeit.

Giinzlich anders sieht es dann gegen
richtige Meisterspieler, GM’s usw. —
aus. Auf einmal ergibt sich ein ganz
anderes Bild! Der Meister ist eigent-
lich in jedem Fall in der Lage, Initia-
tive zu erlangen — daraus leiten sie
dann immer die absolut bessere Posi-
tion ab. Auch hier greift zundichst das
wohlbekannte Szeneario: REBEL ver-
teidigt sich optimal, das niitzt ihm
aber wenig, dem Meister unterlaufen
die kleinen, positionellen Fehler ein-
fach nicht, anstatt dessen fiihrt er sei-
nen Angriff konsequent zuende und
gewinnt — meistens.

Mit diesem Wissen stand ich nun also
da — hatte einen Vertrag mit einem
der weltbesten Spieler mit einer ELO
nahe 2.800 iiber 8 Partien unter-

1. Rebel 10 10,0/ 14
2. Fritz 5.32 9,5
3. Hiarcs 7 8,5
4.Nimzo0 3.5/99 8,0
5. Chessmaster T3
6. Zarkov 4.3 7,0
7. M-Chess Pro 8 7.0
8. Virtual Chess 7,0
3 Z

Abkiirzungen:

NM Nationaler Meister
FM FIDE Meuter
IMI Moi

schrieben. Ich habe mich gefreut —
rdumte meinem REBEL eingedenk
all* dessen, was ich in AEGON erlebt
habe, nicht den Hauch einer Chance

Wie schon im Jahr zuvor verlor
REBEL 10 nicht eine einzige Partie
mit einem score von 7,5/ 9.

ein. Also musste nun ja - irg
- passieren, wollte man nicht

wie REBEL férmlich abgeschlachtet
werden wiirde.

Ich entschied mich — gliicklicherweise
— genau da den Hebel anzusetzten, wo
die Probleme eigentlich immer begin-
nen — eben im besagten Kampf um die
Initiative. Darin lag der Schliissel
zum Besseren., dessen war ich mir si-
cher. Also habe ich diese software
LAnti GM* entwickelt, und eigentlich
ist der Name genau die passende Um-
schreibung der Funktion. Sch sie
sich einfach die 8 Partien gegen GM
ANAND an, es funktioniert wirklich!
In jeder, wirklich in jeder Partie hatte
REBEL seine realistischen Siegchan-
cen. Und jetzt sagen sie mir: was
kann man sich als Programmierer in
so einer Situation noch mehr wiin-
schen? Nichts!

GM Anand hat sich nach dem Match

lm direk Aufeinandertreffen mit

schiug er
ChﬁmumL_ﬂm und remisierte
gegen HIARCS 6.

Und dann sei noch darauf verwiesen,
daf REBEL 10 in den vielen, vielen
privat abgehaltenen und sodann der
Offentlichkeit zugéinglichen Turnieren
aus dem Internet ganz herausragend
erfolgreich abschneidet.

RE

Ich will hier nicht noch einmal all*
die fundierten Griinde aufzihlen, die
Sie im letzen Jahr dazu bewogen
haben, nicht weiter in der Schweden-
liste gefiihrt werden zu wollen und
das Einstellen der Automatentests /
Spiele mit Thren Produkten einzustel-
len. Ein deutscher Hindler brachte
das als griffige Formulierung: ,,...ein
Programm, was nicht in der schwedi-
schen Liste gefiihrt wird, existiert fak-
tisch nicht..." Wie sehen Sie das ei-

sehr klar und deutlich dazu g 1
und uns zu dieser neuen softwareein-
bindung gratuliert. Er sagte, oft habe
er sich vollig sicher und zufrieden ge-
fiihlt, um sich im néiichsten Moment
inmitten kaum iiberschaubarer Ab-
wicklungen wiederzufinden. Und die-
ses Lob kam aus dem Munde des an-
erkannt besten Blitzers der Welt. Trotz
vieler schoner Komplimente, die wir
im Lauf der Jahre schon bekommen
habe, dieses Kompliment — von VIS-
WANATHAN ANAND - war das
Schaonste, was wir jemals b g be-

gentlich p lich? Kann man der
Schwedenliste heutzutage denn iiber-
haupt noch dieselbe Bedeutung wie
frither einrdumen?

ED SCHROEDER

Nun, dazu gibt es verschiedenes zu
bemerken. Zundichst gehe ich eigent-
lich davon aus, daf ein Programm,
was so lange auf dem Markt ist, so
viele Erfolge erzielt hat, sich nirgend-
wo mehr fiktiv beweisen muss. Auf un-
serer REBEL Homepage im Internet
ist eme volle Seite allein nur den

kommen hatten. Zeigte es doch, daf
der unsichere, neue Weg, den wir mo-
natelang programmiert hatten, genau
der richtige ist.

RE

In jiingster Zeit hat REBEL sich
formlich iiberragend auf Turnieren
gezeigt, in denen mauell bedient
wurde. Welche war da am Bedeut-
samsten?

ED SCHROEDER

Zundichst einmal CLODRA,

REBEL 10 gewann das am stiirksten
besetzte Computerturnier aller Zei-
ten, ohne eine einzige Verlusipartie,
mit 10 / 14. Alle Teilnehmer waren
sich fairerweise in ihrer Beurteilung
dahingehend einig, daf REBEL 10
nicht nur mit Abstand das beste
Schach gespull hatte, sondern auch
hatte. Ge-
spielt wurde dort ilbngens nach dem
Schweizer System in einer 7er Runde
mit einer Bedenkzeit von 180 Minuten
pro Seite fiir die gesamte Partie. Hier
die Abschlusstabelle:

Erfolgen

9. Junior 5 70
10. Shredder 3 6,5
11. Chess System Tal 6,5
12. Genius 5 6,5
13. Kallisto IT 6,0
14. Gandalf 3

15. Tasc R30 Vers.2,5

bewogen? Der Respekt gegeniiber
Thren Kunden, die heutzutage ja ver-
stirkt diese Moglichkeit nutzen, oder
was waren ggfs. Ihre Beweggriinde?

ED SCHROEDER
Ich habe damals die Autoplayerfunk-
tion aus REBEL 10 entfernen lassen,
weil sich die Schweden meinem
Wunsch, REBEL 10 derzeit weder zu
testen noch in die Liste aufzunehmen,
schlicht verweigerten. Grund fiir mei-
nen Wunsch war natiirlich die unfaire
Testerei des Vorjahres. Durch diese
Verweigerungshaltung  musste ich
also nicht nur den Autoplayer heraus-
nehmen, sondern mittels einer Lizenz-
vereinbarung fiir den Endkonsumen-
ten sowie die Schweden (SSDF)die
Nutwng dieser prinzipiellen Moglich-
keit in der Offentlichkeit untersagen.
Immerhin geht es Iuer um meme )
schiit: ten Es
scheint, als hdtte da.\' geholfen...
Leider gab es im Zusammenhang
damit noch einen — absolut ungewoll-
ten — Nebeneffekt. Natiirlich waren
davon einige treue REBEL Kiiufer be-
troffen, die mit diesen Machenschaf-
ten gar nichts zu tun hatten und nun
das Programm fiir ihre privaten Tur-
niere nicht mehr im beschmbenen
Sinne ei
mich schon nachdenklwh. Als ich nun
aus verschiedensten Quellen erfuhr,
daf die Schweden wenigstens nicht
gedachten, dieses klare Verbot mei-
nerseits zu unterlaufen, habe ich mich
mit Blick auf meine treuen Kunden
doch hi den Autoplayer
wieder einzubauen. Ich hoffe, daf} die
SSDF nunmehr dazugelernt hat und
bereit sein wmi, in Zukunft einen Fir-
pektieren, ohne dafs
es erst fiir die Kunden zu uner-

ngramme gewidmet — ich mdchte
noch hinzufiigen, daf es sich dabei
um eine ziemlich gekiirzte Fassung
der Aufzihlung handelt, die nur die
bedeutsamsten Erfolge auffiihrt. Die
Schwedenliste ist einfach nicht mehr
als ein kleiner Bestandteil davon. Sie
hat sicher ihre Gewichtung aber was
sagt sie am Ende denn wirklich aus?
Wie ein Programm gegen ein anderes
abschneidet. Antworten, wie sich die
Programme im Spiel gegen Menschen
bewdhren, um die es doch geht, die
gibt sie naturgemdf nicht.

RE

Nichtsdestotrotz:

In jiingster Zeit mehren sich in Insi-
derkreisen die Stimmen, die behaup-
ten, Sie hitten nunmehr trotz allem
vor, die Autoplayerschnittstelle wie-
der in Thr Programm zu implementie-
ren. Das widerum wiirde den Einsatz
inSchweden prinzipiell ermoglichen.
Was hat es mit diesen Geriichten auf
sich? Stimmt es, und wenn, was hat
Sie am Ende zu diesem Sinneswandel

wi Restrik

muss.

Derzeit arbeite ich also daran, den
Autoplayer part in REBEL 10 wieder
einzubauen und gleich noch einen
verbesserte engine mitzuliefe So-

nicht in das book hineinschreiben
(ziemlich logisch, wenn auf CD) also
muss es auf HD kopiert werden, und
der Schreibschutz hindisch entfernt
werden — und dabei behaupten die
Schweden ausdriicklich, man wilrde
iiberhaupt nirgendwo — im
irgendetwas hiindisch verdndern -
alles streng nach Originalzustand, und
wie soll sowas vonstatten gehen?
Prog Z schliesslich, fingt auch gar
nicht erst an zu spielen, solange es
keine Endspieltabellen hat. Blos sind
ausgerechnet diese iiberhaupt kein
ngrammbesmndtcil von ihm selbst
— sondern von einem ganz anderen
Produkt (vermuthch haben die
Schwed hlossen, nun mit
CD Wechslem zu arbeiten...).

Wenn Sie sich all* diese unleugbaren
Fakten anhoren — glauben Sie immer
noch, mit REBEL dort bestehen zu
konnen?

ED SCHROEDER

Nun, der Autoplayer an sich ist ist
schon ein kompliziertes, sensibles und
unberechenbares Viech. Ich setze ihn
seit 1984 ein, und des dfteren passie-
ren wirklich erstaunliche crashes.
Wechselt man damit auf zwei andere
Maschinen, ist alles auf einmal Be-
stens. Es ist alles sehr eigenartig und
unvorhersehbar, das Protokoll ist fra-
gil, die Abstiirze sind oft unerkldrlich
und véllig willkiirlich. Nach tausenden
Autoplayerpartien glaube ich, daf
nunmehr  vorsdtzliche  Schummelei
nicht vorkommen wird. Und was die

Zusatzprog g

FJ'IJ A M, Bank

bmesehr von mir aus. So Iange aIles
fiir jedermann iiberpriifbar bleibt, soll
es mich nicht weiter stéren.

RE

Noch eine Frage zu diesem Thema,
was die Schachwelt im letzten Jahr so
massiv beschiiftigt hat. Die Kontro-
verse im Internet — ,pro und contra®
Schwedenliste ist in allen NG’s ein
Dauerthema. Wie ist Thre ganz per-
sonliche Einstellung dazu, mit Blick
auf die beschriebenen Kuriosititen
und Thre eigenen Erfahrungen damit
im letzten Jahr. Welchen Wert kann /
soll man der Liste Threr Meinung
nach noch zugestehen?

ED SCHROEDER

Die SSDF hat im letzen Jahr viel,
sehr viel an Kredit verspielt. Derzeit
scheinen sie offenbar wieder auf dem
Weg zum Guten hin, nachdem sie er-
klirt haben, nie mehr einen , heimli-
chen* — nicht fiir jedermann zugédng-
lichen Autoplayer zuzulassen.

RE

Wie konnen Sie mit der globalen Bot-
schaft der SSDF umgehen - die ja
durch ihre Rxmghste dahingehend in-
tctpreuefbar ist, daB die Nummer 1,
xyz, derzeit das Beste ist,

bald alles fertig ist, wird wohl die
T auf unserem
Server den registrierten Kunden frei
zum download zur Verfiigung stehen.
RE
Soweit mir bekannt, ist die derzeitige
Autoplayerversion immer mit
recht eigenwilligem Benehmen behaf-
tet, um es einmal so auszudriicken.
Bis zum letzten Jahr hat es das seit
Erfindung dieses connects noch nie
gegeben. Um es zu priizisieren: im
Autoplayerbetrieb legen einige Pro-
ein erstaunliches Verhalten
an den Tag. X weigert sich rundweg,
seine Verlustpartien zu speichern, Y

sem muss, weil ja in den Partienserien
so bewiesen. Es ist ja heutzutage
iiberhaupt kein Problem mehr, ein
Programm exakt auf die Spielweise
der vermutet stirksten Mitbewerber
hin zu tunen. Ein besonders fort-
schrittlicher Weg wurde von einem
Programm gewihlt, was um die
Weihnachtszeit herum erschien. Das
hatte in seinen vielfiltigen Moglichl-
keiten der enginebeeinflussung sogar
klipp und klar die Option stehen:
..Splel gegen REBEL..gegen GENI-
US.

Auf der anderen Seite wird dem Fak-
tor Mensch iiberhaupt keine Rech-

verlangt nach einem Riesenbook,
welches iiberhaupt kein Bestandteil
des Auslieferungszustandes ist. Hat es
seinen Wunsch erfiillt bekommen,

startet es immer noch nicht — es kann

nung getragen, wie es beispielsweise
in der SELECTIVE SEARCH Liste
Von ERIC HALLSWORTH der Fall
ist, der alle Ergebnisse grundsiitzlich
mischt. Wie stehen Sie dazu?
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Ich habe diesbeziiglich sehr gemisch-
te Gefiihle. Nach meiner Ansicht ge-
biihrt dem Spiel Mensch / Computer
die Prioritit, es ist doch auch fiir
Menschen entwickelt worden...aber
nachdem die grofien Turniere dieser
Art wie AEGON, HARVARD CUP
usw. nicht mehr da sind — was bleibt
dann noch als Copmputer gegen
Computer spielen zu lassen? Ich
denke, der indirekte, und sicher nicht
erwiinschte, Effekt dieser Thematik ist
der, dafp Entwicklung und Fortschritt
in der Verbenerung der Schachmoto-
ren er d nega-
tiv beemﬂusst werden Und das ist
meiner Meinung nach eine sehr
schlechte Tendenz, weil die reinen
Comp.-Comp. Ergebnisse ja notwen-
digerweise nichts dariiber aussagen,
ob sich die Programme denn etwa
auch gegen starke, menschliche Spie-
ler behaupten kiénnen. (AEGON hat
das bewle.ren) Und da sich nunmehr
die Prog ierer offenbar genotig
sehen, ihre Motoren auf gute Comp
Comp. Erg hin zu tri

konnte sich die kiinftige Qualitiit der
Programme sogar zuriickentwickeln.
RE

REBEL hat mehrfach auch seine aus-
serordentliche Qualitit im Spiel
gegen starke, menschliche Meist

zum Enginekonzept. Und was ma-
chen Sie dann?

Da die ROCHADE EUROPA ja einen
sehr, sehr grofen und vielschichtigen
Kreis von schachspielenden Lesern
erreicht, und allein durch die schiere
Masse der Verbreitung mit absoluter

verbesserten — und auch ganz neuen
Funktionen, Ubrigens méchte ich an
dieser Stelle gerne erkliiren, wie wich-
tig und hilfreich uns die vielen Briefe,
Anrufe und Emails unserer Kunden
sind. So manches, was heute den
REBEL Benutzer begeistert, ist den
der Kunden zu verdanken.

Sicherheit auch die iiberwiegende An
zahl der Vereinsspieler, die Compu-
terschach in irgendeiner Form einset-
zen, bekommen wir Autoren in Brie-
fen, Telefonaten und Emails ein ziem-

A g

SCHROEDER B.V. nimmt dies alles
sehr ernst, das mdchte ich so einmal
den Menschen mitgeteilt haben.
Daneben gilt es natiirlich, die Arbeit

lich breites Spektrum an M
mitgeteilt. Unseres Erachtens nach -
als Ergebnis dieser Meinungsiusse-
rungen - ist die Realitit bei den

ielern absolut d 1. Das
so lauthals gepriesene Enginemodell
hat fiir den Durchschnittsanwender
nahezu {iberhaupt keine Bedeutung.
Wie stehen Sie persénlich dazu?

ED SCHROEDER

anderen Speziali zu koor-
dinieren. Also mit JEROEN NOQO-
MEN, unserem Theorieexperten, mit
WYBE KOOPMANNS, der die nich-
ste REBEL Datenbank vorbereitet,
mit ANDY DUPLAIN, der fiir das
kommende Windows GUI verantwort-
lich ist, mit RED -
BOOM, der das Manual entwirft, die
i FAQ' “ betreut (= Frequently Asked
Q — in etwa ,meistgestellte

Das hene E| k ist
ein nettes Feature — eine Draufgabe
kein Zweifel. Aber es ist ganz klar li-
mitiert fiir eine fixierte Minoritdt von
Anwendern, die eben Spafi an so
etwas haben. Meine eigenen Statisti-
ken belegen ganz eindeutig, daf die
Masse der Leute eigentlich immer nur
ein Programm wirklich nutzt. Nichts-
destotrotz wird REBEL in Zukunft
auch diesem Wunsch nachkammen

bewiesen. So wurde GM YUSSUPOV
1997 auf Ischia von einer REBEL 9
beta geschlagen, dieses Jahr unterlag,
wie geschildert, einer der stiirksten
Spieler weltweit, V. ANAND einer
REBEL 10 beta im Blitzmodus und in
Kurzzeitpartien, sogar im Turniermo-
dus gelang REBEL gegen diesen
ELO Riesen ein beachtliches 0,5: 1,5.

etc — etc. Was ist das denn? Kann es
denn wirklich so sein, daB ausgerech-
net ANAND, dieser erfahrene Top
GM, mit dem Sie ja einen Vertrag
hatten, nicht gewusst haben soll, da
Sie als Geldgeber dieses Events das
auch ggfs. kommerziell nutzen wiir-
den?

Selbstverstindlich  wusste  ANAND
nur zu genau, dafl er Vertragspartner
eines kommerziellen Schachunterneh-
mens war und ich erlaube mir den
Hinweis, daf3 der Meister ganz sicher
nicht etwa umsonst angetreten ist...
Und natiirlich habe ich diesen Artikel
mit dem ,wenig Stil“ — usw. gelesen,
den Computer Schach & Spiele da
seiner Leserschaft vorgelegt hat . Wis-
sen Sie, im Grunde kann ich dariiber
nur ldcheln, ich bin noch nicht einmal

und ein Enginek 'pt Vor:
Ich mochte Ihnen gerne einige Fragen
aus dem internen Alltag des REBEL
Teams und seiner Arbeit vorlegen. Er-
staunlicherweise hat das wohl noch
niemand gefragt -ich bin sicher, das
wird unsere Leser bestimmt interes-
sieren --so ein kleiner Einblick in ein
Schachlabor. Um es fiir die Leser mal
etwas zu priizisieren, Ed: was wiirden
Sie tiberschligig ansetzen, wie lange
dauert es, Stunden, Tage, Wochen, bis
Sie eine neue Version — sagen wir von
R 9 auf R 10 betatestreif entwickelt
haben.

Der ganze Programmieraufwand ist ja
nach meiner Kenntnis sowieso sehr
diffizil, also lassen wir nur die Engine
als Beispiel stehen. Was wiirden Sie
sagen — wie viele Versionen verwer-
fen Sie, wie viele Partien werden
durchschnittlich ,,verbraucht* - bis
Sie annehmen, nun ist DIE Version
gefunden?
Eigentlich differiert das von Version
zu Version. Aber generell ist die fol-
gende Beschreibung fiir einen REBEL
Monat ungefiihr typisch: 5 Tage Engi-
neprogrammierung, 8 — 10 Tage fiir
das manuelle Abtesten der neuen
Software. Dann sind die Test / Parti-
enserien an unseren vier neuen Auto-
player PC Paaren an der Reihe. Diese
Resultate ziehe ich fiir meine Ein-
schditzung iiber das Gelingen der En-
gineverdnderungen hinzu. Passt alles
wie gewiinscht ins Bild, werden die
Verdnderungen fixiert und fiir die
neue REBEL Version aufgehoben.

Ein weiterer Aspekt meiner Arbeit ist
narllrlwh die Realisierung der neuen
Fe . Der Bedi

bereit, diesen Sch mit Sch 2u
beantworten,

RE

Ed, lassen Sie uns einmal ein wenig
tiber die Zukunft des Computerschach
sprechen. Zumindest tiber die voraus-
gesagte Zukunft, wieder von unserem
bewdhrten Herrn Kollegen glasklar
prognostiziert: Engines — die sind die
Zukunft. Damit hat er aber nicht etwa
die Zukunft einer Firma gemeint, son-
dern die der Branche insgesamt, wie
der ob dieses Weitblicks staunende
Leser jlingst lesen konnte. 1999 wird
die endgiiltige Wende bringen! Hin

—und Komfort steigert sich j Jja von Ver-
sion zu Version, die Einsatzméglich-
keiten nehmen immer mehr zu — und
trotzdem soll und muss alles maoglichst
intuitiv und einfach zu bedienen sein.
Hierbei werde ich stark von ROB
KEMPER unterstiitzt, in dessen Auf-
gabengebiet der GUI Programmie-
rung dann natiirlich die Einbindung
all' dessen fillt. Wir diskutieren
zundichst eine Art globalen Rahmen
. um den neuen release herum" — und
fiillen den dann regelmdéifsig mit einer
langen, langen Liste von bewdhrten,

Fragen “), und last but not least mit
der fiir den
ge.samren Kundensupport, aus dem
Internet resultierend, verantwortllich
ist.
Letztlich arbeite ich selbst zusammen
mit Manfred und Jan-Willem am kon-
tinuierlichen Ausbau und der Pflege
unserer schonen Homepage. Wir
haben das ja ausfiihrlich erdrtert —
Sie konnen sich leicht vorstellen, wie
zeitintensiv gerade dieser Bereich ist.

RE
Letzte Woche habe ich, rein zufillig,
mit einem Fernschach — IM telefo-
niert, der in einer Theoriefrage meine
Ansicht dazu horen wollte. Wir
kamen auch auf Computerschachpro-
gramme zu sprechen — und ohne, daB
es explizit etwa um REBEL ging,
stellte mir der Meister, der natur-
gemdB an qualitativ hochwertigster
Theorie besonders interessiert ist,
eine interessante Frage, die ich ein-
fach mal an Sie weitergeben mochte.
Wer sich mit Computerschach etwas
eingehender beschiiftigt hat, der
weiss, daB es weltweit ohnehin nur
eine knappe Handvoll Experten gibt,
die so ein Buch iiberhaupt erstellen
und dann noch auf das entsprechende
Programm  zuschneiden  konnen.
Namen wie J
oder frither
LECCHI, WEINER und eben NOO-
MEN haben schon fast einen mythi-
schen Klang.
So, und Sie haben auch einen dieser
Superexperten an IThrer Seite — des-
halb hier die Frage: Welches sind die
relevanten Faktoren, die dariiber ent-
scheiden, welche neuen Linien dem
book hinzugefiigt werden, woher
stammt der Fundus insgesamt, wie
bedeutsam ist der Aspekt ,passt zur
Spielweise” und wie wichtig, resp.
ausschlaggebend ist ,neu* an sich?

Sie haben vollig recht — es gibt wirk-
lich nur eine ganz kleine Zahl guter
Leute auf diesem Gebiet. Ich schitze
mich mehr als gliicklich, seit nunmehr
itber acht Jahren diesen Komplex ver-
antwortlich in die Hdnden von
JEROEN legen zu kinnen. Es ist ein
wirklicher Segen fiir mich, daf ich
mich nicht darum kiimmern muss.
JEROEN hat hier traditionell voll-
kommen freie Hand. Jéhrlich ordert
er von bestimmten Quellen 4 - 5
Erdffnungsbiicher. Die muss er dann
in REBEL eingeben und alles auf
,,Blunders“ mit REBEL iiberpriifen
lassen

! ik niomiies !
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sind hierin wirklich etwas besonderes.
Natiirlich ist es daneben unabdingbar,
daff REBEL die allerneueste Theorie
beinhaltet. Sobald das alles gemischt
ist, gehen die neuen books in eine Au-
toplayerserie, um eventuelle Schwi-
chen aufzudecken. Zusdtzlich — und
zuletzt, haben wir ein ganz spezielles
tool entwickelt, was hinterher das ge-
samte Buch in sich noch einmal kom-
plett iiberpriift, bevor wir es fiir unse-
re Kunden freigeben.

RE

Herzlichen Glﬂckwumch zu lhrer
Verbindung mit dem

von

Was hat Sie zu dieser gemeinsamen
Entscheidung bewogen? Ich habe mir
Partien vom CHESS TIGER angese-
hen, sie unterscheiden sich in der ge-
samten Spielanlage recht deutlich von
REBEL, was natiirlich im Programm-
code begriindet ist — mithin also eine
unterschiedliche Programmierauffas-
sung bedeutet. Muss jetzt nicht der
REBEL Kiufer befiirchten, da8
REBEL seine ,Originalitidt" verliert,
will sagen, den ganz spezifischen
Spielstil? Werden diese Einfliisse,
Anderungen, wie immer, bereits fiir
REBEL 11 zur Verfiigung stehen?

ED SCHROEDER

Ich bin mir absolut sicher, daf
REBEL — TIGER zusammen ein ganz
starkes Paar werden. CHESS TI-
GER’s engme spielt ausserordentlich
stark und ist in der derzeitigen Versi-
on absolut in der Lage, mit den Be-
sten mitzuhalten. Lassen sie mich die
Zielsetzungen und Erwartungen in
Stichworten und griffig formulieren:
Gutes aus REBEL soll von CHESS
TIGER tibernommen werden — erwar-
tetes Resultat: ein noch stirkerer
TIGER. Gutes aus TIGER soll
REBEL beeinflussen — erwartetes Re-
sultat: eine weitere Anhebung der
Spielstirke an sich von REBEL

Wir entwickeln eine Art ,,Schiedsrich-
ter“, der im Spiel entscheiden soll,
welche der beiden origindiren engines
fiir die jeweilige Position am besten
fiir die Fortsetzung geigent ist. (Drei-

rkun

. Davon erhoffen wir uns
eine betrdchtliche Steigerung der Zug
— und Spwlquallrdt an sich. Letztlich
wird als eigenstindi-
ge Programmversion im REBEL look
erscheinen.
Zusammenfassende
tung:
Wir erwarten und sind uns sicher, daf
die Zusammenfiihrung zweier bedeu-
tender Programme jedes fiir sich ent-
scheidend stirken wird . Der Erwar-
tungsdruck, dem wir uns selbst aus-
setzen, ist sehr hoch; wir sind aber
fest davon iiberzeugt, daff durch den
Einfluss von 17 und auf der anderen
Seite 16 Jahren Erfahrung in unab-
héingiger Programmierarbeit  iiber-

schldgig ein Potential von 1 (6} = 150
ELO_Zuwachs beinhaltet. Ubrigens

fiir all* die, die das Programm doch
noch nicht so genau kennen, eine Auf-
zdhlung seiner bedeutenden Erfolge:
Franzdsischen Computerschachmei-
sterschaft 1997 2. Platz
Paderborn, 1998, mit Siegen iiber 2
Muluprozeesorprogrammen 3. Plazz

h Cumpute. schach -
schaft 1998 1. Platz
Torsten Schoops Amateurprogramme-
wettbewerb 1998 1, Platz
Franzosischen Computerschachmei-
sterschaft 1998 3. Platz
Shep’s Championship III, 1998 1.
Platz

Erwartungshal-
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Im Moment laufen Dauertests mit
dem CHESS TIGER gegen die welt-
stiirksten  Programme, auf unter-
schiedlicher Hardware und Zeitvor-
gaben. Hier einige Resul soweit

wird? Andere Firmen konnen nur von
dieser Moglichkeit triduinen...Sie aber
haben mit ANDY DUPLAIN einen
Fachmann auf diesem Sektor in Threr
M haft — wieso dauert das dann

bisher vorliegend:

Match LEVEL 40/2:00 LEVEL 1:00
TIGER - Nimz098 13.5:13.5 31.5:26.5
TIGER - Genius5 12.0: 9.030.5:19.5
TIGER - Shredder2 ~ 10.5: 9.5 20.0:12.0
TIGER - Hiarcs6 7.5: 6.523.5:20.5
RE

Ed, am Ende dieses Interviews — noch
ein Ausblick in die Zukunft von
REBEL..

und eben nur denkbarem Einsatz
unter der Plattform DOS innehalb

immer noch so lange?
CHROEDEF

Tja, das ist alles doch noch etwas
komplizierter, als es erscheinen mag.
Das Unterfangen ist bei weitem nicht
trivial. Was die Engine als solche an-
belangt, die Portierung darauf war
kein Problem, mit diesem Teil der Ar-
beit bin ich eigentlich schon fertig.

| Aber die GUI ist eine ganz andere
Es sei gerne konstatiert — was Sie aus |
diesem Programm an Moglichkeiten |

Windows 95 / 98 herausgekitzelt |
habe, sucht und findet seinesgleichen |

nicht. Aber.: es ist und bleibt DOS,
mit all* seinen Beschrinkungen, egal
wie elegant Sie sie teilweise umgan-
gen haben. Es wird immer ein Platt-
form-switching notig sein, das Pro-
gramm kann nicht in der Taskleiste
rechnen, die
unter DOS ist alles andere als gut.

Ich denke, ich frage das im Namen
aller Threr Kunden: wann — endlich,
wird denn nun REBEL unter zeit-
gemiBer Umgebung laufen, wo mit

Windows 2.000 ab Mai dieses Jahres |

auch noch der Wachwechsel Win-
dows und NT, vollzogen werden

Bildschirmauflésung |

Sache. Alles, und damit meine ich in
der Tat 100 %, miissen von Grund'
auf neu geschrieben werden. Unter
diesem Gesichtspunkt konnte man
sagen, daf3 wir uns mit unseren vie-
len, vielen Features wahrlich momen-
tan  selbst keinen Gefallen getan
haben.

Dariiber hinaus bin ich iiberzeugt,
daf} der REBEL Kunde absolut nur
das Beste von uns erwartetet, und die-
sem Anspruch wollen wir unbedingt
gerecht werden. Ich weiss, daff die

| Leute eine perfekte Oberfliche mit

allen  erdenklichen Extras und
Schmankerln von uns einfach erwar-
ten — und wir werden sie nicht enttéiu-
schen, auch wenn das etwas Zeit in
Anspruch nimmt.

Ich werde hier keine Namert nennen.
Aber ich habe Reaktionen und Rezen-

sionen im Internet und anderswo ge-
sehen, wo es um Programme ging, die
von DOS auf WINDOWS portiert
worden sind.

Die  betreffenden  Programmierer
haben gewiss hart gearbeitet und ihr
Bestes gegeben — das Ergebnis war
ein vernichtender Verriss — und das
tue ich REBEL nicht an und deshalb
miissen wir — und nehmen wir uns,
ausreichend Zeit.

Es herrscht auch nicht DIE Einigkeit
in der Erwartungshaltung der Men-
schen, wie man zundchst vielleicht
annehmen méchte. Ich habe im Inter-
net dazu eine Frageserie plaziert . das
Ergebnis war doch recht iiberra-
schend! Einem Teil der Antwortenden
war es villig egal, unter welchem Be-
triebssystem REBEL lduft, solange es
spielstirkemdfig Top bleibt; die an-
dere Gruppe hasst DOS geradezu —
wiinscht sich mithin unbedingt die
Windows Version und dem anderen
Teil der Antwortenden wiire DOS wei-
terhin lieber. Es muss aber gesagt
werden, daf die Windows Befiirwor-
ter iiberwiegen.

Was letzlich den kommerziellen
Aspekt anbelangt: REBEL als Windo-
ws Version wird sich bestimmt nicht
besser verkaufen als die bisherige
Version, da es ausschlieflich zu den
Oberflichen 95 / 98 und NT kompati-
bel sein wird. Damit werde ich mit Si-
cherheit den ganzen Stamm von DOS

und Windows 3.1 / 11 Nutzern ver-
prellen — und verlieren. Weltweite
Statistiken belegen némlich, daf das
Betriebssystem 3.1/ 11 immer noch in
erstaunlich hoher Zahl im Einsatz ist.
Ein weiterer Nachteil der neuen, zeit-
gemdifen Version wird die erhohte
Anforderung an die Systemressourcen
sein. Die modernen Betriebssysteme
laufen mit 16 MB RAM ja nicht rund,
32 MB miissen es doch schon allemal
sein. Nehmen sie dazu noch den
Aspekt, daf3 viele Besitzer dlterer
PC'’s sich eben REBEL deswegen kau-
fen, weil es ja schon minimalen An-
spriichen zufrieden ist (sprich 4 MB)
~ dann kiénnen sie nachvollziehen,
daf wir unter kommerziellen Ge-
sichtspunkten gar nicht so begeistert
sind, uns hr k rl s Wind,
zuzuwenden. Aber, klar: der Job muss
gemacht werden und unser Spezialist
ANDY DUPLAIN arbeitet wirklich
sehr hart daran, das Fixdatum 01. Ja-
nuar 2,000 in der beschriebenen Per-
fektion fertigzustellen.

Ed, ich danke Thnen fiir dieses sehr
lange und auch etwas unorthodoxe In-
terview fiir unsere Leser.

Ach — ich bedanke mich. Es hat mir
richtigen Spaf§ gemacht — und griifien
sie die Leser der ROCHADE EUROPA
Detlef Pordzik
dpordzik@owl-online.de
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