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Mephistos Wunderkiste

Frederic Friedel stellt einen véllig neuartigen Schachcomputer vor

Das bestgehiitete Geheimnis des Jahres auf dem
Schachcomputer-Sektor wird jetzt geliiftet. Der
Miinchner Hersteller Hegener+Glaser baut zur
Zeit an einem neuen Top-End-Schachcomputer,
der alles bisher dagewesene in den Schatten stelit.
Aber die aufregende Entwicklung — der Traum so
mancher Schachcomputer-Freaks — hat seinen
Preis. Nur sehr gut betuchte Kunden werden vor-
erst an dieser Schachrevolution partizipieren
konnen.

Stellen Sie sich vor, liebe Leser, Sie bekdmen von
einem groBen Schachcomputer-Hersteller den Auf-
trag, einen ganz neuen Schachcomputer zu entwik-
keln. Die Firma will, so erfahren Sie, das modernste
und leistungsfihigste Gerdt der Welt bauen. Es soll
superstark sein und eine bahnbrechende Funktiona-
litdt aufweisen, mit Features und Ausstattung, wie
man sie in diesem Bereich noch nicht gesehen hat.
Und stellen Sie sich vor, der Chef des Unternehmens
sagt uns, Geld spiele dabei iiberhaupt keine Rolle.
Das Gerit darf soviel kosten, wie wir es fiir notig
erachten.

Wie gehen wir dann vor? Zunichst braucht man ein
Brett, natiirlich aus Holz, turniergrof und mit kréftig
leuchtenden LEDs in jedem Feld. Wie der Zufall es
will, gibt es ein solches Brett schon: Es heifit Mephi-
sto Miinchen und stammt aus dem Hause Hege-
ner+Glaser, das rein zufillig auch der Auftraggeber
der besagten Unternehmung ,, Traumcomputer* ist.
50 x 50 cm betragen die Aulenmafe, die Hohe ca.
9,5 cm. Das ist ein wenig klobig, aber wir wollen ja
auch eine Menge hineinpacken. Das Brett ist in Nu§3-
baum/Ahorn-Intarsie gefertigt und hat in jedem Feld
einen Reed-Kontakt, der die Anwesenheit einer
Schachfigur — aber nicht ihre Art — erkennt. Die
Entwicklungsabteilung mufl eine neue, groBere
Schublade einbauen — iiber die volle Breite des Ge-
rits und mit einer Auszugstiefe von 25 cm. Von
auflen sieht das alles aber ganz kompakt und aufge-
rdumt aus.

Richard mufB ran

Die nichste Frage lautet: Welches Programm sollen
wir verwenden? Natiirlich muf3 der Rechner extrem
spielstark sein, bei Menschen- und Computerturnie-
ren sdmtliche Lorbeeren ernten. Es trifft sich daher
gut, dal man zufillig einen Mann unter Vertrag hat,
der als einer der erfolgreichsten Schachcomputer-

AuBen aufgerdumt und kompakt: Die Wundermaschine von Mephisto.
Aber wer entdeckt schon hier den kleinen Unterschied?

Programmierer aller Zeiten gilt. Richard Lang heif3t
er und hat in der Vergangenheit mit eintoniger Re-
gelmiBigkeit Jahr fiir Jahr die Mikro-WMs fiir Me-
phisto gewonnen.

Aber halt, ist das nicht Schnee von gestern, traumen
wir da nicht von lidngst vergangener Glorie? Just in
letzter Zeit wurde ja Richard von seinen Kollegen
iiberholt. Wo friither in den einschldgigen Rating-
listen Lyons und Vancouvers in bunter Vielfalt die
Spitze beherrschten, finden wir heute Chess Machi-
nes mit diversen Programmen von holldndischen
Autoren. Ed Schroder gewann sogar die letzte offe-
ne Computerschach-WM in Madrid, und der junge
Johan de Koning ist seit einer Weile Konig der
Schwedischen Liste. Und natiirlich gibt es noch das
neue SPARC-Programm der Spracklens, das nach
dreijahriger Entwicklungszeit sich anschickt, die
Vorherrschaft der Méchtigen zu brechen.

Das mag ja alles sein. Aber, so unsere Uberlegung,
es gibt einen glasklaren Grund, weshalb Richard
nicht mehr an der Spitze regiert: Er kimpft mit tiber-
alteter Hardware. Unsere Maschine muf3 unbedingt
eine bessere Elektronik erhalten. Welchen Prozessor
wollen wir also einsetzen, damit Richards Algorith-
men auf Hochstgeschwindigkeit kommen? Wir kon-
sultieren Experten in aller Welt, lesen Datenblitter
iiber die exotischsten Chips, priifen und verwerfen
die edelsten, die es zur Zeit auf dem Markt gibt.
ARM-2 oder SPARC, ALPHA oder MIPS, alle sind
zu teuer, zu komplex oder (manchmal noch) zu lang-
sam. Und dann kommt plotzlich jemand auf eine
fantastische Idee: Warum nicht einen Prozessor ver-
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wenden, den es an jeder StraBenecke zu kaufen gibt,
der billig und unkompliziert ist und trotzdem den
RISC-Kollegen von der Leistung her mindestens
ebenbiirtig? Es ist nicht einmal erforderlich, dafl Ri-
chard sich fiir mehrere Jahre in sein Schachlabor
zuriickzieht und das Programm auf einen neuen Be-
fehlssatz umschreibt. Nein, die Arbeit hat er bereits
geleistet, seine Schachstrategien laufen bereits auf
dem besagten Prozessor.

Der Prozessor von nebenan

Sie haben es erraten: Die Wunderkiste bekommt ei-
nen ganz normalen 486er von Intel verpalit, genau so
einen, wie er bei etlichen von uns im PC arbeitet.
Natiirlich hat der Mephisto die schnellste Version,
mit 66 MHz und mehr (es gibt da einige Tricks...).
Und ein modifiziertes Chess-Genius-Programm
kann sich so richtig iiber die vielen Tausende von
Stellungen freuen, die es mit dieser Turbo-Hardware
pro Sekunde zu untersuchen vermag.

So, damit hitten wir bereits einen interessanten neu-
en Schachcomputer fiir das diesjidhrige Weihnachts-
geschift, spielstark und schon, mit sehr guter Funk-
tionalitdt. Aber Hand aufs Herz: Rei3t Sie das vom
Hocker? Hitten wir von CSS, im Jahre da die Firma
TASC den R30 fiir alle Top-End-Freaks auf den
Markt brachte, diese Geheimentwicklung von Hege-
ner+Glaser als Wundermaschine auf der Titelseite
der Zeitschrift prasentiert?

Nein, es kommt noch einiges hinzu (wie gesagt: die
Entwicklungsabteilung darf sich austoben). Wir
iiberlegen nochmal scharf: Das Display ist héufig
ein Schwachpunkt bei den heutigen Schachcompu-
tern. Schlimmstenfalls hat man eine vierstellige
LED- oder LCD-Anzeige, wo so gut wie keine In-
formationen abzubilden sind. Hie und da gibt es
auch 16-stellige Anzeigen, oder gar zweimal 16, und
das noch in Punktmatrix. Einige, wie der Renaissan-
ce, versuchen, das ganze Schachbrett mit einer Mul-
tisegment-Anzeige auf wenigen Quadratzentimetern
abzubilden. Das Non-Plus-Ultra ist die Bedienungs-
konsole vom TASC R30, die — Sie konnen es in der
CSS 2/93, S. 11 nachlesen — ein ,,geradezu riesiges
13 x 3,5 cm Display* besitzt. Kann man das noch
iibertreffen?

Jawohl, sagt der Ingenieur. Wie wire es mit einem
kompletten LCD-Flachbildmonitor (der zufillig im
Display-Bereich von H+G gebaut wird). Die genau-
en Spezifikationen: 20 x 15 cm Bildfliche (also
mehr als sechsmal so gro wie das Display von
TASC), Double-Super-Twist LCD, monochrom mit
32 Graustufen, Auflosung 640 x 480 Bildpunkte fiir
CGA, EGA oder VGA-Grafikdarstellung, flimmer-
und strahlungsfrei, Leistungsaufnahme unter sieben
Watt. Das Ding kostet ein Schweinegeld, aber, wie

Die Schublade mit Flachbild-LCD-Monitor fiir volle VGA-Auflosung.
Sogar handelsiibliche Schachprogramme laufen darauf. Rechts der Track-
ball, der zur Cursorsteuerung dient.

gesagt, wir brauchen nicht auf solche Kleinigkeiten
zu achten. Hauptsache wir haben das beste und mo-
dernste, das, was das Herz des Technik-Fans in Ver-
ziickung versetzt.

Mit Bildschirm und Trackball

Und so kommt es denn auch. Zieht man die groBe
Schublade des neuen Mephisto heraus, erscheint der
groBe Bildschirm, auf dem man spielend ein ganzes
Schachbrett abbilden kann. Als ich vor einem Monat
— nach Abgabe strenger Geheimhaltungsverspre-
chen — die Mephisto-Entwicklungswerkstatt besuch-
te und einen Prototypen des neuen Gerites zu sehen
bekam, lief gerade das unmodifizierte Genius-Pro-
gramm darauf. Mit Hilfe eines kleinen Trackballs
rechts vom Display konnte ich den Mauscursor be-
wegen, eine Figur anklicken und zum Zielfeld zie-
hen (natiirlich konnte man auch die richtigen Figu-
ren auf dem Brett ziehen, die Anzeige folgte brav).
Auch die Genius-Meniis klappten wie gehabt herun-
ter, wenn man mit der Maus drauffuhr.

Doch wie kommt das Programm in das Gerit? Nor-
malerweise ist bei Brettcomputern alles fest ver-
drahtet, jede Anweisung dauerhaft auf EPROMS ge-
brannt. Will man eine neue Programmversion ein-
setzen, oder die Bibliothek erweitern, muf3 man die
Chips austauschen. Auch hier bietet die Wunder-
kiste aus Miinchen ein absolutes Novum. Als erster
Schachcomputer der Welt besitzt er — das haben
scharfdugige Leser in den Abbildungen schon lédngst
erkannt — ein eingebautes Diskettenlaufwerk. Dieses
liest 1,44 MB 3,5-Zoll Disketten, ganz anstandslos,
wie ich feststellen konnte. Ich zog ndmlich ein
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Schachprogramm der Konkurrenz aus der Tasche
und konnte dieses ohne Probleme in das Gerit laden.
Danach hatte ich das eigenartige Vergniigen, Fritz in
einem Mephisto laufen zu sehen. Natiirlich war das
Brett dabei ohne Funktion, aber im Prinzip kdnnten
auch andere Firmen und Autoren ihre Programme
fiir diesen Schachcomputer umstricken. Es ist zu
hoffen, da H+G ihnen die Aufgabe erleichtert, in-
dem sie alle Steuerungsanweisungen fiir das Brett
freiziigig veroffentlichen.

Windows im Schachcomputer?

Es geht noch weiter: Der Mephisto PC-Schachcom-
puter — so mufl man ihn wohl nennen — verfiigt iiber
Schnittstellen fiir eine Tastatur, einen externen
VGA-Monitor und einen Drucker. Unser Titelbild
zeigt, wie eine solche Gesamtkonfiguration aussieht.
Man kann ihn also theoretisch auch als ganz norma-
len PC verwenden. Ich habe es nicht versucht, aber
ich wette, da man darauf sogar Windows installie-
ren konnte. Ach ja: wer das tun will, sollte unbedingt
die optionale Festplatte mit 110 oder 220 MB gleich
mitbestellen.

Ich mache keinen SpaB, bei diesem Schachcomputer
ist tatsdchlich der Einbau einer Festplatte vorgese-
hen. Und es macht auch einen gewissen Sinn. Man
kann damit Partien speichern und laden, genau wie
bei PC-Programmen, man kann auch beliebig grof3e,
erweiter- und modifizierbare Eroffnungsbibliothe-
ken einsetzen, sogar Endspieldatenbanken auf die
Platte spielen. Die Moglichkeiten sind unbegrenzt,

Geballte Technik im Innern der Maschine: Prozessorplatine mit i486/66,
RAM-Sockel fiir bis zu 32 MB, Kombicontroller fiir Tastatur und Druk-
ker, VGA-Grafikkarte, Spezialnetzteil mit Liifter, etc.

sofern die Mephisto-Ingenieure die notwendige
Steuerungssoftware zur Verfiigung stellen.

Wo liegt der Hund begraben?

Damit, liebe Leser, sind wir am Ende unserer Reise
in die Wunderwelt der allerneuesten Schachcompu-
ter-Technik angelangt. Sicherlich brennt Ihnen, ge-
nauso wie mir, als ich das alles zu sehen bekam,
noch eine ziemlich wichtige Frage auf der Seele:
Was soll das Ding denn kosten?

Hier liegt nun der Hund begraben. Ich wiinschte, ich
konnte Thnen sagen, da8 der neue Mephisto sensatio-
nell preisgiinstig wire, dal es ihn demnéchst fiir
drei-, vier- oder fiinftausend Mark zu kaufen geben
wiirde. Aber leider wird es so nicht kommen. Eine
verbindliche Auskunft iiber den genauen Preis war
bis zum Redaktionsschlul nicht zu erhalten. Man
war in der Firma noch fest dabei, die Sache zu disku-
tieren. Offenbar fillt die Entscheidung schwer, was
sich aus den folgenden Uberlegungen ergibt.

Hegener+Glaser plant zunidchst eine Kleinauflage
von ca. fiinfzehn Geriten. Die Entwicklung hat, wol-
len wir mal annehmen, einige hunderttausend Mark
verschlungen, und auch die Herstellung in der gerin-
gen Stiickzahl ist verhdltnisméBig teuer. Jetzt hat
man zwei Moglichkeiten zur Wahl: Man kann versu-
chen, mit den fiinfzehn Geriten die Herstellungs-
und auch noch einen Teil der Entwicklungskosten
einzuspielen. Dann wird es extrem teuer fiir den
Kunden, DM 20.000 oder mehr. Nur ganz wenige
Personen — schachbesessene Arzte oder Industrie-
Kapitine, Leute, die groBe Daimler fahren und
schwere Eichenmobel im Wohnzimmer stehen ha-
ben — werden den Kauf iiberhaupt erwégen konnen.
BeschlieBt man bei H+G aber, den Rechner wesent-
lich giinstiger abzugeben, ihn quasi in der Erstaufla-
ge zu subventionieren, dann macht man unter dem
Strich zwar ein Minus, aber es besteht die Moglich-
keit, da} man alle Gerite ziigig an den Mann bringt
und dann eine zweite Serie in Auftrag geben kann.

Ich nehme an, dafl der Preis fiir die Wunderkiste,
wenn sie Ende des Jahres in den Anzeigen auftaucht,
etwa 15.000 DM betragen wird. Das liegt noch im-
mer weit jenseits der Summen, die ein Normalsterb-
licher fiir sein Hobby auszugeben bereit ist (Zweit-
wagen ja, Schachcomputer nein). Was also tun? Der
engagierte, aber nur durchschnittlich betuchte Me-
phisto-Fan wird sich wohl mit dem Sparmodul, das
auf Seite 56 beschrieben ist, begniigen miissen. Es
ist dreimal langsamer, hat kein VGA-Display, kein
Diskettenlaufwerk und keine Festplatte. Dafiir ko-
stet es (mit Miinchen-Brett) fiinfmal weniger.

Der Traumcomputer von Mephisto bleibt wihrend-
dessen fiir den Schachcomputer-Freund das, was er
ohnehin ist: ein schoner Traum.
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