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Saitek asparov-Schachcomputer und
sonstige intelligente Spiele im Jahr 1993

Art. Nr. 115C

Echtes Taschenformat. Leistungsfihiges, 8 KByte groBes
Programm plus Ubungsbuch. Ideal fiir Anfinger und
Gelegenheitsspieler.

e Preiswerter Schachcomputer im Taschenformat; ein idealer
Reisebegleiter

* 59 Kombinationen aus Spielstufen und Einstellméglichkeiten (16
Spielstufen), jetzt mit Trainingsstufen, die auch dem Einsteiger eine
Chance geben.

¢ Zugeingabe durch Sensortechnik erméglicht einfaches Spielen.
* Lehrt taktische Motive. Warnt Sie, wenn eine Ihrer Figuren bedroht ist.
* Bewertet die Stellung und gibt Einblick in den Rechenvorgang
* Eignet sich ausgezeichnet zum Erdffnungstraining.

* Mit dem erfolgreichen Kasparov-Ubungsbuch: Mit einfachen
Schritten zum Schacherfolg.

® L&Rt sich jederzeit aus- und wieder einschalten; der aktuelle
Spielstand wird dabei gespeichert

Abmessungen 16.4x10.8x1.8 cm
Spielstarke  ***
Ausstattung  ****
Preis

*

Kasparov Pocket Plus Trainer

Art. Nr. 115C: Markteinfihrung im Jahr 1991
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)



http://www.schaakcomputers.nl/

Fortschrittliches Tischgerat mit einem leistungsfihigen
Programm. Bietet Lehrfunktion durch ein eingebautes
Trainingssystem. Ideal fiir Anfanger und Gelegenheits-
spieler.

* 107 Kombinationen aus Spielstufen und Einstelimdglichkeiten (16
Spielstufen) einschlieBlich neuartiger Trainingsfunktionen und einer
Analysestufe, um die Spielstdrke lhrem Lernfortschritt anpassen zu
kdnnen.

* Mit Trainingsstufen, auf denen der Computer absichtlich
“menschliche” Fehler begeht - hier kann der Anfanger auf einfache
Art und Weise sein Spiel verbessern.

o Der fortgeschrittene Spieler wird beim Erlernen
verschiedener Erdffnungen unterstiitzt. Gewéhrt
sogar Einblick in den Rechenvorgang!

 Mit begleitendem Kasparov-Ubungsbuch: Mit
einfachen Schritten zum Schacherfolg.

® Abbruch einer Partie jederzeit méglich. Speicherung der Stellung
auch im ausgeschalteten Zustand.

Abmessungen 29.3x23.7x2.6 cm
Spielstarke  ***

Ausstattung  *****

Preis e

Kasparov MK 12 Trainer

Art. Nr. 164D: Markteinfuhrung im Jahr 1991

GroBes Sensor-Schachbrett, umfangreiches Programm -
die richtige Wahl fiir Anfénger und Gelegenheitsspieler!

® 32 Kombinationen aus Spielstufen und Einstellungen bieten Spielstérke
und Vielseitigkeit.

o Einzigartige Anféngerstufen, auf denen durch “menschliche” Fehler dem
Einsteiger eine Chance gegeben wird.

o Beherrscht alle Schachregeln und erlaubt die Riicknahme von bis zu
sechs Halbziigen. Auf Wunsch schlagt der Computer einen Zug
fiir Sie vor.

e Leicht zu bedienen und handzuhaben; daher der ideale “erste”
Schachcomputer.

o Kann jederzeit ausgeschaltet werden. Dabei wird die aktuelle
Partie gespeichert und kann spater wieder aufgenommen
werden.

o Praktisch und sparsam: Ein Satz Alkali-Batterien ermdglicht tber
300 Stunden Spielzeit.

Abmessungen 30.5x22.5x2.5 cm
Spielstdrke ~ ***
Ausstattung  ****

Preis *

Kasparov Sensor Chess

Art. Nr. 165: Markteinfihrung im Jahr 1992
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Ein Schachcomputer im Taschenformat, der gern auf
Reisen geht und dessen Bedienung SpaR macht! Ein
ideales Geschenk fiir Anfinger und Gelegenheitsspieler.

* 34 Kombinationen aus Spielstufe und Einstellmdglichkeiten
(16 Spielstufen).

o Auf den Anfangerstufen macht der Computer “menschliche” Fehler und
vermittelt so auch schwécheren Spielern Erfolgserlebnisse.

* Das 8 KByte groRe Programm beherrscht alle Schachregeln und erlaubt
u.a. Riicknahme von bis zu 6 Halbziigen.

¢ Der Computer als Schiedsrichter: weist falsche Zlige zuriick und macht
Zugvorschlage.

¢ Das Gerat kann jederzeit ausgeschaltet werden, um die Partie spater
fortzusetzen; der aktuelle Spielstand wird dabei gespeichert.

Abmessungen 19x10.5x2cm
Spielstarke  ***
Ausstattung  ****

Preis *

Kasparov Traveller

Markteinfihrung im Jahr 1991

Ein Schachcomputer von exzellenter Qualitét speziell fiir
Kinder: DIE perfekte Einfiihrung in die Welt des Schachs.

 GroBes Schachbrett mit Figuren.

e Einfach zu erlernende Bedienung; unterstiitzt durch ein leicht
verstandliches Handbuch, welches die Schachregeln Schritt fir Schritt
erklart.

* Mit nur fiinf Tasten kénnen alle Grundfunktionen aktiviert werden. Der
Computer erlaubt nur regelgerechte Ziige und 18Rt den Spieler Ziige
z2uriicknehmen.

o Anfanger kénnen Hinweise und Vorschldge des Computers zu Rate ziehen,
um das eigene Spiel zu verbessern.

* 32 Kombinationen von Spielstufen und Einstellmdglichkeiten
einschlieBlich Trainingsstufen, auf denen der Computer absichtlich
“menschliche” Fehler begeht, um auch Anfangern eine Siegchance zu
geben.

o Speichert die aktuelle Partie bzw. Stellung nach dem Ausschalten -
sie kann jederzeit weitergespielt werden

Abmessungen 30.5x22.5x2.5 cm
Spielstarke  ***
Ausstattung  ****
Preis

%

Kasparov Junior Chess

Art. Nr. 166: Markteinfihrung im Jahr 1993
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Ein Spitzentrainer fiir Fortgeschrittene mit einem
leistungsfahigen Programm ist in diesem tragbaren
Schachcomputer enthalten: verschiedene Trainings-
funktionen sowie ein Begleitbuch zeigen Schritt fiir
Schritt den Weg zur Meisterschaft.

o |eistungsfahiger Computer fiir Schachbegeisterte und Vereinsspieler,
aber auch fiir Anfanger.

© Der Champion Advanced Trainer verfiigt iber die fortschrittlichsten
Trainingsmoglichkeiten:
- erlaubt Einblick in seinen Rechenvorgang,
- gibt eine Stellungseinschétzung,
- macht auf taktische Fehler aufmerksam und ermdglicht die
Riicknahme des Zuges,
- Anfénger werden auf bedrohte Figuren aufmerksam gemacht.
e Ein eingebautes Wertungssystem milt lhre Spielstarke.
¢ 64 Spielstufen inklusive Mattsuche bis zu 8 Ziigen.

Abmessungen 17.2x13.5x2.7 cm
Spielstarke ~ *******
Ausstattung
Preis

rxrnne

aw

| Kasparov Champion Advanced Trainer

Art. Nr. 147: Markteinfihrung im Jahr 1992

Ein erstklassiges Programm mit integrierten
Trainingsfunktionen machen dieses Gerét zu einer
Herausforderung von besonderem Wert. Ein 190-seitiges
Ubungsbuch fiir Fortgeschrittene wird mitgeliefert.

o Ein Tischgerat, dessen Spielstérke auch fiir Vereinsspieler eine
Herausforderung darstellt.

o |m formschénen Gehéuse des Turbo Advanced Trainer verbirgt
sich ein spielstarkes Programm, das in der Lage ist, 98% aller
Schachspieler zu besiegen, aber auch dem Anfénger gerecht
wird.

* 64 Spielstufen, darunter Blitz-, Turnier- und Anféngerstufen.

o |deal fiir den Lernenden, da der Computer Einblick in
seinen Rechenvorgang ermdglicht.

o Verschiedene Trainingsmaglichkeiten, zum Beispiel:
- Warnung bei taktischen Fehlern und bedrohten
Figuren,
- Stellungsbewertung.

o Acht Meisterpartien mit insgesamt 64 Stellungen sind einprogrammiert und im
190-seitigen Begleitbuch ausfiihrlich kommentiert: Schritt fir Schritt zur
Meisterschaft.

o Speichert eine nicht beendete Partie sowie die letzten 34 Halbziige bis zu 18
Monate.

Abmessungen 33.5x25.2x3.7cm
Spielstdrke ~ ******x
Ausstattung
Preis

TRANNER

AN

wEEN

Kasparov Turbo Advanced Trainer

Art. Nr. 209: Markteinfihrung im Jahr 1992
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Ein neuartiger Laptop-Schachcomputer mit auBBer-
gewdhnlicher Ausstattung, wie zum Beispiel das groRRe
Sensor-Schachbrett oder die informative LCD-Anzeige.

64 Kombinationen aus Spielstufen und Einstellungen einschlieRlich
Anfangerstufen, Problemlsung und Trainingsstufen, auf denen Sie der
Computer warnt, falls Ihre Figuren in Gefahr sind. Lést Matt in bis zu 4
Ziigen.

 Zeigt den vom Computer beabsichtigten Zug an und bewertet die
Stellung.

* Die eingebaute Erdffnungsbibliothek enthalt die wichtigsten
Varianten.

« |n der groBformatigen LCD-Anzeige erscheinen die Ziige, die
Stellung der einzelnen Figuren, Suchtiefe, Zugzuriicknahme,
Schachgebote sowie Remisreklamation und Matt-
ankiindigung.

* 2 Figurensatze werden mitgeliefert: ein normaler Staunton-
Figurensatz sowie ein Satz flacher Magnetfiguren zum
problemlosen Spiel auf Reisen. Enthalt ein praktisches Fach zur
Aufbewahrung der Figuren.

* Speichert eine nicht beendete Partie nach
Ausschalten des Gerates sowie die letzten 6
Halbziige bis zu 18 Monaten.

Abmessungen 30.5x22.5x2.5 cm
Spielstarke  ****
Ausstattung  ******

Preis e

Magnetische Schachplattchen zum Spielen auf Reisen

Kasparov Olympiad

Art. Nr. 208: Markteinfihrung im Jahr 1992

Ein eleganter Schachcomputer mit Holzbrett und starkem
Programm - dekorativ fiir lhr Zuhause und eine
schachliche Herausforderung gleichermafien!

 Klassisches Design, sorgféltig verarbeitet und mit geschnitzten Figuren
ausgestattet.

o Sowohl fiir Vereinsspieler als auch fir Anfanger geeignet.

o Ein Sensor-Schachbrett registriert Ihre Zige; ein spielstarkes 16
KB-Programm ist Ihr Gegner.

o Wihlen Sie unter 64 Spielstufen: Turnier-, Blitz-, Schnell-,
Mattsuchstufen sowie eine Handicapstufe fiir Anfanger
sind vorhanden.

® Unterbreitet Zugvorschldge, zeigt seinen Rechenvorgang
an, erlaubt die Riicknahme von Ziigen und ermoglicht die
Eingabe einer Stellung.

e Kein Kabelgewirr - ein Satz Alkali-Batterien reicht fiir 60 Stunden
Spielzeit.

Abmessungen 31.3x31.3x3 cm

Spielstarke ~ *x*wwxx

Ausstattung  ******

Preis alchdt

Kasparov Virtuoso

Art. Nr. 411: Markteinfihrung im Jahr 1992
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Ein beeindruckend leistungsfahiges Programm,

Technologie der Spitzenklasse sowie eine hervorragende
Ausstattung mit informativer LCD-Anzeige.

e Attraktives Gehduse, einfache Bedienung: ein Computer fiir
Schachbegeisterte und Vereinsspieler

* Die LCD-Anzeige informiert Sie tiber den Rechenvorgang des
Computers, Bedenkzeit fiir beide Seiten, Zugriicknahme, Mattsuche,
Hauptvariante und vieles mehr.

* Das sehr schnelle Programm ist mit einer geschétzten ELO-Zahl
von 2130 (USCF) fiir 98% aller Schachspieler geeignet

* 64 Spielstufen einschleBlich Schnell-, Turnier- und
Anfangerstufen.

* Anzeige des vom Computer beabsichtigten Zuges sowie
Stellungsbewertung; erlaubt die Riicknahme von bis zu 30
Halbziigen.

* Rechnet wahrend der Bedenkzeit des Gegners.

* Der Spieler kann unter verschiedenen Eréffnungsbibliotheken wahlen
(aktiv, passiv, Turnier, alle Erdffnungen) oder die Bibliothek abschalten.

e Schnelle, selektive Suche oder sichere Brute-Force-Methode wahlbar.

Abmessungen 41.8x28.3x3.9 cm
Spielstarke ~ *******
Ausstattung  ******
Preis

R

Kasparov GK 2000

Art. Nr. 272: Markteinfihrung im Jahr 1992

Ohne Zweifel der starkste traghare Schachcomputer auf

dem Markt. Er ist mit einem unserer leistungsféhigsten

Programme ausgeriistet und verfiigt iiber einige

besondere Austattungsmerkmale.

® Dieser spielstarke Schachcomputer im Taschenformat bildet eine
reizvolle Kombination aus Spielstarke und Funktionalitat.

* 64 Spielstufen, einschlieBlich Blitz-, Turnier- und Anfangerstufen.

* Die LCD-Anzeige informiert Sie Uber den Rechenvorgang des Computers,
Bedenkzeit fiir beide Seiten, Zugriicknahme, ProblemlGsung,
Hauptvariante und vieles mehr; Leuchtdioden zeigen den Zug auf dem
Sensorbrett an.

o Sehr schnelle, selektive Suche.

 Der Spieler kann unter 8 verschiedenen Eréffnungs- und Spielstilen
wahlen.

® Beherrscht alle Schachregeln, gibt Tips und Hinweise und nimmt bis zu
30 Halbziige zurlick.

e Besonders batterieschonend: Wenn das Gerat nicht benutzt wird,
schaltet es sich von selbst ab; dabei wird die augenblickliche Stellung
gespeichert

Abmessungen 23x30.7x3.1 cm
Spielstarkg =~ **xxxxax
Ausstattung  ******

WKasparov Travel Champion (2080)

Art. Nr. 146: Markteinfihrung im Jahr 1992
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Faszinierender Schachcomputer mit LCD-Schachbrett zur
Darstellung einer Fiille von Informationen; er bietet eine
Reihe auBergewohnlicher Merkmale sowie ein spiel-

starkes, 32 KByte groRRes Programm.

* 64 Spielstufen, einschlieRlich Handicap-, Turnier- und
Problemldsestufen.

 Das eingebaute LCD-Schachbrett ermdglicht Ihnen das Nachspielen
der kompletten Partie, die Analyse vorheriger Ziige, dem
Computer beim Spiel gegen sich selbst zuzuschauen und vieles
mehr. Die Riicknahme von beliebig vielen Ziigen wird damit
zum Kinderspiel; auBerdem sind besonders schnelle
Nachspiel- und Riicknahmefunktionen vorhanden.

* Die 11-stellige LCD-Infozeile informiert ber
verbrauchte und verbleibende Bedenkzeit,
Suchtiefe, Stellungsbewertung sowie o0
Schachgebote, Mattankiindigung und o
Remisreklamationen.

Abmessungen 41.8x28.3x3.9 cm
Spielstarke ~ *ererex
Ausstattung ~ *******

Pre‘s LA R R L

Kasparov Prisma
Art. Nr. 281: Markteinfihrung im Jahr 1990

Enorm spielstark und dabei auerst preiswert: ein
Schachcomputer, der Ihr Kénnen auf eine harte Probe stellt

und Sie immer hohere Leistungsstufen erklimmen ldRt.
o Einer der ersten Schachcomputer mit einem 32-Bit-RISC-Prozessor.

 Die informative LCD-Anzeige bietet eine Fiille von Informationen:
- Bedenkzeit fir beide Seiten
- Stellungsbewertung
- Hauptvariante
- Suchtiefe (Brute Force und Selektive Suche)
- Mattsuche

 Elegantes Gehause mit 20 cm groBem Sensor-Schachbrett
sowie LED-Feldanzeige.

 Spielt ein nahezu “menschliches” Schach mit einem
agaressiven Stil, der im Gegensatz zur vorsichtigen
Spielweise vieler Schachcomputer steht.

* 128 KByte Arbeitsspeicher mit extrem kurzen Zugriffszeiten,
erweiterbar auf 2 MByte.

o Das benutzerfreundliche Meniisystem ermdglicht eine einfache Anwahl
der vielfaltigen Funktionen.

Abmessungen 41.8x28.3x3.9 cm
Splelstérke EREERERANN
Ausstattung  ***EeEes

PI’EIS ERRREREE.

Kasparov RISC 2500

Art. Nr. 322: Markteinfihrung im Jahr 1991
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Schonheit, Luxus und Spielstédrke: mit dem praktischen

Blitzbrett!

 BrettgroRe und beste Verarbeitung erfiillen hochste Anspriiche. Die Zlige
mit den handgearbeiteten Holzfiguren (Konigshdhe 90 mm) werden durch
Magnetsensortechnik registriert.

o Auf dem empfindlichen “Blitzbrett” kinnen sogar Schlagziige mit einem
Handgriff ausgefiihrt werden - wie auf einem normalen Turnierbrett!

e Das OSA-System (Offene System-Architektur) erméglicht den Anschlu@ an
einen PC zum Austausch einer Vielzahl von Informationen.

e Sehr einfache Bedienung: die Grundstellung der Figuren und
damit der Beginn einer neuen Partie wird automatisch
erkannt; einfache Zurticknahme beliebig vieler Ziige,
angezeigt durch die Rand-Leuchtdioden.

 Die Bibliotheksfunktion ermdglicht das Speichern und
Nachspielen von Partien. Beobachten Sie dabei, wie Galileo die
Partie analysiert und bewertet.

¢ 32 Spielstufen einschlieRlich Anfangerstufen sowie spezieller Turnier-,
Schnellschach-, Analyse- und Problemstufen mit Mattsuche in bis zu 20
Ziigen. Auch Anfangerstufen sind vorhanden.

e Mit neuen Modulen bleiben Sie immer auf dem aktuellen Stand der
Technik.

Abmessungen 52x52x5.8 cm

Spielstarke — ******(**** Module)

Ausstattung ~ *r*rere

Preis

RN N NN N

Kasparov Galileo

Markteinfihrung im Jahr 1988

Einzigartig, einer der fortschrittlichsten Schachcomputer
der Welt!

* In dem formschdnen, turniergroBen, handgearbeiteten Holzbrett verbirgt
sich einer der fortschrittlichsten Schachcomputer der Welt.

81 in den Ecken der Spielquadrate angeordnete Leuchtdioden zeigen die
Bewegung der Figuren an.

* Patentiertes Blitzbrett mit Magnetsensortechnik.

o Patentiertes LCD-Schachbrett, u.a. zur Anzeige der Hauptvariante und
zur Stellungskontrolle.

® Das 0SA-System (Offene System-Architektur) ermaglicht den
Anschluf an einen PC zum Austausch einer Vielzahl von
Informationen.

* Gespeicherte Partien kdnnen sowohl auf dem LCD-Schachbrett wie auch
auf dem normalen Brett nachgespielt werden.

32 Spielstufen einschlieBlich Anfangerstufen, sowie spezielle Turnier-,
Schnellschach-, Analyse- und Problemstufen mit Mattsuche in bis zu 20
Ziigen.

 Zukunftssicher durch austauschbare Module (Seite 16).

Abmessungen 52x52x5.8 cm
Spielstdrke ~ ******(**** Module)
Ausstattung  ****eseees

Preis

HRRNNN, N

Kasparov Renaissance

Markteinfuhrung im Jahr 1989
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Kasparov Brute Force™ Art. Nr. 517 Kasparov SPARC™ Art. Nr. 536
e Bester Schachcomputer beim offenen Turnier 1992 in den Niederlanden. Revolutiondrer 32-Bit-SPARC-RISC-Mikroprozessor.

e Geschatzte Spielstarke: 2250 ELO (USA). * Geschatzte Spielstarke: 2400 ELO (USA).

* Modernste “Hash-Table"-Technologie. o Leistungsfahiges, 256 KB groBes Programm.

¢ Neuentwickelter Mikroprozessor mit RISC-ahnlicher Struktur. * 1MB DRAM (erweiterbar auf 4 MB) stehen fiir Hash-Tables zur
¢ Neue, aggressive Erdffnungsbibliothek. Verfligung.

o 32 zusatzliche Spielstufen mit verschiedenen Spielstilen. * 32 usitzliche Spielstufen.

e Erstklassiges Postionsverstandnis und souverdnes Endspiel.
Verbindungekabel fiir Galileo und Renaissance zu
Personal Computern

*Adapter Kabel I (Art. Nr. 590): Universalmodell fir Computer, die
mit einer RS-232C Schnittstelle (interface) ausgeriistet sind, Atari SF.
sAdapter Kabel Ill (Art. Nr. 593): IBM PC und Kompatible.

Kasparov Brute Force
Art. Nr. 517: Markteinfihrung im Jahr 1992

Kasparov SPARC

Art. Nr. 536: Markteinfihrung im Jahr 1993

Ein Schachcomputer mit Sensor-Brett - ein idealer Gegner
fiir Anfianger und Gelegenheitsspieler.

¢ Nehmen Sie es mit dem Computer auf: lhr Chess Companion kennt alle
Spielregeln.

 Deutlich gekennzeichnete Schachbrettfelder erleichtern das Spiel. Das
Sensorbrett registriert Ziige automatisch.

¢ Die einfach zu lesende LCD-Anzeige zeigt Ihre Ziige und die des
Computers an, gleichzeitig teilt er mit, wer am Zug ist!

® 64 Spielstufen halten mit [hrem verbesserten Spiel Schritt.

¢ Verbessern Sie |hr Spiel und lernen sie, zu gewinnen: der Computer
erlaubt nur zuldssige Ziige und ermdglicht Ihnen, zuriickzunehmen, um
es noch einmal zu probieren.

* Bei Abschalten des Computers speichert er lhre gegenwartige Partie
bis Partie zu 2 Jahren! Sie kdnnen jederzeit mit dem Spiel fortfahren.

¢ Abschaltautomtik, wenn 20 Minuten keine Taste betatigt wurde.
Die augenblichliche Stellung wird dabei gespeichert.

Abmessungen 52x52x5.8 cm
Spielstarke  ***
Ausstattung
Preis

*NE

»

Saitek Chess Companion

Art. Nr. 170: Markteinfihrung im Jahr 1993
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Ein Taschenrechner, der auch Schach spielt
- eine einmalige Kombination von
praktischem Nutzen und Spielfreude!

e Jedermann, der auf der Suche nach einem neuen Taschenrechner ist,
wird den Calculator Chess schatzen lernen: ein niitzlicher Rechner und
Schachcomputer in einem Gerat - optimaler Gegenwert fiir Ihr Geld.

e Ein Rechner fiir die vier Grundrechenarten mit Speicherfunktionen und
ein integrierter Schachcomputer samt Brett und Figuren.

 Fir jedermann interessant: vom Studenten bis zum Geschaftsmann

* Das integrierte Schachbrett mit Figuren |88t sich aus dem Gehéuse
herausziehen; schalten Sie danach einfach in den Spielmodus um, geben
einen Zug ein und fiihren ihn dann auf dem Schachbrett aus. Der
Computer antwortet mit seinem Gegenzug, welcher deutlich im LCD-
Display angezeigt wird

 Schieben sie das Schachbrett zuriick, ohne die Figuren zu entfernen. Die
2uletzt gespielte Partie bleibt auch nach Ausschalten des Gerétes
gespeichert.

© 64 Spielstufen; Zugriicknahme und Stellungskontrolle.

e Abschaltautomatik zur Batterieschonung. Gerat schaltet sich selbsttatig
aus, wenn 20 Minuten keine Taste betétigt wird.

Abmessungen 13.7x8.4x1.3 cm
Spielstarke  ***
Ausstattung  *****

Preis "

Calculator Chess

Art. Nr. 118: Markteinfihrung im Jahr 1992

Ein Rechner im Taschenformat und Videopokerspiel in

einem. Schalten Sie vom Rechner auf das Spiel um und

unterhalten sich mit einem aufregenden Spiel, das SpaRR

macht und leicht zu spielen ist.

e A-Funktionen-Rechner mit 8-Ziffern LCD-Anzeige, Rechnen mit
Konstante und Speicher.

o Computer spielt Jacks or Better Videopoker - eines der populdrsten
Kasino-Videospiele.

e Machen Sie Ihren Einsatz mit 1-5 Miinzen, halten lhre besten Karten
und schon erfahren Sie, wieviel Sie gewonnen haben.

* Eine praktische Ubersichtstafel zeigt gewinnbringende
Kartenkombinationen und Gewinnsummen an.

e Aufregende Gerduscheffekte vermitteln die Unterhaltung und den Reiz
eines wirklichen Kasinospiels.

¢ Abschaltautomatik nach 5 Minuten ohne Betétigung der Tasten.

Abmessungen 13.7x8.4x1.3 cm
Spielstarke  ***
Ausstattung  *****

Preis

.

Intelligente Spiele - Rechnerspiele

Calculator Poker

Art. Nr. 692: Markteinfihrung im Jahr 1993
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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In diesem eleganten und ergonomischen Gehause verbirgt
sich der stérkste Bridgecomputer im Taschenformat.

« |deal fiir alle, die jederzeit eine Partie Bridge spielen méchten.
 Spielstarkes Programm mit ACOL und Standard-5-Major-Farben-System.

* Der groRe, leicht lesbare LCD-Bildschirm zeigt sowohl Ihre als auch die
Karten des Dummy, ausgefiihrte Stiche, Spielstand, Gefahr, Triimpfe und
vieles mehr an.

e Folgt strikt den Regeln und gibt auf Anfrage Hilfestellung.

.® Der Computer mischt und verteilt die Karten automatisch, hélt den
Spielstand fest und bekennt Farbe.

® Mit dem Kabel kénnen Sie den Pro Bridge 310 an den Pro Bridge 510
anschlieBen: eine Weiterentwicklung, mit der zwei oder mehrere Spieler
gegeneinander spielen kdnnen, wobei jeder seinen eigenen
LCD-Bildschirm benutzt (Kabel ist mit dem Pro Bridge 510 erhaltlich).

Abmessungen 20x10.9x3.4 cm
Spielstarke  ***
Ausstattung
Preis

EERE RN

PR

Pro Bridge 310

Art. Nr. 611: Markteinfihrung im Jahr 1993

Der Computer fiir Spieler, die eine anspruchsvolle Partie

Bridge spielen mochten.

* Das 128 KByte grofRe Programm fordert sogar Vereinsspieler heraus,
wiahrend Anfénger ihre Spielstérke mit integrierten Trainingsfunktionen
verbessern kdnnen.

 Spielt die bekanntesten Bridgesysteme: Standard American 4- und 5-card
major, ACOL, French 5 card major sowie Precision Club.

* Wahlen Sie Ihre eigene Konvention unter den mehr als 30 vorgegebenen
aus.

e Spielt Rubber- und Duplikat-Bridge (Vierermannschaften).

* 10 Spielstufen, von Anfanger bis Vereinsspieler.

* Wahlen Sie die Art der Kartenverteilung: gemischt, aus der Bibliothek
(9.999.999 Maglichkeiten!) oder geben Sie die Hande selbst ein.

e Gibt Hinweise zum Bieten oder zum Spiel und erlaubt die Riicknahme von
Ansage oder Karte. Sie konnen die gesamte Partie von Beginn an
nachspielen - eine groRartige Maglichkeit zur Analyse und zum Studium!

 Die Funktionsauswahl erfolgt tiber eine 32-stellige, 2-zeilige LCD-Anzeige;
weitere LCD-Anzeigen zeigen Ihre Karten sowie die des Dummy oder die
aller 4 Spieler.

® Mit einem Kabel kdnnen der Pro Bridge 310 und Pro Bridge 510 verbunden
werden: eine ideale Mdglichkeit fiir 2 Spieler gegeneinander anzutreten (im
Lieferumfang des Pro Bridge 510 enthalten).

Abmessungen 22.5x22.5x4.8 cm

Spielstarke ~ ****

Ausstattung ~ ®FEEEReer

Prels XX E R

Pro Bridge 510

Art. Nr. 620B: Markteinfuhrung im Jahr 1993
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Dieser handliche, einfach zu bedienende Bridgecomputer

ist unterhaltsam und lehrreich zugleich. Geeignet fiir

Anféanger und Gelegenheitsspieler.

* 16 KByte groRes Programm, spielt nach dem Standard American
5-Karten-System.

* 8 Spielstufen zur Auswahl der Spielstérke und der Aggressivitét des
Bietens.

 Portabilitat durch kompaktes Design.
* Der Computer zeigt sowohl Ihre als auch die Karten des Dummy deutlich
an. Er zahlt, mischt und teilt die Karten automatisch aus.

Die beigefiigte Anleitung enthalt alle Regeln und informiert tber die
Grundprinzipien des Spiels.

Abmessungen 20x9.9x2.8 cm
Spielstarke  **
Ausstattung  ****

Preis

*ww

Bridge Shadow

Art. Nr. 612: Markteinfihrung im Jahr 1993

Ein Rechner kombiniert mit der aufregenden
Version des beliebten Wiirfelspiels Yahtzee®!
Alles, was Sie brauchen, ist eine groB3e Portion
Spielkénnen und ein wenig Gliick.

e 4-Funktionen, 8-Ziffern Rechner mit Speicher und Konstantenrechnung.
e Taschenformat - nehmen Sie Calculator YAM-6 iiberall mit hin!

e Versuchen Sie, Ihr hochstes Spielergebnis zu tbertreffen, indem
Sie 13 Kategorien mit nur 13 Wrfelnrunden fiillen.

* Die Tafel zur Spielaufzeichnung 1&Rt sich an der Unterseite des
Gerates herausziehen - notieren Sie Ihre Kategorien wéhrend der
Computer den Spielstand festhalt.

e Jederzeit kann zum Rechner umgeschaltet werden - der Computer
speichert Ihr Spiel.

* Abschaltautomatik nach 4 Minuten ohne Betatigung.

Abmessungen 13.7x8.4x1.3 cm

Spielstarke ~ ***

Ausstattung

Preis

Hk

»

Yahtzee® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Milton Bradley GmbH.

Calculator Yam 6

Art. Nr. 691: Markteinfihrung im Jahr 1993
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Spielstarker Backgammon-Computer - mit dem
preisgekronten, 16 KByte groBen Programm der
Computer-Olympiade 1989 - als ansprechendes Tischgerit
erhéltlich.

e Die schnellen Gegenziige des Programms verlangen Ihre volle
Konzentration bis zum Ende des Spiels.

* Messen Sie sich mit einem Gegner |hrer eigenen Starke oder fordern
Sie einen starkeren Gegner heraus. Moglich sind 30 Kombinationen
aus Spielstarke und Aggressivitat.

* Benutzen Sie den Computer als Trainer: er schldgt Zige vor, erlaubt
Zugriicknahme, lehnt illegale Ziige ab oder spielt gegen sich selbst.

 |n der LCD-Anzeige erscheint der Spielstand, die Stellungsbewertung
sowie die Chance, einen Blot zu schlagen.

* Der Computer spielt nicht nur eines, sondern gleich fiinf Systeme
(Backgammon, Jacquet, Tric Trac, Moultezim und Plakato) und
beherrscht all deren Regeln.

* Spielstarke, Unterhaltung und Abwechslung fiir Spieler aller Kategorien.

 Ein Satz Batterien ermdglicht 100 Stunden Spielzeit.

Abmessungen 36x27x2.7 cm
Spielstarke  ****
Ausstattung
Preis

ErEREE

*E

Electronic Champion Backgammon
Art. Nr. 681: Markteinfihrung im Jahr 1990

Das derzeit spielstédrkste Programm auf dem Markt -

untergebracht in einem handlichen Taschencomputer.

o Praktisches, tragbares Gerét mit LCD-Anzeige.

¢ Das 32 KByte groBe Programm verfiigt tiber 10 Spielstufen sowie
drei Spielstile - entwickeln Sie lhr Kénnen vom Anfénger zum
Experten.

* Benutzen Sie den Computer als Trainer: er schldgt Ziige vor,
erlaubt Zugriicknahmen, lehnt illegale Ziige ab oder spielt gegen
sich selbst.

* Die informative LCD-Anzeige zeigt Ihnen die Stellungsbewertung,
die Chance, einen Blot zu schlagen, sowie den Spielstand.

Abmessungen 28x9.2x2.6 cm
Spielstarke ~ *****
Ausstattung  ******

Preis R

Turbo Backgammon

Art. Nr. 684: Markteinfihrung im Jahr 1993
(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Ein schnelles, aufregendes und dabei
einfaches Spiel. Einmal angefangen, fillt
es schwer, wieder aufzuhoren!

* HandtellergroB, mit groBer LCD-Anzeige

e Spielt Jacks or Better oder Deuces Wild, genau wie im Original.
o Setzen von 1 bis 5 Miinzen.

o Soundeffekte erhohen den Unterhaltungswert.

* Jederzeit spielbereit: zu Hause oder unterwegs.

Abmessungen 15x8x2 cm

Spielstarke  ***
Ausstattung  *****
Preis "

Pro Video Poker

Art. Nr. 689: Markteinfihrung im Jahr 1993

Hier halten Sie ein Spiel in der Hand, bei

dem Strategie und Kénnen gefordert sind.

Ein modernes und realistisches Pokerspiel:

e Spielen Sie gegen bis zu drei Gegner: gegen den coolen Statistiker, den
aggressiven Draufgénger oder gegen den vorsichtigen, konservativen
Spieler.

o Wechseln Sie per Knopfdruck zu Beginn die Reihenfolge der Spieler, um
auf diese Weise Abwechslung und Spannung zu erhalten.

e Ziehen Sie alle Register des echten Pokerspielers: setzen, erhihen,
sehen, passen oder bluffen Sie sogar!

* Erstklassige Soundeffekte.

e Lassen Sie sich vom Computer Hinweise geben und verbessern Sie auf
diese Weise Ihr Spiel.

Abmessungen 15x8x2 cm
Spielstarke ~ ****
Ausstattung ~ ***rerx
Preis L

Pro Draw Poker
Art. Nr. 688: Markteinfihrung im Jahr 1993

(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Ein Blackjack-Computer im Taschenformat, der Sie
unterhélt und lhnen zeigt, wie Sie gewinnen kénnen.

* Nun brauchen Sie nicht mehr nach Las Vegas zu reisen, um das
Vergniigen eines Casinos zu erleben

e Gibt Ratschlége fir den Einsatz: Hit, Stand, Split, Insurance und
Doubledown. Fihrt Sie in das Kartenzahlen ein, um lhr Wissen noch
mehr zu erweitern.

e Sie haben die Wahl zwischen 6 verschiedenen Deckblattern und kénnen
bis zu vier Spieler gegen den Geber (den Computer) antreten lassen.

e Sie verlieren dabei garantiert nicht Haus und Hof! Es kann zwischen 10
und der Obergrenze von 1000 Dollar gesetzt werden.

e Eine groBe LCD-Anzeige fiihrt Sie durch das Spiel, das durch
Soundeffekte unterstiitzt wird.

Abmessungen 15x7.8x2 cm
Spielstarke ~ *****
Ausstattung ~ ******
Preis

*

Pro Blackjack

Art. Nr. 683: Markteinfihrung im Jahr 1991

77 Saitek

Handlerstempel

Saitek GmbH
Saitek GmbH
BodenseestraRe 235,
81249 Miinchen

Tel: (49-89) 87 3474
Fax: (49-89) 87 3580

P/N:430017-02005 Gedrucktin China {3

Saitek Kasparov-Schachcomputer und
sonstige intelligente Spiele im Jahr 1993

(photo copyright © by https://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Ausstattung
Artikel Nr. 115C 17 118 146 147 1640 165/165H 166 170 208 209 272 281
Produktname Pocket Plus| Traveller | Calculator | Travel | Champion | Mk 12 Sensor Chess [ Junior Chess| Chess | Olympiad Turbo GK 2000 | Prisma

Trainer Chess [ Champion | Advanced Trainer| Trainer [ (Sensor Chess Turbo)|  Compuler | Companion Advanced Trainer

Einsteiger
Gelegenheitsspieler
Erfahrener Spieler
Vereinsspieler
Turnier-/Meisterspieler
Spielstufen/Kombinationen 16/69t | 16/34t 64 64 64 16/1071 16/321 16/171 64 64 64 64 64
Programmspeicher 8K 8K 2K 16K 16K 8K 8K 8K 2K 8K 16K 16K | 32K
LCD-Anzeige (Stellen) - - 8 5 - - - - 4 3 - 5 #
Zeige Hauptvariante (Anzahl Ziige) 1 - - 4 1 1 - - - 1 1 4 8
Stellungsbewertung + - - \ + + - - - + + + +
Langzeitspeicher + + + + + B - + + + + + +
Nutzt Bedenkzeit des Gegners - - - | + - - - - - + + +
Zugriicknahme (Halbzilge) 6 6 2 30 34 6 6 6 2 6 34 30 100
Erbffnungsbibliothek 250 250 - 2000 2000 250 250 250 - 250 2000 2000 | 17000
(Anzahl der Zlige)
Schachtrainer + - - i . + - - - - + -
Mattsuchtiefe - - - 8 8 - - - - 4 8 8 16
Balterien (Alkaline) 3AM | 3AAA | 1CR2032[ 3AA 3AA 4 AN 4 AN 4 AL 2AA 4 AR 4C 6C 6C
Spielstunden* 250 250 300 70 70 300 300 300 500 300 150 130 80
Betrieb mit Netztell - - - - - - - - - + + + +
* Alkaline Batterien AAAVAMA/RO3; AAJAM3/R6; C/AM2/UM2 ** Je nach Modul *** Komplette Partie ~ ***** Von Benutzer programmierbar

Technische Angaben — Saitek im Jahr 1993

e 411 511 512 612 611 6208 681 684 683 688 689 691 692
Risc 2500 |Virtuoso| ~ Galileo | Renaissance | Bridge Shadow| Pro Bridge 310 Pro Bridge 510 Electronic Champion Turbo [ Pro Blackjack| Pro Draw Poker | Pro Video Poker| Calculator YAM-6 | Calculator
Backgammon Backgammon Poker
TR it ik Y oo i bl
il TS sl .
N I TR il i
Il B A sl i
o 32-64"* 8 - 12
256K-2176K| 16K | 40K-1320K**| 40K-1320K** 16K 12K 144K
2% - - # 4 w132
+ 1 8 8 = - -
+ + + + » R 4
+ + ¥ + 4 + +
+ +. + + - ' il
512 3 il z - B
38K 2000 5000+ 5000+ - - %
+ = ¥ o2 on + +
15 10 20 20 = A &
Ht 4AA 4C 4C 4 A 4 AM 6AA
- 60 120 120 80 80 45
+ + + + - - 1t
# Schachbrett + 11-stelliges Display +Jda  128.16/59 = 16 Spielstufen und 59 versch. Kombinationen 1 Verbindung Pro Bridge 310 mit Pro Bridge 510 11 Netzbetrieb

Technische Angaben — Saitek im Jahr 1993
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