David Levy (Herausgeber):

COMPUTER CHESS COMPENDIUM
440 Seiten, Paperback, Pfund 25; B.T. Batsford
Ltd. 4 Fitzhardinge Street, London WIH 0AH
1. Auflage 1288 _

COMPUTER
i CHESS

| COMPENDIUM

David Levy

Der Schottische Mei-
ster (IM seit 1970) Da-
vid Levy, der breiten Of-
fentlichkeit hauptséch-
lich durch seine Fern-
sehpartie gegen den
amerikanischen
Schachcomputer
~CHESS 4.8“ bekannt
geworden, legt uns in
seinem neuesten um-
fangreichen Nach-
schlagewerk einen Ab-
riB des Computer-
schachs vor, unter-
stltzt durch rund 100 Schachdiagramme, ca. 70
graphische Darstellungen, zahireiche Tabellen
sowie 660 Partien, die alle von Schachprogram-
men gespielt wurden (mit Figurensymbolen).

Die bemerkenswerte Zunahme an Spielstarke bei
den Schachcomputern in den letzten zehn Jahren
fand ihren Niederschlag in einer Flut von Schach-
buchern und Beitrdgen Uber die verschiedenen
Programmiermethoden und lber neue Wege zur
Partieanalyse.

In dem jetzt vorliegenden Kompendium wurden
nun alle bedeutenden Veroffentlichungen Uber
dieses Thema in einem einzigen Band vereinigt,
einschlieBlich der Partien der Computer-Weltmei-
sterschaften. Jeder Artikel wurde in die algebrai-
sche Notation Ubertragen. Eine umfassende Bi-
bliographie (20 Seiten) liefert Material fir weitere
Untersuchungen.

Das Buch wendet sich an alle Schachspieler und
Computer-Enthusiasten, besonders an diejeni-
gen, die an der ’Kiinstlichen Intelligenz’ interes-
siert sind.

In neun Kapiteln, denen jeweils eine kurze Einfiih-
rung vorangeht, werden alle wichtigen Begriffe,
Methoden und Untersuchungen im Computer-
schach von bedeutenden Computerfachleuten
wie z.B. Shannon, Turing, Newell, Greenblatt, Sla-
te, Atkin, Groot, Botwinnik, Prinz, Wilking, Thomp-
son, Herick, um nur einige davon zu nennen, be-
schrieben.

Die Themen lauten unter anderem: Wie man einen
Computer programmiert, damit er Schach spielt;
Die Schachmaschine, Schachspielende Program-
me und das Problem der Komplexitat; Computer
gegen Schachspieler; Ein schachspielendes Pro-
gramm fir den Computer IBM 7090; Das 'Green-
blatt-Schachprogramm’; Das 'Northwestern-Uni-
versity-Schachprogramm’; Cray Blitz; Statistik fuir
den Schachcomputer und der Mobilitatsfaktor; Ein
Auszug aus dem Funfjahresplan fiir das Automa-
tenschach; Baumsuche und Baumbeschneidung;
Einige Kontrolimethoden der Baumsuche beim
Schachprogramm; Die heuristische Suche und
das Schachspiel; Phasenreihenfolge; Die Ge-
schicklichkeit des Menschen beim Schachspiel
(z.B. die Augenbewegungen von Testpersonen,
wenn sie eine Stellung betrachten); Entschei-
dungssuche, Entscheidungsfindung flr einen be-
stimmten Zug; Das Schachprogramm 'Pioneer’;
Roboterschach; Wie man ein Schachprogramm
schreibt; Anwendung von Schachmustern (Pat-
terns) und Schachplénen; Die Hardware des 'Bel-
le-Schachprogramms’; Das Endspiel (speziell
Bauernendspiel); Computeranalyse eines Turm-
endspiels.

Es ist allerdings nicht immer einfach, fiir die spe-
ziellen englischen Fachausdriicke auch immer ei-
ne passende Ubersetzung zu finden. Wer jedoch
der englischen Sprache einigermaBen méachtig ist,
wird in dem Buch vieles erfahren, das ihm bislang
unbekannt war. Es wére begriBenswert, wenn es
ein ahnliches Werk in deutscher Sprache gébe.
Wer tiefer in das Computerschach eindringen
mdochte, flr den ist dieses Kompendium eine rei-
che Quelle, vor allem durch den umfangreichen bi-
bliographischen Teil.
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Zum AbschluBB noch ein Diagramm-Beispiel aus
dem Buch von David Levy, das sich in einem Kapi-
tel mit der Ruhe und Unruhe in einer Stellung be-
faBt. Die Turbulenz in der abgebildeten Stellung
war allerdings so turbulent, daB sich mein Schach-
computer weigerte, die Rechentiefe und Stel-
lungsbewertung anzuzeigen.
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Eine Stellung
mit groBer Turbulenz

David Levy ist einer der fihrenden Autoritaten im
Computerschach und Autor von ,,Chess and Com-
puters, ,More Chess and Computers“ und
,Chess Computer Handbook". Er ist auBerdem In-
ternationaler Meister des Weltschachbundes und
Prasident der Internationalen Computerschach-
Vereinigung.
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