Weihnachiszeit: Breticomputerzeit

Mephisto MIAMI
Mit dem DM 99 prelswerten Modell
ochte ich ein

Reisegerit vorstellen.

Der MIAMI wird konzeptionell und
vom Produktdesign diesem Anspruch
voll Mit A von

fiihrt, geht der MIAMI schlaverweise
in einen Stromsparmodus und kann
mittles eines einzigen Tastendrucks
wieder in die aktuelle Partie beordert
werden.Natiirlich  funktioniert ~ das
auch, wenn man eine Partie erst spiter
weiterspielen mag - ausreichender La-

circa 20 x 14 x 4 cm und einem Ge-
wicht von etwas iiber 300 g (inclusive
Batterien) ist das kleine Gerit durch-
aus pridestiniert, selbst auf einem Ur-
laubsflug mit ins Bordgepick zu diir-
fen.

Die Form kann man als gelungen und
etwas eigenwillig bezeichnen, an der
Frontseite formschon abgerundet, ins-
gesamt wirkt das Geriit durchaus sta-
bil, ein Plastikdeckel schiitzt das Spiel-
gerit. Dieser wird bei Einsatz des klei-
nen Compi abgenommen und in die
Unterseite eingesteckt, was zusitzliche
Stabilitiit erzeugt.

Die Spannungsversorgung erfolgt aus-
schlieBlich iiber 3 Batterien vom Typ
AAA 1,5 V MICRO;, nach Angaben
des Herstellers soll dieser Satz bei Al-
kali/Mangan fiir rund 300 Stunden
Spielbetrieb gut sein.

Betreffs des verwendeten Prozessor-
typs schweigen sich alle Quellen aus,
auf alle Fille operiet der MIAMI mit
einer 10er Taktfrequenz. Das Spielfeld
umfasst ca. 9 x 9 cm, ist mit einer
Drucksensorfolie unterlegt, zusitzlich
ausreichender Steckplatz fiir die ge-
schlagenen Figiirchen ist ebenfalls vor-
handen,

Sogar an einer gewisse Zahl von Er-
satzfigiirchen hat man es ebensowenig
fehlen lassen, wie'an einem kleinen
Glossar iiber die elementaren Schach-

regeln.
16 Tasten und das wohlbekannte 48-
Segment LC Display mi figuriner

d: d der Batterien vorausgesetzt.

Auch bei den Informationsangeboten
geizt der Kleine nicht. Bei Auswahl
des rollierendem Modus kann man
sich hen, was igt werden

einanderzusetzen. Auch bei diesem
Produkt gibt es wieder das bereits
beim MIAMI erwihnte Begleiglossar
mit den elementaren Schachregeln..

Die technische Ausstattung entspricht
nach Handbuch und meinen Praxisver-
suchen bis auf die dargestellten Unter-
schiede ziemlich weitgehend denen
des MIAMI, weswegen ich sie nicht
noch einmal explizit aufzihle. Aufge-
fallen ist mir, daB entgegen der Be-

chrei im Hauptprospekt, der als

soll. Z.B. Hauptvariante mit 4 HZ,
Stellungsbewertung, ,.Knotenzahl“ und
Zeitverbrauch pro Zug,

Der Prospekt schitzt den Taschencom-
pi mit einem max. ELO von 1.900 ein
- die wird er m.E. nach noch nicht ein-
mal auf Basis USCF erreichen kinnen,
das soll aber keinesfalls den sehr guten
Gesamteindruck des Geriits triiben, das
Urlaub, Krankenhaus, Bahnfahrt oder
dhnliches spannend und in guter Qua-
litéit begleiten kann.

Der MIAMI wurde mir freundlicher-
weise von Schach NIGGEMANN in
Heiden zur Besprechung iiberlassen.

Mephisto MYSTERY _
Der Mephisto MYSTERY ist ein
Laptop Schachcomputer mit den
MaBen von ca. 30 x 24 x 4,5 cm bei
einer reinen Spielfliche von 21 x 21
cm zum Preis von DM 245,- . Seine
Stromversorgung bezieht er aus 4 Typ
AAA 1,5 V MICRO Batterien. Emp-
fehlenswert fiir stationdren Betrieb ist
hier allerdings das additiv zu erwerbe-
nde Netzteil HGN 5.001 fiir weitere
DM 35,-.

Auch diesem Schachcompi sieht man
den Willen zu dezent / moderner
Formgebung an; angenehm gerundete
Kanten, die bereits beim MIAMI be-
schriebene, gerundete Front an einer
Seite sowie recht iibersichtliche An-
ordnung der Bedienknopfe und das be-
kannte LC Display. Die Drucksensor-
folie ist ausserordentlich sensibel im
positiven Sinne; wihrend man frither
und auch noch teilweise heute bei
manchen Geriiten unverhiltnismiBigen
Andruck benétigte, um die Kennung
auszulosen, geniigt beim MYSTERY
sogar ein leichter Fingerdruck. Die
hohere Wertigkeit ist auch durch die

Symbolik lassen einen ersten Eindruck
iiber die verbliifféende Produktqualitit
des Winzlings aufkommen, der sich
nach Studium des Handbuchs noch
verstiirkt. Alles ist nach bekannter Art
des Hauses MILLENIUM sorgfiltig
und einfach nachzuvollziehend erliu-
ten MIAMI wartet mit sage und
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ielstifen.aufs. b
tend feste Zugzeuen s0g. SpaBstufen
mit  eingeschrinkter  Suchqualitit;

Biltz,-Turnierschachstufen,  Analyse-
stufe und sogar 8 Mattsuchstufen -
eben bis Matt in 8 - was sein Limit
darstellt. Das Handbuch weist eine ma-
ximale Suchtiefe'von 16 Ply aus.

6.000 Eroffnungsziige kennt- der
MIAMI, geradezu verbliiffend die
Maoglichkeiten, diese zu nutzen, man
kann niimlich optional die vollstindi-
ge, die Turnier - eine aktive oder eine
passive Bibliothek auswihlen. Im
Modus Turnierbibliothek versucht er
natiirlich best moves zu spielen, sperrt
demzufolge die Optionen aktive/passi-
ve Bibliothek. Seitenwechsel, Strom-
sparmodus, Schwarz / unten - alles
geht mit dem kleinen Gerit. Da nimmt
es auch nicht wunder, da man sogar
vorgeben kann, ob er denn selektiv
oder brute force rechnen soll. Den Ton
kann man abstellen, wird binnen 15
Minuten kein Zug des Spielers ausge-

ierung von 16 Rand LED's
zu erkennen, was naturgemiB Stel-
lungsaufbauten etc.enorm erleichtert.
Die Figuren haben die fiir diesen Geri-
tetyp akzeptable Grife, die Spiel-
fliiche ist angenehm matt schwarz/sil-
ber gehalten.

Das Geriit macht einen recht stabilen
Eindruck, der noch durch den starren
Deckel verstirkt wird. Damit wird der
flache Schachcomputer seinem An-
spruch, ebenfalls mit auf Reisen ge-
nommen werden zu kdnnen, selbst bei
dieser GroBe durchaus gerecht.

Das Handbuch ist diesmal zweispra-
chig, wieder MILLENIUM-typisch
ausfiihrlich und einfach nachzuvollzie-
hend abgehalten, eine groBe Anzahl
Zeichnungen, kleiner Diagramme und
ein logisch-sinnvoller Aufbau des
Heftchens werden selbst dem ungeiib-
ten Kiufer wenig Zeit abverlangen,
sich mit seinem neuen Kameraden aus-

max. Zahl an zuriicknehmbaren Ziigen
30, wie beim MIAMI angibt, das
Handbuch an betreffender Stelle 50
Ziige angibt, was durchaus bedeutsam
ist. Der MYSTERY hat 4.000 Ziige in
seiner Erdffnungsbibliothek fest im-
plementiert, diese wiederum wie schon
beschricben nach globalen Aspekten
auswihlbar. Hinter der auffallenden
Bezeichnung ,.Guardian Angel Coach
System*
schlichte ~ Abfrageméglichkeit von
Zugtips vom Rechner, allerdings LED
unterstiitzt. Ausserdem warnt das

| Gerit auf Wunsch optisch und aku-

stisch, wenn Figuren bedroht sind, etc.
Dariiber hinaus werden bis zu seehs
Halbziigen der Hauptvariante ange-
zeigt, was allerdings wohl einiges an
Zeitvorlauf in Anspruch nimmt.

Der einzige, echte Kritikpunkt, selbst
eingedenk des Preissegments, sind die

.m.E. nach viel zu kleinen Figuren-

knopfe fiir den Stellungsaufbau, die
Stecknadelkopfgrosse  kaum  iiber-
schreiten. Hier hat die Designabteilung
sicher ganze Arbeit im Hinblick auf
die Optik geleistet - besonders praxis-
gerecht sind solche Knopfgrossen al-
lerdings nicht.

Auch fiir den MYSTERY gibt es eine
Herstellerangabe zur ELO - diesmal
obendrein noch durch die Nennung der
SSDF gestiitzt. Ganz sicher spielt der
Computer bereits ein sehr ansehnliches
Schach, mit einer Bewertung von
2.020 ELO nach SSDF biirdet man
dem Geriit aber wohl eher eine Hypo-
thek in Sachen Erwartungshaltung auf

h

verbirgt sich iibrigens die |

weise sehr stabilen Eindruck, bei die-
sem Modell ist die Geriiteabdeckung
als fest montierte Klappe gefertigt, die
sich allerdings ohne Miihe im 90 Grad
Winkel flach hinlegen lisst. Die Figu-
renhéhe ist bautechnisch so konzipiert,
daB die kleinen Stecker in der Grund-
stellung oder beliebigem Positionsauf-
bau verbleiben konnen, wihrend der
Deckel geschlossen wird. Das er-
scheint &usserst praktisch, eingedenk
der relativen Winzigkeit der Figiirchen
- zu schnell konnte beispielsweise bei
Figurenfiichern oder ihnlichem etwas
verloren gehen, Wie schon beim
MIAMI geizt der Hersteller auch hier
nicht am falschen Platz, zu jeder Farbe
ist eine gewisse Anzahl Ersatzfiguren
vorhanden.

Der COSMOS ist nach meiner person-
lichen Meinung ein ausserordentlich
formschones, msgesamt optlsch wne
hnisch sehr

die ganz in silber und amhrazn gehal-
tene Optik des Compis hebt sich sehr
angenehm von dem iiblichen Einheits-
look ab. Zu meinem Vergniigen habe
ich hier erstmalig die Figuren auch in
silber = weiB gesehen, idhnlich ange-
nehm wie in der MEPHISTO Rekla-
me, blos daB die dort gezeigten Figu-
ren in der Realitéit dann in eher erniich-
terndem grau ins Haus kommen.

Da Geschmack ja bekanntlich nicht
diskutabel ist. wollen wir nun die
Technik des COSMOS ein wenig
niher betrachten. Die Spannungsver-
sorgung bezieht der Kleine aus 4 MIG-
NONR 6 1,5 V Batterien, scheint also
um trom} iger* zu sein,

der es iiberhaupt nicht g T

kann. Nur zum Verglemh sei erwahnt
daB sich MYSTERY demzufolge in
unmittelbarer Nachbarschaﬁ zum che-

T Wel o aae T

Hause, dem DALLAS 68.020, 14
MHZ befinde. Ich schreibe ausdriick-
lich: ,befinde* - wenn MYSTERY

_denn gelistet wiire - was er aber defini-

tiv nicht ist; jedenfalls nicht in der
letzten von der SSDF veroffentlichten
Hlong.txt*” Liste von 07/98. Wahr-
scheinlich ist wohl bei Drucklegung
ein errata unterlaufen - letztlich solite
das aber den insgesamt absolut positi-
ven Gesamteindruck am MYSTERY in
keiner Weise schmilern. Man be-
kommt fiir moderates Geld ein sehr or-
dentlich wusgestattetes, modernes
Gerit geboten, welches bereits interes-
santes, fundiertes Schach demonstriert.
Der MYSTERY wurde freundlicher-
weise von Schach NIGGEMANN in
Heiden als Muster zur Verfiigung ge-
stellt.

SAITEK COSMOS

Der COSMOS ist ein brandneues
Geriit, welches fiir DM 195,- zu haben
ist. Auch ihn kann man in die Katego-
rie der Reisegerite einordnen, wenn-
gleich er deutlich groBer ist als der
MIAMI, némlich ca. 23 x 18 x 4 cm.
Inclusive: der Batterien byingt der
Computer ein Kampfgewicht von 550
g auf die Waage, ist mithin ebenso pri-
destiniert, u.U. sogar im Handgepiick
als Fluggast Ihr Reisebegleiter zu sein.
Das Gehiiuse macht einen vergleichs-

als die bereits vorgestellten Mitbewer-
ber. Der Grund hlerfur m m der Tz\t er-
staunlich. Die Tech

SAITEK hat-es tatsiichlich femggc-
bracht, die Brettkoordinaten mit rotem
Licht zu hinterlegen, also quasi eine
Art in der Oberfliche intergrierter
Leuchtdioden. Nicht allzu deutlich
sichtbar, jedoch durchaus ausreichend,
um Stellungseingaben optisch ange-
nehmer zu kontrollieren. Bevor man
sich an den technischen highlights des
neuen COSMOS erfreuen kann, gilt es
zundchst einmal, ein ebenso #rgerli-
ches, wie iiberfliissiges Hindernis zu
iiberwinden. Nach Offnen des Batte-
riefaches kann der stolze Besitzer
zunidchst einmal... raten - mit welcher
Polaritdtsrichtung die Batterien denn
einzulegen sind. Jeder DM 5,- Wecker
aus dem Supermarkt hat ein Kleines,
geprigtes Symbol hierfiir - SAITEK
nicht. Wenigstens entsteht kein Scha-
den, wenn d1e Polarititsrichtung nicht
stimmt - davon konnte ich mich selbst
iiberzeugen. Denn auch ich habe
zuniichst einmal prompt - falsch gera-
ten. Hat man diese unndtige Hiirde
iiberwunden, meldet der COSMOS
alsbald mit einem Piepser, sogar als
kleine Tonfolge, da er nun einsatzbe-
reit ist.

Technisch gesehen ist alles irgendwie
wohlvertraut, man merkt iiberall die
Zusammenarbeit der Hiuser SAITEK
und MEPHISTO, zumindest bei den
kleinen Geriiten. Das Spielfeld selbst
misst 12 x 12 cm, linksseitig davon
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finden geschlagene Fi; ihren
Steckplatz. Das mittlerweile wohlbe-
kannte 48 - Segment LC Display ist
ebenso vorhanden, wie die offenbar
standardmiBigen 17 Bedienknopfe.
Hier kann ich ganz klar ein Lob hi-
sichtlich der Bedienbarkeit ausspre-
chen. Nicht nur, daB die Knépfe eine
ausreichende Hohe besitzen, sie sind
obendrein auch noch gummiert, was
die Benutzung sehr angenehm macht.
Die Anordnung ist ein wenig eigen-
willig, man kann sich aber sehr
schnell daran gewbhnen - am Ende ist
man erstaunt, was fiir eine Informati-
ons -und Funktionsfiillle auf einer
Grundfléche von 4 x 7 cm so unterge-
bracht wurde, da8’ man damit auch
noch verniinftig umgehen kann.

In Bezug auf die geritetechnischen
Daten hilt sich das mehrsprachige
Handbiichlein in der gewohnten Qua-
littit noch bedeckter, als seine Kolle-
gen aus dem anderen Stall. Auf Riick-
frage beim Hindler wurde mir bedeu-
tet, das ,interessiere bei diesen Pro-
dukten niemanden“. Diese Aussage
kann ich nicht ganz nachvollziehen;
sei’s drum - einiges habe ich durch
Recherchen dennoch in Erfahrung ge-
bracht.

Die Eréffnungsbibliothek diirfte mit
der des MIAMI identisch sein; also
6.000 Ziige beinhaltend. Auch hier
wieder, wie schon berichtet, mit ver-
schiedenen Priorititen wihlbar. Der
Prozessort wird auch hier mit einem
10er Takt bedient, 64 Spielstufen sind
vorhanden, beinhaltend natiirlich auch
Mattsuchstufen bis Matt in 8, brute
force oder selektive Suche ist wiihlbar
- im Un id zum MIAMI kann
der COSMOS bis zu 6 HZ der von
ihm berechneten Hauptvariante anzei-
gen, daneben natiirlich die obligatori-
schen Zugzeiten, Stellungsbewertung
usw. Die sonstige Fiille an Méglich-
keiten ist in der Tat beachtlich. Ton an
/ aus, Uhrticken (!), ,,coachfunktion® -
die bei gefihrdeten Figuren mittlels
akustischem Signal und den Randdi-
oden warnt, bis zu 50 Ziige kann der
Speicher fassen, sowohl in sleepfunk-
tion als auch beinm Zuriickspielen.
Auch der COSMOS schaltet sich sinn-
vollerweise in einen sleepmodus,
wenn 15 Minuten lang nichts passiert,
dies gilt jedoch nur fiir den Fall, wenn
er nicht selbst rechnet.

Zusiitzlich erwihnenswert ist der so-
genannte ,BRONSTEIN* Modus, der
allerdings auch bei den anderen Geri-
ten vorhanden ist. Bei dieser Form der
Zeitnahme kann man pro Zug einen
sogenannten Bonus pro Zug festlegen.
Wenn beispielsweise eine 60 Minuten
Partien mit einem 10 Sekunden / Zug
BRONSTEIN Modus vereinbart wur-
de, wird ungefiihr folgendes passieren:
Spieler W benétigt bei Restzeit von 30
Minuten 40 Sekunden fiir seinen Zug.
Die Uhr counted naturgemiB auf
19.20 Restzeit herab, nach Zugaus-
filhrung bekommt W wieder 10 Se-
kunden. vereinbarten Bonus, Restzeit
mithin also wieder 19.30 Minuten.

Die Sinnhaftigkeit dessen mochte ich
mir mal bei Trainingspartien auf
Schnell - oder Blitzschachebene vor-
stellen, um die fast immer aufkom-
mende Hektik besser beherrschen zu
lernen.

Mit der Zeit kann man seinen Bonus
ja selbst auf 7, 5, oder 3 Sekunden
zuriicksetzen, sobald man im Training
ist und sich sicherer fiihlt. Ein dumh
aus interessantes, praxisorientiertes
feature.

Abschliessend sei noch der Vollstin-
digkeit halber erwihnt, daB COSMOS
auch alle schon beschriebenen Mog-
lichkeiten wie Aufbau S unten, rollie-
rende Anzeige auf Wunsch, contdown

modus - usw. beinhaltet. Auch das
wohlvertraute kleine Schachregclglos-
Die

Technik und Ausstattung
Vieles ist hierzu bereits geschrieben

sar ist vorh
leitung erscheint mir ein wemg ge-
straffter als bei den and

- manches falsch - tragen wir
noch einmal die relevanten Fakten zu-

dies liegt sicher an der Mehsprachen-
version.

Die fiir die Computerschach verant-
wortiche Redaktion der RE nimmt fiir
sich nicht in Anspruch, ,,weltbekannte
Experten* zu sein, wie ich kiirzlich ei-
nigermaBen erstaunt anderwo lesen
durfte.

Dennoch halten wir uns allemal fiir er-
fahren genug, unseren Lesern praxis-
gerechte und qualifizierte Empfehlun-
gen geben zu diirfen.

Und so erlaube ich mir, den kleinen
COSMOS TIhrer besonderen Aufmerk-
samkeit zu empfehlen. Trotz der Sy-
stemimmanenz zu den anderen hier
vorgestellten Geriiten erscheint er mir
in der Summe seiner Eigenschaft als
wbest buy" fiir einen Reiseschachcom-
puter zu Weihnachten 1998.

Auch dieses Geriit wurde uns freundli-
cherweise von Schach NIGGE-
MANN in Heiden zur Verfiigung ge-
stellt.

Mephisto ATLANTA

Der bereits im Spiitherbst 1997 auf
dem Markt erschienene ATLANTA ist
immer noch das derzeitige Flaggschiff
der Laptops aus dem Hause MILLE-
NIUM, wenn man vom BERLIN PRO
einmal absieht, von dem es leider nur
npl;:!h hier und da ein Restexemplar
gibt.

Die Verantwortlichen der schwedi-
schen SSDF haben mitgeteilt, daB man
nunmehr den ATLANTA in der niich-
sten Liste beriicksichtigen wiirde.
Auch aus einem weiteren Grund soll
das Geriit mit aktuellem Bezug hier
noch einmal vorgestellt werden: wird
es doch nach Auskunft von Schach-
hiindler NIGGEMANN in weitesten
Teilen die Basis des kommenden Mo-
dulsatzes MAGELLAN darstellen -
das nach Namensiinderungen, Auszei-
ten und immer wieder neuen Ankiindi-
gungen nun endlich doch fiir Mitte
November 1998 angekiindigt wurde.

Das wurde wohl auch allerhtchste
Zeit, die Kundschaft, die sehr viel
Geld in die Modularbretter investiert
hat, ist allzulange mit Missachtung
ihrer berechtigten Wiinsche bestraft
worden. Ubrigens sollen nach meiner
Information auch die Plastikgeriite der
modularen Bauserie noch einmal mit
dem MAGELLAN / ATLANTA
nachriistbar sein - was dann, wenn es
denn so kommt, eine feine Sache ist.

Letzte Information:

Im Verlauf des Verfhssens dieses Ar-

tikels habe ich die Nachricht erhal-
ten, da das MAGELLAN Modul
cingetroffen und bereits im Versand
an die Vorbesteller ist. Die zum Ein-
satz gekommene Technik ist - hicchst
erfreulich - mit der des ATLANTA
identisch; d.h. selbst der Besitzer
eines recht betagten modularen
Kunststoffbrettes kann jetzt zum er-
schwinglichen Preis eine wirklich
aktuelle und spielstarke Einheit
zuriickerhalten. Das angekiindigte
Modul BOSTON wird in Technik
und Ausstattung mit dem MILANO
PRO idenetisch sein.

Dem Anspruch eines Laptop als kom-
biniertes Geriit sowohl fiir den sta-
tiondiren als auch mobilen Einsatz wird
der ATLANTA ganz hervorragend ge-
recht. Ultraflach, stabiles Gehiluse, so-
lider, konservativer Geriteaufbau. Fiir
den Transport der Figuren ist ein hiib-
sches Samttiischchen beigefiigt.

Die Stromversorgung k‘:}: wahlweise
iiber Batterie oder Netzteil sicherge-
stellt werden - in Sachen Batterienbe-
stiickung ist den Entwicklern ein aus-
driickliches Lob auszusprechen. Man
hat es niimlich tatsichlich fertigge-
bracht, den Schacht dafiir auf der
Oberseite des Geriites zu plazieren,
was aus mancherlei Griinden wirklich
sehr begriissenswert ist. Die Ab-
deckung ist geschickt als seitlich aus-
ziehbarer Deckel unter der Geriitebe-
schriftung verborgen.

Sechs MIGNON Zellen miissen es
schon sein - angesichts der bendtigten
Energie durchaus verstéindlich.

gens ist die Polaritiitsrichtung sehr
schon klar aufgestanzt. Als Netzteil
soll das HGN 5.001 / 5.009 Verwen-
dung finden.

Ungereimtes:
Ich denke, hier ist einmal ein klares
Wort mehr als iiberfillig. Es ist m.E.

nach ein absolutes Unding, fiir eine-

Spannungsversorgung bei einem Elek-
tronkteil zusitzlich Geld bezahlen zu
miissen. Egal was Sie sonst kaufen,
eine Niedervoltlampe, und wenn sie
DM 1.000 kosten wiirde, einen
Drucker - nicht erheblich, wieso soll
der Kunde die Spannungstransformie-
rung separat bezahlen miissen? Selbst-
verstiindlich weiss ich nur zu gut, da8
dies bei der Masse der Firmen dieser
Szene Gang und Giibe ist, bei meinem
Miinchen Brett durfte ich seinerzeit
stqlze DM 100,- dafiir ausgeben - ich

dieses Geb in aller
Deutlichkeit als nicht sehr kunden-
freundlich. Selbst die Technik dieses
Netzadapters rechtfertigt in keinster
Weise die geforderten DM 35,-. Ein 2
W, 250 mA Produkt des Multiherstel-
lers FRIWO - in jedem Elektronikla-
den bekommt man adiquate Qualitit
zum halben Preis. Zumal die Zeiten, in
denen dem Konsumenten mstablle

rig und umstéindlich sei. den Mephisto
zu bffnen.

Ich wusste mir damals zuniichst keinen
Reim auf diese Frage zu machen, bis
ich auf einen a.a.0. kolportierten Be-
richt dariiber aufmerksam gemacht
wurde, in dem tatséchlich von solch’
erstaunlichen Dingen ausfiihrlich be-
richtet wurde.

Die reine Spielfliche des ATLANTA
umfasst 20 x 20 cm auf einer Druck-
sensorfolie mit akzeptablem Andruck-
verhalten. Der Figurensatz denspricht
dem Standard dieses Geriitetyps.

Ein echtes highlight, und das erklirt
auch die erforderlichen 6 Batterien fiir
den mobilen Gebrauch, sind 64 Feld
LED’s, die aus jedem Blickwinkel be-
stens sichtbar sind.

17 Bedi sind vorh die es
zu beherrschen gilt, will man die mul-
tiplen Moglichkeiten des ATLANTA
alle nutzen. Sehr klar und gut beschrif-
tet, ein wenig schwer im Druckpunkt,
vermitteln sie jedoch ein solides fee-
ling, wie im Ubrigen das ganze Geriit.
Uber das Display ist schon mehr als
genug geschrieben worden, ich will es
nicht noch weiter ausfiihren - es hiitte
der Ablesbarkeit nicht im mindesten
geschadet, wire anstelle dieser bau-
klotzartigen Segmente eine Punktma-
trix eingesetzt worden.

Motor des ATLANTA ist der recht
uniibliche HITACHI H 7000, 20 MHZ
Takt, 512 K hash tables und eine 32 bit
Struktur der Befehlssiitze sichern eine
beachtliche Ausfithrungsgeschwindig-
keit der Rechenoperationen.

Die ausgewogen erscheinende Biblio-
thek umfasst etwa 50.000 Ziige laut
Packung, wihrend der Hauptprospekt
eigenartigerweise 36.000 Ziige angibt.,
Langzeitspeicher, Zugzuriicknahme bis
zu 200 Ziigen, Schiedsrichterfunktion
wie etwa der player / player Modus bei
PC Programmen, wobei der ATLAN-
TA bei jedem eingegebenen Zug mit-
rechnet. Eine groBe Auswahl (64) von
allen denkbaren Spielstufen, Matt-
suchstufen, withlbarer Spielstil, entwe-
der Selektiv oder Brute Force, was
beim ATLANTA als Power Algorith-
mus bezeichnet wird, lassen in Verbin-
dung mit dem schnellen Prozessor, den
hash tables und dem guten Programm
berechtigt hohe Erwartungen zu.
Programmautor ist selbstverstiindlich
Frans Morsch, der im Atlanta wieder
einmal bewnesen hat, daB er auch mit

bei geri hard ein ba-
teilen einreden konnte, auch Historie h“c"“is ““‘; sehrk:::‘clswrkes Pro-
ist. Sei's drum - hinzuweisen bleibt auf ST Rotulisren
die Tatsache, daB der F ller des | Die Praxis:

Produktes eine evtl. Garantieleistung
verweigern kann, wenn der Einsatz
eines sog. ,nicht vorgesehenen Netz-
teils* nachgewiesen werden kann.
Womit sich der Kreis bedauerlicher-
weise schliesst.

Dieser Punkt, der aber auch fiir andere
Modelle Giiltigkeit besitzt, ist jedoch
im Wesentlichen der Einzige, der wirk-
liche Kritik am Gesamtprodukt AT-
LANTA zuliisst.

Fiir DM 795,- empf. VK ist er zu
haben, nicht eben wenig, jedoch be-
kommt man einiges an Gegenwert fiir
sein Geld.

Weitere technische Details

Das in mattschwarz / silber gehaltene
Geriit passt mit seinen 34 x 26 x 3,5
cm recht gut in eine Aktentasche,Wenn
man sich die Mithe macht, sich das
Gehiiuse nither anzusehen, fillt es auch
nicht weiter schwer, die einzig logi-
sche und dariiber hinaus auch noch
deutlich gekennzeichnete Stelle zum
Offnen und Abnehmen des stabilen
Deckels zu finden. Diese Anmerkung,
weil ich vor einiger Zeit befragt
wurde, ob es denn wirklich so schwie-

Schauen wir uns einige Beispiele aus
der Praxis an. Es handelt sich bei allen
verwendeten Positionen um Beispiele
aus den hervorragenden’ Testbiichern
des BEYER VERLAGES; in unserem
Fall Minelspielpraxis + Endspielwis-

W am Zug:
Hier kommt es fiir W darauf an, sich
nicht als simpler Bauernriuber zu
betitigen: 1.4 e4 Wa6 Nur dieses Feld

geht 2. Xxe7 Xxe7 3.Wb8+ Hh7 4.
Wxd6!! Auf Turnierstufe in allen Ein-
zelheiten von ATLANTA erkannt.
(Ljubojevic - Karpov, Belgrad, 1988)
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W am Zug:
Motiv bei diesem Stellungsbild: das
schwarze Qualititsopfer auf b4, wel-
ches aufgrund der inaktiven S Figuren
hier nicht greift. 1. £ xb4 cxb4 2.2)abl
Wb6 3.220b3 Hb7 4.21d2 Und W
steht eindeutig besser. Auch diese Ab-
wicklung mit eher suateglschem Cha-
rakter wird von ATLANTA in der ge-
samten Variante erkannt.
Toran, Bamberg, 1968)

W am Zug:
Motiv: stiller- oder Zwischenzug. Fiir
Computer oft ein uniiberwindliches

Hindernis 1.42b6!! ...und der S Plan ist
zerstort... 1..Wxb6+  2.Wd4+!!
Wxd4+ 3..0xd4 X xd4 4.8 xg4 ..und
W behilt die Mehrfigur. ATLANTA
erkennt auch diese Abwicklung in
allen Teilen auf Turnierstufe - beacht-
lich! (Oren - Deiner, 1962)

Nach einer ganzen Reihe von Stellun-
gen dieser Art, in denen ausser ,,Hauen
und Stechen” erstmal eine Art Einblick

und ziemlich hoher Suchtiefe; behilt
auch im weiteren Veriauf absolut den

Uberblick. (Lehrbelsplel

W am Zug:

Motiv: Opposition der schwicheren
Seite. W KANN nicht gewinnén - der
S Konig steht in Opposition, der W
Konig muss jedoch vorzichen, was
dem Nachziehenden erlaubt, immer
wieder die passive Opposition, die
zum Remis reicht, herzustellen. AT-
LANTA sieht die Position nach weni-
gen Sekunden bis zu 15 Minuten mit
ausgeglichener Bewertung; er macht
die sinnvollen Zugversuche fiir W -
reagiert aber auch pfiffig genug fiir S -
ich war wirklich beeindruckt.
(Lehrbeispiel

W am Zug:
Aufgrund der ungiinstigen Positionie-
rung des S Konig kann W hier zum
Sieg gelangen, wenn er den Zug 1.
&f6... wegen der Folge...&f4; 2.7
- &f5 und der S Konig ist wieder da.
wo W ihn nicht haben mag - mitten im

in die Erfordernisse der Stellung von-
nnoten ist, kann man anhand dieser ex-
emplarischen Beispiele recht gut bele-
gen, daB Frans Morsch, wie eingangs
schon erwihnt, ein in sich stimmiges
Programm im ATLANTA abgeliefert
hat.

Nun zu einem mit Recht von den Pro-
grammierern gefiirchteten Partieab-
schnitt, dem Endspiel. Hier wollte ich
ehcr wissen, was dcr ATLANTA an
hat und
nicht, was er durch hohe Eindringtiefe
in die Stellung evtl. herausfindet:

W am Zug:

Die Stellung hat nach der Endspielleh-
re Remischarakter; es gibt jedoch eine
Besonderheit, die W zum Sieg fiihren
kann, wenn er sich korrekt verhdlt. Auf
keinen Fall darf hier der Bauer ge-
schlagen werden, sonst kann S Patt
halten. MIT dem Bauern verliert er
aber das Endspiel bei optimaler Vertei-
digung binnen 14 Ziigen. Einzig sinn-
voller Zug - 1.¢bg5... und in der Folge
verliert S tatséchlich.

ATLANTA spielt diese einzig korrek-
ten Zug a tempo mit hoher Bewertung

Geschehen, vermeidet! Einzig richtig
und gewinnbringend: 1. e5! - &b4d:
2.d5 - &d3; 3. £f6- £a3: 4. £d8
- £b4; 5.8¢7 - mit Idee... £.d6 - und
gewinnt.

ATLANTA sieht W von Anfang an in
einer recht hohen Stellungsbewertung.
nach 03.55 spielte er den Zug eS!...
mit folgerichtiger Abwicklung.

Zum Abschluss wollen-wir=moch eine |
Partie des ATLANTA betrachten, um
seine Spielanlage insgesamt besser
einschiitzen zu konnen:
O Mephisto Atlants
@ F.De Hoog
AEGON Den Haag 1997

uernv
led Qf62e5 Qd53d4d64c4ab6
S.exd6 cxd6 6.4c3 g6 7.4f3 &g4
7..8.87 8.4e3 0-0 9.h3 ..wire hier
ein typischer Plan.
8.c5 8.a4 & g7?! 9.a5 /\6d7 10.5e2
0-0 11.h3 & xf3 12. & xf3 ...folgt einer
Partie Hartoch - Jongsma, und W steht
besser. %
8..dxc5 9.4 b5+ MA6d7 10.h3 & xf3
11.Wxf3 &6 12. 2 xc6 bxe6 13.dxcs
HeS 14.Wed ¢ g7 15.0-0 0-0 Eine ern-
ste Ungenauigkeit; mgezergv-war hier.

20.. 816 21.\Wxc6 #M4d8 Der letzte
Fehler; lidngeren Widerstand hiitte
noch Hac8 geboten 22.4d5 e6 23.
X xh7+ S gab hier vollig zu Recht auf.
1:0

Diese Partie zeigt recht exemplarisch,
wie die Spielweise des ATLANTA an-
gelegt ist. Sie verdeutlicht nachdriick-
lich, da moderne Brettcomputer mitt-
lerweile auch gegen eher kompakte
Stellungen eine bemerkenswerte Ziel-
strebigkeit entwicken. In unserem Bei-
spiel hat ATLANTA solange kleine
Vorteile gesammelt, bis er schon deut-
lich aktiver stand. Die erste Ungenau-
igkeit, noch nicht einmal einen ausge-
sprochenen Patzer, hat der kleine Pla-
stikfighter sehr zielstrebig und in feh-
lerfreier Qualitéit widerlegt und beein-
druckend konsequent in einen verdien-
ten Sieg umgesetzt.

Fazit:

Eine wirklich erschopfende Antwort
auf die Moglichkeiten und Schwach-
stellen des ATLANTA wiirden Wo-
chen in Anspruch nehmen; der geneig-
te Leser / Kiufer wird seine Freude an
diesem gutklassigen Programm (und
ggfs. manch’ lehrreiches Erlebnis belm
Testen) haben.

Ich tat mich zunidichst ein wenig
schwer mit meinem ATLANTA, zu
viel und zu laute Marktschreierei um

Rlinh

he Ratingpositionen, wider-

ein Gegenspiel mit f5 zu
16. X d1 We8 17. 4 f4 5 So ist es im
Schach - derselbe Zug, kurz darauf.

bereits verfehlt.

18.We2 &f7 19.We6 #h8 Verliert
die Partie. Es muBte unbedingt Xads
versucht werden.

20.Xd7 Die Umsetzung des klassi-
schen Motivs: Schwerfigur auf der 7.
Reihe - ATLANTA ist in seinem Ele-
ment.

spn.lchhchc Angaben hinsichtlich der
Technik - je nach Stimmungslage des
Anbieters (in einer Publikation habe
ich in 2 Werbungen ELO 2.200 und
Elo 2.300 fiir ATLANTA vorgegaukelt
bekommen) offenbar frei erfundene
Einstufungen - all’ das lies im Vorfeld
nicht gerade eine unbefangen-optimi-
stische Grundhaltung aufkommen.

Zum Abschluss dieser Rezension. die

ich gewollt kritisch durchgefiihrt habe,
bin ich dennoch vom Gesamtkonzept
des ATLANTA iiberzeugt worden. Am
Ende hat er sich iiber Erwarten als ins-
gesamt stimmiges Produkt dargestellt;
selbst nach heutigen MaBstiben ist
seine performance bei den Brettcom-
putern quasi an der obersten Spitze des
Mittelfeldes anzusiedeln.

Wer konsequent die Moglichkeiten des
ATLANTA nutzt, insbesondere mit
den Einstellungen ,selektive und
wbrute force” ein wenig experimentiert
und dafiir ein Gespiir entwickelt, wird
an diesem Schachcomputer sehr viel
Freude haben.

Eine verlissliche Bezugsmarke in Sa-
chen rating kann ich auch noch iiber-
mitteln: in der neuesten Ausgabe des
SELECTIVE SEARCH von E.Halls-
worth (Nr. 78, Nov. 1998) liegt der
ALTANTA nach knapp 125 absolvier-
ten Partien auf einem sehr beachtli-
chen Platz 20 von 100 gelisteten Brett-
computern mit einem score von ELO
2.208.

Dieser Rang wird noch durch die Tat-
sache aufgewertet, daB einer der aller-
stirksten Brettcomputer vergangener
Jahre, der legendire FIDELITY V-10,
68.040 nur ein einziges Piinktchen
iiber ihm angesiedelt ist. Respekt, AT-
LANTA!

Schlussendlich spricht fiir einen Er-
werb dieses Modells der seit Jahr und
Tag anerkannt professionelle und gute
Reparaturservice der MILLENIUM,...
fiir den Fall der Fiille.

- Auch der ATLANTA wurde mir dan-

kenswerterweise von Schach NIGGE-
MANN in Heiden als Muster zur Ver-
fiigung gestellt.

Detlef Porzik

Emuail: elvisped@owl-online.de
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