Stolze 598 Mark kostet es, das neue Polgar-Modul-
set von Mephisto. Das ist nicht gerade billig, doch
soll dem Kunden fiir dieses Geld auch einiges ge-
boten werden: Erstklassige Bedienungsfreundlich-
keit und eine Spielstiirke, die so manchem 16-Bit-
ter zur Ehre gereichen wiirde — so jedenfalls das
Ziel von Hegener+Glaser und dem Polgar-Pro-
grammierer Ed Schroder. Hat der Miinchner Her-
steller dieses hochgesteckte Ziel erreicht?

Neben dem eigentlichen Spielmodul findet man in
der Verpackung noch das etwas protzig wirkende
Display-Modul - jedenfalls fiir jemanden, der wie
ich bisher mit bescheidenen 7-Segment-Anzeigen
vorlieb nehmen muBte. Dazu noch ein zweisprachi-
ges Anleitungsheft im DIN A4-Format, sowie ein
Lehrbuch, welches von dem bekannten Autoren-
Trio Pfleger/Treppner/Weigel stammt.

Bléttert man ein wenig in diesem Lehrbuch herum,
flattern einem noch mehr hiibsche Dinge entgegen:
Ein Zettel mit der Rufnummer des Mephisto-Info-
Telefons, an das sich jeder wenden kann, der Fra-
gen zur Bedienung seines neuen Schachpartners
hat. AuBerdem noch das ,,Mini-Schachlehrbuch des
Deutschen Schachbundes®, in dem nicht nur die
Spielregeln, sondern auch noch einige grundlegen-
de Dinge des Koniglichen Spiels erklirt sind, so z.B.
»beriihrt-gefiihrt“, haufige Eroffnungsfehler, ent-
fernter Freibauer, usw. Zu guter Letzt findet man
auch noch ein Hinweisblatt auf eine bestimmte
Schachcomputer-Zeitschrift, damit der stolze Besit-
zer auch in Zukunft stindig auf dem Laufenden
liber alle Neuigkeiten auf diesem Gebiet ist.

Stets locker und humorvoll

Das Lehrbuch ist formell und inhaltlich in etwa wie
die CSS-Serie ,,So denkt ein Schachmeister” aufge-
baut, ohne mit dieser identisch zu sein. Auf der
Titelseite ein schreckliches Foto der in Wirklichkeit
sehr hiibschen Judith, innen ein netteres, auf dem
die drei Polgar-Méadels einem entgegenlécheln. Ei-
ne Seite weiter geht es dann gleich ans Eingemach-
te: Kapiteliberschriften wie ,, Kombinationstrai-
ning®, , Eroffnungsvorbereitung®, ,, Turnierschach
und ,,Das ELO-System“ verraten schon, da8 es sich
hierbei nicht um ein Buch fiir Anfinger handelt.
Vielmehr wird der ambitionierte Fortgeschrittene
in die Lage versetzt, sein ,erstes Turnier zu gewin-
nen®“. DaB dies auf verstandnis- und humorvolle Art
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Die ungarischen Polgar-Schwestern, die dem neuen Mephisto-
Programm seinen Namen gaben.

b

und Weise geschieht, diirfte angesichts der Auto-
rennamen niemanden iberraschen — stets lockern
kleine Anekdoten und Randbemerkungen die doch
etwas trockene Materie auf, so daB Langeweile
beim Training gar nicht erst aufkommt.

Die eigentliche Bedienungsanleitung kann zwar
nicht ganz so unterhalten wie das Lehrbuch, das
wiire aber wohl auch zuviel verlangt. Auf jeden Fall
ist sie recht versténdlich geschrieben und geht aus-
fiihrlich auf die verschiedenen, doch recht umfang-
reichen Bedienungsfeatures des Rechners ein, wo-
bei sie den Leser mit vielen Abbildungen unter-
stiitzt. Polgar-Besitzer sollten das Info-Telefon von
H&G eigentlich nicht allzuoft in Anspruch nehmen
mussen.

Spielen Sie Spanisch

Eines der originellsten Features, die der Polgar zu
bieten hat, ist zweifellos die Anzeige des Eroff-
nungsnamens, wihrend man sich noch in der Biblio-
thek des Rechners befindet. Beginnt man eine Par-
tie zum Beispiel ganz harmlos mit 1.e4, und der
Rechner antwortet 1...e5, so zeigt uns das Wort-
chen ,,THEORIE", welches unterhalb des Antwort-
zuges eingeblendet wird, daB8 der Computer aus sei-
ner Bibliothek spielt, die bisher gespielten Ziige
sich aber noch nicht eindeutig klassifizieren lassen.
Auch nach 2.Sf3 Sc6 bleibt es bei ,,THEORIE“. Nun
aber ist es an der Zeit, Farbe zu bekennen: 3.1.b5
a6, und die Anzeige wechselt zu ,,SPANISCH.
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Das Polgar-Modulset 148t sich in jedes Modular-, Exclusive oder
Miinchen-Brett problemlos einschieben

Natiirlich erfolgt die Klassifizierung der Er6ffnun-
gen nur ganz grob, Unterteilungen wie etwa ,,Ab-
tausch-Variante® oder ,,Steinitz-System“ kann und
darf man nicht erwarten. Fiir echte Profis — oder
solche, die sich dafiir halten —ist dieses Feature also
sicherlich tberfliissig, der Lernende hingegen wird
dankbar sein, vom Rechner zu erfahren, was er
denn hier eigentlich spielt. Gerade in Verbindung
mit der Taste ,,TRN“, dem (Er6ffnungs-)Trainings-
modus, bieten sich hier dem Spieler niitzliche Még-
lichkeiten, Er6ffnungen anzusehen und zu lernen.

Baut man die Grundstellung auf und driickt dann
TRN, so zeigt der Computer zunachst einmal einen
der gespeicherten Eroffnungsziige in der oberen
Display-Zeile an, z.B. ,,E2E4“. In der Zeile darunter
erscheinen dann drei der méglichen Antworten, die
das Gerit auf diesen Zug gespeichert hat (fiir mehr
ist leider kein Platz), im Beispiel also ,,E7E5 E7E6
C7C6".

E2E4
E7ES E7E6 C7C6

Durch wiederholtes Driicken der ENT-Taste kann
man sich nun nach und nach alle Alternativen an-
zeigen lassen, die der Polgar im ersten Zug kennt,
jeweils zusammen mit dreien der darauf gespeicher-
ten Antwortziigen. Im Beispiel von oben erscheint
nach Driicken von ENT der Zug ,,D2D4“ in der
oberen Zeile, sowie die drei Antwortziige ,,D7DS5
G8F6 c7c5“ darunter. Hier kann man gleich eine
weitere gutdurchdachte Sache beobachten: Ziige,
die der Polgar ,aktiv* in seiner Bibliothek hat, die
er also auch von sich aus spielt, werden mit Grof3-
buchstaben angezeigt; Ziige, die er ,,passiv” gespei-
chert hat, auf die er also nur reagieren kann, falls
der Gegner sie spielt, werden mit Kleinbuchstaben
angezeigt.

TRN fiir TRAINING

Fiihrt man nun einen der mittels ENT abgerufenen
Zige auf dem Brett aus, erscheint ein schwarzer
Eroffnungszug in der oberen Zeile, drei der mogli-
chen weiflen Antwortziige in der unteren usw. Hat
der Rechner keinen weiteren Zug mehr gespei-
chert, so wird der neugierige Spieler mittels der
Anzeige ,,KEIN ZUG MEHR GESPEICHERT* unzwei-
felhaft iiber diese Tatsache informiert.

Es ist auf diese Weise also méglich, geniigend Zeit
und Geduld vorausgesetzt, die gesamte Bibliothek
des Rechners bis auf den letzten Zug auszuspionie-
ren. Doch die Taste hieBe nicht TRN (was wohl fiir
TRAINING steht), wenn sie nicht noch mehr Mog-
lichkeiten offerieren wiirde: Hat man sich mit oben
beschriebener Methode eine Variante vom Rech-

KEIN ZUG MEHR
GESPEICHERT

ner vorfiihren lassen, kann man sich vom Computer
»abhoren“ lassen, ob man denn auch gut aufgepal3t
hat. Dazu driickt man ein zweites Mal auf TRN. Der
Computer geht in die Grundstellung zuriick und
erwartet vom Benutzer, daf er die eben gezeigte
Theorievariante auf dem Brett abspult. Ziige, die
von der Variante abweichen, werden nicht akzep-
tiert und mit einem Warnton zuriickgewiesen.
Kann man sich partout nicht mehr an den korrek-
ten Zug erinnern, verrit der Polgar ihn auch auf
Waunsch.

Elo-Auswertung

Eine weitere sehr ungewohnliche Méglichkeit, die
der Polgar bietet, ist diec Berechnung von Elo-Zah-
len. Dazu tippt der Besitzer seine alte Elo-Zahl, die
des Gegners und das Ergebnis der Partie in den
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Rechner ein, und der Polgar spuckt daraufhin die
neue Wertung aus. Sicher eine nette Spielerei, de-
ren exakter Nutzen mir aber nicht ganz einleuchten
will. Der normale Hobby- bzw. Vereinsspieler be-
sitzt sowieso keine Elo-Zahl, und fiir starkere Spie-
ler wird dieses Feature bestimmt kein ausschlagge-
bender Kaufanreiz sein.

Ein echtes Bonbon hélt der Polgar hingegen fiir
Fernschachfreunde bereit: Man kann ndmlich den
Suchbaum des Rechners in der Analysestufe auf
bestimmte, vorher ausgewihlte Ziige beschranken.
Dazu gibt man die zu analysierende Stellung in den
Rechner ein, startet die Rechenphase und fiihrt auf
dem Brett nacheinander die Ziige aus, auf die der
Polgar seine Berechnung beschrianken soll. Alle an-
deren Ziige werden vom Rechner im ersten Halb-
zug iibergangen, was natiirlich zu einer schnelleren
und tieferen Analyse fiihrt. Dieses Feature kann
man auch beim Lésen von Studien oder Analysie-
ren von Hangepartien sinnvoll einsetzen. Es kann
sicherlich als eines der herausragendsten Besonder-
heiten des Polgar angesehen werden.
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Der Polgar zeigt an: Stellungsbewertung, Rechentiefe, berechneter
Ast, Anzahl der moglichen Aste, bester bisher errechneter Zug...

Warum nicht...? Darum!

Vielleicht ist es Ihnen schon mal passiert, daf} Sie
sich wahrend einer Partie mit Threm elektronischen
Partner gefragt haben, warum dieser einen Zug, der
Thnen sehr stark erscheint, tiberhaupt nicht in Er-
wigung zieht. Beim Polgar kénnen Sie diese Frage
getrost an den Rechner weiterleiten. Dazu fithren
Sie einfach wiahrend der Rechenphase den Zug auf
dem Brett aus, von dem Sie gern wissen mochten,
warum der Polgar ihn nicht fiir den besten halt. Er
antwortet damit, daf er die beste Variante anzeigt,
die er fiir diesen Zug gefunden hat. Vielleicht ha-
ben Sie bei dem von Ihnen favorisierten Zug ja eine
taktische Entgegnung tbersehen. Kleiner Wer-
mutstropfen dabei: Die angezeigte ,Variante® ist
lediglich zwei Halbziige lang, was dieses an sich sehr
schone Feature leider abwertet. Hier wére ein Rol-
liermodus wiinschenswert, in dem der Rechner viel-
leicht 5 bis 6 Halbziige anzeigen kann.

Schaut man sich die Spielstufen an, die der Polgar
seinem Besitzer zur Verfiigung stellt, bleiben keine
Wiinsche offen: Egal ob Turnier-, Blitz-, Mattsuch-,
Normal- oder Rechentiefestufe — alles ist vorhan-
den und 148t sich nach Belieben vom Spieler an die
eigenen Bediirfnisse anpassen. Sdmtliche Parame-

Polgar-Autor Ed Schroder

ter sind einstellbar, so daf3 wirklich jeder zufrieden-
gestellt werden diirfte. Erwdhnenswert sind hier
noch die beiden speziellen Stufen ELO-TURNIER
und ELO-AKTIV, bei denen man dem Computer die
ungefdhre Spielstirke in Elo-Punkten vorgeben
kann, mit der er spielen soll (zwischen 1200 und
2000). AuBerdem bekommt der Benutzer auf die-
sen Spielstufen keinerlei Informationen vom Rech-
ner, weder Stellungsbewertung, noch Hauptvarian-
te, Rechentiefe, oder Ahnliches — genau wie bei
einem richtigen Turnier, bei dem man seinem Geg-
ner ja auch nicht ins Gehirn gucken kann.

Hartetest gegen Fidelity

Ein echter Hirtetest fiir die Spielstirke des neuen
Gerites wurden zwei Wettkampfe tiber je 20 Par-
tien gegen den Fidelity Designer 2265 durchge-
fithrt, ein Gerét, welches preislich ungefahr auf
dem Polgar-Niveau liegt (Modulset plus ,Modu-
lar“-Brett), aber bekanntlich auf 16-Bit-Hardware
lauft.

Der erste Wettkampf wurde mit 5-Minuten-Blitz-
partien gespielt, und bereits hier zeigte sich, daf3
sich der grofle Hardwareunterschied der beiden
Gerite kaum bemerkbar macht — im Gegenteil, es
war der Polgar, der den Wettkampf (wenn auch
knapp) mit 10,5:9,5 gewann. Insgeheim rechnete
ich aber doch damit, daf} die Fidelity-Maschine ih-
ren Konkurrenten im zweiten Wettkampf — auf
Turnierstufe, also 40 Ziige in 2 Std. - in die Schran-
ken weisen wiirde. Doch auch hier erwies sich der
8-Bitter als zdher Gegner, und es gelang ihm, exakt
das gleiche Ergebnis wie im Blitzwettkampf zu er-
reichen: Er gewann ebenfalls mit 10,5:9,5!
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Hier eine typische Gewinnpartie des Polgar. Nach
ruhiger, fast farbloser Eroffnungsbehandlung war-
tet der Rechner einfach auf die Fehler, die sein
Gegner begeht, um diese dann gnadenlos auszunut-
zen. In dieser Partie ist es ein Freibauer, der zu-
néchst recht schwichlich wirkt, dann jedoch plétz-
lich Fliigel bekommt:

Mephisto Polgar-Fidelity Designer 2265
Turnierstufe, 40 Ziige in 2 Stunden

1.c4 ¢5 2.S¢3 Sc6 3.513 g6 4.g3 Lg7 5.Lg2 Sf6 6.0-0
0-0 7.d4 cxd4 8.Sxd4 Sxd4 9.Dxd4 d6 10.Dd3 a6
11.Le3. Bis hierher spielten beide Rechner aus der
Bibliothek. 11..Lf5 12.Dd2 Dd7 13.Tadl Tac8
14.b3 b5 15.cxb5 axb5 16.a4 bxad 17.bxad Tcd. Mit
einer Bewertung von +0,28 fiihlte sich der Desi-
gner noch recht wohl, doch der von zwei méchtigen
Laufern unterstiitzte Freibauer ist nicht zu verach-
ten... 18.Tcl Tfc8 19.Lb6 Sg4 20.Sd5 e6 21.Txc4
Txc4 22.h3 Sxf2. Solchen Ziigen kann der Fidelity-
Rechner nicht widerstehen. 23.Txf2 exd5 24.a5!
Der Henker setzt sich in Bewegung. 24...Le4 25.a6
Tad 26.a7 Dc6 27.De3 Lc3 28.Tf1 Lxg2 29.Kxg2
d4+ 30.Df3 Dxf3+ 31.Kxf3 Kg7 32.Tcl f5 33.e3!
Dadurch wird dem weilen Turm der Zugang zu ¢8
geoftnet. 33...Ta3 34.Kg2 Ta2+ 35.Kf1 Kf6 36.exd4
Lb4 37.Tc8 Tal+ 38.Ke2 Ta2+ 39.Kd3 Ta3+
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40.Kc2 Lel 41.g4 fxg4 42.hxgd Kg5 43.a8D Txa8
44.Txa8 Kxg4 45.1c7 d5 46.Td8 h5 47.Txd5 g5
48.Tb5 Lf2 49.d5 h4 50.d6 Lg3 51.Td5 h3 52.Lb8
Lf2 53.d7 Lb6 54.d8D Lxd8 55.Txd8 Kf5 56.Th8 g4
57.Tg8 1-0

So dhnlich verlaufen die Polgar’schen Gewinnpar-
tien meist: Unspektakulir, ohne donnernde Kom-
binationen und wildes Getiimmel, aber mit recht
prazisem und gnadenlosem Positionsspiel. Dabei ist
die Partieanlage des Mephisto so solide, daf es dem
Designer im gesamten Wettkampf nur zweimal ge-
lang, sein gefiirchtetes Angriffstalent zur Geltung
zu bringen. Hier eines dieser seltenen Ereignisse:
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Auf der Turnierstufe, 40 Ziige in 2 Stunden, hatte
der Polgar (Schwarz) gerade auf d6 einen weifien
Bauern eingeheimst, muf3te dafiir aber doch einige
Zugestandnisse machen (abseits stehender eigener
Turm auf a5, eingedrungener gegnerischer auf €7).
Dafiir bekam er nun die Rechnung présentiert:
28.T14 16 29.Tg4 g5 30.h4 d4 31.Tge4 d3?? mit einer
Bewertung von +1,87 gespielt. Doch der rechenge-
waltige Designer lief sich nicht lange bitten:
32.Te8+ mit Mattankiindigung in 6 Ziigen. 32...Kf7
33.T4e7+ Kg6 34.Tg8+ Kh5 35.Kh3! Dieser stille
Zug diirfte schuld daran sein, dafl der Polgar das
Matt nicht rechtzeitig sah. 35..f5 36.g4+ fxgd+
37.fxg4 matt.

Trotz dieses Patzers ist der Mephisto-Rechner ge-
wohnlich taktisch beileibe nicht so blind, wie man
nun vielleicht glauben méchte. So ist zum Beispiel
die schone Opferkombination aus der Partie Deep
Thought-E. Cooke (CSS 1/90, Seite 24) fiir den
Rechner kein Problem: Nach nur 44 Sekunden fin-
det er den Zug 29.Dg5!!, fiir den Liufereinschlag
30.Lxf7+!! benotigt er acht Sekunden und 31.Tc7+
mit Mattankiindigung in 4 Ziigen erscheint nach
drei Sekunden auf dem Display. Auch beim ,,Grof83-
meister-Test fiir Schachcomputer” von GM Murray
Chandler macht der Computer eine gute Figur:
34 Punkte geben ihm immerhin den Rang eines
,wdurchschnittlichen Regionalligaspielers”.
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Drastisch bestraft

Was weiter auffiel ist, daf die Eroffnungsbibliothek
des Polgar sehr gut auf dessen Spielweise abge-
stimmt wurde. Ganz im Gegensatz zum Designer
hatte der Mephisto mit den Stellungen, in denen er
nach der Er6ffnung landete, nie irgendwelche Pro-
bleme und fand sich gut in ihnen zurecht. Der Fide-
lity-Rechner dagegen wurde fiir sein unkonventio-
nelles Eroffnungsspiel gelegentlich drastisch be-
straft, wie zum Beispiel in dieser Partie:

Mephisto Polgar-Fidelity Designer 2265
Turnierstufe, 40 Ziige in 2 Stunden

l.e4 ¢5 2.Sf3 Sc6 3.d4 cxd4 4.Sxd4 g6 5.c4 Sf6
6.Sx¢6 bxc6 7.Sc3 e5 8.Lg5 Th8 9.b3 Lb4? Ein Zug,
der tiberhaupt nicht in die gegebene Stellung paft.
10.Df3 h6? (10..Le7 war notig.) 11.Lxf6 Lxc3+
12.Kd1! und nicht etwa 12.Dxc3 Dxf6. Nun verliert
Schwarz Material. 12...Da5 13.Tcl Lb2 14.Lxh8
Lxel 15.Kxc1 Dxa2 und trotz der etwas unsicheren
Position des weiflen Konigs lie der Polgar sich
diese Partie nicht mehr aus der Hand nehmen. 1-0

Enttauschend ist hingegen, was der Polgar im End-
spiel zu bieten hat. Er beherrscht das KLSK-End-
spiel nicht, wei} nicht, da man mit zwei Springern
nicht mattsetzen kann, und natiirlich kennt er auch
das ,,Falsche-Laufer-Endspiel“ nicht. In dieser Par-
tiephase sieht die Ausstattung also recht mager aus,
was bei Standardendspielen schon drgerlich ist. An-
dererseits kann er verbliiffend viel errechnen, so
daB sein Endspielverhalten im grolen und ganzen
ausreichend ist. Nur in Fillen, wo es in erster Linie
aufs Wissen ankommt, ist er hilflos.

Fazit

Zusammenfassend kann man feststellen, Ed Schro-
der hat mit dem Mephisto Polgar bewiesen, daf3
man nicht unbedingt 16-Bit-Technologie braucht,
um gute und spielstarke Schachcomputer zu pro-
grammieren. Der Polgar diirfte der erste 8-Bit-
Schachcomputer auf dem Markt sein, dem es auch
ohne Hardware-Tuning und Turbo-Kit gelingt, in
die Phalanx der 16-Bitter einzubrechen. Seine Spie-
lintelligenz und seine gutprogrammierten Such-
algorithmen koénnen taktische Fehler zwar nicht
vollstiandig vermeiden, aber doch so gering halten,
daB er auf diesem Gebiet nicht so leicht zu tbertdl-
peln ist (ehemalige Rebell-Besitzer wissen sehr
wohl, wovon ich hier rede!). Es ist wirklich erstaun-
lich, was der Mephisto-Programmierer aus dem ja
nicht gerade mit fiirstlicher Elektronik ausgestatte-
ten Gerit alles herausgekitzelt hat. Man fragt sich
unwillkiirlich, was Ed Schroder wohl aus besserer
Hardware alles herausholen kénnte. Ob man sich
auch bei H&G ahnliche Gedanken macht?
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Mephisto Polgar Module + das umfangreiche Handbuch
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Auf dem unteren Foto die Prozessorplatine mit der

2. Softwareversion 1.5 vom 1. Februar 1990
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