DRAMATILS PERSONARS .

DIE BUNTEN VOGEL DES COMPUTERSCHACHS

Das Schone an einer WM ist, daf man da nicht nur mit den Pro-
grammen, sondern auch mit ihren Schopfern in Berithrung kommt;
ein gesundes Korrektiv fir alle, die sonst vorzugsweise damit
befagt sind, festzustellen, welchen Zug in welcher Zeit welches
Gerdt in einer bestimmten Stellung macht.

Gibt es iber Richard Lang iiberhaupt noch etwas Neues 2u sagen?
Er ist immer der gleiche: ruhig, bescheiden und freundlich 2zu
jedermann. Lieber ist ihm, wenn man nicht iber ihn, sondern iber
sein neues Programm spricht, das iibrigens nicht unter dem Namen
“Portoro%”, sondern unter der international leichter aussprech-
baren Bezeichnung "Mephisto Portorose” in den Handel kommen
wird. Die italienische Fassung des Namens hat dabei durchaus
ihre Berechtigung, denn das slowenische Istrien ist aus histori-
schen Griinden 2weisprachig (dreisprachig, wenn man Necker-
mannisch dazurechnet). Das Programm seil im Vergleich zum Almeria
wesentlich aktiver geworden, berichtet Richard: man habe durch
Optimierung etwa 30% Rechenzeit eingespart, welche nun fir die
Suche nach aktiven Moglichkeiten eingesetzt wird, wdhrend Lang-
Programme bisher ja dafiir bekannt waren, der Defensive mehr Auf-
merksamkeit 2zu schenken als der (stdrker selektiv behandelten)
Offensive. Mephisto Portorose wird daher drei verschiedene
Spielstile mitbekommen: "Solid" (=Almeria-Programm), "Aktiv"(=das
Programm, wie es in Portoro% spielte), und "Risiko". Es wird
eine besondere Funktion 2zur Abschaltung der Hash-Tables haben,
die es ermdglichen soll, in der gleichen Stellung auch tatséch-
lich immer den gleichen Zug zu erhalten - ein Feature, an dessen
Entstehung gewisse MODUL-Leser einen unleugbaren Anteil haben
dirften... FUr echte Freaks mit masochistischer Komponente wird
tibrigens der Portorose in Original-Hardware-Konstellation (68030
mit -zig MHz) um den Bettel von 15.000 DM erh&dltlich sein.
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Da Ed Schrdder wegen eines Ohrenleidens nicht fliegen darf und
iberhaupt kein Freund von langen Reisen ist, wurde sein Programm
von Helmut Weigel bedient, der auch sonst eng mit Schroder
zusammenarbeitet. Helmut hatte in Portoroz alle Hande voll 2u
tun, denn aus irgendwelchen Grinden schien Rebel darauf verses-
sen, stets die ldngsten und kompliziertesten Partien zu spielen,
wobeil der Spielstand wiederholt von "klar gewonnen" iber "Gegen-
chancen" 2zu "verloren", dann zu "ewigem Schach"” und - manchmal -
wieder 2zu "gewonnen" pendelte, was dem armen Helmut wahre
emotionelle Berg- und Talfahrten bescherte. Denn wenn auch Jan
Louwman gerne meckert, daB es ihm nicht geheuer sei, wenn ein
Osterreicher (und Waldheim-Landsmann!) neben der "Fahne seines
GroBSvaters" (d.h. der hollandischen) sitzt, kann es an Helmuts
vollem Engagement fir "sein" Programm keinen Zweifel geben.

Das Rebel-Programm von Portoroz ist eine Weiterentwicklung des
Academy und entspricht weitgehend jener Version, die als
"Polgar"-Modulset ausgeliefert wird. Das "Polgar"-Set ist fur
alle Modular-, Exclusive- und Minchen-Bretter geeignet und ent-
hédlt neben dem Programm-Modul auch ein Display-Modul mit hoch-
auflosender Anzeige a la Academy. Der "Polgar"” enthidlt alle Fea-
tures und auch das ausfithrliche Begleitbuch des Academy, zusatz-
lich die Fernschach-Funktion, mit der man die Analyse auf
bestimmte Ziige einschranken kann, sowie einen neuen Algorithmus
zur besseren Erkennung von "guten" und "schlechten" Laufern. Die
Erdoffnungsbibliothek wurde von dem holldndischen Computer-Exper-
ten Jeroen Noomen bearbeitet, der selbst ein starker Spieler
und, was ihn besonders auszeichnet, auBerdem MODUL-Leser ist
(Dag, Jeroen!). Er war ebenfalls in Portoro¥ anwesend und
leistete dort wertvolle Arbeit fiir das Turnierbulletin. Der
Preis fiir das "Polgar"-Set: in der Bundesrepublik 600 DM, in
Osterreich - unverstandlicherweise! - 6.000 S. Vielleicht fragen
Sie sich, was die Polgar-Madels eigentlich mit dem gleichnamigen
Programm zu tun haben? Nun ja, auf dem Umschlag des Begleitbuchs
prangt ein Bild von Judit Polgar - immerhin etwas.

Pandix, geschrieben von dem Ehepaar Gyula und Zsuzsa Horvath
(Spitzname: "die ungarischen Spracklens"”) hat sich in letzter
Zeit zu einem sehr soliden Programm gemausert, an dessen "Beton-
Aufbau™ (beliebte Eroffnung: 1.b3) sich so mancher aggressive
Gegner schon die Zdhne ausgebissen hat. Im Vergleich zum Vorjahr
fand ich Gyula viel lockerer und entspannter (was zweifellos auf
den EinfluB seiner Gattin zuriuckzufithren ist); er ertragt auch
RUickschlédge mit trockenem Humor und Schlagfertigkeit. Ich machte
ihn 2.B. auf die hartnickige Gewohnheit seines Programms auf-
merksam, immer einen ganz kleinen, aber bestandigen Pluswert fir
sich selbst anzuzeigen, und meinte ganz unschuldig, es misse
sich dabei offensichtlich um einen Programmfehler handeln. Als
Pandix dann in der 4.Runde gegen Quickstep/Almeria erstmals
deutlich ins Minus gerutscht war, klopfte ich Gyula in gespiel-
ter Begeisterung auf den Riicken: "Bravo! Du hast den Bug besei-
tigt!" "Allerdings", antwortete Gyula, ohne mit der Wimper zu
zucken, "aber ich glaube, nachstes Mal werde ich wieder mit der
alten Version spielen...”

Martin Hirsch (sein Vater stammt aus Halle) hat sein Programm
A.I.Chess mit Schachwissen bis zum Rand vollgepackt (A.I. ist ja
die Abkurzung fur "Artificial Intelligence"), ohne dabei die
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Notwendigkeit. einer klassischen Variantenberechnung aus den
Augen 2zu verlieren. Das Programm enthdlt eine Unmenge von
speziellen Algorithmen fir Mittel- und Endspiel, die im Augen-
blick noch etwas der Feinabstimmung bedirfen. Wenn Martin die
Mischung von Schachwissen und Rechenarbeit noch sicherer aus-
balanciert und vor allem die Grafik-Darstellung verbessert (im
Augenblick arbeitet er noch mit Figuren, die aus den Block-
grafik-Elementen des IBM-Zeichensatzes 2zusammengesetzt sind),
diirfte A.I. Chess ein echter Konkurrent fiir Psion im Kampf um
den Titel "bestes PC-Programm” werden. Martin selbst ist nicht
weniger originell als sein Programm - wenn er sich vor dem Bild-
schirm r&dkelte, dehnte und streckte wie ein Schlangenmensch,
blieb im Publikum kein Auge trocken. Nichts kann ihn als gradu-
ierten Mathematiker so sehr auf die Palme bringen wie eine noch
so geringe Ungenauigkeit auf diesem Gebiet: als Torbjoérn Jansson
einmal im Zusammenhang mit der Berechnung der schwedischen Elo-
Liste eine miBverstdndliche Formulierung gebrauchte, setzte es
sofort eine Vorlesung von "Professor Hirsch" iber die Prinzipien
der Statistik - ich habe den normalerweise nicht auf den Mund
gefallenen Torbjorn noch nie so kleinlaut gesehen...

Torbjorn Jansson, der bei PLY die Testarbeit im Zusammenhang mit
der schwedischen Rating-Liste koordiniert, hatte mit der Betreu-
ung von Y!/89 eine ziemlich undankbare Aufgabe {lbernommen. Das
Plymate-Programm hat mit dem gravierenden Nachteil 2zu k&mpfen,
das Ulf Rathsman und Lars Hjorth seit Jahren nur mehr neben-
beruflich an Verbesserungen arbeiten koénnen, und daB sie hard-
waremdBig immer noch auf die (ur)alten Conchess-Bretter angewie-
sen sind. Daher konnte man immer wieder Torbjorn dabei bewun-
dern, wie er zundchst fluchend an den Steckmodulen und Kontakten
herumbosselte, um die alte Escorter-Kiste iiberhaupt zum Laufen
zu bringen, um dann nur wenig spidter seine Verwiinschungen auf
Sandro Necchi auszudehnen, wenn dessen hypertrophe Eroffnungs-
bibliothek wieder einmal ein paar Bauern fiir null Kompensation
hergegeben hatte. Wann (und ob tiberhaupt) das Rathsman-Programm
als "Plymate Victoria” in den Handel kommen wird, konnte Tor-
bjérn mir auch nicht sagen - das steht offenbar in den Sternen.

Attila Kovéacs ist so etwas wie der Buster Keaton des Computer-
schachs: obwohl stindig von fatalen MiBgeschicken verfolgt (man
erinnert sich an sein Matt im 7.Zug von Rom!), verzieht er keine
Miene und fingt immer wieder unverdrossen von vorne an. Diesmal
hatte er zur Sicherheit eine 2zweite Programmdiskette mitge-
bracht, aber auch diese VorsichtsmaBSnahme konnte ihn nicht davor
bewahren, in bewdhrter Manier wieder ins Unheil 2zu stolpern.
Schon in der ersten Partie (gegen Pandix) {iberschritt er im
30.Zug(!) die Zeit; und als glanzvollen AbschluB der WM spielte
Kempelen schlieflich folgende verbliiffende Partie:

Rebel - Kempelen
1.d4 5 2.Sc3 Sf8 3.Lg5 d5 4.Sf3 Sbd7 5.3 Tb8? 68.Lf4 Sed4? 7.Sxd5 Sxf2?? 1-0

Kein Beitrag zum Kubismus im Schach, sondern, wie sich heraus-
stellte, Folge eines Bedienerfehlers: Attila hatte sofort nach
der vorhergehenden Partie gegen Paul sein Programm neu gestar-
tet, aber nicht von Grund auf initialisiert, was seine Positi-
onstabellen total durcheinandergebracht hatte. Eigentlich schade
um sein Programm, das grafisch sehr ansprechend ausgefiihrt ist
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(die Figuren machen in der 3D-Darstellung beim Ziehen gewaltige
Hopser, als wollten sie Bob Beamons Weltrekord ausloschen), und
das auch iiber weite Strecken verninftiges Schach zu spielen ver-
steht, dann aber doch immer wieder an seiner taktischen Unzu-
ldnglichkeit scheitert. Trotzdem bewundernswert, daB er sich nie
die Freude an der Teilnahme hat verderben lassen.

Paul ist das Programm 2zwejer noch nicht einmal zwanzigjadhriger
Deutscher, IM Christopher Lutz und Michael Schmitt, das in Anbe-
tracht der kurzen Entwicklungszeit und der relativ langsamen
Programmiersprache (Turbo Pascal) einen guten Eindruck hinter-
lieB. Da die beiden erst am Montag eintrafen, muBSte ihr Programm
zunédchst von einem "Fremden" (Jeroen Noomen) bedient werden, und
machte auch einen entsprechend miiden Eindruck; kaum waren jedoch
seine "geistigen Vidter" eingetroffen, lebte es auf und scorte
immerhin 2zwei Punkte (gegen Kempelen und Nightmare), womit man
von einem durchaus gelungenen Debiit sprechen kann. Es war herz-
erfrischend, den beiden Nachwuchs-Programmierern beim Umgang mit
ihrem Programm 2zuzuschauen: wie ihr Kopfe von einem Bildschirm
zum anderen ruckten, um zu sehen, was da in dem eigenen Programm
vorging und welche Gegenschlidge das andere plante; mit welcher
Freude und Begeisterung sie in sich aufnahmen, wie dieser Paul
("Das Programm muf8 eine Identitdt haben”), den sie gerade in die
Welt gesetzt hatten, plotzlich auf eigenen FiBen stand und selb-
stdndige Entscheidungen zu treffen vermochte. Baron Frankenstein
kann nicht #drger von den Socken gewesen sein, als sein Geschopf
das erste Mal die blauschwarzen Lider aufschlug! Die beiden
erinnerten uns alle heilsam daran, das8 Computerschach eigentlich
Freude machen und keine todernste Sache sein sollte.

Einer muB der Letzte sein, und Reinhold Gellner (unterstiitzt von
seiner charmanten Partnerin) trug dieses Schicksal mit Anstand.
Er ist Arzt (den "Doktor" wollte er nicht vor seinen Namen
gesetzt haben, worauf ich ihn nach alt-osterreichischer Manier
nur mehr mit "Herr Medizinalrat" ansprach) und hatte das Pro-
grammieren in C urspriinglich nur gelernt, um seine Laboratori-
umsergebnisse auszuwerten; der Name "Nightmare" (der ubrigens
nicht neu ist: es gibt schon lange ein holldndisches Programm
dieses Namens) sei sehr passend, weil er die Verhidltnisse
widhrend der Entstehungszeit und bei der WM treffend charakteri-
siere, hoffentlich aber auch als Omen fir die Gefiihle zukinfti-
ger Gegner zu verstehen sei. Beim Erstellen seines Programms sei
er in Ermangelung entsprechender Quellen auf eigene Erfindungs-
gabe angewiesen gewesen: den Alpha-Beta-Algorithmus habe er sich
selbst zurechtgebastelt; er wisse auch gar nicht genau, wie und
warum das Ganze funktioniere, habe aber damit eine erhebliche
Einsparung an Rechenzeit erzielt.

Um ein SchluBwort gebeten, fafte der Medizinalrat wider Willen
seine WM-Erfahrungen in den markanten Satz zusammen: "Am Anfang
war alles noch ein weniqg steif und fremd, aber dann lernte man
so nach und nach alle kennen, und zuletzt kamen einem die selt-
samsten Vogel ganz normal vor." Und genauso ist es: gerade wegen
dieser seltsamen, bunten Vogel zahlt es sich allemal aus, eine
WM 2zu besuchen!
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