Schwindel, um einen Mega IV zu gewinnen

Auf die Initiative eines schachbegeisterten Reporters des Ungarischen
Rundfunks, Gabor Neuman, ist seit etwa drei Monaten eine kollektive Fern-
schachpartie im Gange; die Zuhjrer eines populédren Jugendprogramms,
,Otodik sebesség”(,Finfter Gang®) spielen gegen den Schachcomputer
Mephisto Mega IV (Programmierer: Ed Schrdder). Firmenchef Manfred He-
gener hat den Computer jenem Teilnehmer als Preis angeboten (weitere
Preise: 10 Exemplare des Pfleger-Weiner Buches ,,Schachcomputer Gegner
und Freund"), dessen Zugvorschldge am meisten angenommen werden. Die
Stellung wird jeden Montag in der Sporizeitung ,,Népsport” veroffentlicht, am
selben Abend, im Rahmen der Rundfunksendung wird der aktuelle Zug des
Computers bekannt gegeben, und am néchsten Tag schicken die Zuhdrer ih-
re Gegenzugvorschlage ein. Jener Zug wird angenommen, welchen die Mei-
sten gewahlt haben.

Dem Registrieren hilft auch die Technik” alle Dateien der mit der Devise
» 1euflische Partie“ eingetroffenen Postkarten (Name, Adresse, vorgeschla-
gener Zug) werden einem IBM/PC eingegeben, fiir welchen Meisterkandidat
und Programmierer Géza Szlabey - begeisterter Computerschachfreund -
ein Programm schrieb, welches wdchentlich nach jedem Zugwechsel die
Teilnehmer nach der Punktzahl ihrer bisher angenommenen Ziige in alpha-
betischer Reihenfolge ordnet, so wird der Stand des Wettkampfes standig
verfoigt. Den Computer bediene ich selbst, den Mehrheitszug gebe ich ein
und lasse den Mega IV mehrere Stunden analysieren. Dies ist selbstver-
standlich, seit wir im Mittelspiel sind; in der Eréffnungsphase lieBen wir den
Computer im Studio spielen, man konnte wahrend der Sendung das Pfeifen
héren, als der Computer den Zug durchfiihrte. Im Studio, bei der Aufnahme,
plaudern wir mit dem Reporter etwas {iber die Stellung und rufen die Zuhé&rer
auf, den Zug des Computers zu beantworten. Bei diesem kurzen Gesprach
teilen wir mit, welcher Zug von den Zuhérern in Betracht genommen wurde
(es kam vor, daB 19 verschiedene vorgeschlagen waren, und alle waren
plausibel!), und mit welcher Mehrheit. Es treffen pro Woche etwa 300 - 400
Postkarten ein, die Totalzahl der Teilnehmer bertrifft aber schon die Tau-
send!

Alle Regeln der Teilnahme waren bei der ersten Sendung - und auch in der
Sportzeitung - bekannt gegeben, und wir rechneten wirklich nicht damit, daB
ein Zuhdrer mit List etwas friihzeitig den Computer fiir sich zu sichern versu-
chen wiirde. Der unwahrscheinliche Fall soll eher in die Geschichte des
Computerschachs als in die der Kriminalitat eingehen, obzwar es sich um ei-
nen wahren Betrug handelt. Ich méchte aber zuerst den Ablauf der Partie bis
zur kritischen Stellung zeigen, wo uns diese schéne Uberraschung bereitet

wurde.
W: Mephisto Mega IV - ist, aber auch 7.- £ g4?
. , -~204?und7.- £15?
S:Zuhorer der Jugendsendung bgkamen Stimmen, welche fehler-

»Funfter Gang“
des Ungarischen Rundfunks
- Abgelehntes Damengambit -

1.d4 d5 2.c4 e6 3.5\c3 /)\16.4.4 g5
£e7 5.cxd5 (Selten in dieser Stel-
lung. Der Zufallsgenerator der Eroff-
nungsbibliothek wahlit hier zwischen
dem Abtausch und 3, dann Zc1 oh-
ne cxd5) 5.- exd5 6.e3 0-0 7.0 f3
Hbd7 (An zweiter Stelle wurde hier
7.- h6 empfohlen, was theoriegemaB

hafte Ziige sind: 8. $ xf6 & xf6 9. Wb4
gewinnt einen Bauer. Bisher kam das
Gesetz der groBen Zahlen immer zur
Geltung, nie bekam ein schlechter
Zug die Mehrheit. £d3¢69.0-0 Ze8
10.We2 N\f8 11.Zael (Hier beka-
men wir 19 Zugvorschlége, in folgen-
der Reihenfolge: &6, h6, /g6,
£94 usw.) 11.- Hed! (Mit knapper
Mehiheit, sicher der beste Zug).
12. £ xe7 Wxe7 13.b3
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Den 13. Zug lieB ich Giber 12 Stunden
im Computer rechnen. Zuerst analy-
sierte er 13.0e5 6 14./)13, dann
13.b4 Wxb4 14. & xe4 dxe4 15.5)\xe4
und als dritte Abzweigung - ziemlich
lange - 13.&xe4 dxed4 14./)d2 f5.
Erst nach etwa 3 Stunden fing er an
mit 13.b3. Da ging ich schlafen und
nach weiteren 8 Stunden, frith mor-
gens, sah ich noch immer denselben
Zug am L isplay. Der Computer rech-
nete schon den neunten Halbzug.
Bald dzyach wurde er fertig damit
und er hielt an bei 13.b3. Ich betrach-
tete aiso diesen als den vom Compu-
ter durchgefiihrten Zug. Bei Turnier-
stufe wadre es wahrscheinlich
13.5)e5 gewesen.... Und jetzt kam
die bdse Uberraschung.

Der Mehrheitszug war 13.- &f5
(117). Es kamen aber 96 Postkarten
mit der Antwort: ,,Schwarz gibt auf”.
Es war offensichtlich irgend ein
Schwindel, um so mehr, da die
Schriften von derselben Hand
stammten (mit flieBender oder Block-
schrift, egal.) Das kommt aber des 6f-
teren vor, denn wir haben es gar nicht
verboten, da3 mehrere von der sel-
ben Familie oder von einem Dorf-
chen mitspielen, das andert nur un-
bedeutend die Chancen. Was wir
nicht gestatten, ist: niemand soll un-
ter demselben Namenmehrere Ziige
einsenden, das eliminiert der Com-
puter sowieso automatisch. Dahin-
gehend haben wir die Zuhérer infor-
miert. Aber ,Schwarz gibt auf“ von
verschiedenen Namen und Adres-
sen... Hat das irgend einen Sinn,
oder ist es einfach ein schiechter
SpaB, ein Blddsinn? wir haben als
Versuch 12 Absender im Telefon-

buch ausgesucht und angerufen. Auf
unser Empdren sagte uns der erste -
es war ein Schachspieler, den Na-
men kannten wir -: ,Ja, ich habe mich
so entschlossen, weil die Partie lang-
weilig ist und diese ganze Spielerei
keinen Sinn hat, sie férdert gar nicht
das Schachspiel...“ Man kann vieler-
lei Meinungen respektieren, aber
man soll doch nicht in solcher Weise
unser Spiel zerstbéren! Die weiteren
Angefragten antworteten aber ganz
anders; sie wuBten nichts von der
Sache, jemand hat ihre Namen miB-
braucht. Das war schon mehr als ver-
déchtig.

Wir haben die Erhebungen auf einer
anderen Spur fortgesetzt. Der Com-
puter machte uns bekannt, daB von
den 96, die die Partie ,aufgaben”,
nur drei waren, die auch schon vor-
her Zlige eingesandt haben. Nicht
der Schachspieler, den wir befrag-
ten. Der wurde scheinbar von jeman-
dem zu einer schlechten Angelegen-
heit gewonnen. Einer von den dreien
stand aber sehr gut. 11 Treffer von 12
Zigen! Und keiner war schon
100prozentig. Nur noch 12 Teilneh-
mer hatten nicht mehr als einen Feh-
ler. Und wenn derjenige, der jetzt das
Aufgeben empfahl und die echten
Konkurrenten alle weiterspielen, und
das Aufgeben der Partie setzt sich
durch, so bleibt er allein mit 12 Tref-
fern. Somit gewinnt er den Compu-
ter...

Wir haben urspriinglich nicht an ei-
nen Betrug, sondern an einen
schlechten Scherz gedacht. David
Benkd, der Sohn des IGM P4l Ben-
kd war der erste, dem eine Unred-
lichkeit als wahrscheinlich erschien.
Die Familie Benk6 kam in die Afféare
wie Pilat ins Credo. Derjenige - von
dem wir inzwischen wuBten, daB sei-
ne vorigen Ziige mit derselben Hand
geschrieben waren wie die 986,
schrieb u.a. eine Postkarte mit Auf-
gabe der Partie im Namen von Palma
Benkd, seiner Schwester. Sie kennt
denjenigen, spielt mit ihm im selben
Schachverein, wuBte aber von der
ganzen Sache nichts. Weitere, die
wir befragten, waren mit derselben
Person ebenfalls irgendwie bekannt.
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Beide Benko-Nachfolger (Kinder
wurde ich schon kaum sagen) sind
Mathematiker, Programmierer und
bedienen seit mehreren Jahren
Schachcomputer. IGM Benkd selbst
sagte zu fraglichem Zug b3, esist ab-
surd diesen als ,,verdammt schlecht®
(wie es der Schachspieler sagte) zu
beurteilen. Die Meinungen, daB der
Schwindler - eventuell mit Hilfe der
zwei-drei Komplizen (alle 96 haben
wir ja nicht gefragt) einen Trick ge-
funden hat, womit er den Computer
gewinnen kénne, vermehrten sich.

Ich nehme an, Herr Hegener ist nicht
daran interessiert, daB man um eines
seiner jingsten und besten Produkte
seiner Firma zu erwerben, einen listi-
gen Trick ergreift. Wir hétten uns gar
nicht gefreut, daB eine seit dem nach
zwei Ziigen plotzlich sehr lebhaft ge-
wordenen Partie 13.- 215 14. /He5
so interessant wirde, da nach dem
Wartezug b3 jetzt dieser Zug viel
besser spielbar ist als einen Zug frii-
her - 15.- f6 16.f3 fxe5 17.fxe4. Um

es kurz zu machen: Zur Zeit, als ich
diese Zeilen schreibe, warten wir mit
groBem Interesse darauf, ob sich die
Zuhorer der ,Funfiter Gang“-Sen-
dung in dieser verzwickten Steliung
gut auskennen, und eine gute Aner-
kennung wéhlen.

Unser Partiekommentar dauerte im
Rundfunk diesmal etwa 10 Minuten.
Der Reporter meldete am Anfang
des insgesamt einstiindigen Pro-
gramms (dabei nimmt die Schach-
partie jede Woche sonst 3 bis 5 Minu-
ten Zeit ein): ,Jemand wollte die
Partie gerne verlieren, aber sie
geht selbstverstindlich weiter.”
Zu dieser Sondersendung war auch
IGM Pél Benkd eingeladen, der sich
zur Partie wie folgt &duBerte: ,Sie
steht ungefahr gleich, der Computer
hat - wahrscheinlich aus seiner Eroff-
nungsbibliothek - gute Ziige durch-
geflihrt. Ich fugte hinzu: ,Der Com-
puter spielte nur bis zu seinem 8. Zug
aus der Bibliothek, danach .hat er
schon gerechnet. Um so besser, er

hat ja auch durch Rechnen gute Zii-
ge gewahlt. Es wéare Unsinn, diese
Partie aufzugeben. Sie fangt jetzt
wirklich an interessant zu sein“. Und
zum Zug 13. b3: ,,Die Stellung wurde
dadurch weder besser noch schlech-
ter. Es ist ein gesunder Wartezug,
der auch von einem GroBmeister
stammen kdnnte.“ Der Reporter hat
dann mich gefragt, wie wir unsere
kleine Fahndung durchgefiihrt ha-
ben. Und zum SchiuB meldete er, oh-
ne den Namen erwdhnt zu haben,
daB derjenige, der durch Schwindel
den Computer gewinnen wollte, vom
Spiel ausgeschlossen wurde.

Mehrere Leserbriefe haben unsere
Entscheidung begriiBt. Und etwas
unerwartetes geschah: beim néch-
sten Zug bekamen wir Vorschldge
von 145 neuen Zuhorern! Im Alige-
meinen ist die Zahl der neuen Teil-
nehmer 10 - 15 pro Woche. Der Tater
hat unbewuBt fiir unser Spiel und fur
den Computer eine gute Propaganda
ausgelibt! Marketingfachleute kon-
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nen daraus entspre'chende Konse-
quenzen ziehen. Nur die betroffene
Person war nicht zufrieden.

Es traf von ihr beim Rundfunk ein ein-
geschriebener Brief ein, in welchem
sie behauptete, sie habe die Spielre-
geln eingehalten, und ,,was nicht ver-
boten ist. sei gestattet”. Auch Juri-
sten wu 'n befragt. Ihre eindeutige
Meinung -, es handelt sich um ei-
ne Félschung, der Tater kénnte an-
gezeigt werden. Das haben wir aber
nicht getan. Es handelt sich doch um
ein Spiel, wenn die Preise auch er-
heblich sind, und es darum ging, zu
Lasten Anderer Nutzen zu ziehen.
Diese Anderen, die in der Fern-
schachpartie fleiBig und sportlich teil-
nehmen, diirfen keinesfalls gescha-
digt werden.
Das war die Geschichte eines Delik-
tes, des ersten und hoffentlich des
letzten, welches zum Erwerb eines
Schachcomputers begangen wurde.
Dr. Laszl6 Lindner




CELEGENFHEITS-MARKT

Aufgrund der ?roBen Nachfrage haben wir flr Sie
noch einige Stlick aufgetrieben:

MEPHISTO II

Originalverpackt mit Garantie!  pur DM 148.-- (frtiher DM 498,--)

MEPHISTO ROMA

Mehrere Gebrauchtgertite (mit Garantie) Im Angebot, zum Beispiel:

Mephisto Exclusive _Roma 16 Bit pur Di (friher DM 2.998,--)
Mephisto Miinchen Roma 16 Bit pur DA - (frther DM 3.498,--)
Modulset Mephistp Roma 16 Bit (frtGher DM 2.398,--)
Mephisto Minchen Roma 32 Bit nuLQM_z._QL_ (friher DM 4.598,--)

Und exklusiv fir echte Schochcompuier-Frecks.

i

Originalturnierger&t Minchen Roma 32 Bit (30 MHz) (frUher DM 7.500,--)
. Gegen Hochstgebof abzugeben

Welfere Gelegenheiten auf felefonische Anfrage.

Alle Angebote gl]lﬂg, so lange Vorraf reicht.
Rufen Sle gleich an oder kommen Sie vorbel !

HOBBY COMPUTER CENTRALE
~ | Ossi Weiner Verriebs GmbH
| Barersir.67 « 8000 Mlinchen 40

Tel. (089) 2720797 / 2717284
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