Dr. Lészl6 Lindner/Budapest:
Computerschach im
Budapester Friihling

Es ist schon eine Tradition, daB anléBlich des
Friihlingsfestivals in der ungarischen Haupt-
stadt inmitten einer Reihe kultureller Program-
me, auch Schach- und Computerschachereig-
nisse stattfinden. Diese locken ein groBes Pu-
blikum, dessen Interesse sténdig wéchst, ob-
zwar Ungarn keine Schachcomputer herstellt
und wegen Devisenschwierigkeiten auch kei-
ne elngefﬂhrt werden. Und doch wird im
Schachtraditionsiand Ungarn schon mit eini-
gen Tausend Com| gespielt, dank Priva-

putern :
teinkéufen in den westlichen Staaten und den Ein schwedischer Turnierteilnehmer botmch-
guten Beziehungen des Ausschusses fiir tetden Atari ST 1040 mit ChessBase.
Computerschach des Ungarischen Schach-
verbandes mit filhrenden Herstellerfirmen, de-
ren beste Computer hier nicht fehien.
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Diesmal sind drei Veranstaltungen hervorzu-
heben:

Im Rahmen der ebenfalls schon traditionellen
Ausstellung Mikro 88 hat der junge ungarische
Schachprogrammierer Attila Kovécs wahrend
6 Tagen das ChessBase-Programm samt Partie-
Eingabe durch Leonardo-AnschiuB, vorgestelit.
Einen Atari ST 1040 hat dazu IGM Gy6z6 Forintos
zur Verfiigung gestellt, der erste ungarische GroB-
meister, der schon seit Monaten mit ChessBase
arbeitet, und auch sein jiingstes Buch mit dessen
Hilfe vorbereitet. Viele hunderte von Interessenten
wurden wahrend dieser Tage mit dem ChessBa-
se-System vertraut. Ich selbst habe dariiber auf
der Sitzung des Prasidiums des Ungarischen
Schachverbandes berichtet, weil der Verband be-
absichtigt, das ganze System zu besorgen und
nach Méglichkeiten sucht, die auftauchenden De-
visenprobleme zu I6sen (hoffentiich kein unidsba-
res Problem)...

‘Aulla Kovécs erklért einem
Zuschauer den Leonardo
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Gu M Forlmos bei seinem Computer

Aber zuriick zur Mikro 88 Eine zweite Veranstal-
tung ist - wie im vorigen Jahr - IGM Istvan Bilek
zu verdanken, der mit Computem simultan spieite.
Wenn er zu erstenmal seine maschinellen Gegner
vielleicht etwas unterschatzte (+11, -4, =4), so
war er diesmal sehr vorsichtig. Wahr ist, daB er
diesmal gegen 11 Gerate (nicht 19) spielte, und
auf normalen Schachbrettern, wie sie die Simul-
tanspieler gewohnt sind. (Im vorigen Jahr hat erin
Kauf genommen, direkt auf den Computerschach-
brettern zu spielen, was seine Augen iiberbean-
spruchte und seine Konzentrationsfahigkeit ent-
sprechend verminderte.) Die vorgefiihrten Com-
puter waren diesmal alle Saitek-Kasparow-Geréa-
te, u.a. drei Leonardos, einer mit einem Turbokit,
die weiteren waren alle verschiedene Typen der
Firma aus Hong-Kong. Vier von ihnen wurden ge-
félligerweise zur Veranstaltung von dem Firmendi-
rektor, Herrn Eric Winkler, zur Verfigung ge-
stellt. Eigentlich war vorgesehen, daB die zwei jﬁn-
geren Polgéar-Schwestern, Sophia und Ju-
dith spielen sollten. Jedoch stelite sich erst kurz
vor der Veranstaltung heraus, daB sie ihre Flug-
karten nach New-York (wo sie am Open mitspiel-
ten) zwei Tage frither erhielten als vorgesehen.
Sie muBten also absagen. Gliicklicherweise
sprang der bei dem ungarischen Publikum dank
seiner unternehmungsiustigen Spielweise und
seinen geistreichen Schachschriften sowie Fern-
sehkommentaren sehr populdre IGM Bilek ein,
der immer bereit ist, bei Computerschach-Veran-
staltungen mitzumachen und diese Veranstaltung
somit rettete. Tja, und daB ich das Ergebnis nicht
vergesse: +8, -1, =2. Die Saitek-Kasparov-Com-
puter haben betréctmwhen Widerstand geleistet,

die Vorfiihrung dauene mit dem ansonsten sehr
schnell spielenden G mehr als drei
Stunden!

IGM Iﬂvan Bilek beim stmulun gegen die
Saitek-Computer. Mehr Zuschauer als Spieler

. GM Bilek spielte trotz allgemeiner Vorsichtigkeit
: mit Erfolg Gambit-Erdffnungen. In zwei Partien op-

ferte er gleich im 3. Zug gegen die Sizilianische
Verteidigung einen Bauern: 1.e4 ¢5 2.d4 cd4:
3.¢317 de3: 4.45¢3:. Dabei ist Unterhaltsames

. herausgekommen. Zwei Geréte - beide gehdren
! zu den Besten -, ein Leonardo und ein Turbostar

432, spieiten bis zum 18. Zug (!) identisch. Der
GroBmeister anderte seine Spielfiihrung ebenfalls
nicht. Nur wenige haben das wahrend des Spiels
bemerkt, weil die beiden Bretter nicht nebeneinan-
der lagen und die Ziige liefen nicht ganz parallel
ab. Die Partien spater nachspielend, konnte ich
den merkwiirdigen Fall feststellen. Es folgte:

4.-055.2c4d66.14 /\c6 7.0\13 £ g4 8. Wb3 Wd7
9.6e3 £13: 10.gf3: a5 11. £ b5 £H\b3: 12.ab3:
ef4d: 13.4a7: H\f6 14.2e2 ge7 15.Xhd1 Wcé
16.b40-0 17. £ c6: be6: 18.b5. Hier kam es zu Ab-
weichung. Leonardo spielte 18.-cb5:, Turbostar
aber 18. -ﬁ? Man kénnte sich dartiber Gedanken
machten, warum die beiden Programme eben im
18. Zug abwichen. Die Antwort ist jedoch nahelie-
gend: IGM Julio Kaplan, Leiter der Saitek-Pro-
grammierungsgruppe, hat sicherlich das alte Tur-
bostar-Programm verbessert, wonach Leonardo
den Fehler schon nicht mehr begeht. 18.-c5 ist
namlich ein schwerer Fehler, der Computer lieB
auBer Acht, daB nach 19.b6! dieser Bauer zu stark
wird. Tats&chlich gewann WeiB nach nur zwei wei-
teren Ziigen eine Figur und bald die Partie. Ob-
zwar der GroBmeister auch die andere Partie ge-
wann, geschah dies erst nach erbittertem Kampf
im 48. Zug. Dieser Leonardo war mittels Turbokit
von 6 auf 18 MHz beschieunigt worden. DaB gera-
de dieser verlor, dirfte ein Zufall sein (nach einer
einzigen Partie kann man ja die Spielstérke nicht
beurteilen), wahrend die beiden anderen Leonar-
dos ohne den Turbokit Remis erzieiten. Ich kann
auch auf voriges Jahr verweisen, als ein Leonardo
gegen Bilek ebenfalls remisierte. Abgesehen von
weiteren bekannten Fahigkeiten dieses Gerajs,
scheint es jedenfalls mit zu den Besten zu geho-
ren, die momentan am Markt erhaltlich sind.

Beim Friihlingsfestival-Turnier kam es zu einem
interessanten Ereignis. In einem Ge-
sprach mit Herrn Manfred Hegener gab er mir
griines Licht, zum erstenmal die drei Weltmeister-
Gerate Amsterdam, Mephisto-
Dallas und Mephisto-Roma am gleichen Tur-
nier teilnehmen zu lassen. Bekanntlich idsen die
neuen Lang-Programme die alten am Markt ab, je-
doch ist es interessant zu beobachten, inwieweit
sie voneinander differieren. Nebenbel sei er-
wihnt, daB bei uns ein vielseiticer Test mit diesen
drei Programmen von Meisterkandidatin Dr.
Eva Mekis; Prof. Dr. G. Rétsédgi und mir
durchgeimn wurde, welcher ziemlich eindeutig
die Reihenfolge Roma - Dallas - Amsterdam
! Amsterdam erzielte 5 Punkte aus 9
Partien und naherte sich mit diesem Ergebnis von
{iber 50% den Preistragern. Dallas erreichte 4
und Roma 3,5 Punkte. Das Gesamtergebnis mit
12,5 Punkten aus 27 Partien in diesem stark be-
setzten Tumnier, wo der GroBteil der Computer-
Gegner in der internationalen Elo-Liste aufzufin-
den ist, beweist das auBerordentliche Program-
miertalent des Briten Richard Lang.
Die Reihenfoige der Programme untereinander ist
als nicht gravierend anzusehen, zumal alle ja ge-
gen verschiedene Gegner antraten. Aber der Ab-
lauf der Partien, deren Analysen, macht uns mit in-
ren Werten vertraut. Roma spielte mit ein wenig
Pech (fast wie ein Mensch..), es hatte mindestens
1,5 Punkte mehr erreichen kdnnen, wie es z.B. die
folgende Partie | beweist, aus der 9. Runde, gegen
einen Meisterkandidaten mit 2280 Elo-Punkten.

ergab. Das Turnierergebnis war dann genau um-
gekehrt!

1.d4 /)16 2. & g5 (Eine selten e Variante in

w der Erdffnungsbibliothek) 2.-%)e4 3. £ h4 g5 4.13!
(Ebenfalls aus dem Speicher. Eine fiir Wei vor-

teilhafte Spielweise) 4.-gh4: 5.fe4: c5 6.3 ¢ h6
7.Wd3 Wb6 8.b3 4\c6 9.c3 d6 10.d2 ¢d7

" 11.h3 0-0-0 12.5)gf3 X dg8 (Den bisherigen Er-

fahrungen nach spielt Roma etwas zuriickhalten-
der als Dallas oder Amsterdam. Hier zeigt er Akdi-
vitat, was aber durchaus begriindet ist. Das Gerét
gewinnt einen Bauern, was der Gegner mit positio-
nellen Mitteln zu k ieren versucht)
13..0h4: X g3 14.5c4 Wc7 15.,013 K hg8 16.e5!
H8g6 17.ed6: edé: 18.dc5: dc5: 19.Xd1
(Menschiicher Uberlegung nach ist die lange Ro-
chade vorteilhafter, weil die Lage des weiBen K&-
nigs in der Mitte unsicher ist. Wahrscheinlich hat
das Programm die Fesselung des Be3 als ungiin-
stig betrachtet, obzwar es keine Schwierigkeit be-
deuten wirde, nachher mit dem Konig auszuwei-
chen) 19.- & f8 20.;fe5! (Nach diesem schonen
Zug ist WeiB ohne Zweifel im Vorteil) 20.-7)e5:
21.5)e5: Hd6 22.Wed! 15 23. W4 N g7 24./)d7:
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(Die Beseitigung eines Lauferpaares wird von je-
dem Programm als giinstig beurteilt. Jedoch ent-
stehen jetzt ungleichfarbige Laufer, und dies er-
schwert die Realisierung des Bauemnvorteils) 24.-
Wd7: 25.11d6: £d6: 26.Wc4 &g3+ (Schwarz
kann mit geringem Material nichts Geféhrliches
gegen den weiBen Konig unternehmen) 27.e2
Wd6 28.b4 b6 29.bc5: bes: 30.a4 14 31.Wed!
He7 32.Wa8+ Wb8 33.Wc6-+ Wc7 34.Wa8+
<&d7 35.e4! (Mit der Drohung &f3 nebst Mattan-
griff mit dem weiBen Laufer und Turm. Schwarz
hat aber einen geistreichen Gegenzug zur Verfii-
gung) 35.-Wc6! (WeiB muB vereinfachen)
36.Wc6:+ & c6: 37.413 (Das lebhafte Mittelspiel
miindet in ein Endspiel, welches WeiB aufgrund
seines Freibauern-Vorteils rechtméBig gewinnen
sollte. Solches "Recht” gibt es aber im Schach
nicht, besonders nicht bei ungleichen Laufern,
wenn WeiB auch sogar den besseren besitzt. Es
sollte tiefgehend analysiert werden, ob dieses
Endspiel fir WeiB bei bestem Spiel noch zu gewin-
nen ist)

37.-12 b7 38. & b5+ &d6 39. 2d1+ e6 40. X d5
He7

Mepfirto ROMATE bt
1987. évi vilaghainok
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Ist die Stellung noch zu gewinnen?

41.4c4 Hf6 42.e5+ Le7 43.e6 16 44.0d7
(Der verstandliche Zug sieht zwar gut aus, und ist
von einem Computer. Aber in Wirklichkeit vermin-
dert er die Gewinnchancen. Tirme sollen in sol-
chen Stellungen mdglichst nicht getauscht werden)
44.-5d7: 45.ed7: He7 46.4e6 & h4! 47.% 15!
(So eine Falle, daB jetzt 48.bf4: an e6: schei-

tert, erkennt selbstverstandlich ein jeder Compu-
ter. Der schwarze Laufer wird jetzt auch aktiviert)
47.-5 16 48.c4 & e5 49.bed 2c7 50.d5 £b6
51.a5! (Roma spielt das Endspiel einwandfrei.
Jetzt erhélt er zwei verbundenen Freibauern, was
aber zum Gewinn auch nicht geniigt.) 51.-¢ a5:
52.%c5: h6 53.0b5 £ c7 54.c5 a5 55.¢6 »d8 —
und die Partie dauerte beinahe acht Stunden lang,
bis zum 80. Zug, ohne daB WeiB seinen materiel-
len Vorteil hatte verwerten kénnen.

Ich bin der Meinung, daB diese Partie die Proble-
matik des Computerschachs vielseitig beleuchtet.
In der nachsten Partie waren wir Zeugen eines in-
teressanten und lehrreichen taktischen Konter-
kampfes. Mephisto-Dallas’ Gegner war ein starker
Meister mit 2305 Elo-Punkten.

isto Dallas - Sandor Kun
(Italienische Eréffnung)

1.e4e52.5)\f3 5)c63. 4 c4 ¢¢c54.d3d65.c3 /)16
6.a4 a6 7.0-0 0-0 8.b4 4 b6 9.a5 ga7 10.Wb3
Hh5 11,495 We8 12.0bd2 ¢ e6 13.b5 ab5:
14. 3 e6: fe6: 15.Wb5: h6 16.2e3 Wd7 17.d4
7 f4? (Fihrt zu Figurenverlust. Schwarz insze-
niert jedoch einen gefahrlichen Angriff gegen die
gegnerische Konigsstellung, die von Dallas sorg-
féltig widerlegt wird, bis zu dem entscheidenden
Gegenschlag) 18.d5! ed5: 19.ed5: e4 (19.-/)\b8
20.Wb7:) 20.dc6: be6:

21.Wb3+ (Dieses Zwischenschach hat Schwarz
offensichtlich Gbersehen, so einen Fehler wiirde
ein guter Computer nie begehen) 21.-%h8
22.5\e4: §\g2: (Die Einleitung eines starken Ge-
genspiels) 23..\d4 Wg4 24.7)g3 £d4: 25.cd4:
£\ h4! (Mit der Drohung Wf3!) 26.14 g5!? (Wirft alle
seine Kréfte in den Kampf) 27.fg5: 413+ 28.&g2
Hha+ 29.h1 (Weicht der Zugwiederholung
selbstverstandlich aus) 29.-Wh3 30.&c2 Xfe8?
31. 17! und Schwarz gab auf, das Blatt hat sich ja
gedreht, er wird mattgesetzt.
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Mephisto Amsterdam, der diesmal erfolgreichste
Computer, gewann seine schonste Partie in der
letzten Runde. Ich nehme an, ein GroBmeister,
kdnnte auch stolz darauf sein. Der Gegner hat
2250 Elo-Punkte (ich wiederhole: alle Punkte aus
der internationalen Elo-Liste der FIDE!)

Mephisto Amsterdam - Gabor Berényi
(Sizilianische Verteidigung)

1.e4 c5 2.5)f3 a6 3.g3 b5 (Schwarz versteht den
Computer aus seiner Bibliothek herauszulocken)
4.d3 4b7 5.5\c3 6 6.295 47 7.4e7: HeT:
8.£g2 0-0 9.0-0 Wc7 10.Wd2 dé 11.xfel H\d7
12.fad1 Zac8 13.5e2 £/\b6 14.b3 T fd8 15.c4
d5 (Es kommt zum taktischen Kampf, bei dem sich
der Computer wohlfiihit) 16.cd5: ed5: 17.e5 d4
18.5f4 5H)bd5 19.5)d5: £d5: 20.Wg5! (Der
schwarze Konig steht ziemlich einsam, was der
Computer erkennt) 20.-Wb7 21.Wgd4 g6
22.11e2 He8 23.Mdel Nc7 24.Wf5 Zce7
25.1c1 Wce7 26. 2 cel 16 (Versucht den Bauern
zu sprengen. Es kommt aber eine Uberraschung)

27.ef6:!! (Ein gar nicht naheliegendes Qualitéts-
opfer) 27.- R e2: 28.Wd5:+ W7 29. Ze2:!l (Das
Damenopfer ist noch unerwarteter. Schwarz
weicht aus, eher behélt er die Qualitat. Nach 29.-
Wd5: 30.8e8:+ f7 31.50e5+! WeS: 32. He5:
£\e5: 33.1g7: £)d3: 34. & e4 hatte WeiB ein gewon-
nenes Endspiel. Es ist mehr als beachtenswert,
daB der Computer diese Schlagserie vorausge-
rechnet hat) 29.- X e2: 30.Wa8+! He8 31.Wa6:
Wi6: 32.Wb5: We7 (Inventar: zwei Bauern fiir die
Qualitét. Es bleibt aber auch die Mdglichkeit eines
Blitzangriffs offen!) 33.Wc4+ &h8 34.h4! Hf8
35.Wd5 1d8 36.Wh5 187 (In Zeitnot entdeckt
Schwarz nicht die entstandenen Gewitterwolken.
36.-4)f8 hétte die Stellung noch eine Zeit lang ge-
halten) 37.4)g5! We1+ 38.¢0h2 h6 (Es gibt keine
Verteidigung mehr) 39.Wg6: hg5: 40.&h5+ und
Schwarz gab auf, wegen 40.-¢g8 41. £ d5+ und
Matt in zwei Zigen. Dr. Lészl6 Lindner
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