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Vor einem dreiviertel Jahr haben wir uns in der Sonderausgabe
Nr. 55 des Temrelhofer Schachmosaik sehr ausfithrlich mit der
Geschichte, den Grundlagen und dem erreichten Stand des Com-
puterschachs beschdftigt. Inzwischen hat sich einiges auf die-
sem Gebiet getan. Es hat'sicn‘gezeigt, daB das Computerschach
in der Offentlichkeit so populdr wie nie zuvor ist und daB8 auch
damit das Schach im allgemeinen in einem MaBe in den Mittel-
punkt des Interesses geriickt ist, wie es sonst hdchstens an-
14B81ich von Weltmeisterschaftskdmpfen der Fall ist. Als Dreh-
und Angelpunkt kann man vor allen Dingen Veranstaltungen an-
sehen, bei denen sich das Programm CHESS 4,8 gleichsam in der
Offentlichkeit gesonnt hat. :

Der Spiegel hat dem ‘‘hema Computerschach und kiinstliche Intelli-

geng verschiedentiieh sehr breiten Raum gewidmet und stellt das

Schachspiel iiberhaupt sehr stark in den Vordergrund, Bei einer
Dipl. Ing. Hans-Peter Ketterling:
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im ¥rithjahr 1979 durchgefiihrten Galaveranstaltung im Ham-
burger Spiegelhaus erzielte CHESS 4,8 geg:n neun Pronminente

das ausgezeichnete Simultanergebnis von 7 1/2 : 1 1/2, wobei
die Bedenkzeit des Computers ca. 5 bis 20 sek betrug und die
menschlichen Gegner etwa 3 Minuten pro Zuz zur Verfiigung
hatten. Aulerdem kam es zu einer Wettkamrfpartie unter turnier-
ghnlichen Bedingungen zwischen CHESS 4,8 und dem Vizewelt-
meister Viktor Kortschnoj. Die Partie wurde mit 40 Ziigen in

2 1/2 Stunden ausgetragen.

CHESS 4,8 - Kortschno]

1. Sc3 ¢5 2. e4 e6 Die Partie ist in die Sizilianische Er-
0ffnung iUbergegangen, es entsteht die Paulsen-Variante.

3. Sf3 a6 4. d4 ecd4: 5. Sd4: DeT7 6. Sf3 Ein sinnloser
Tempoverlust, besser widre ein Entwicklungszug, beispielsweise
Le2. 6. ... b5 7. a4 b4 Schwarz steant schon etwas besser,
obwohl er die Dame als'einzige Pigur im Spiel hat. 8. Se2 Lb7
dier it Led mi® Angriff auf f2 vermutiien svArker. Qg Lfd

d6 10. e5 Das entlastet die weike Stellung etwas. 10. ... d-
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Damit wird der Lbh7 eingeschlossen. Sehr in Betracht kan

10. v.s debs: 110 885 146 - 12 51Ty Lids 5. S48 Tah " mit
Stellungsvorteil fiir Schwarz, der weille Springer auf h8 ginge
verloren. 11. Sed4 Sf6 Falls Weil: den Springer nZhme, ver-
speistedie schwarze Dame den Lf4 und Schwdrz bekdre eine
iiberlegene Stellung. Weifzs hdtte vor seinem elften Zug den
L4 mit Dd2 decken miissen, um Sf6 zu vernindern. 12. Le2 Se4
13. Sd2 Sd7 Kortschnoj steht recht gut, wenn auch noch
keineswegs auf Gewinn. Ein Klassenunterschied zwischen dem
zweitbesten Schach-Profi der Welt und dem weltbhesten Computer-
Programm ist noch nicht deutlich geworden. 14. Lh5

Mt
94 7
é;}é%;

Dieser Zug des Computers "Cyber
176", auf dem das Programm

CEESS 4,8 18uft, ist allizu durch-
sichtig, es dront Se6:. WeiB

sollte besser rochieren oder auf
e4 den Springer tauschen.

///// /;;%' A/ :' 14. * 0 6 L’o L . :
/éy ,,//2, i, i, : 5. Lg4 Le7 16. Leb
;Z %, wﬁf B Ndhme Schwarz das Opfer an, er-
?% %;/’H %! ¢Z?lfs hielte VWeiB nach 16. ... fe6:
: ' 17.5e6: Db6 18. SgT:+ Kf8
14. Zug von Weill 19. Se4: de4: 20. Lh6 Gewinn-
stellung.

Kortschnoj durchkreuzt die Pl&ne von CHESS 4,8 elegant: 16. ...
Se5: 17. Lh3 Sd>+ Der Zug des Springers von e% nach d3

diirfte neben den beiden Fehlern des Computers im 6. und Za

14. Zug fiir die Partie entscheidénd gewesen sein. Der Tausch
der Figuren im Zentrum fiihrt bei den nHchsten Ziigen sogar zu
Mattdrohungen der schwarzen Dame auf'f4 und des schwarzen Liu-
fers auf d4. " 18. ¢cd5: Df4: 19, ded: Ldd: 20. 0-0 0<0

21. Sc4 dc4: Ein geschickter taktischer Zug des Computers

in einer allerdings schnon schwierigen Lage: Vor allem sind die
beiden Bauern auf b2 und e4 bedroht. 22. Dd4: De4: Damentausch
briachte weder fiir WeiB noch fiir Schwarz einen Vorteil. Die

Lage wird von CHESS 4,8 filir ernst, aber nicnt hoffnungslos ge-
halten. 23. T7d1 Tad8 24. DdY: Td8: Kortschnoj bietet seinem
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7000 Kilometer entfernten Gegner die Chance, fiir seine Dame
zwei Tiirme einzutauschen. Normalerweise ist dies ein schlechter
Tausch, &ber in dieser Situation ist der Tausch filir Schwarz

ein Vorteil. Kortschnojs Dame steht zentral und bt starken
Druck aus, wdnrend die beiden Tiirme des Computers kaum
wirkungsvoll koordiniert werden konnen.

Der Hauptgrund ist, daBl die

Bauern auf b2 und a4 schutzbe-
dirftig sind. Die beiden Tlirme
konnen den Vormarsch der schwarzen
Bauern auf dem Damenfliigel kaum
aufhalten. 25. Td8:+ Kg7

26. Tadl Le6 27. a5 De5 28. T8d2
Da5: 29. Td6 Lbb 0. Ld7 Ld7:
31. Td7: Da2 Die schwarze Bau-

Vi

ernmehrheit auf dem Damenfliigel

37. Zug von WeiB ist so gefénrlich, daB Kortschnoj
sogar seine Dame gegen einen Turm

opfern kann und sich mit 2zwei Freibauern gegen den verbliebenen

Turm durchsetzt. 32. Tc7 a5 33. g3 Db2: 34. Tc4: Del

35. Tcd4 b3 36. T4d2 Dc4 37. d4 Dd4: 38. Td4: b2 39. Td1

a4 40. Kg2 WeiB kann nicht mehr verhindern, daB ein schwarzer

Bauer auf die erste Reihe vorriickt. Chess 4,8-Betreuer David

Canlander reicht dem Vizeweltmeister die Hand, die Maschine

ist besiegt.

(Die hier stark gekiirzten Kommentare stammen von GroBSmeister
Hilbner und sind dem Spiegel Nr. 13/79 entnommen.)

Das war eigentlich das erste Mal, daf ein auf einer groBlen
Rechenanlage laufendes so starkes Schachprograma einer ernsten
Bewdhrungsprobe ausgesetzt wﬁrde, indem es gegen einen Spieler
von Weltklasseformat anzutreten hatte. Die bisherigen Ver-
gleiche zwischen starken Spielerﬁﬂund den stédrksten Schach-
programmen fanden im allgemeinen zwar auf recht hohem Niveau

stavt, aber es waren keine Weltklassespieler, wenn man mal von
ganz vereinzelten Fillen und relativ alten Partien absieht.
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Der derzeitige Hochststand des Computerschacns zeigte im Ver-
gleich mit einem der stdrksten Spieler der Welt, daf der

Mensch noch einen eindeutigen Vorteil auf diesem Gebiet hat,
wie lange, kann niemand sagen. Immerhin glauben viele Experten,
daB die Spielstirke von Schachcomputern sich nicht sehr schnell
erhohen lassen wird. Dies wird aus einer Fotiz in der Deutschen
Schachzeitung vom April 1979 deutlich, die besagt, daS die
holléndische Pirma Volmac eine Priamie von § 50.000 fir ein
Computerprogramm gestiftet hat, das in der Lage ist, den jetzt
77 Jahre alten friiheren Weltmeister Dr. Max Euwe in einem
Wettkampf iiber 4 Partien zu besiegen. Die Herausforderung gilt
bis 1983 und sie wird sicherlich den sportlichen Enrgeiz vieler
Schachprogrammierer anstacheln. Dr. Euwe ist nicht mehr der
jiingste und so wird im Falle seines Ablebens oder eines starken
Nachlassens seiner Spielstédrke wahrend der Laufzeit der Heraus-
forderung ein anderer Spieler entsprechender St&rke einspringen.
Man wird also gespannt auf das Jahr 1983 warten konnen und
sehen, wie weit das Computerschach bis dahin gekommen sein
wird.

Fiir die meisten ist jedoch in stéricerem Mage das Computerschach
in der Form, wie es dem Normalsterblichen zugénglich ist, von
Intgresse, in der Form also, wie es die hier schon des O0fteren
betrachteten Schachcomputer demonstrieren. Hier ist einiges
Neue zu vermelden. Zunichst einmal ist inzwischen der schon vor
einiger Zeit angekiindigte Schachcomputer CHESS CHALLENGER 7
erschienen. Er hdlt zum éroBen Teil das, was man ihm vorausge-
sagt hat, er kann jedoch nicht verleugnen, aus welcher Familie
er stammt. Letztenendes wurde er mit dem Ziel auf den Markt
gebracht, Computerschach in einem guten KompromifB von Spiel-
stdrke und Aufwand zu bieten. Doch bevor er n#dher betrachtet
wird, soll noch einmal kurz auf den Vorgéinger eingegangen
werden. Im ¥rithjahr 1979 wurde bekannt, daB neue verbesserte
Ausgaben des CHESS CHALIENGER zu-erwarten seien. Inzwischen
hatte auch eine prograimtechnisch etwas verstédrkte modifizierte
Version CHESS CHALLENGER 10 B von sich reden gemacht, die in
einem amerikanischen Turnier das Programm Sargon geschiagen
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hatte. Es nieli, da8 man jeden normalen CHESS CHALLENGER in

die B-Version umriisten konne, genauso wie es ein Jahr zuvor
hieB, man wiirde den CHESS CHALILENGER 3 durch nachtrédgliche
Modifikation ebenfalls verbessern konnen. Tatsache ist jeden-
falls, daB kurz darauf im Handel4einige CHESS CHALIENGER 10 B
auftauchten, denen man die Verbesserungen, die in ihnen
steckten, nicht ansah, weil sie nicht besonders gekennzeichnet
waren. Die wesentliche Verbesserung betraf, neben einigen
weniger in Gewicht fallenden Details, die Rochade, die bei
djiesem ''yp in den geeigneten Augenblicken zwanglos ausgefiihrt
wird und damit auch einen verniinftigen Ubergang von der Er-
6ffnung ins Mittelspiel zulé&Bt. Angeblich waren der innere '
Aufbau und das Programm dem damals kurz vor der Einfiihrung
stehenden Nachfolger angeglichen worden. Die folgende in

Stufe 3 gespieltie Partie illustriert, dal einerseits die
Rochade tatsdchlich zu einem angebrachten Zeitpunkt erfolgt
und daB das Programm andererseits das gewohnte Verhalten auf-
weist, speziell dafl es kompliziertere taktische Wendungen noch
immer nicht durchschauen oder gar besser durchrechnen kann.

CHESS CHALLENGER 10 B - Ketterling

Russische Verteidigung

1. e4 e5 2. Sf3 Sf6 3. d4 Die Steinitz-Variante 5. ... Se4:
Hier kann auch 3. ... ded4: gespielt werden, das ist mehr oder

weniger Geschmackssache.-4. Se5: d5 5. Le2 Dieser Zug ist

zu passiv, hier ist 5. Ld3 iiblich und auch besser. 5. ... Ld6
6. 0-0 0-0 7. Lf4 sa7 8. f3 Sef6 9. Ld3 Nun also doch,
natiirlich steht der Liufer auf d3 wesentlich aktiver als vor-
her. 9. ... ¢5 Aufgrund der weifBlen Tempoverluste kann Schwarz
jetzt die Initiative an sich reiBen. 10. c¢> cd4: 11. dc4: Dbb
Es hdngen der Bb2, der Bd4 mit Schach und nachfolgendem Gewinn
des Lf4 und der Se5 ist der Deckung durch den Bd4 beraubt.

Was wird der Conmputer tun? 12. Déﬁ Er deckt sich den wichtigen
Bd4 und gibt den Bb2 auf. DaB3 auf eb eine Katastrophe drohte,
merkte er nicht, das ist 2zu kompliziert, mit 12. Sd7: hitte

er sich aus der Affé#re ziehen konnen. 12, ... Se>: Nun nerkt
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Bedienungsanleitung

Schach-Computer ,10“

| LOSE ~L AMPCHEN
LAmPcHEN-CHECK c H E S s blinkt, wenn der Computer
leuchtet auf, wenn der Computer schachmatt ist oder aufgibt.
Ihnen Schach bietet bzw. bli ©
bei ,Matt in 2 Ziigen”’. i CHALLENGER
FIDELITY ELECTRONI
TO-ANZEIGEFENSTER

zeigt das Bestimmungsfeld des

ANZEIGEFENSTER-FROM jeweiligen Zuges an.

zeigt das Ausgangsfeld des jewei- o
tigen Zuges an. e CHECK e 1 LOSE

¥l CL-TAsTE
zum Loschen eines ungewoliten
TAasTE-RE 2Zuges bzw. Entfernen von

fiir den Start eines neuen Spiels — FROM T™O Steinen.
16scht den Speicherinhalt des

Computers. / EN-TAsTE
&5 zur Eingabe |hres gewdhiten
Zuges,
TASTE-TON E oo
zum EinfAus-Schalten des 1 d Gt I
——=

Tonsignals. PB-TASTE

Vorbereitungstaste fur

Einsetzen oder Entfernen

von Steinen.

TASTE-LV

zur Wah| der Spielstarke PV_TASTE

bzw. Spielart, zur Positionsfeststellung und
zum Einsetzen von Steinen

TASTE - DM Al...H8-TasTEN

fiir Spezialeingaben zur Markierung Ihres Zuges.

Dia wnatischi Bozachnung der Tasten bedeutet

HE Russt = Ruckstelin, CL Char - LBuchen; EN Enter = Eingsbe, LV Lever variation = Spilatuten-Verandoring, OM Double move = Doppsizug,
PB.Probiam made « Probwmauljabe, PV Position verification « Postionsteststaiiung

Fidelity Chess Callenger 10 — Release: July 1978
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er wohl doch etwas, die Antwort zeigt jedoch, daB das Programnm
gewissermaflen den Uberblick verloren hat. 13. Lh7:+ Sh7:

14, Sc3 ©5f6 15. Le5: Let: Eigentlich ist die Stellung anf-
gabereif. 16. Se2 Id7 17. Dd1 Ib5  17. f4 Nicht sehr weit-
blickend, aber agressiv bis zum letzten Atemzug. 18. ... Le2:
19. De2: Ld4:+ 20. Kh1l Se4 21. Tabl Als ob es noch um den
Bb2 ginge. 21. ... Sgi:+ 22. hg3: Dh6+ Aufgegeben.

Interessant an dieser Partie ist erstens, daB sie nicht nur
von einem CHESS CHALLENGER 10 B gespielt wurde, sondern dag
sie sich mit ihm identisch wiederholen lieil!. Der Zufallsgene-
rator hat hier offenbar nicht viel Auswahl gehabt. Das ist
nicht verwunderlich, da das schwarze Spiel weite Teile der -
Partie éinen ziemlich zwingenden Charakter hatte und der
Computer meist nur iiber einen verniinftigen Zug verfigte. Ubri-
gens hat ein normaler CHESS CHALLENGER 10 eine identische
Partie geliefert, allerdings mit der Ausnahme, daB er statt
der kurzen Kochade 6. Lf4 spielen wollte. Nach Riickstellen
des Lgufers und kiinstlicner Rochade ist dann die Partie wie
beim CHESS CHALILENGER 10 B verlaufen. Neben diesem Versuch.
wurden noch verschiedene andere uniernommen, um zu sehen,
inwieweit die urspriingliche Ausfiihrung und die modifizierte
Version voneinander unterschiedliche Leistungen erbringen. Es
zeigte sich, daB die Programme kleine Unterschiede aufweisen,
was beispielsweise in unterschiedlichen Rechenzeiten bei
gleicher Spielsté@rkenstufe zu erkennen ist. Allerdings muf
man sagen, daB diese Unterscniede sehr geringfiigig sind und
daB auch die tats&d&hlichen Ergebﬁisse im Enderfekt praktisch
aufs Gleiche hinauslaufen.

Im Mai 1979 kam dann schliefB3lich der CHESS CHALIENGER 7 heraus
Er ist leicht verbessert, gegeniiber dem Vorliufermodell abge-
magert und auch deutlich verbilligt worden. Die Ausstattung
und die zeitweilig gelieferte unzureichende Qualitidt sind als
gewisser Riickschritt zu werten. Man muBR jedocn nicht mehr

DM 800,-, sondern nur noch knapp DM 500,- anlegen, um diesen
Schachcomputer erstehen zu k#nnen, Will man ihn beurteilen
und mit den Vorl&ufern vergleichen, so zeigt sich, daB er
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Een zeer intrigerend onderwerp onder verzamelaars is, of zij een Chess Challenger 10A of
een Chess Challenger 10B in hun verzameling hebben. Het gaat er dan vooral om of de
schaakcomputer wel of (bijna) nooit rokeert. Door de jaren heen een moeilijk vraagstuk. Eind
2017 ontstond er opnieuw een discussie over deze problematiek. Luuk Hofman, Rob van Son
en Paul Wiselius hebben met een aantal teststellingen een en ander onderzocht. Bijvoorbeeld
of het mogelijk is om een rokade op straffe van mat af te dwingen. Als historicus heb ik alle
data opgeslagen, maar wegens tijdgebrek nog niet openbaar kunnen maken. Deze kwestie
blijft dus op de agenda staan. Dit oude item van H.-P. Ketterling geeft ook weer een klein
stukje van deze aloude puzzel tussen de A en B versie, maar het is en blijft een klein mysterie!

&

ﬁﬂﬂ,‘l ff 9% ‘j&‘ \w

¥ﬁ":f €

en aantal Chess Challengers met een A of B versie uit de verzameling van

Luuk Hofman en mijzelf, die 0.a. gebruikt zijn voor het vele testwerk!
(photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)

Hans-Peter Ketterling: Unterschiede zwischen
Chess Challenger 10A & Chess Challenger 10B

... Tatsache ist jedenfalls, daB3 kurz darauf im Handel einige Chess Challenger 10B auf-
tauchten, denen man die Verbesserungen, die in ihnen steckten, nicht ansah, weil sie nicht
besonders gekennzeichnet waren. Die wesentliche Verbesserung betraf, neben einigen
weniger in Gewicht fallenden Details, die Rochade, die bei diesem Typ in den geeigneten
Augenblicken zwanglos ausgefiihrt wird und damit auch einen verniinftigen Ubergang von
der Eroffnung ins Mittelspiel zul&Bt. Angeblich waren der innere Aufbau und das Programm
dem damals kurz vor der Einfithrung stehenden Nachfolger angeglichen worden...

...Ubrigens hat ein normaler Chess Challenger 10 (= Chess Challenger 10A) eine identische
Partie geliefert, allerdings mit der Ausnahrne, dal} er statt der kurzen Rochade 6. Lf4 spielen
wollte. Na Ruckstellen des Laufers und kunstlicher Rochade ist dann die Partie wie beim
Chess Challenger 10B verlaufen. Neben diesem Versuch wurden noch verschiedene andere
unternommen, um zu sehen, inwieweit die urspringlicne Ausfuhrung und die modifizierte
Version voneinander unterschiedliche Leistungen erbringen. Es zeigte sich, dafl die
Programme kleine Unterschiede aufweisen, was beispielsweise in unterschiedlichen
Rechenzeiten bei gleicher Spielstarkenstufe zu erkennen ist. Allerdings mull man sagen, daf3
diese Unterschiede sehr geringfligig sind und dal3 auch die tatséchlichen Ergebnisse im
Endeffekt praktisch aufs Gleiche hinauslaufen...
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Fidely Chess Challenger 10 mit unterschiedliche Versionen
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Chess Challenger 10 - A of B versie met zwart aan zet (mat in 4 zetten)

Is er in het schaakprogramma van de Fidelity Chess Challenger 10A een rokadezet gepro-
grammeerd? Zoals we weten is CC 10A soms niet te bewegen om een rokade uit te voeren!
Maar wat gebeurt er als we CC 10A dwingen? Wit dreigt meteen mat met Da8++ als CC 10A
niet kan of wil rokeren. U mag het zelf eens op alle speelniveaus uitproberen!

(1. Dh1-d5) 0-0!!

2. Pxf7 Te8
3. Pd6+ Kh8
4. f7 Tf8
5. Deb++

Feit is wel dat CC 10 verloren staat, maar dat de korte rokade het tot een mat in vier zetten
weet vol te houden. Overigens, die mat-in-vier-zetten (8 ply) kan CC 10 niet eens helemaal
analyseren (1), want de maximale rekendiepte ligt op 6 halve zetten (6 ply). Als CC 10A wél
zou kunnen rokeren, dan zou het in deze zeer eenvoudige teststelling direct moeten gebeuren!

Chess Challenger 10A fuhrt praktisch keine Rochade aktiv aus. Aber nach den
Eroffnungszigen (Eroffnungsbibliothek) 1. e4 ¢5 2. Sf3 d6 3. d4 cxd4 4. Sxd4 Sf6 5. Sc3
g6 6. Le2 Lg7 und nun auf Stufe 1 oder 2 selbstberechnet (!) 7. ELG1=0-0!!

(Photo by Rob van Son - photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/)
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offenbar ein wenig aggressiver als der CHESS CHALILENGER 10
spielt, daB er natviirlich auch an der richtigen Stelle zu
rochieren imstande ist und daB er, wen wundert es, die gleichen
Endspielschwé@chen wie seine Vorldufer aufweist. Es sollte
urspriinglich auch Batteriebetrieb mbglich sein, das ndtige
Zubehdr ist dann doch nicht realisiert worden. Der Computer
weist sieben Spielsté&rkestufen auf, ndmlich Blitzschach bzw.
Anfinger (5 Sekunden Rechenzeit), Schnellschach oder Durch-
schnittsspieler (15 g), Tfraining oder Fortgeschrittener
Spieler (80 s) und furnier (180 s), fiir etwas kompliziertere
Analysen stehen zur Verfiigung Problem bzw. Erfahrener Spieler
(émin.), Finale (Matt in zwei Ziigen, 20 min.) und Fernschach
(24 Stunden). Wahrend des Spiels konnen Programmstufen und
Farben gewechselt werden. Die Eroffnungsbibliothek, die der
CHESS CHALLENGER 7 "an Bord" hat, ist, soweit bekannt, nit
der des CHESS CHALLENGER 10 identisch. Eine Moglichkeit, die
im Vorgéngermodell noch nicht verwirklicht wurde, ist die,
daB man den Computer iiber mehrere Ziige oder auch komplette
Partien gegen sich selbst spielen lassen und ihn dabei beob-
achten kann.

CHESS CHALLENGER 7
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Einige Beispiele sollen zeigen, daB die Fidhigkeiten des
CHESS CHALIENGER 7 trotz aller Verbesserungen, die im Grunde
genommen Goch nur kosmetischer Natur sind, noch durch die
gleichen prinzipiellen Schwédchen begrenzt sind wie bei den
Vorlaufern. Als ich ihn im Juni 1979 im KaDeWe das erste

Mal in natura betrachtete, konnte ich eine Partie in der
Stufe 2 beobachten, in der sich sein Verhalten sehr deutlich.
zeigte.

Cornelius - CHESS CHALLENGER 7

Spanisch - Offene Verteidigung

1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lb5 a6 4. La4 Sf6 5. 0-0 b5 6. Lb3
Se4: 7. d4 ed4: Die Theorie zieht 7. ... d5 vor. 8. Tel a5

9. Sc3 dc3: Hier ist 9. ... Le6 erforderlich, allerdings

steht WeiB auch dann besser. 10. Ld5: Df6 11. Te4:+ Le7

12. De2 Ld7 13. Lg5 Dd6 Die Partie ist hoffnungslos. 14. Icb6:
De6: 15. LeT: ch2: 16. Tel Le6 17. Sd4 Dc3 18. Seb: feb:
19, Teb6b: Kd7 20. Ded4d c6 21. Lb4 Dc4 22. Td1+ Ke7 23. LabS+
Kb7 24. Te7+ Kb8 25. DeS5+ aufgereben.

Als ndchstes folgt ein Partiebeginn, gespielt in Stufe 3 mit
80 Sekunden Bedenkzeit des Computers fiir jeden Zug.

Ketterling - CHESS CHALLENGER 7

Schottisches, Gambit

1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3.'-d4 ed4: 4. Lec4 De7 An dieser Stelle
gibt es verscniedene in der Theorie als mehr oder minder gut
bekannte Fortsetzungen, diese genort nicht einmal zu der
weniger guten. 5. 0-0 De4:2? 6. Tel und der Computer verlor
die Dame und spédter die Partie.

AuBerdem wurden natiirlich die Endspielféhigkeiten ilberpriift.
Es zeigten sich die schon im einzelnen diskutierten Schwéchen
in der gleichen Form wie beim CHESS CHALLENGER 10.

Im Oktober 1979 erschien endlich der mit viel VorschuBlorbeeren
bedachte CHESS CHALLENGER VOICE, der zehn Spielstarkestufen
aufwelst und kKnapp DM 1,000,= keptet, Hepvoreteohendes Merkmal
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dieses Computers ist, daB er sprechen kann, nicht etwa
Englisch, wie man es bei einem amerikanischen Erzeugnis ver-
mutet, sordern, man hore und staune, sogar Deutsch. Er sagt
die ihm eingegebenen und seine eigenen Ziige an. Diese Ansagen
sind hilfreich fiir weniger geiibte Spieler und helfen Eingabe-
fehler zu vermeiden. Auch bei der Kontrolile der gerade im
Computer gespeicherten Stéllung ist das recht niitzlich, fir
den, der das nicht mag, ist immerhin filir eine Abschaltmdglich-
keit der Computeransagen gesorgt.

CHESS CHALLENGER VOICE
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A perfect chess opponent, the Challenger® can play against
you atinfinite levels of skill, fram beginner to expert. And
...it speaks to you. . .calling out all moves, catching errors
and announcing game progression. The Challenger”

is also a superb teacher and it will even suggest your -
best move. Be warned, however, that the Challenger”

has 1200 classic book-opening moves and can

analyze over three million-board positions stored

in its tiny computer brain. So, it can be very tough.

It is so sophisticated, it is available in either English,
Spanish, German or French language.

Other challenging computer games from Fidelity
include. . .BRIDGE ...CHECKERS.. .and
BACKGAMMON. At fine stores everywhere. «

TR &R FIDELITY
MNE @) ELECTRONICS, LTD.

Miami, Florida 33178

The world’s largest manufacturer of self-contained, microprocessor based, board games.

Voice Chess Challenger...
The First Thinking Game That Speaks To You!

(Source: Playboy - December 1979) (photo copyright © by www.schaakcomputers.nl/)
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Der CHESS CHALLENGER VQICE besitzt eine umfangreiche Eroff-
nungsbibliothek von iiber 40 gingigen Varianten mit 10 bis

20 Zuge Ldnge, die man fir Trainingszwecke auch abrufen kenn.
Unabhéngig von der Spielstédrke werden die Erdffnungsziige in
weniger als einer Sekunde aus dem Speicher ahgerufen. Bemer-
kenswert ist auch, daB eine erhebliche Verklirzung der kechen-
zeit bei gestiegener Spielstédrke zu verzeichnen ist. Sind die
niedrigen Spielstédrkestufen zwar kaum besser, so ist in den
hoheren Stufen Jjedoch ein wesentliicher Fortschritt erzielt
worden, indem bis 2zu 6 verschiedene Strategien angewandt wer-
den und viele Zwischenergebnisse 2zur weiteren Berlicksichtigung
gespeichert werden.

Die Bedienung eutspricht weitgehend den Vorl&dufermodelien, auch
die Aufmachung in schwarzem Holz macht einen gediegenen Ein-
druck. Wahrend ces Spieles kOnnen Farbe und Spielstédrke ge-
wechselt werden, und man kann den Computer auch gegen sich
selbst spielen lassen. Drei der Spielstédrkestufen sind fiir
Anfénger gedacht (ca. 10, 30, 50 sek), vier fiir Fortgeschrittene
(90, 150, 180 und 200 sek) und zwei fiir Routiniers (220 und

360 sek), wdhrend die Analyseétufe H mit unbegrenzter Bedenk-
zeit arbeitet und jederzeit den stédrksten bisher gefundenen

Zug abzurufen gestattet.

Der Hauptpunkt ist jedoch, daB erhebliche Verbesserungen des
Programms vor allem im Endspiel vorgenommen wurden, so daB er
beispielsweise die elementaren. Endspiele Kdnig und Dame gegen
Konig sowie Konig und Turm gegen Koénig beherrscht. Er spielt
sie nicht sonderlich elegant, aber recht sicher. Auch mit zwei
Liaufern kann er, zumindest in den hoheren Spielstédrkestufen,
matt setzen. Die Mattfilhrung mit Springer und Laufer bleibt
etwas problematisch, sofern die Verteidigung fehlerfrei ge-
fuhrt wird. Im Pringzip meistert er aber auch dieses Endspiel,
allerdings nur in den hoheren Spielstédrkestufen. Bauernend-
spiele sind dagegen noch immer mit Vorsicht zu genieBen. Ohne
Zweifel ist er der starkste momentan auf dem Markt befindliche

Schachcomputer. Kleine Mingel technischer Art werden aber
denncen Beebhshtevw, Memarfael kam esm pu unpinnigen Zligen, die
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Stellung aus dem Computer dadurch erklédren liefBlen, daB
einzelne Steine ihre Farbe gewechselt hatten! Es ist zu
hoffen, daB diese Kinderkrankheit nur als Exemplarfehler

zu werten ist. Es wHre schade, wenn ein an sich gutes Gerat
durch derartige Mingel entwertet werden wiirde.

Zur Abrundung sollen noch einige Kostproben der Spielweise

des CHESS CHALLENGELK VOICE folgen. Zundchst meine erste

Partie gegen ihn, die unter Zeitdruck gegen die Stufe 7, ge-
wiirzt von der Unkenntnis der wahren Spielstédrke des Computers,
gespielt wurde:

Ketterling - CHESS CHALLENGER VOICE

Franzosische Abtauschvariante

1. e4 e6 2. d4 d5 3. ed5: Lb4+ Ein merkwlirdiger Zug, der
Schwarz einen bauern kostet, natirlich sollte das iibliche

3 edeee@d5s geschehen, ' 4.. ¢3 LeT 5. de6s Lebs 6. Sf3 DA5

Der Damenzug wirkt ebenfalls ungewohnlich, er laddt WeiBl gerade-
zu zu 7. c4 ein, schnelle Entwicklung ist fiir WeiB aber sicher-
lich auch kein scnlechter Plan. 7. Ld> Sf6 8. Lg5 Sc6 9. 0-0
Sg4 10. c4-Dd6 .11, LeT7: Hier liegt 11. d5 nahe, nach 11+ ...
Lg5: kann Weill nicht wiedernehmen, da Matt auf h2 droht und

der Riickgewinn der Figur auf c6 oder e6 wiirde den Bauern zu-
riickgeben miissen, also konnte man hdchstens mit 12. h3 ver-
suchen weiterzukommen, allerdings kann Schwarz dann einfach

1954 sans BER 1~ antworten,  The: vo. 872 :12, :8¢3 0-0 ::13%, d5 L5
14, Se4 Dgb6b 15. Dc2 Tfd8 16. Tael a5 Hier scheint eine alte
Vorliebe der CHESS-CHALLENGER-Familie Tfir Randbhauernziige durch-
zubrechen. 17. Sh4 Dh6 Schwarz zieht sich durch Erneuerung

der Drohung gegen h2 aus der Affédre. 18. g3 c6 19. dc6: Scé6:
20. Sf6+ Df6: 21. Lf5: h5 Hier hatv sich Schwarz erneut aus
den Verwicklungeh herausgeredet, diesmal ist der Randbauern-
zug jedoch erzwungen. 22. b3 Sd4 25. De4 Sf5: 24. Sf5: Dbé
Ob dieser Zug angesichts der weiBlen Figurenkonzentration im
Zentrum und mit Blick auf den schwarzen Konig gutzuheiBen ist,
erscheint mehr als zweifelhaft. 2H. Se7+ Kn8 26. DfY Die
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Fidelity Chess Challenger Voice — Release: October 1979
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Partie wurde abgebrochen, ochwarz verliert mindestens noch
einen Bauern. Nach 26. ... Sf6 27. c5 Dab 28. c6 bcé6:

29. Te5 droht bereits Matt nach Damenopfer auf h5! Der Zeit-
verbrauch betrug ilibrigens 21 zu 63 Minuten. Der Computer hat
alles in allem gar nicht ilibel gespielt.

Als Beispiel fiir die Behandlung von elementar gewonenen
Figurenendspielen soll hier das Endspiel von Konig, Laufer

und Springer gegen den Konig betrachtet werden, denn die ein-
fachen Endspiele bereiten ihm wie schon erwdhnt keine besonde-
ren Probleme. Interessant ist daher weniger was er kann, sondern
vielmehr was er nicht kann.

WeilB : Kf8
Schwarz: Kf6, Si7, Lf5

Strebt der Konig in die "falsche" Ecke h8, so ist die Mattfilihrung
relativ einfach, das hat schon Tarrasch sehr klar dargestellt,
und es ist in jedem besseren Endspielbuch zu finden. Versucht
er aber durch schnelle Flucht iiber die andere Ecke zu ent-
wischen, kann Schwarz ihn bei genauem Spiel in letzter Sekunde
festnageln und in insgesant etwa 16 Ziigen von der Ausgangs-
stellung aus matt setzen. Schauen vir uns an, wie der CHESS
CHALLENGER VOICE in Stufe 6 die Stellung behandelt:

1« ... ILh7 2. Ke8 Se5 5. Kd8 Lgb Hier sollte Keb nebst Sd7
und Id3 erfolgen und der weife KOnig wird in der Ecke festge-
halten und mattgesetzt. Immerhin setzte der Computer nach
einigen Schwierigkeiten im 39. Zuge matt. In Stufe 7 spielte
er nach gleichem Beginn 3. ... Kf7, was eher schlechter als
besser ist, setzte aber immerhin im 38. Zuge matt. In Stufe

8 gelang es mir jedoch, ihn in eine Zugwiederholung zu locken:

7 «.. Ih7 2. Ke8 Ke6 Hier ist Se5 der bessere Zug. 3. Kf8
Kf6 4. Ke8 Se5 Nun also doch. 5. Kd8 Kf7 Es war Ke6 ange-
bracht. 6. Kc7 Ke7 7. Kh6 Kd6 8. Kb5 Kd5 9. Kb4 Sc4 10. Kc3
Kec5 11. Kb3 Ibl Nun pendelte der weile Konig auf b3 und c3
und der weiide Laufer probierte alle Moglichkeiten aus um
schlieizlich im 19. Zuge zum dritten mal auf b1. zu erscheinen -
remis wegen dreifacher Stellungswiederhclung: '
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Verteidigt man sich in diesem Endspiel nicht sehr gut, so
wird der CHESS CHALLENGER VOICE jedoch sehr schnell den Sieg

davontragen.

Einige Ergebnisse praktischen Einsatzes in normalen Turnieren
sollen nicht ungenannt bleiben. Beim 9. H.-Gulweida-Gedenk-
turnier des SKT im Oktober 1979 spielten neben 74 menschlichen
Teilnehmern auch zwei CHESS CHALLENGER VOICE mit, einer in
Stufe 2 und der andere in Stufe 3. Diese niedrigen Spielstédrke-
stufen wurden wegen der Zeitbegrenzung auf 30 min total je
Spieier und Partie gewdhlt. Der in Stufe 2 spielende Computer
erbeutete 3 Punkte aus neun Partien, wihrend es der andere auf
4 1/2 Punkte brachte, davon wurde allerdings ein Punkt kampf-
los gewonnen. Ein Jahr zuvor hatte der CHESS CHALLENGER 10

in Stufe 3 immerhin 5 Punkte aus neun Partien verbuchen konnen,

wobei allerdings nach 30 Minuten abgeschitzt wurde, um die
gravierenden Endspielschwdchen nicht wirksam werden zu>lassen
und eine verniinftige Beurteilung von Eroffnung und Mittelspiel
zu ermdglichen. Im Klubturnier 1978/79 des SKT hatte sich

eben dieser unter dem Spitznamen Chessy spielende Computer fiir
die dritte Spielklasse qualifiziert, obwohl er urspriinglich
in die vierte Klasse eingestuft worden war. Diesmal startet
der CHESS CHALLENGER VOICE in der dritten Klasse des Klubtur-
nieres 1979/80, aber ohne Sonderbehandlung mit Riicksicht auf
Endspielschwdchen oder #hnliches. Er spielt in Stufe 5 und hat
die erste Partie gewonnen, in der zweiten wurde er jedoch
iiberfahren. Es bleibt abzuwarten, wie er sich schlieBlich
plazieren wird. Die 50%-Marke diirfte er vermutlich erreichen.

Einerseits ist es wirklich erstaunlich, daB derart handliche
Gerdte mit dieser Spielstédrke heute iliberhaupt schon technisch
realisierbar und in nennenswerten Stiickzahlen zu einem gerade
noch erschwinglichen Preis auf dem Markt sind, zum anderen
sind diese Gerdte deutlich stérker als die meisten Gelegenheits-
und freizeitschachspieler, die Schach nicht als Wettkampfsport-
art betreiben. DaB gehobenes Turnierschach oder gar das Spiel
der Meister von anderer Qualitdt ist, &ndert ah dieser Tat=
sache nichts.
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